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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ÍÍ
à ìîìåíò íàïèñàíèÿ ýòèõ ñòðîê íîìåð åùå
íå ñäàí â ïå÷àòü, ó íàñ îñòàëîñü âñåãî äâà
÷àñà. Ðàçóìååòñÿ, ìû, êàê âñåãäà óñïååì â
ñðîê, îäíàêî õîòåëîñü áû ëèøíèé ðàç îáðà-

òèòü âíèìàíèå ÷èòàòåëåé íà âàæíûé ôàêò: íà÷èíàÿ ñ
ïåðâîãî ÿíâàðñêîãî íîìåðà, â êîòîðîì èçìåíèëñÿ äè-
çàéí, îáúåì ðàáîòû äëÿ àâòîðîâ è ðåäàêòîðîâ æóðíà-
ëà óâåëè÷èëñÿ íà òðåòü, à òî è áîëüøå. Ìû íå ïðîñòî
äîáàâèëè 32 ïîëîñû, íî è óñëîæíèëè ñòðóêòóðó ìàòå-
ðèàëîâ, ïîâûñèâ òåì ñàìûì èõ èíôîðìàöèîííóþ è
õóäîæåñòâåííóþ öåííîñòü. Ïðè ýòîì æóðíàë ìû äåëà-
åì âñå òåì æå ñîñòàâîì. Ðàíüøå ïîâûøàòü ðàáîòîñ-
ïîñîáíîñòü íàì ïîìîãàë âîëøåáíûé íàïèòîê Biokey,
îäíàêî ïîñëå îêîí÷àíèÿ êîíòðàêòà ñ ðåêëàìîäàòåëåì
ïðèõîäèòñÿ íàëåãàòü íà ÷àé äà êîôå. Â íàøåé äðóæ-
íîé êîìàíäå ïðîèçîøëî ëèøü îäíî èçìåíåíèå �

Èãîðü «Zontique» Ñîíèí «ïðîàïãðåéäèëñÿ» ñ àâòîðà
äî ðåäàêòîðà � îòíûíå îí çàíèìàåòñÿ ðàçäåëîì pre-
view, à òàêæå êóðèðóåò ðóáðèêè «Áàíçàé» è «Îáðàòíàÿ
ñâÿçü». Ìîæåòå àäðåñîâàòü âîïðîñû îòíîñèòåëüíî
àíèìå è ïèñåì â ðåäàêöèþ íåïîñðåäñòâåííî åìó. Ïî-
ìèìî æóðíàëà ó ðåäàêòîðîâ åñòü è äðóãèå ôóíêöèè �
îðãàíèçàöèÿ òåõ æå «Äíåé ÷èòàòåëÿ», íàïðèìåð. Ìû
ïëàíèðóåì ðàçìåñòèòü ñâîé ñîáñòâåííûé ñòåíä íà
âûñòàâêå E3 2005; ðîññèéñêèå ìåðîïðèÿòèÿ âðîäå
ÊÐÈ òîæå îòíèìàþò íåìàëî âðåìåíè. Ïîýòîìó, óâû,
çàíèìàòüñÿ ïðîâåäåíèåì åùå è ñîáñòâåííûõ êîíñîëü-
íûõ òóðíèðîâ íàì ïîêà íåêîãäà. Ðåêîìåíäóåì ïîñå-
ùàòü äðóæåñòâåííûå íàì ëþáèòåëüñêèå � àíîíñ
îäíîãî èç òàêèõ ñîðåâíîâàíèé èùèòå â íîâîñòÿõ. 

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí

Çäðàâñòâóéòå, äîðîãèå ÷èòàòåëè. Íÿ! 

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÑÀÌÀß ÊÐÀÑÈÂÀß È ÈÍÒÅÐÅÑÍÀß ÈÃÐÀ Î ÑÀÌÎËÅÒÀÕ ÍÀ
ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÈÃÐÎÂÛÕ ÊÎÍÑÎËßÕ. ÏßÒÀß ×ÀÑÒÜ ACE
COMBAT ÍÀ ÈÄÅÉÍÎÌ ÓÐÎÂÍÅ ÍÅ ÑËÈØÊÎÌ ÑÈËÜÍÎ ÎÒËÈ-
×ÀÅÒÑß ÎÒ ×ÅÒÂÅÐÒÎÉ, ÎÄÍÀÊÎ ÏÎ ÂÑÅÌ ÏÀÐÀÌÅÒÐÀÌ �
ÎÒ ÃÐÀÔÈÊÈ ÄÎ ÑÞÆÅÒÀ � ÍÀÁËÞÄÀÅÒÑß ÏÐÎÃÐÅÑÑ. ACE
COMBAT � ÍÈÊÎÈÌ ÎÁÐÀÇÎÌ ÍÅ ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÛÉ ÕÀÐÄÊÎÐ-
ÍÛÉ ÑÈÌÓËßÒÎÐ, ÍÎ È ÍÅ ÀÐÊÀÄÍÛÉ ØÓÒÅÐ. ÈÃÐÀ ÏÎ-
ÄÎÉÄÅÒ ÑÀÌÎÌÓ ØÈÐÎÊÎÌÓ ÊÐÓÃÓ ÃÅÉÌÅÐÎÂ, ÎÑÂÎÈÒÜ-
Ñß Ñ ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅÌ ÌÎÆÍÎ Î×ÅÍÜ ÁÛÑÒÐÎ. ÎÄÍÀÊÎ
ÃÅÉÌÏËÅÉ ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÑËÎÆÅÍ È ÐÀÇÍÎÑÒÎÐÎÍÅÍ, ×ÒÎ-
ÁÛ ÊÒÎ-ÍÈÁÓÄÜ ÇÀÑÊÓ×ÀË ÑËÈØÊÎÌ ÐÀÍÎ. ÄÂÀ-ÒÐÈ ÐÀ-
ÇÀ ÏÐÎÉÒÈ ACE COMBAT Ñ ÍÀ×ÀËÀ È ÄÎ ÊÎÍÖÀ (ÍÀ ÐÀÇ-
ÍÛÕ ÓÐÎÂÍßÕ ÑËÎÆÍÎÑÒÈ) � ÂÏÎËÍÅ ÄÎÑÒÎÉÍÎÅ ÂÐÅ-
ÌßÏÐÅÏÐÎÂÎÆÄÅÍÈÅ.

PC

Age of Empires 3 74
Armies of Exigo 120
Commandos Strike Force 75
Fantasy Earth: The Ring of Dominion 75
Galactic Civilizations: Altarian Prophecy 117
Hearts of Iron 2 100
Imperial Glory 68
Lord of the Rings:
The Battle for Middle-earth 166
MapleStory 62
Miami Vice: The Game 135
Mortyr 2 141
Quake 4 74
The Bard's Tale 160
The Settlers: Heritage of Kings 56
ToCA Race Driver 2:
Ultimate Racing Simulator 132
Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown 72

Â òûëó âðàãà:
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîå äîïîëíåíèå 123
Âòîðàÿ Ìèðîâàÿ:
Ñòàëüíîé Êóëàê II 140
Äåñàíò: Íîðìàíäèÿ 1944 141
Æåëåçíîäîðîæíûé ìàãíàò 3 140
Ïàðóñíàÿ ðåãàòà 108
Ïðèíö Ïåðñèè: Ñõâàòêà ñ ñóäüáîé 140
Ñòàëèíãðàä 136
Òîðãîâàÿ Èìïåðèÿ 141
Õðîíèêà Òýëëàäàðà: Çàêàò 61

PS2
Ace Combat 5: Squadron Leader 20
Alien Hominid 127
Call of Duty: Finest Hour 114
Crash 'n Burn 128
Devil May Cry 3 50
Dragonball Z: Budokai 3 124

GoldenEye: Rogue Agent 104
Grand Theft Auto:
San Andreas 164
Guilty Gear Isuka 112
Killzone 162
King Arthur 130
Marc Ecko's Getting Up:
Contents Under Pressure 73
Miami Vice: The Game 135
Nano Breaker 64
Shin Megami Tensei:
Digital Devil Saga 66
Stella Deus: The Gate of Eternity 73
The Bard's Tale 160
ToCA Race Driver 2:
Ultimate Racing Simulator 132
Tom Clancy's Ghost Recon 2 106
Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown 72
Virtua Quest 118

GC
Alien Hominid 127
Call of Duty: Finest Hour 114
GoldenEye: Rogue Agent 104
King Arthur 130
Metroid Prime 2: Echoes 96
The Legend of Zelda 72
Virtua Quest 118

Xbox
Call of Duty: Finest Hour 114
Crash 'n Burn 128
GoldenEye: Rogue Agent 104
King Arthur 130
Miami Vice: The Game 135
The Bard's Tale 160
ToCA Race Driver 2:
Ultimate Racing Simulator 132
Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown 72
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Â ÍÎÌÅÐÅ

ÕÈÒ?!
ÄÀÍÒÅ � ÌÎËÎÄÎÉ, ÃÎÐß×ÈÉ, ÄÅÐÇÊÈÉ. ÂÅÐÃÈËÈÉ � ÑÓÐÎÂÛÉ, ÇËÎÁÍÛÉ, ÌÅÐÇÊÈÉ. ÄÂÀ ÁÐÀÒÀ ÑÎÉÄÓÒÑß Â ÑÌÅÐÒÅËÜÍÎÉ ÑÕÂÀÒÊÅ,
ÊÎÒÎÐÀß ÈÇÌÅÍÈÒ ÑÓÄÜÁÓ ÌÈÐÀ. È, ÊÀÊ ÂÑÅÃÄÀ, ÃÄÅ-ÒÎ ÐßÄÎÌ ÅÑÒÜ ÇÀÃÀÄÎ×ÍÀß ÆÅÍÙÈÍÀ...

ÕÈÒ?!
THE SETTLERS: HERITAGE OF KINGS ÐÀÇÈÒÅËÜÍÎ ÎÒËÈ×ÀÞÒÑß ÎÒ
ÏÐÅÄÛÄÓÙÈÕ ×ÀÑÒÅÉ ÇÍÀÌÅÍÈÒÎÉ ÑÅÐÈÈ. ÏËÎÕÎ ÝÒÎ ÈËÈ
ÕÎÐÎØÎ � ÐÅØÀÒÜ ÂÀÌ! /56

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
ÏÎØÀÃÎÂÀß ÑÒÐÀÒÅÃÈß Ñ ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÌÈ ÑÐÀÆÅÍÈßÌÈ Â ÐÅÀËÜÍÎÌ
ÂÐÅÌÅÍÈ. ÌÛ ÃÎÂÎÐÈÌ IMPERIAL GLORY, ÍÎ ÏÎÄÐÀÇÓÌÅÂÀÅÌ
«ÏÐÎÅÊÒ, ÏÎÕÎÆÈÉ ÍÀ ÈÃÐÛ ÑÅÐÈÈ TOTAL WAR». /68

ÍÎÂÎÑÒÈ
Electronic Arts ïðîòèâ Ubisoft 04
Áèëë Ãåéòñ îá Xbox 2 04
Doom 3 íà Xbox 10
Sonic ïîìîæåò Gizmondo 08
Êîíñîëüíûå òóðíèðû 12
Âòîðàÿ æèçíü ðàçóìíûõ ìàøèí 12

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
Ace Combat 5: Squadron Leader 20

ÑÏÅÖ
Ëó÷øèå èãðû 2004 ãîäà 28
Ñâåòëîå áóäóùåå 78

ÕÈÒ?!
Devil May Cry 3 50
The Settlers: Heritage of Kings 56

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà I (È.×åíöîâ) 90
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Âðåí) 92
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà III (Êóïåð) 94

20

28

ÄÀÍÒÅ � ÌÎËÎÄÎÉ, ÃÎÐß×ÈÉ, ÄÅÐÇÊÈÉ...
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ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
Maple Story 62

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Nano Breaker 64
Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga 66
Imperial Glory 68
Õðîíèêà Òýëëàäàðà: Çàêàò 71
The Legend of Zelda 72
Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown 72
Marc Ecko's Getting Up: Contents Under Pressure 73
Stella Deus: The Gate of Eternity 73
Age of Empires 3 74
Quake 4 74
Commandos Strike Force 75
Fantasy Earth: The Ring of Dominion 75

ÎÁÇÎÐ
Metroid Prime 2: Echoes 96
Hearts of Iron 2 100
GoldenEye: Rogue Agent 104
Tom Clancy's Ghost Recon 2 106
Ïàðóñíàÿ ðåãàòà 108
Guilty Gear Isuka 112
Call of Duty: Finest Hour 114
Galactic Civilizations: Altarian Prophecy 117
Virtua Quest 118
Armies of Exigo 120
Â òûëó âðàãà (multiplayer) 123
Dragonball Z: Budokai 3 124
Alien Hominid 127
Crash 'n Burn 128
King Arthur 130
ToCA Race Driver 2: Ultimate Racing Simulator 132
Miami Vice: The Game 135
Ñòàëèíãðàä 136

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, äâà CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, ïëþñ âêëàäêà
ñ ñîäåðæàíèåì DVD.

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Îáçîð ðóññêîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ 140

PlayMobile
Îáçîð èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ 142

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
«Êèáåð Ìåòåëü 2004» 146
Ðîæäåñòâåíñêèé òóðíèð ïî Painkiller 146
64AMD.Caravaggio ñíîâà â ñòðîþ 147
Ëó÷øèå èãðîêè 2004 ãîäà 148
Ðåéòèíã ñèëüíåéøèõ êîìàíä ïî CS 148

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Ñåòè 150
Èñïîëüçóéòå «ìûëî» íå ïî íàçíà÷åíèþ! 152
Óãîëîê íîâè÷êà 153
Online console 155

ÆÅËÅÇÎ
Íîâîñòè 170

ÒÀÊÒÈÊÀ
Êîäû 158
The Bard's Tale 160
Killzone 162
Grand Theft Auto: San Andreas 164
Lord of the Rings: The Battle for Middle-earth 166

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Áàíçàé! 174
«Ñóíäóê êíèã» � èòîãè êîíêóðñà 178
Widescreen 180
Bookshelf 182
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 184
Ñîäåðæàíèå äèñêîâ 188
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 190

66
SHIN MEGAMI TENSEI:

DIGITAL DEVIL SAGA
ÑÀÃÀ Î ËÞÄßÕ È ÄÅÌÎÍÀÕ

ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß. ÂÒÎÐÓÞ
ÈÃÐÓ ÇÀ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ

ÌÅÑßÖÅÂ ÈÇÄÀÅÒ ATLUS.

METROID PRIME 2: ECHOES
ÑÀÌÓÑ ÀÐÀÍ ÑÏÅØÈÒ ÍÀ
ÏÎÌÎÙÜ ËÓÌÈ-
ÍÎÒÀÌ.

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»
03 ÎÁËÎÆÊÀ «ÄÈÍÀ ÂÈÊÒÎÐÈß»
04 ÎÁËÎÆÊÀ «ÒÅÕÍÎÒÐÅÉÄ»
07, 11, 17, 19, 25 «ÀÊÅËËÀ»
09 ELKO
13 GILLETTE BRAUN CRUZER
27, 33, 47, 61, 83, 93, 99 «1Ñ»
35, 111 «ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»

38-39 SOFT CLUB
43, 55, 95 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-M»
87 «ÁÓÊÀ»
91 SMX
18 ÆÓÐÍÀË «ÏÓÒÅÂÎÄÈÒÅËÜ»
48-49 (GAME)LAND AWARDS
139, 157 E-SHOP
145 ÆÓÐÍÀË DVD ÝÊÑÏÅÐÒ

149 ÆÓÐÍÀË ONBOARD
153 ÆÓÐÍÀË «ÍÅÎÍ»
154 «ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎÇÎÐ»
155 ÆÓÐÍÀË CGW RE
169 «ÁÅÑÒ-ÐÀÄÈÎ»
172 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ «ÑÈ»
177 NETLAND
179 ßÍÄÅÊÑ

167 MTV
185 ÆÓÐÍÀË «ÆÅËÅÇÎ»
187 ÆÓÐÍÀË «ÕÀÊÅÐ ÑÏÅÖ»
189 ÆÓÐÍÀË «ÕÓËÈÃÀÍ»
192 ÆÓÐÍÀË «ÐÑ ÈÃÐÛ»

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ

Armies of Exigo
Êîìïàíèÿ Black Hole íå ñêðûâàåò, ÷òî çàèì-
ñòâóåò ëó÷øèå èäåè áëèççàðäîâñêèõ RTS. Åå
ïðîåêò � Armies of Exigo � íàñòîëüêî ïîõîæ
íà Warcraft, ÷òî ýòî çàìåòíî äàæå íåâîîðó-
æåííûì ãëàçîì. Íî ñ êîïèðîâàíèÿ øåäåâðîâ
âåëèêèõ ìàñòåðîâ íà÷èíàëè ìíîãèå âåëèêèå
ìàñòåðà. Ïîýòîìó îáâèíÿòü Black Hole â ïëà-
ãèàòå íåðàçóìíî. /120

Ñâåòëîå áóäóùåå
Ìû ðàññêàæåì âàì î ñàìûõ îæèäàåìûõ ïðîåê-
òàõ 2005 ãîäà. Ðàññìîòðåíû âñå æàíðû, âñå
ïëàòôîðìû, íå çàáûò íè îäèí ïîòåíöèàëüíûé
õèò. Òàê ÷òî ðåêîìåíäóåì âîîðóæèòüñÿ áóìàæêîé
è ðó÷êîé äà âûïèñàòü íàçâàíèÿ âñåõ ñòîÿùèõ, íà
âàø âçãëÿä, èãð. Äàëåå ñëåäóåò óìíîæèòü íà
ñðåäíþþ ñòîèìîñòü äèñêà, è ïîëó÷èòñÿ ñóììà,
êîòîðóþ ãåéìåðó íàäî çàðàáîòàòü çà ãîä. /78

«ÒÀËÀÍÒËÈÂÛÉ» ÊÎÍÊÓÐÑ, ÐÀÓÍÄ 2.

ÌÛ ÏÐÎÄÎËÆÀÅÌ ÍÀØ ÊÎÍÊÓÐÑ, ÏÎÑÂßÙÅÍÍÛÉ ÑÎÇÄÀÍÈÞ ÈÃÐ. ÍÎ ÍÀ
ÝÒÎÒ ÐÀÇ ÈÃÐÛ ÏÐÈÄÅÒÑß ÑÎÇÄÀÂÀÒÜ ÈÌÅÍÍÎ ÂÀÌ. ÃËÀÂÍÛÉ ÏÐÈÇ �
ÏÎÅÇÄÊÀ ÍÀ ÊÐÈ�2005, ÏËÞÑ ÌÀÑÑÀ ÀÊÑÅÑÑÓÀÐÎÂ ÎÒ GENIUS. ÅÑËÈ ÆÅ ÂÛ
ÏÐÎÏÓÑÒÈËÈ ÏÅÐÂÛÉ ÐÀÓÍÄ, ÅÙÅ ÍÅ ÂÑÅ ÏÎÒÅÐßÍÎ, ÍÀ×ÈÍÀÉÒÅ ÑÎ ÂÒÎÐÎÃÎ.

76
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ÍÎÂÎÑÒÈ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

SONY ÎÁÚßÂÈËÀ,
÷òî â ßïîíèè â ìàãàçè-
íû îòïðàâëåíî áîëåå
ìèëëèîíà êîïèé Gran
Turismo 4. Âñåãî çà äâà
äíÿ ãåéìåðû ïðèîáðåëè
áîëåå 6600 òûñÿ÷ êîïèé
èãðû. Ñóììàðíûé òè-
ðàæ âñåõ èãð ñåðèè òåì
ñàìûì äîñòèã 36 ìëí.

ÄÅÉÑÒÂÈÅ
DYNASTY Warriors 5
îò Koei áóäåò ïðîèñõî-
äèòü îïÿòü â Êèòàå âðå-
ìåí Òðåõ êîðîëåâñòâ,
îäíàêî òàì ïîÿâÿòñÿ
íîâûå ãåðîè � íàïðè-
ìåð, Öàî Ïè, ñûí Öàî
Öàî. Ãåéìïëåé èçìå-
íèòñÿ íåçíà÷èòåëüíî.

ÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀÍÀ
ÂÅÐÑÈß Namco
Museum äëÿ PSP. Â ýòîò
ñáîðíèê äðåâíèõ àðêàä-
íûõ õèòîâ âîéäóò Pac-
Man, Ms. Pac-Man,
Galaga, Galaxian, Dig-
Dug, Rally-X è New Rally-
X. Âñå îíè áóäóò ïîä-
äåðæèâàòü ìóëüòèïëååð
ïî WiFi-ñîåäèíåíèþ.

ÏÎ ÑËÓÕÀÌ, SNK
PLAYMORE ðàáîòàåò
íàä ñèêâåëîì àðêàäíî-
ãî õèòà Ikari.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ELECTRONIC ARTS ÏÐÎÒÈÂ UBISOFT

Electronic Arts ïðèîáðåëà 20% àêöèé
Ubisoft çà $85-100 ìëí. ó ãîëëàíäñêîé èí-

âåñòèöèîííîé êîìïàíèè Talpa Beheer. Çà
ïîñëåäíèå ãîäû ôðàíöóçñêîå èçäàòåëüñòâî
ñèëüíî óïðî÷èëî ñâîå ïîëîæåíèå íà ðûíêå;
â ÷àñòíîñòè, ïîêóïêà Red Storm Entertainment
ïîçâîëèëà ïîëó÷èòü ïðàâà íà âñå èãðû «îò
Òîìà Êëýíñè», âêëþ÷àÿ Splinter Cell è Ghost
Recon. Êðîìå òîãî, áîëüøèì óñïåõîì ïîëü-
çîâàëèñü è ñîáñòâåííûå ïðîåêòû � â ïåðâóþ
î÷åðåäü Prince of Persia è Beyond Good &
Evil. Õîäèëè ñëóõè î òîì, ÷òî Ubisoft ìîæåò
áûòü ïîãëîùåíà êîìïàíèåé Vivendi Universal,
îäíàêî îíè áûëè îïåðàòèâíî îïðîâåðãíóòû;
ê òîìó æå ýòîò ïîòåíöèàëüíûé ïîêóïàòåëü
ñåé÷àñ âðÿä ëè ñïîñîáåí íà êðóïíûå òðàòû.
Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé Ubisoft, íèêàêèõ
îôèöèàëüíûõ ïåðåãîâîðîâ ñ Electronic Arts íå
âåëîñü, è, ñîîòâåòñòâåííî, ïîãëîùåíèå âîñï-
ðèíèìàåòñÿ êàê âðàæäåáíîå. Àìåðèêàíñêèé
ãèãàíò õî÷åò ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü âëèÿòü
íà ïîëèòèêó îäíîãî èç ñàìûõ îïàñíûõ êîíêó-
ðåíòîâ, õîòÿ è ïîçèöèîíèðóåò ñâîè äåéñòâèÿ
êàê «âûãîäíûå èíâåñòèöèè». Ïîêóïêà ñäåëà-

ëà Electronic Arts âòîðûì ïî çíà÷åíèþ àêöèî-
íåðîì Ubisoft, ïîýòîìó âëàäåëüöû êîìïàíèè
èùóò ñïîñîáû îïåðàòèâíî óâåëè÷èòü ñâîþ
äîëþ. Èíòåðåñíî, ÷òî çà ñèòóàöèåé ïðèñòàëü-
íî ñëåäèò ôðàíöóçñêîå ïðàâèòåëüñòâî, êîòî-
ðîå îòíþäü íå çàèíòåðåñîâàíî â óâåëè÷åíèè
äîëè èíîñòðàííîãî êàïèòàëà â æåì÷óæèíå
ñâîåé èãðîâîé èíäóñòðèè. Ãàçåòà La Tribune
ñîîáùàåò, ÷òî ãîñóäàðñòâî ãîòîâî ùåäðî
ïðîôèíàíñèðîâàòü Ubisoft íà ëüãîòíûõ óñëî-
âèÿõ, äàáû ïîìî÷ü êîìïàíèè ñïðàâèòüñÿ ñ
óãðîçîé çàõâàòà. Íàêîíåö, âåçäåñóùèé Áðó-
íî Áîííåëë, ãëàâà Infogrames (íûíå � ðî-
äèòåëüñêàÿ êîìïàíèÿ Atari), ïîîáåùàë
îêàçàòü Ubisoft âñþ íåîáõîäèìóþ ïîääå-
ðæêó. Èç ïàòðèîòè÷åñêèõ ñîîáðàæåíèé �
ïî åãî ñëîâàì, íåëüçÿ ïîçâîëèòü àìåðè-
êàíñêèì êîðïîðàöèÿì ïîäìÿòü ïîä ñåáÿ
âñþ åâðîïåéñêóþ èãðîâóþ èíäóñòðèþ.
Ïðîáëåìà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî íåñìîò-
ðÿ íà âñå óñïåõè êîìïàíèè, êàïèòàëèçàöèÿ
Ubisoft íåâåëèêà � âñåãî $620 ìëí. Äëÿ
ñðàâíåíèÿ, Electronic Arts ñòîèò áîëåå
$18.8 ìëðä.

Ðàçáîðêè áîëüøèõ áîññîâ èãðîâûõ êîìïàíèé ìîãóò êîñíóòüñÿ è ãåéìåðîâ. Â
îòñóòñòâèå êîíêóðåíöèè ó èçäàòåëüñòâ èñ÷åçíåò ñòèìóë óëó÷øàòü ñâîþ ïðîäóêöèþ.

Äåâóøêàì íà çàìåòêó: ñóùåñòâóåò îòëè÷íûé ñïîñîá çàðàáîòàòü
íåìàëûå äåíüãè; äëÿ ýòîãî íàäî âñåãî ëèøü ïîïàñòü â èãðó.

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ ÑÊÀÍÄÀË Â ÑØÀ

Ñýì è ÄÄæåéä ïïîä
óãðîçîé. ÀÀìåðèêàíñêèå

êàïèòàëèñòû õõîòÿò
çàäóøèòü  ïïîñëåäíèé

ðîñòîê ååâðîïåéñêîé
êóëüòóðû ââ ääðåìó÷åé ÷÷àùå

âèäåîèãð.

Èãðà The Guy Game áûëà âðåìåííî çàïðåùåíà äëÿ ïðîäàæè â ÑØÀ
ðåøåíèåì òåõàññêîãî ñóäà. Äåëî â òîì, ÷òî â íåé çà ïðàâèëüíûå îò-

âåòû íà âîïðîñû ãåéìåðû âîçíàãðàæäàëèñü âèäåîìàòåðèàëàìè è
ôîòîãðàôèÿìè ïîëóîáíàæåííûõ äåâóøåê (òîïëåññ). Îäíà èç ïîñ-
ëåäíèõ è îáðàòèëàñü â ñóä, çàÿâèâ, ÷òî åå îáðàç èñïîëüçîâàí â
èãðå áåç ðàçðåøåíèÿ; êðîìå òîãî, êàäðû áûëè îòñíÿòû, êîãäà åé
áûëî âñåãî ëèøü 17 ëåò (â ÑØÀ ñîâåðøåííîëåòèå íàñòóïàåò â
18). Èñê áûë ïîäàí ïðîòèâ èçäàòåëüñòâà Gathering (äî÷åðíåå
ïðåäïðèÿòèå Take-Two), ðàçðàáîò÷èêà Top Heavy Studios, à
òàêæå Sony è Microsoft (èãðà âûøëà íà PS2 è Xbox). Èíòåðåñ-
íî, ÷òî ñ þðèäè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ òàêîâîå ðàçðåøåíèå è
íå ìîãëî áûòü ïîëó÷åíî îò íåñîâåðøåííîëåòíåé, ïîýòîìó
áîëüøå âîïðîñîâ âûçûâàåò èìåííî âîçðàñò äåâóøêè �
âïîëíå ëîãè÷íî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî íåìàëàÿ ÷àñòü ìàòåðèà-
ëà áûëà îòñíÿòà ñ íàðóøåíèåì çàêîíîäàòåëüñòâà ÑØÀ. È äåéñòâè-
òåëüíî � ñúåìêà ïðîèçâîäèëàñü âî âðåìÿ îáû÷íûõ òàê íàçûâàåìûõ
«âåñåííèõ ïðàçäíåñòâ» â Òåõàñå è, ñîîòâåòñòâåííî, ïîëó÷èòü ðàçðåøå-
íèå (äà åùå è óòî÷íèòü âîçðàñò!) îò âñåõ ïîïàâøèõ â êàìåðó äåâóøåê
áûëî âåñüìà çàòðóäíèòåëüíî. Íåñ÷àñòíàÿ æåðòâà çàÿâëÿåò, ÷òî îíà âñå
åùå ó÷èòñÿ â øêîëå è ìå÷òàåò î ïîñòóïëåíèè â êîëëåäæ è âûñòðàèâà-
íèè êàðüåðû, íå òåðÿÿ óâàæåíèÿ îáùåñòâà è ïðèõîæàí ìåñòíîé öåðêâè.
The Guy Game ïîêà åùå íå âûøëà â Åâðîïå, è íåÿñíî, êàê ýòîò ñêàí-
äàë ñêàæåòñÿ íà áóäóùåì ïðîåêòà çà ïðåäåëàìè ÑØÀ. 

Âñå ììîäåëè ííà ýýòèõ ññêðèí-
øîòàõ �� ïïðîôåññèîíàëêè.
Ñïîðíûå êêàäðû ññîäåðæàòñÿ ââ
áîíóñíîì ââèäåî, îîòêðûâàþ-
ùåìñÿ ïïî ììåðå ïïðîõîæäåíèÿ
èãðû. ÂÂ ññåòè ååãî ííåò, ððàâíî êêàê
íåò èè ôôîòîãðàôèé òòîé ññàìîé
äåâóøêè.

ÁÈËË ÃÅÉÒÑ 
ÎÁ XBOX 2
ÂÂññååìì èèççââååññòòííûûéé ññîîççääààòòååëëüü MMiiccrroossoofftt ââ îî÷÷åå-
ððååääííîîéé ððààçç ïïîîääååëëèèëëññÿÿ ññ ïïððååññññîîéé ññââîîèèìì ââèè-
ääååííèèååìì ððààççââèèòòèèÿÿ èèããððîîââîîéé èèííääóóññòòððèèèè.. ÊÊààêê èè
ððààííüüøøåå,, îîíí ññ÷÷èèòòààååòò,, ÷÷òòîî ääîîììààøøííèèåå êêîîííññîîëëèè
ääîîëëææííûû ïïååððååííÿÿòòüü óó PPCC ððîîëëüü óóííèèââååððññààëëüüííîîããîî
ììååääèèàà-ööååííòòððàà èè ññòòààòòüü ññïïîîññîîááííûûììèè ïïîîëë-
ííîîññòòüüþþ ççààììååííèèòòüü ïïååððññîîííààëëüüííûûåå êêîîììïïüüþþòòååððûû
ââ ýýòòîîéé îîááëëààññòòèè.. ÄÄîîññòòóóïï êê òòååëëååêêààííààëëààìì,, ïïððîîññ-
ììîîòòðð ôôîîòòîîããððààôôèèéé,, ââèèääååîî èè ììóóççûûêêèè �� ââññåå ýýòòîî
ääîîëëææííîî ññòòààòòüü îîññííîîââííûûììèè ôôóóííêêööèèÿÿììèè XXbbooxx 22
ííààððÿÿääóó ññ ççààïïóóññêêîîìì ââèèääååîîèèããðð.. ÏÏîî ññëëîîââààìì
ÃÃååééòòññàà,, ïïîîííàà÷÷ààëëóó ööååëëüü ááûûëëàà ïïððîîññòòàà �� ççààêêððåå-
ïïèèòòüüññÿÿ ííàà ððûûííêêåå èè ññääååëëààòòüü XXbbooxx îîòòëëèè÷÷ííîîéé
èèããððîîââîîéé ïïëëààòòôôîîððììîîéé.. ÈÈ îîííàà ááûûëëàà ââûûïïîîëëííåå-
ííàà.. ÈÈããððûû ääëëÿÿ XXbbooxx 22 ááóóääóóòò ððààññññ÷÷èèòòààííûû ííàà
ááîîëëåååå øøèèððîîêêóóþþ ààóóääèèòòîîððèèþþ,, àà ññààììàà ïïëëààòòôôîîðð-
ììàà ááóóääååòò ììààêêññèèììààëëüüííîî ññîîââììååññòòèèììàà ññ PPCC èè
èèííûûììèè óóññòòððîîééññòòââààììèè ääëëÿÿ îîááììååííàà èèííôôîîððììàà-
ööèèååéé ññ ííèèììèè.. ÍÍààïïððèèììååðð,, óó XXbbooxx ááóóääååòò
ññîîááññòòââååííííààÿÿ ââååððññèèÿÿ èèííòòååððííååòò-ïïååééääææååððàà
MMSSNN MMeesssseennggeerr.. 
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MARVELOUS
INTERACTIVE ðàáî-
òàåò íàä âåðñèåé Lunar
äëÿ Nintendo DS. Íà-
ïîìíèì, ÷òî ðàíåå ýòà
êîìïàíèÿ âûïóñòèëà
Lunar Legend (GBA), ðè-
ìåéê êóëüòîâîé ðîëå-
âîé èãðû Lunar: Silver
Star Story.

CYBERCONNECT2
îòïðàâèëà â ìàãàçèíû
400 òûñ. êîïèé ôàé-
òèíãà Naruto:
Narutimate Hero 2 (PS2,
ßïîíèÿ). Â îòâåò Tomy,
èçäàþùàÿ àëüòåðíàòèâ-
íûé ñåðèàë Naruto:
Gekitou Ninja Taisen, ñî-
îáùèëà, ÷òî ñóììàð-
íûé òèðàæ âñåõ òðåõ åå
èãð ïðåâûñèë 1 ìëí.
êîïèé.

ÏÎ ÄÀÍÍÛÌ Media
Create, ê 9 ÿíâàðÿ â
ßïîíèè ãåéìåðàì áûëî
êóïëåíî 544304 åäèíèö
êîíñîëè PlayStation
Portable.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÑààòòîîððóó ÈÈââààòòàà ííåå ññêêóóïïèèòòññÿÿ ííàà ïïððååççððèèòòååëëüü-
ííûûåå ññëëîîââàà ïïîî îîòòííîîøøååííèèþþ êê PPSSPP.. ÎÎíí ññ÷÷èèòòàà-
ååòò,, ÷÷òòîî SSoonnyy ññëëèèøøêêîîìì ññèèëëüüííîî ððààññññ÷÷èèòòûûââàà-
ååòò ííàà ««ççîîëëîîòòóóþþ ôôîîððììóóëëóó óóññïïååõõàà»»,, èè åååå ääåå-
òòèèùùåå ííåå ññïïîîññîîááííîî ïïððèèââëëåå÷÷üü ããååééììååððîîââ-ííîî-
ââèè÷÷êêîîââ.. ÇÇààòòîî DDSS,, êêààêê îîíí ññ÷÷èèòòààååòò,, îîòòëëèè÷÷ííîî
ïïîîääîîééääååòò ëëþþääÿÿìì,, êêîîòòîîððûûåå ííèèêêîîããääàà èèããððààììèè
ííåå óóââëëååêêààëëèèññüü,, ââ ïïååððââóóþþ îî÷÷ååððååääüü �� ääååââóóøø-
êêààìì.. ××òòîî êêààññààååòòññÿÿ ïïððîîääââèèííóóòòîîéé ããððààôôèèêêèè,,
òòîî îîííàà ííåå ññòòîîëëüü ââààææííàà,, ååññëëèè ããååééììïïëëååéé
ññëëèèøøêêîîìì ññëëîîææååíí èè òòððååááóóååòò ììííîîããîî ââððååììååííèè
ííàà îîññââîîååííèèåå..
ÏÏîîêêàà ÷÷òòîî ööèèôôððûû ïïððîîääààææ ããîîââîîððÿÿòò ââ ïïîîëëüüççóó
NNiinntteennddoo �� ïïîîææààëëóóéé,, ââïïååððââûûåå ççàà ììííîîããîî ëëååòò
ïïààôôîîññííààÿÿ ððèèòòîîððèèêêàà ááîîññññîîââ êêîîììïïààííèèèè îîïï-
ððààââääààííàà.. ÈÈââààòòàà ññîîîîááùùèèëë,, ÷÷òòîî èèçç-ççàà ââûûññîî-
êêîîããîî ññïïððîîññàà ííàà DDSS NNiinntteennddoo ïïëëààííèèððóóååòò óóââåå-
ëëèè÷÷èèòòüü ïïððîîèèççââîîääññòòââîî ääîî 11..55 ììëëíí.. øøòòóóêê ââ
ììååññÿÿöö ññ ââîîççììîîææííîîññòòüüþþ îîïïååððààòòèèââííîî ïïîîääííÿÿòòüü
ååããîî ääîî 22 ììëëíí..,, ååññëëèè ââîîççííèèêêííååòò òòààêêààÿÿ ííååîîáá-
õõîîääèèììîîññòòüü.. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ííàà ääààííííûûéé ììîî-
ììååííòò óóææåå ððååààëëüüííîî ïïððîîääààííîî ((ððåå÷÷üü èèääååòò ííåå îî
ïïîîññòòààââêêààõõ ââ ììààããààççèèííûû)) ííåå ììååííåååå 11..44 ììëëíí..
DDSS,, êê êêîîííööóó êêààëëååííääààððííîîããîî ããîîääàà ýýòòàà ööèèôôððàà
ááóóääååòò ääîîââååääååííàà ääîî 22..88 ììëëíí.. 

NINTENDO ÍÀ ÊÎÍÅ

Íåãîäîâàíèå ïî ïîâîäó product placement â «Íî÷íîì äîçîðå» äîêàçûâàåòñÿ, ÷òî òàêîãî ðîäà ñïîñîáû çàðàáàòûâàíèÿ
äåíåã ïîòðåáèòåëÿì êèíî íå î÷åíü íðàâÿòñÿ. Îäíàêî â èãðàõ îíè âïîëíå ìîãóò áûòü óìåñòíû.

ÑÊÐÛÒÀß ÐÅÊËÀÌÀ Â ÈÃÐÀÕ ELECTRONIC ARTS

Êîìïàíèÿ Reebok çàêëþ÷èëà ñîãëà-
øåíèå ñ Electronic Arts î äåìîí-

ñòðàöèè ñâîåé ïðîäóêöèè â íåñêîëü-
êèõ ñïîðòèâíûõ èãðàõ, ïåðâîé èç êî-
òîðûõ ñòàíåò NFL Street 2. Ïðè ýòîì
áóäóò äåìîíñòðèðîâàòüñÿ íå òîëüêî
àêñåññóàðû, óæå íàõîäÿùèåñÿ â ïðî-
äàæå, íî è òîëüêî ãîòîâÿùèåñÿ ê ïîñ-
òóïëåíèþ â ìàãàçèíû, ÷òî ïîçâîëèò
ãåéìåðàì çàðàíåå ïîäîáðàòü ñåáå
ïðåäìåò äëÿ ïîêóïêè. Ïîñêîëüêó ïðî-

äóêöèþ Reebok è òàê èñïîëüçóþò âñå
ñïîðòñìåíû â NFL è NBA, òî ïîäîá-
íûé õîä Electronic Arts äåëàåò åå èã-
ðû åùå áîëåå ïðèáëèæåííûìè ê ðå-
àëüíîñòè. 
Èíòåðåñíî, ÷òî Electronic Arts óæå
äàâíî ïðèìåíÿåò òàê íàçûâàåìûé
product placement â ñâîèõ èãðàõ, ÷òî
îäíîâðåìåííî ïðèíîñèò ïðèáûëü èç-
äàòåëüñòâó (äàëåêî íå âñåãäà � ÷àñòî,
íàîáîðîò, òðåáóåòñÿ ðàçðåøåíèå íà

èñïîëüçîâàíèå òîãî èëè èíîãî òîâàð-
íîãî çíàêà) è ïîâûøàåò ïðèâëåêà-
òåëüíîñòü åå ïðîäóêöèè â ãëàçàõ ãåé-
ìåðîâ, æàæäóùèõ ìàêñèìàëüíîãî ñî-
îòâåòñòâèÿ âèðòóàëüíîãî ìèðà ðåàëü-
íîìó. Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïðÿìàÿ ïðè-
áûëü îò òàêîé ðåêëàìû ñòàëà îùóòè-
ìîé. Íàïðèìåð, â The Sims Online
ïðîäâèãàëñÿ áðåíä McDonald�s, à
Rebellion â ñâîåì áîåâèêå Dredd vs.
Death ðàñêðó÷èâàëà Red Bull. 

SNK Â ÐÀÑÖÂÅÒÅ ÑÈË
Åñëè íà Çàïàäå îáàíêðîòèâøèåñÿ èçäàòåëüñòâà èç ïåïëà óæå íå âîññòàþò, òî
ÿïîíñêîå çàêîíîäàòåëüñòâî ïîçâîëÿåò âûæèòü âñåì. SNK � îòëè÷íûé òîìó ïðèìåð.

Âîçðîæäåíèå ãîðÿ÷î ëþáèìîé ôàíàòàìè êîìïàíèè SNK ïîä ðóêîâîäñòâîì íîâîãî âëàäåëü-
öà (Playmore), ïîõîæå, çàâåðøèëîñü. Åùå â íîÿáðå â ßïîíèè çàêîí÷èëàñü ÷åõàðäà ñ ðåñò-

ðóêòóðèçàöèÿìè è ñìåíàìè íàçâàíèÿ, à íà äíÿõ è àìåðèêàíñêîå ïîäðàçäåëåíèå áûëî ïåðåè-
ìåíîâàíî â SNK PLAYMORE USA (èìåííî òàê, çàãëàâíûìè áóêâàìè). SNK PLAYMORE îò-
íûíå îáúåäèíÿåò âñå ñîõðàíèâøååñÿ íàñëåäèå SNK, âêëþ÷àÿ è ïðàâà íà ðàçðàáîòêó èãð,
è ñîáñòâåííî íå óñïåâøèå ðàçáåæàòüñÿ êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ. Îáíîâëåííàÿ êîìïà-
íèÿ âåðíóëàñü íà àìåðèêàíñêèé ðûíîê (îòêóäà ïîñëå ïðîâàëà NeoGeo Pocket Color êîã-
äà-òî óøëà SNK), â Åâðîïå åå èíòåðåñû ïðåäñòàâëÿåò èçäàòåëüñòâî Ignition
Entertainment. Áëàãîäàðÿ ýòîìó íîâûå èãðû ñåðèè King of Fighters è Metal Slug îïåðàòèâ-
íî ëîêàëèçóþòñÿ íà Çàïàäå. 

Ïîêà ññóùåñòâóåò ññïðîñ ííà èèãðû
ñ êêðàñèâûìè ààíèìåøíûìè
ïåðñîíàæàìè, SSNK PLAYMORE
áóäåò ææèòü.

The SSims
Online ííå
îïðàâäàë

îæèäàíèé
èçäàòåëåé, ííî

îòíþäü ííå èèç-ççà
íàëè÷èÿ ññêðûòîé

ðåêëàìû.

Ñóäüÿ Äðåää
ðåêëàìèðóåò RRed Bull.
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ÊÎÌÀÍÄÀ LEVEL
5 ÎÁÚßÂÈËÀ, ÷òî ñî-
áèðàåòñÿ àíîíñèðîâàòü
â íà÷àëå ãîäà íîâóþ
RPG äëÿ PS2 � èãðà
ïîñòóïèò â ïðîäàæó â
êîíöå 2005. Íàïîìíèì,
÷òî Level 5 ñîçäàëà íå-
äàâíî âûøåäøèé ìåãà-
õèò Dragon Quest VIII, à
òàêæå Dark Cloud 2. Êðî-
ìå òîãî, Level 5 ñîáèðà-
åòñÿ îæèâèòü ïðîåêò
True Fantasy Live Online
äëÿ Xbox, îò êîòîðîãî
îòêàçàëàñü Microsoft.
Ïëàòôîðìà ïðè ýòîì,
ñêîðåå âñåãî, ñìåíèòñÿ.

BLIZZARD ÑÎÎÁ-
ÙÀÅÒ, ÷òî çà ïåðèîä ñ
ìîìåíòà ðåëèçà (23 íî-
ÿáðÿ) äî êîíöà 2004 ãî-
äà MMORPG World of
Warcraft ðàçîøëàñü òè-
ðàæîì â 600 òûñÿ÷ êî-
ïèé íà òåððèòîðèÿõ Ñå-
âåðíîé Àìåðèêè, Àâñòðà-
ëèè è Íîâîé Çåëàíäèè.
Êðîìå òîãî, íåäàâíî áûë
çàôèêñèðîâàí ðåêîðä ïî
êîëè÷åñòâó îäíîâðåìåí-
íî ïðåáûâàþùèõ â îí-
ëàéíå ïîëüçîâàòåëåé �
200 òûñÿ÷. Êîìïàíèÿ â
ñðî÷íîì ïîðÿäêå çàïóñ-
êàåò íîâûå ñåðâåðû è
ïå÷àòàåò âòîðîé òèðàæ.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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NBA ÍÅ ÈÄÅÒ ÏÎ ÑÒÎÏÀÌ NFL
Electronic Arts ïûòàåòñÿ ñòàòü ìîíîïîëèñòîì íà ðûíêå ñïîðòèâíûõ èãð íå âïîëíå ðûíî÷íûìè ìåòîäàìè.
Íî ïîìèìî óñïåõîâ â ýòîì íåëåãêîì äåëå ó èçäàòåëüñòâà åñòü è î÷åâèäíûå íåóäà÷è.

Ïîñëå ïðèîáðåòåíèÿ EA ýêñêëþçèâíûõ ïðàâ íà
ñîçäàíèå èãð ñ ñèìâîëèêîé NFL, ïîÿâèëèñü ñëó-

õè î âîçìîæíîì çàêëþ÷åíèè àíàëîãè÷íîãî êîíòðàê-
òà ñ NBA. Îäíàêî ñ áàñêåòáîëîì ëåãêîé ïîáåäû íå
ïîëó÷èëîñü � ñíà÷àëà àññîöèàöèÿ NBA çàÿâèëà î
òîì, ÷òî îòêëîíèëà ïðåäëîæåíèå èçäàòåëüñòâà, à
çàòåì îôèöèàëüíûå ëèöà Electronic Arts îáúÿâèëè,
÷òî íè÷åãî, ñîáñòâåííî, è íå ïðåäëàãàëè.
Ñ ñèìóëÿòîðàìè àìåðèêàíñêîãî ôóòáîëà (Madden

NFL) ó Electronic Arts äåëà è òàê îáñòîÿò îòëè÷íî
(íåñìîòðÿ íà ñîïåðíè÷åñòâî ñ ESPN NFL), îäíàêî
ó NBA Live ïðîäàæè êóäà õóæå, è î ìîíîïîëèè
ðå÷ü íå èäåò. ESPN NBA è NBA Ballers � ïðîäàþò-
ñÿ âåëèêîëåïíî. Åñëè áû Electronic Arts âûáèëà ó
êîíêóðåíòîâ ïî÷âó èç-ïîä íîã åùå è â áàñêåòáîëå,
òî ýòî ìîãëî áû ñîçäàòü ïîâîä äëÿ ñóäåáíîãî ðàç-
áèðàòåëüñòâà � ëèøåíèå ïîòðåáèòåëåé âîçìîæ-
íîñòè âûáèðàòü ñåáå òîâàð ïî âêóñó áûëî áû íà-

ëèöî. È íåëüçÿ èñêëþ÷àòü, ÷òî ñïóñòÿ íåêîòîðîå
âðåìÿ Electronic Arts ñäåëàåò NBA áîëåå ñåðüåç-
íîå ïðåäëîæåíèå, îò êîòîðîãî ñëîæíî áóäåò îòêà-
çàòüñÿ. Ïðè÷èíîé íûíåøíåãî ñðûâà ñäåëêè ìîæåò
áûòü è òî, ÷òî, ïî íåêîòîðûì äàííûì, ó NBA íå çà-
êîí÷èëèñü êîíòðàêòû ñ äðóãèìè èçäàòåëüñòâàìè è
â áëèæàéøèå ãîä-äâà èõ ðàçðûâ íåâîçìîæåí. Ïî
èñòå÷åíèè ýòîãî ñðîêà ïîëèòèêà àññîöèàöèè ìî-
æåò áûòü è ïåðåñìîòðåíà. 

Ïîêà âëàäåëüöû ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ ñïîðÿò î òîì, ÷òî æå ëó÷øå �
Doom 3 èëè æå Half-Life � êîíñîëüùèêè òåðïåëèâî æäóò îáå ýòè èãðû.

DOOM 3 ÍÀ XBOX

ESPN NBA ïïðîäàåòñÿ ïïî óóìåðåííîé ööåíå ââ $$20, ÷÷òî èè ïïîçâîëèëî èèãðå îîò
Sega èè TTake-TTwo ññòàòü îîäíèì èèç ëëèäåðîâ ïïðîäàæ.

Óíèêàëüíàÿ òòðþêîâàÿ ññèñòåìà NNBA Ballers âûäåëèëà èèãðó ííà ôôîíå ááîëåå
ñåðüåçíûõ êêîíêóðåíòîâ.

NBA LLive �� òòðàäèöèîííûé ññïîðòèâíûé ññèìóëÿòîð îîò Electronic AArts. Îí
ïðåäñêàçóåìî õõîðîø, îîäíàêî ííè÷åì îîñîáåííûì ííå ââûäåëÿåòñÿ.

PSP ÍÀ ÇÀÏÀÄÅ
ÐÐóóêêîîââîîääèèòòååëëüü ààììååððèèêêààííññêêîîããîî îîòòääååëëååííèèÿÿ
SSoonnyy CCoommppuutteerr EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ââîî ââððååììÿÿ ïïððåå-
ççååííòòààööèèèè ïïååððååää îîòòêêððûûòòèèååìì CCoonnssuummeenntt
EElleeccttrroonniicc SShhooww ííåå ïïîîââååääààëë ïïóóááëëèèêêåå ïïððààêê-
òòèè÷÷ååññêêèè ííèè÷÷ååããîî ííîîââîîããîî îî ññòòààððòòåå PPSSPP ââ
ÑÑØØÀÀ.. ÏÏîî-ïïððååææííååììóó îîíí ííààììåå÷÷ååíí ííàà êêîîííååöö
ììààððòòàà ((òòîîããääàà ææåå êêîîííññîîëëüü ääîîëëææííàà ïïîîÿÿââèèòòüü-
ññÿÿ ââ ÅÅââððîîïïåå)),, îîääííààêêîî ííååòò èèííôôîîððììààööèèèè îî
ööååííåå.. ÐÐåå÷÷üü øøëëàà ââ îîññííîîââííîîìì îî ììóóëëüüòòèèììåå-
ääèèééííûûõõ ââîîççììîîææííîîññòòÿÿõõ PPSSPP,, ííîî ííèèêêîîèèìì îîáá-
ððààççîîìì ííåå îîáá èèããððààõõ..
ÄÄííååìì ððààííåååå SSoonnyy ññîîîîááùùèèëëàà,, ÷÷òòîî ââ ßßïïîîííèèèè
ïïððîîääààííîî 551100 òòûûññÿÿ÷÷ PPSSPP,, àà òòààêêææåå ààííîîííññèè-
ððîîââààëëàà ííîîââóóþþ èèããððóó �� UUnnttoolldd LLeeggeennddss::
BBrrootthheerrhhoooodd ooff tthhee BBllaaddee îîòò SSoonnyy OOnnlliinnee
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt.. ÎÎííàà ïïîîññòòóóïïèèòò ââ ïïððîîääààææóó ââ
ÑÑØØÀÀ îîääííîîââððååììååííííîî ññ PPSSPP.. 

PSP óóâåðåííî
÷óâñòâóåò ññåáÿ  ââ ßïî-
íèè. ÊÊîãäà SSony ííàëà-

äèò ííàêîíåö ïïðîèçâîä-
ñòâî, DS ááóäåò ââûíóæ-

äåí ïïîòåñíèòüñÿ.

Çëîáíûå ììîíñòðÿêè
èç Doom 33 ííà êêîíñîëè
áóäóò ââûãëÿäåòü òòàê ææå
âïå÷àòëÿþùå, êêàê èè ííà
PC.

Âìàðòå â Åâðîïå äîëæíà íàêîíåö ïîñòóïèòü â ïðîäàæó âåðñèÿ Doom 3 äëÿ Xbox. Êðî-
ìå ýòîãî, ôàíàòàì ñòàíåò äîñòóïíî îñîáîå êîëëåêöèîííîå èçäàíèå, êóäà âîéäóò ïîë-

íûå âåðñèè Ultimate Doom è Doom II, à òàêæå áîíóñíûå âèäåîìàòåðèàëû è àðò. Èíòåðåñ-
íî, ÷òî â ðèìåéêàõ ñòàðûõ õèòîâ áóäåò ìóëüòèïëååð íà ÷åòûðå ïåðñîíû ÷åðåç split-
screen (êîîïåðàòèâíûé ðåæèì è deathmatch). Ïîääåðæêè Xbox Live! â íèõ, âèäèìî, âñå
æå íå èìååòñÿ. Ñîáñòâåííî Doom 3, íàïðîòèâ, ñíàáäÿò è íîâûì (ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãè-
íàëîì) ðåæèìîì ñîâìåñòíîãî ïðîõîæäåíèÿ, è ìóëüòèïëååðîì ïî ñåòè. Ïîðòèðîâàíèåì
çàíèìàåòñÿ Vicarious Visions ïîä ïðèñìîòðîì id Software. 
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Â ÕÎÄÅ ÂÒÎÐÎÃÎ
ÝÒÀÏÀ áåòà-òåñòèðî-
âàíèÿ îíëàéíîâîé RPG
Wish êîìïàíèÿ Mutable
Realms ïðèíÿëà ñîâåð-
øåííî íåîæèäàííîå ðå-
øåíèå î çàêðûòèè ïðî-
åêòà. Ïðîàíàëèçèðîâàâ
âñå ôàêòû è äàííûå,
ïîëó÷åííûå â õîäå èñ-
ïûòàíèé èãðû, äåâåëî-
ïåðû ïðèøëè ê âûâîäó,
÷òî äàëüíåéøóþ ðàçðà-
áîòêó èì íå ïîòÿíóòü.

VIVENDI UNIVERSAL
GAMES è Electronic Arts
áóäóò èñïîëüçîâàòü äëÿ
çàïèñè ñâîèõ èãð äèñêè
íîâîãî ïîêîëåíèÿ, ñîç-
äàííûå íà îñíîâå òåõíî-
ëîãèè Blu-ray. Òàêèì îáðà-
çîì, Sony ïîëó÷èëà íîâûõ
ñîþçíèêîâ â áîðüáå ïðî-
òèâ Toshiba, ïðîäâèãàþ-
ùåé ôîðìàò HD-DVD. Íà-
ïîìíèì, ÷òî PlayStation 3
áóäåò ñ÷èòûâàòü èíôîð-
ìàöèþ òîëüêî ñ Blu-ray
íîñèòåëåé.

ONLINE-ÐÅÆÈÌ
áóäåò â âåðñèÿõ Tom
Clancy�s Splinter Cell:
Chaos Theory íà PS2 è
Xbox, íî íå GC.

ÊÎÐÎÒÊÎÍÀÃÐÀÄÀ 
ÍÀØËÀ ÃÅÐÎß
ÊÊîîððîîëëååââàà ÂÂååëëèèêêîîááððèèòòààííèèèè ëëèè÷÷ííîî ââððóó÷÷èèëëàà
ÏÏèèòòååððóó ÌÌîîëëèèííåå,, ããëëààââåå ññòòóóääèèèè LLiioonnhheeaadd,, ÎÎðð-
ääååíí ÁÁððèèòòààííññêêîîéé èèììïïååððèèèè ççàà ååããîî ââêêëëààää ââ ððààçç-
ââèèòòèèåå èèããððîîââîîéé èèííääóóññòòððèèèè.. ÌÌýýòòðð ññîîîîááùùèèëë
ïïððååññññåå,, ÷÷òòîî ííèèêêààêê ííåå ððààññññ÷÷èèòòûûââààëë ííàà ññòòîîëëüü
ââûûññîîêêóóþþ ííààããððààääóó.. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ÌÌîîëëèèííåå
ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ îîääííèèìì èèçç ññààììûûõõ èèççââååññòòííûûõõ ððààççððàà-
ááîîòò÷÷èèêêîîââ,, îîíí ææåå ôôààêêòòèè÷÷ååññêêèè ññîîççääààëë ææààííðð
««ññèèììóóëëÿÿòòîîðð ááîîããàà»»,, ïïððååääññòòààââèèââ îîááùùååññòòââååíí-
ííîîññòòèè èèããððûû PPooppuulloouuss èè BBllaacckk && WWhhiittee.. ÏÏîîññ-
ëëååääííåååå ååããîî òòââîîððååííèèåå �� óóííèèêêààëëüüííààÿÿ ððîîëëååââààÿÿ
èèããððàà FFaabbllee.. ××òòîî êêààññààååòòññÿÿ ííààããððààääûû,, òòîî ââïïååðð-
ââûûåå îîííàà ááûûëëàà óó÷÷ððååææääååííàà êêîîððîîëëååìì ÃÃååîîððããîîìì
VV ââ 11991177 ããîîääóó,, ââîî ââððååììååííàà ÏÏååððââîîéé ììèèððîîââîîéé
ââîîééííûû.. ÅÅåå ïïððèèññóóææääààþþòò ççàà îîññîîááûûåå ççààññëëóóããèè
ïïååððååää ññòòððààííîîéé.. ÈÈííòòååððååññííîî,, ÷÷òòîî èèçç ääååÿÿòòååëëååéé
èèããððîîââîîéé èèííääóóññòòððèèèè åååå óóääîîññòòîîèèëëññÿÿ òòààêêææåå

ÄÄææååçç ÑÑààíí,, îîññííîîââààòòååëëüü ííåå-
ääààââííîî îîááààííêêððîîòòèèââøøåå-

ããîîññÿÿ èèççääààòòååëëüüññòòââàà
AArrggoonnaauutt.. 

SONIC ÏÎÌÎÆÅÒ GIZMONDO

Êîìïàíèÿ Gizmondo (äî÷åðíåå ïðåäï-
ðèÿòèå Tiger Telematics), ãîòîâÿùàÿ ê

ñòàðòó îäíîèìåííóþ ïîðòàòèâíóþ êîí-
ñîëü, îáúÿâèëà î ïîäïèñàíèè ñîãëàøå-
íèÿ îòíîñèòåëüíî èçäàíèÿ íà ñâîåé ïëàò-
ôîðìå ñáîðíèêà Sega Classics. Â íåãî
äîëæíû âîéòè ïîðòû îðèãèíàëüíûõ àð-
êàäíûõ õèòîâ Sonic the Hedgehog, Outrun,
Golden Axe, Altered Beast è Shinobi. Áëà-
ãîäàðÿ êà÷åñòâåííîìó ýêðàíó è óäîáíîìó
óïðàâëåíèþ Sonic the Hedgehog ñìîòðèò-
ñÿ íà Gizmondo êóäà ëó÷øå, ÷åì Sonic N
íà N-Gage.
Íàïîìíèì, ÷òî Gizmondo èñïîëüçóåò îïå-
ðàöèîííóþ ñèñòåìó Microsoft Windows CE,
èìååò TFT-ýêðàí ñ äèàãîíàëüþ 2.8
äþéìà, öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð Samsung
ARM9 ñ òàêòîâîé ÷àñòîòîé 400 ÌÃö è âè-
äåîêàðòó GeForce 3D 4500. Êîíñîëü îä-
íîâðåìåííî ÿâëÿåòñÿ òåëåôîíîì ñòàí-
äàðòà GSM, ïðîèãðûâàåò MP3 è MPEG-4,
èìååò âñòðîåííóþ öèôðîâóþ êàìåðó,

ïîääåðæèâàåò GPRS è Bluetooth, à òàêæå
îñíàùåíà ïðèåìíèêîì GPS. Íîñèòåëü èí-
ôîðìàöèè � ôëýø-êàðòû ñòàíäàðòà MMC.
Gizmondo ïîñòóïèò â ÑØÀ â ïðîäàæó â
ïåðâîì êâàðòàëå 2005 ãîäà, îðèåíòèðî-
âî÷íî � â ìàðòå. Â Åâðîïå ñèñòåìà ïîÿ-
âèëàñü â ìàãàçèíàõ åùå ïåðåä Ðîæäåñò-
âîì, íî òèõî, áåç îñîáîé øóìèõè.
Èíòåðåñíî, ÷òî íå òîëüêî Sega ÷åðåç
òðåòüè ðóêè ïîääåðæèâàåò Gizmondo. Âíè-
ìàíèå ê ïëàòôîðìå ïðîÿâèëà åùå è
Electronic Arts. Îäíàêî íàèáîëåå ìíîãî-
îáåùàþùèå àíîíñû îæèäàþòñÿ îò
Microsoft. Äåëî â òîì, ÷òî õîòÿ àìåðèêàíñ-
êàÿ êîðïîðàöèÿ è íå íàìåðåíà ñàìîñòîÿ-
òåëüíî âûõîäèòü íà ðûíîê ïîðòàòèâíûõ
ïðèñòàâîê, ñäåëàòü ïîäíîæêó Sony è
Nintendo � â åå èíòåðåñàõ. Ïîäîáíûì, íà-
ïîìíèì, â ñâîå âðåìÿ çàíèìàëàñü Sony ïî
îòíîøåíèþ ê Nintendo, ïîääåðæàâ
Wonderswan Color, åäèíñòâåííîãî êîíêó-
ðåíòà Game Boy Advance. 

Òðåòüÿ ñèëà ãîòîâèòñÿ âñòóïèòü â âîéíó
ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé.

Ó «áîëüøîé N» åùå åñòü ïîðîõ â
ïîðîõîâíèöàõ!

ÁÎËÅÅ 300 ÈÃÐ ÄËß ÊÎÍÑÎËÅÉ NINTENDO
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ÐÐóóêêîîââîîääññòòââîî NNVVIIDDIIAA îîááååùùààååòò ççààââååððøøèèòòüü
ððààááîîòòóó ííààää GGPPUU ääëëÿÿ êêîîííññîîëëèè PPllaayySSttaattiioonn 33
êê êêîîííööóó 22000055 ããîîääàà.. ÂÂ ííååìì èèññïïîîëëüüççóóþþòòññÿÿ
òòååõõííîîëëîîããèèèè ââèèääååîîêêààððòò GGeeFFoorrccee,, ââûûïïóóññêêààåå-
ììûûõõ NNVVIIDDIIAA ääëëÿÿ PPCC,, îîääííààêêîî êêîîííññîîëëüüííûûéé
ââààððèèààííòò ññèèëëüüííîî ììîîääèèôôèèööèèððîîââààíí ññ óó÷÷ååòòîîìì
òòððååááîîââààííèèéé SSoonnyy.. ÝÝòòîî ïïååððââîîåå ççààÿÿââëëååííèèåå
NNVVIIDDIIAA,, ããääåå óóïïîîììèèííààþþòòññÿÿ êêîîííêêððååòòííûûåå ññððîî-
êêèè ââîîççììîîææííîîããîî ïïîîññòòóóïïëëååííèèÿÿ ÷÷èèïïîîââ ââ ïïððîî-
èèççââîîääññòòââîî.. ÊÊ ññëëîîââóó,, ïïððîîööååññññîîððûû CCeellll òòààêêææåå
ááóóääóóòò ããîîòòîîââûû ïïððèèììååððííîî ââ ýýòòîî ææåå ââððååììÿÿ;;
ññîîîîòòââååòòññòòââååííííîî,, PPllaayySSttaattiioonn 33 ììîîææííîî ææääààòòüü
ããääåå-òòîî ââ 22000066 ããîîääóó.. ÀÀ ââîîòò XXbbooxx 22,, ññêêîîððåååå
ââññååããîî,, ïïîîññòòóóïïèèòò ââ ïïððîîääààææóó ððààííüüøøåå �� ââîîçç-
ììîîææííîî,, êê ÐÐîîææääååññòòââóó 22000055 ããîîääàà.. ÄÄëëÿÿ ýýòòîîéé
êêîîííññîîëëèè ããððààôôèè÷÷ååññêêóóþþ ííàà÷÷èèííêêóó ããîîòòîîââèèòò AATTII,,
êêððóóïïííååééøøèèéé êêîîííêêóóððååííòò NNVVIIDDIIAA.. 

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ
ÏÐÎÖÅÑÑÎÐ ÄËß PS3

Àìåðèêàíñêîìó ïîäðàçäåëåíèþ
Nintendo çà 2004 ãîä óäàëîñü ïðî-

äàòü 1.3 ìëí. DS è 8 ìëí. GBA. Èíôîð-
ìàöèè î GC íåò, ÷òî, âïðî÷åì, óæå ãî-
âîðèò ñàìî çà ñåáÿ. Â 2005 ãîäó 
â ÑØÀ äîëæíî âûéòè áîëåå 120 èãð äëÿ
DS è 125 � äëÿ GBA. Ïîñëåäíèå, ïîíÿò-
íîå äåëî, òîæå ìîãóò áûòü çàïóùåíû íà
íîâåéøåé ïîðòàòèâíîé êîíñîëè.
Êëþ÷åâûå ïðîåêòû äëÿ DS � WarioWare
Touched!, Pokemon Dash, Yoshi Touch &
Go, Need for Speed Underground 2 è
Atari�s Retro Atari Classics. Íà GBA íàèáî-
ëåå ïåðñïåêòèâíûìè â áëèæàéøåå âðå-
ìÿ áîññû Nintendo ñ÷èòàþò WarioWare
Twisted!, Mario Party Advance, Fire
Emblem: The Sacred Stone, Pokemon
Emerald è Legend of Zelda: The Minish
Cap (â Åâðîïå èãðà óæå âûøëà).
Êðîìå òîãî, 60 èãð ïîÿâèòñÿ íà GC. Íà-
èáîëüøèå íàäåæäû âîçëàãàþòñÿ íà Star
Fox Assault, Geist, Donkey Konga Jungle
Beat, Resident Evil 4, Killer 7, Splinter Cell
Chaos Theory è íîâóþ èãðó ñåðèè The
Legend of Zelda. 

Ýòè ááðàâûå ððåáÿòÿ èèç Star Fox:
Assault ïïîìîãóò NNintendo

ðàçãðîìèòü êêîíêóðåíòîâ. Èëè
õîòÿ ááû ññîõðàíèòü èèìåþùóþñÿ

äîëþ ððûíêà.
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ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ èç
Larian Studios (Divine
Divinity, Beyond Divinity)
ñîáèðàþòñÿ â ñâîèõ áó-
äóùèõ ïðîåêòàõ èñïîëü-
çîâàòü 3D-äâèæîê
Gamebryo è òåõíîëîãèþ
Speedtree (íà îñíîâå
ýòîãî íàáîðà ñîçäàåòñÿ
The Elder Scrolls IV:
Oblivion). Ïîä áóäóùè-
ìè ïðîåêòàìè, ñêîðåå
âñåãî, ïîäðàçóìåâàåòñÿ
Divine Divinity II.

SEGA SAMMY ðå-
øèëà ïîðòèðîâàòü ñ àð-
êàäíûõ àâòîìàòîâ
Atomiswave íà PS2
ôàéòèíã Rumble Fish,
âêëþ÷èâ òóäà â êà÷åñò-
âå áîíóñà íåêîòîðûõ
ïåðñîíàæåé Rumble Fish
2. Ýòî ïðîåêò òîé ÷àñòè
åäèíîé êîìïàíèè, ÷òî
ðàíüøå çâàëàñü Sammy.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÌÀÐÈÎ ÂÅÇÄÅÑÓÙ
ÇÇàà ïïîîññëëååääííèèåå ääââåå ííååääååëëèè ññððààççóó ääââåå êêîîììïïààííèèèè �� EElleeccttrroonniicc
AArrttss èè KKoonnaammii �� îîááúúÿÿââèèëëèè îîáá èèññïïîîëëüüççîîââààííèèèè ÌÌààððèèîî èè ääððóóããèèõõ
ïïååððññîîííààææååéé îîääííîîèèììååííííîîããîî ññååððèèààëëàà ââ ññââîîèèõõ èèããððààõõ.. ÝÝòòîî DDaannccee
DDaannccee RReevvoolluuttiioonn wwiitthh MMaarriioo èè NNBBAA SSttrreeeett VV33.. ÔÔààêêòòèè÷÷ååññêêèè ííèè-
÷÷ååìì îîññîîááååííííûûìì ããååééììïïëëååéé îîááîîèèõõ ïïððîîååêêòòîîââ ííåå ââûûääååëëèèòòüüññÿÿ.. ÍÍîî-
ââûûéé DDDDRR ááóóääååòò ððîîââííîî òòààêêèèìì ææåå,, ÷÷òòîî èè îîááûû÷÷ííûûéé,, îîääííààêêîî ååããîî
ããååððîîèè èè ççààääííèèåå ïïëëààííûû ççààèèììññòòââóóþþòòññÿÿ èèçç èèããðð ññååððèèààëëàà MMaarriioo..
ÎÎääííààêêîî KKoonnaammii îîááååùùààååòò,, ÷÷òòîî ââ DDDDRR wwiitthh MMaarriioo ïïîîÿÿââÿÿòòññÿÿ èè ííåå-
êêîîòòîîððûûåå îîððèèããèèííààëëüüííûûåå ììèèííèè-èèããððûû ((ââîîççììîîææííîî,, ïïîî ààííààëëîîããèèèè ññ
DDoonnkkeeyy KKoonnggaa)).. ÂÂ NNBBAA SSttrreeeett VV33 ññèèòòóóààööèèÿÿ òòàà ææåå �� ÌÌààððèèîî,, ËËóó-
èèääææèè,, ïïððèèííööååññññàà ÏÏèè÷÷ èè ÂÂààððèèîî ââ êêàà÷÷ååññòòââåå èèããððààááååëëüüííûûõõ ïïååðð-
ññîîííààææååéé èè ññòòààääèèîîíí MMuusshhrroooomm KKiinnggddoomm..

ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì È BURUT ÎÒÊÐÛËÈ ÂÎÑÒÎ×ÍÛÉ ÔÐÎÍÒ

Èçäàòåëüñêàÿ êîìïàíèÿ «Ðóññîáèò-Ì» îôèöèàëüíî àíîíñèðîâàëà FPS íà
òåìó Âòîðîé ìèðîâîé (îõ, ñêîëüêî æå èõ áûëî) «Âîñòî÷íûé ôðîíò» (East

Front) îò âîðîíåæñêîé ñòóäèè Burut, îòëè÷èâøåéñÿ ïðîåêòàìè «Çëàòîãîðüå»,
Kreed. Ïðàâäà, â îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà ïîäîáíûõ ïðîåêòîâ, ñþæåò èãðû áà-
çèðóåòñÿ íà àëüòåðíàòèâíîé èñòîðèè. Ãëàâíûé ïåðñîíàæ Êàðë Øòîëüö êàêèì-
òî îáðàçîì îêàçûâàåòñÿ âîâëå÷åí â íàöèñòñêèé ýêñïåðèìåíò ïî ñîçäàíèþ
Èäåàëüíîãî Ñîëäàòà. Íî áðàâûé ãåðîé íàõîäèò â ñåáå ñèëû âîññòàòü ïðîòèâ
ôàøèñòñêîãî ðåæèìà è âñòóïèòü â ðÿäû Îðãàíèçàöèè Ñîïðîòèâëåíèÿ...
Ðàçðàáîò÷èêè êëÿíóòñÿ ãàðìîíè÷íî ïåðåìåøàòü íàó÷íûå ôàêòû è ôàíòàñòè-
÷åñêèå ãèïîòåçû, ñíàáäèòü èãðó ìîùíûì äâèæêîì, íå çàáûòü ïðî ôèçèêó è
ðåàëèçîâàòü íåëèíåéíîå ïðîõîæäåíèå ìèññèé. Äîïîëíèòåëüíûå ïîäðîáíîñ-
òè î ïðîåêòå, âûõîäÿùåì â ìàå 2005 ãîäà (ïðåäâàðèòåëüíàÿ äàòà ðåëèçà),
âû íàéäåòå â ìàòåðèàëå, êîòîðûé ïîÿâèòñÿ â áëèæàéøåå âðåìÿ íà ñòðàíè-
öàõ íàøåãî æóðíàëà.

Ïîêëîííèêè Kreed âñêîðå ïîëó÷àò íîâûé îáúåêò äëÿ âîñõèùåíèÿ.
Ðîññèéñêèå ðàçðàáîò÷èêè íå óñòàþò óäèâëÿòü ñâîåé êðåàòèâíîñòüþ.

Òóðíèðû, êîòîðûå òàê ëþáÿò íàøè ÷èòàòåëè, îäèí çà äðóãèì àíîíñèðóþòñÿ íà ñòðàíèöàõ «Ñòðàíû èãð». 
Ñëåäèòå çà íîâîñòÿìè, îòòà÷èâàéòå ñâîè êèáåðñïîðòèâíûå íàâûêè, è óäà÷à âàì óëûáíåòñÿ.

ÁÎËÜØÈÅ ÁÎÈ. ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÅ È ÐÅÀËÜÍÛÅ

Â 2005 ãîäó Ìîñêîâñêîå îòäåëåíèå
Ôåäåðàöèè êîìïüþòåðíîãî ñïîðòà
Ðîññèè ñîâìåñòíî ñ «Gennadich
Team» çàïóñòèëî íîâûé ïðîåêò: ñå-
ðèþ òóðíèðîâ ïîä íàçâàíèåì
«Áîëüøîé áîé». 
Îáùèì áóäåò íå òîëüêî íàçâàíèå,
íî è ñõåìà ïðîâåäåíèÿ. Â ïåðâîì
ýòàïå ó÷àñòíèêè ñîðåâíóþòñÿ â ëþ-
áèìûõ êîìïüþòåðíûõ èãðàõ è ïîëó-
÷àþò çàñëóæåííûå ïðèçû çà ïîáå-
äó, à âî âòîðîì ýòàïå ñìîãóò ïîïðî-

áîâàòü ñâîè ñèëû â àíàëîãè÷íûõ
ðåàëüíûõ ñîñòÿçàíèÿõ. 
Ïåðâûé òóðíèð ñåðèè áóäåò
ïðîâåäåí 19 ôåâðàëÿ. Â Èíòåðíåò
öåíòðå ÂÈÊ@web (ì. ÂÄÍÕ, óë.
1-àÿ Îñòàíêèíñêàÿ, 57,
http://www.vikaweb.ru) ïðîéäåò
ïåðâàÿ ÷àñòü òóðíèðà. Äèñöèïëè-
íà Counter-Strike 5x5 ïî îëèì-
ïèéñêîé ñèñòåìå. Êîìàíäû, çà-
íÿâøèå ñ 1-ãî ïî 6-å ìåñòî, 20
ôåâðàëÿ  ïðîäîëæàò áàòàëèè â

ïåéíòáîëüíîì êëóáå «Àíãàð-28»
(ì. Ñåðïóõîâñêàÿ, óë. Ùèïîê ä.
28, http://www.angar-28.ru). 
Ïðèçîâîé ôîíä â ñîðåâíîâàíèÿõ
äåíåæíûé (ïîäðîáíîñòè � íà îôè-
öèàëüíîì ñàéòå ìåðîïðèÿòèÿ).
Êðîìå òîãî, êàæäûé ó÷àñòíèê ïðè
ðåãèñòðàöèè ïîëó÷àåò æåòîí ñ ëè÷-
íûì íîìåðîì. Â òå÷åíèå ãîäà ïî
íîìåðàì æåòîíîâ ïðîéäóò ðîçûã-
ðûøè ïðèçîâ. 
Íà ïëîùàäêàõ ïðåäóñìîòðåíû ìåñ-

òà äëÿ çðèòåëåé è âñå íåîáõîäèìîå
äëÿ óäîáíîãî ïðîñìîòðà: êîììåíòà-
òîðû, ýêðàíû è ò.ä. 
Åñëè âû íå íàéäåòå âðåìÿ, ÷òîáû
ïîó÷àñòâîâàòü èëè ïîáîëåòü çà êè-
áåðñïîðòñìåíîâ, ïîäðîáíîñòè î
òîì, êàê ïðîøëè ñîðåâíîâàíèÿ
ìîæíî áóäåò íàéòè íà ñòðàíèöàõ
æóðíàëîâ èçäàòåëüñêîãî äîìà
«Ãåéì Ëåíä» («Ñòðàíà èãð», «PC
èãðû», «Ïóòåâîäèòåëü: ÐÑ ÈÃÐÛ» è
CGW RE). 

Îáû÷íî NNintendo ññàìà
ãîòîâèò èèãðû ññ óó÷àñòèåì ÌÌàðèî,
îäíàêî ííà ññåé ððàç ääîâåðèëà
âîäîïðîâîä÷èêà ïïàðòíåðàì.

ÆÈÇÍÜ Â ÑÅÒÈ

Íàêîíåö ñîñòîÿëñÿ ðåëèç óíèêàëü-
íîé îíëàéíîâîé èãðû «Ïåíòàêîð.
Âëàäûêè Ãðàíåé». Äëèâøååñÿ áî-
ëåå äâóõ ìåñÿöåâ îòêðûòîå òåñòè-
ðîâàíèå óæå äîêàçàëî óñïåøíîñòü
ïðîåêòà, îáåñïå÷èâ åìó îãðîìíóþ
ïîëÿðíîñòü. Îáúÿñíÿåòñÿ îíà íåî-
áû÷íîé êîíöåïöèåé èãðû � â åå îñ-
íîâå ëåæàò ñîöèàëüíûå ñòðóêòóðû
è æèâîå îáùåíèå. Îáúåäèíÿÿñü â
ñîþçû, èãðîêè ñîçäàþò è ðàñøèðÿ-
þò íàñòîÿùèå ãîñóäàðñòâà. Èãðà
ïðåäëàãàåò êàæäîìó çàíÿòèå ïî

âêóñó � âû ìîæåòå ñäåëàòü ïîëèòè-
÷åñêóþ êàðüåðó, âîåâàòü ñ ñîñåäÿ-
ìè èëè óãëóáèòñÿ â îñâîåíèå îäíîé
èç ÷åòûðåõ ñïåöèàëüíîñòåé. Êðîìå
òîãî, ïðîåêò íå òðåáóåò âàøåãî ïîñ-
òîÿííîãî ïðèñóòñòâèÿ � äîñòàòî÷íî
óäåëÿòü åìó ïîë÷àñà â äåíü. Ñ 15
ÿíâàðÿ ãðàíè Ïåíòàêîðà îòêðûëèñü
äëÿ âñåõ æåëàþùèõ. Íà ñàéòå
http://www.pentacore.ru âû ìîæåòå
îçíàêîìèòüñÿ ñ äåòàëÿìè è îöåíèòü
ñâîè ñèëû â èãðå �  ïåðâûå 15 äíåé
ïðåäîñòàâëÿþòñÿ áåñïëàòíî!

Â îòëè÷èå îò çàíóäíûõ MMORPG, ïðîåêò «Ïåíòàêîð»
äåëàåò àêöåíò íà æèâîì îáùåíèè, à íå òóïîé ïðîêà÷êå.
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Ãàëåðåÿ

Íîâûé WWorms îîïÿòü ááóäåò òòðåõìåðíûì. ÂÂðåìåíà 22D
áåçâîçâðàòíî óóøëè.

Êàæäûé ýýëåìåíò ççàäíåãî ïïëàíà ììîæíî
èñïîëüçîâàòü ññ ââûãîäîé.

Worms 44: MMayhem

Îäíà èèç ëëîêàöèé ááóäåò ññòèëèçîâàíà ïïîä ÄÄèêèé
çàïàä. Êîâáîè, ììåêñèêàíöû, ççíàåòå ëëè...

Óñèêè, êêîíå÷íî, ííå ããèòëåðîâñêèå, ííî ââèä ÷÷åðâÿêó
ïðèäàþò ññíîãñøèáàòåëüíûé. ÒÒàêîâ ññåðèàë WWorms.

ÍÀÏÐßÃËÈ ÌÎÇÃÈ � 
ÇÀÐÀÁÎÒÀËÈ $ 1500

Âêîíöå äåêàáðÿ áûëè ïîäâåäåíû èòîãè àêöèÿ «Ãðàíò IRIVER», êîòîðàÿ
ïðîøëà ïðè èíôîðìàöèîííîé ïîääåðæêå Gameland, è áûëà  íàïðàâëå-

íà íà ïîääåðæêó íàèáîëåå òàëàíòëèâûõ è öåëåóñòðåìëåííûõ ñòóäåíòîâ
Ìîñêâû è ðåãèîíîâ. Êîíêóðñ íà ëó÷øèé ñòóäåí÷åñêèé ïðîåêò ïðîõîäèë â
÷åòûðåõ íîìèíàöèÿõ: «Ìåíåäæìåíò», «Ìàðêåòèíã», «Èíôîðìàöèîííûå
òåõíîëîãèè», «Äèçàéí». Ïåðâàÿ ïðåìèÿ âî âñåõ íîìèíàöèÿõ ñîñòàâëÿëà $ 1
500.
«Ãðàíò IRIVER» âûçâàë îãðîìíûé èíòåðåñ â ñòóäåí÷åñêîé ñðåäå. Ñîèñêàòå-
ëÿìè ãðàíòà ñòàëè 856 óìíèêîâ ðîññèéñêèõ âóçîâ. Îêîëî 70%  êîíêóðñíûõ
ïðîåêòîâ ïðèøëè â IRIVER èç ðåãèîíîâ, ÷òî î÷åíü ïîðàäîâàëî îðãàíèçàòî-
ðîâ è ÷ëåíîâ æþðè. Ñàìûìè àêòèâíûìè îêàçàëèñü ñòóäåíòû Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðãà, Íèæíåãî Íîâãîðîäà, Òâåðè, Ñàìàðû, Àñòðàõàíè, Óëüÿíîâñêà, Òîìñ-
êà, Íîâîñèáèðñêà, Êðàñíîÿðñêà, Îìñêà, Åêàòåðèíáóðãà, Ïåðìè, Òþìåíè. 
Êîìïåòåíòíîå æþðè (â ñîñòàâ êîòîðîãî âõîäèë è èçäàòåëü æóðíàëîâ «ÐÑ
ÈÃÐÛ», «Ñòðàíà Èãð», «Ïóòåâîäèòåëü» è CGW RE, Þðèé Ïîìîðöåâ) îòìå-
òèëî, ÷òî áûëî ìíîãî äîñòîéíûõ âûñîêîé îöåíêè ïðîåêòîâ ñ èíòåðåñíûìè
è íåñòàíäàðòíûìè ðåøåíèÿìè â íîìèíàöèè «Äèçàéí». Íåìàëî ïîñòóïèëî â
IRIVER ðàáîò è îò áóäóùèõ ñïåöèàëèñòîâ â îáëàñòè èíôîðìàöèîííûõ òåõ-
íîëîãèé. Çäåñü êîíêóðèðîâàëî 354 ðàáîòû, ñðåäè êîòîðûõ, ïî ñëîâàì ñó-
äåé, åñòü «äåéñòâèòåëüíî ðàáîòàþùèå ïðîãðàììíûå ïðîäóêòû». 
Íàø èçäàòåëüñêèé äîì ó÷ðåäèë ñïåöèàëüíûå ïðèçû. Àâòîðû 5 ïðîåêòîâ
ïîëó÷èëè â ïîäàðîê ïî ãîäîâîé ïîäïèñêå íà ëþáîé âûáðàííûé èìè æóðíàë
Gameland: Òèõîìèðîâà Íèíà (Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêèé ãîñóäàðñòâåííûé óíè-
âåðñèòåò ýêîíîìèêè è ôèíàíñîâ, 3 êóðñ) � íîìèíàöèÿ «Ìåíåäæìåíò»; Ñè-
âîâ Ìàêñèì (Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêèé ãîñóäàðñòâåííûé óíèâåðñèòåò, 2 êóðñ) �
íîìèíàöèÿ «Ìåíåäæìåíò»; Ìàêàðîâ Ãëåá (Ìåæäóíàðîäíûé Èíñòèòóò Ýêî-
íîìèêè è Ïðàâà, 3 êóðñ) � íîìèíàöèÿ «Èíôîðìàöèîííûå òåõíîëîãèè»; Ìè-
ëÿøêèí Ãðèãîðèé (Àñòðàõàíñêîå Ãîñóäàðñòâåííîå Ìóçûêàëüíîå Ó÷èëèùå,
2 êóðñ) � íîìèíàöèÿ «Ìàðêåòèíã»; Çàâåðòÿåâ Ñåðãåé (Èíñòèòóò Èíäóñòðèè
Ìîäû (Óëüÿíîâñêîå ïðåäñòàâèòåëüñòâî), 1 êóðñ) � íîìèíàöèÿ «Äèçàéí».
Ïîëíûé ñïèñîê ïðèçåðîâ âû ñìîæåòå íàéòè íà ñàéòàõ www.iriver-grant.ru,
www.iriverrussia.com

Åñëè òû òàêîé óìíûé, òî ïî÷åìó òû íå áîãàòûé? Âèäèìî, ïîòîìó ÷òî
íå ïûòàåøüñÿ ïðèìåíèòü ñâîè ñïîñîáíîñòè!

ÊÎÍÑÎËÜÍÛÅ ÒÓÐÍÈÐÛ

Íà âòîðûå âûõîäíûå
ôåâðàëÿ íàìå÷åí òóð-

íèð ïî ôàéòèíãó Tekken 4,
íà òðåòüè � ïî Soul Calibur
2.  Ôàíàòàì âèðòóàëüíûõ
åäèíîáîðñòâ ðåêîìåíäóåì
çàãëÿíóòü 13 è 20 ôåâðà-
ëÿ â êëóá Netland
(http://www.net-land.ru),
ðàñïîëàãàþùèéñÿ ïî àä-
ðåñó: ã. Ìîñêâà, Òåàòðàëü-
íûé ïðîåçä ä.5 (çäàíèå
«Öåíòðàëüíîãî Äåòñêîãî
Ìèðà», 4 ýòàæ), ñò. ì. Êóç-
íåöêèé ìîñò. Ïðàâèëà è
êîìàíäà ñóäåé � òå æå,
÷òî íà Êóáêå «Ñòðàíà
Èãð � ÈíôîÊîì 2004»,
ðåãèñòðàöèÿ ïðîõîäèò íà
ìåñòå, ñ 12 äî 13 ÷àñîâ.
Ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ
î òóðíèðàõ ìîæíî ïîëó-
÷èòü íà ñàéòå
http://www.gameland.ru, íå
ñòåñíÿéòåñü çàäàâàòü âîï-
ðîñû íà ôîðóìàõ. 

Æåëàþùèì óäàðèòü êóëàêîì â æèâîò ñâîåìó ñîñåäó
ðåêîìåíäóåì äåëàòü ýòî ñ äæîéñòèêîì â ðóêàõ.

ÍÎÂÎÑÒÈ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

«Êñþõà» èèç
Tekken 44 �� ååäèí-
ñòâåííûé ááîåö,
êîòîðîãî ììîæíî
íàçâàòü êêàâàéíîé
äåâî÷êîé. ÈÈìåí-
íî ïïîýòîìó ÂÂðåí
âûáðàë ååå ââ êêà-
÷åñòâå «ñâîåãî»
ïåðñîíàæà.

ÂÒÎÐÀß ÆÈÇÍÜ 
ÐÀÇÓÌÍÛÕ ÌÀØÈÍ

Ïðîåêò «Ìåõàíîèäû» � îðèãèíàëüíàÿ ñìåñü ðîëåâîé èãðû è ôóòóðèñòè-
÷åñêîãî øóòåðà � ïîëó÷èë ïðîäîëæåíèå. Ñþæåò «Ìåõàíîäîâ II» ðàçâî-

ðà÷èâàåòñÿ â òîì æå ñàìîì ìèðå Ïîëèãîíà ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ ïîñëå
ñîáûòèé ïåðâîé ÷àñòè. Â ðîëè ãëàâíûõ äåéñòâóþùèõ ëèö âûñòóïàþò, êàê
íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ, ðàçóìíûå ìàøèíû, ïðîçâàííûå ìåõàíîèäàìè.
Èãðîê ñìîæåò ñîçäàòü ñâîé ñîáñòâåííûé êëàí, à òàêæå çàõâàòûâàòü áà-

çû è óñòàíàâëèâàòü êîíòðîëü
íàä ñåêòîðàìè. Ðàçðàáîò÷è-
êè îáåùàþò, ÷òî èñêóññòâåí-
íûé èíòåëëåêò, óïðàâëÿþ-
ùèé äðóãèìè êëàíàìè ìåõà-
íîèäîâ, áóäåò ñïîñîáåí äîñ-
òîéíî ïðîòèâîñòîÿòü ïîëüçî-
âàòåëþ. Â îñòàëüíîì ñïèñîê
îñîáåííîñòåé ïðîåêòà äî-
âîëüíî ñòàíäàðòåí: íîâûå
çàäàíèÿ, óëó÷øåííàÿ òîðãî-
âàÿ ñèñòåìà, òðè ðåéòèíãà
(òîðãîâûé, áîåâîé è êóðüåðñ-
êèé), äîïîëíèòåëüíûå ñåêòî-
ðû (òðè íàä è îäèí ïîä çåì-
ëåé) è ìèíè-ëîêàöèè. Ñêà-
æåì ïðÿìî, ñóäÿ ïî ñïèñêó
èçìåíåíèé, ïðîåêò áîëüøå
òÿíåò íà add-on, íåæåëè íà
ñèêâåë. Âïðî÷åì, äèàãíîç
áóäåì ñòàâèòü íà îñíîâå
ôèíàëüíîé âåðñèè. À âûéäåò
îíà äîâîëüíî ñêîðî � âî âòî-
ðîì êâàðòàëå 2005 ãîäà. 

Ñàìàðñêèå èãðîäåëû ãîòîâÿò ñèêâåë ñâîåãî ñàìîãî èçâåñòíîãî
ïðîåêòà.
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.02 Fire EEmblem Nintendo ÑØÀ
04.02 Donkey KKong: JJungle BBeat Nintendo ÅÅâðîïà
08.02 Medal oof HHonor: DDogs oof WWar Electronic AArts ÅÅâðîïà
14.02 Star FFox: AAssault Nintendo ÑØÀ
14.03 UEFA CChampions LLeague 22004-22005 Electronic AArts Åâðîïà
15.02 Ghost RRecon 22 Ubisoft ÑØÀ
01.03 Geist Nintendo ÑØÀ
04.03 Neighbours FFrom HHell JoWooD ÅÅâðîïà
11.03 Fight NNight 22005 Electronic AArts Åâðîïà
16.03 Donkey KKong: JJungle BBeat Nintendo ÑØÀ
18.03 Mario PParty 66 Nintendo ÅÅâðîïà
18.03 NBA SStreet VV3 Electronic AArts Åâðîïà
18.03 Resident EEvil 44 Capcom Åâðîïà
22.03 Stolen HIP ÑØÀ
23.03 Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft ÑØÀ
25.03 Tak 22: TThe SStaff oof DDreams THQ Åâðîïà
25.03 Stolen HIP Åâðîïà
26.03 Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft Åâðîïà
28.03 Killer 77 Capcom Åâðîïà
02.04 Viewtiful JJoe 22 Capcom Åâðîïà
01.05 Advance WWars: UUnder FFire Nintendo ÑØÀ
25.06 Geist Nintendo Åâðîïà
TBA Virtua QQuest Sega Åâðîïà
TBA Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
TBA The MMovies Activition Åâðîïà
TBA Star FFox: AAssault Nintendo Åâðîïà
TBA Nintendo PPuzzle CCollection Nintendo Åâðîïà
TBA Giftpia Nintendo Åâðîïà
TBA Pokemon BBox Nintendo Åâðîïà
TBA The BBard's TTale VU GGames Åâðîïà
TBA Custom RRobo Nintendo Åâðîïà
TBA Timesplitters: FFuture PPerfect Eidos Åâðîïà
TBA Advance WWars: UUnder FFire Nintendo Åâðîïà
TBA Fire EEmblem Nintendo Åâðîïà
TBA Amazing IIsland Sega Åâðîïà
TBA Puyo PPop FFever Sega Åâðîïà
TBA Tom CClancy's GGhost RRecon 22 Ubisoft Åâðîïà
TBA Madagascar Activision Åâðîïà
TBA Mortal KKombat: DDeception Midway Åâðîïà
TBA Winnie TThe PPooh: RRumbly TTumbly Ubisoft Åâðîïà

GAMECUBE
Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

04.02 Atari AAnthology Atari ÅÅâðîïà
04.02 Phantom BBrave Koei ÅÅâðîïà
04.02 Shadow oof RRome Capcom Åâðîïà
08.02 Medal oof HHonor: DDogs oof WWar Electronic AArts ÅÅâðîïà
11.02 Capcom FFighting JJam Capcom EEurope ÅÅâðîïà
11.02 EyeToy: CChat SCEE Åâðîïà
11.02 Legend oof KKay JoWooD ÅÅâðîïà
11.02 Megaman XX8 Capcom ÅÅâðîïà
14.02 NARC Midway ÑØÀ
18.02 Mercenaries LucasArts Åâðîïà
18.02 Ace CCombat 55: SSquadron Leader SCEE Åâðîïà
18.02 Bujingai: SSwordmaster BAM! Åâðîïà
18.02 Energy AAirforce aaimStrike! Atari Åâðîïà
18.02 Playboy: TThe MMansion Ubisoft ÅÅâðîïà
22.02 Phantom CCrash 22 Konami ÑØÀ
25.02 Brothers IIn AArms Ubisoft ÅÅâðîïà
25.02 Samurai WWarriors: XXtreme LLegends Koei ÅÅâðîïà
25.02 Samurai WWarriors: XXtreme LLegends Koei ÑØÀ
25.02 LLegend oof KKay Jowood Åâðîïà
01.03 Pro EEvolution SSoccer 44 Konami ÑØÀ
04.03 Neighbours FFrom HHell JoWooD ÅÅâðîïà
11.03 Kao TThe KKangeroo RRound 22 Jowood Åâðîïà
11.03 Shadow HHearts: CCovenant Midway Åâðîïà
11.03 Death bby DDegrees SCEE Åâðîïà
11.03 Gran TTurismo 44 SCEE Åâðîïà
11.03 Fight NNight 22005 Electronic Arts Åâðîïà
18.03 EyeToy: MMonkey MMania SCEE Åâðîïà
22.03 Stolen HIP ÑØÀ
23.03 Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft ÑØÀ
24.03 Devil MMay CCry 33 Capcom Åâðîïà
25.03 Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
25.03 Cold WWinter VU GGames Åâðîïà
25.03 Metal GGear SSolid 33: SSnake EEater Konami Åâðîïà
25.03 Darkwatch Sega SSammy Åâðîïà
25.03 World RRacing 22 TDK Åâðîïà
25.03 Neo CContra Konami Åâðîïà
25.03 Rumble RRoses Konami Åâðîïà
25.03 Tak 22: TThe SStaff oof DDreams THQ Åâðîïà
25.03 Destroy AAll HHumans! Ubisoft Åâðîïà
25.03 Devil MMay CCry 33 Capcom Åâðîïà
25.03 Monster HHunter Capcom Åâðîïà
25.03 Notorious: DDie tto DDrive Ubisoft Åâðîïà
25.03 Karaoke SStage Konami Åâðîïà
25.03 Stolen HIP Åâðîïà
25.03 Ghost iin tthe SShell: SStand AAlone CComplex Atari Åâðîïà
25.03 Cold FFear Ubisoft Åâðîïà
25.03 Full SSpectrum WWarrior THQ Åâðîïà
25.03 Seven SSins Monte CCristo Åâðîïà
25.03 Conspiracy: WWeapons oof MMass DDestruction Oxygen Åâðîïà
25.03 MX vvs. AATV UUnleashed THQ Åâðîïà
26.03 Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft Åâðîïà
28.03 Killer 77 Capcom Åâðîïà
29.03 Red NNinja: EEnd oof HHonor VU GGames ÑØÀ
29.03 Predator: CConcrete JJungle VU GGames ÑØÀ
29.03 Dynasty WWarriors 55 Koei ÑØÀ
02.04 Viewtiful JJoe 22 Capcom Åâðîïà
15.04 Midnight CClub 33: DDUB EEdition Rockstar Åâðîïà
29.04 LEGO SStar WWars Eidos Åâðîïà
29.04 Kessen IIII Koei Åâðîïà
05.05 Star WWars: EEpisode IIII LucasArts Åâðîïà
TBA Battlefield: MModern CCombat Electronic Arts Åâðîïà
TBA Monster HHunter Capcom Åâðîïà
TBA Okami Capcom Åâðîïà

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

08.02 Medal oof HHonor: DDogs oof WWar Electronic AArts ÅÅâðîïà
11.02 Playboy: TThe MMansion Ubisoft ÅÅâðîïà
14.02 UEFA CChampions LLeague 22004-22005 Electronic AArts Åâðîïà
18.02 Mercenaries LucasArts Åâðîïà
18.02 Star WWars KKnights oof tthe OOld RRepublic III: 

The SSith LLords LucasArts Åâðîïà
20.02 Constantine SCi Åâðîïà
22.02 Unreal CChampionship 22 Midway Åâðîïà
25.02 Brothers IIn AArms Ubisoft ÅÅâðîïà
25.02 Animaniacs: TThe GGreat EEdgar HHunt Ignition Åâðîïà
25.02 The PPunisher THQ Åâðîïà
25.02 Brothers iin AArms Ubisoft Åâðîïà
27.02 Forza MMotorsport Microsoft Åâðîïà
04.03 Star WWars: RRepublic CCommando LucasArts Åâðîïà
04.03 NNeighbours FFrom HHell JoWooD ÅÅâðîïà

XBOX

ÏÏëëààòòîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: BAM!

Ýòîò êëîí Devil May Cry óæå áûë îòðåöåíçèðîâàí â
«ÑÈ» ïî àìåðèêàíñêîé âåðñèè, îäíàêî ñïóñòÿ
ïîëãîäà èçäàòåëü ïðîñíóëñÿ è ðåøèë âñå æå
âûïóñòèòü èãðó â Åâðîïå. Ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà
íåå âíèìàíèå. 

BUJINGAI:
SWORDMASTER

ÏÏëëààòòîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: Ubisoft

Îäèí èç ëó÷øèõ FPS íà PC âñêîðå â îáíîâëåííîì
âèäå äîáåðåòñÿ äî èãðîâûõ êîíñîëåé. Ubisoft
ãðîçèòñÿ, ÷òî êà÷åñòâî ãðàôèêè íà PlayStation 2 áóäåò
íå õóæå, ÷åì â îðèãèíàëå. Òàê ëè ýòî, ìû âûÿñíèì
÷åðåç ïàðó ìåñÿöåâ. 

FAR CRY INSTINCTS

Tak 22: TThe SStaff oof DDreams  ||  Î÷åðåäíîé ïïëàòôîðìåð ïïî ëëèöåíçèè
òåëåêàíàëà Nickelodeon.

Donkey KKong: Jungle BBeat  ||  Óíèêàëüíàÿ èèãðà, ããäå ïïåðñîíàæàìè ííàäî
óïðàâëÿòü ññ ïïîìîùüþ ááàðàáàíîâ îîò DDonkey Konga.

Amazing Island ||  Ìàëîèçâåñòíûé ññèìóëÿòîð ââëàäåëüöà îîñòðîâà îîò
Hitmaker, êêîòîðûé ââñå ííèêàê ííå ääîáåðåòñÿ ääî ååâðîïåéñêîãî ððûíêà.

×òî ñðàâíèòñÿ ñ Metal Gear Solid 3: Snake Eater?
Tom Clancy�s Splinter Cell: Chaos Theory ïîñòóïèò â ïðîäàæó ñîâñåì ñêîðî, â ìàðòå. Êàê ðàç â
äíè, êîãäà åâðîïåéñêèå ãåéìåðû äîáåðóòñÿ äî Ãðîçíîãî Ãðàäà, ãäå íàõîäèòñÿ Øàãîõîä...?

Kameo:
Elements oof

Power. Ýòà èèãðà,
âèäèìî, êêîãäà-

íèáóäü 
äîáåðåòñ ÿÿ  ääî

Xbox.
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

03.02 SSuper RRobot TTaisen 
Original GGeneration 22 Banpresto ßïîíèÿ
04.02 Donkey KKong: KKing oof SSwing Nintendo ÅÅâðîïà
08.02 Rave MMaster: SSpecial AAttack FForce! Konami ÑÑØÀ
08.02 SShaman KKing: LLegacy HHawk Konami ÑÑØÀ
08.02 SShaman KKing: LLegacy WWolf Konami ÑÑØÀ
15.02 Ace CCombat AAdvance Namco ÑØÀ
15.02 CT SSpecial FForces 33: NNavy OOps HIP ÑØÀ
15.02 Disney's MMagical QQuest 33 Capcom ÑØÀ
18.02 Advance GGuardian HHeroes Ubisoft ÅÅâðîïà
24.02 RRockman EEXE 55 Capcom ßïîíèÿ
25.02 Mario PParty AAdvance Nintendo Åâðîïà
25.02 YYu YYu HHakusho: TTournament TTactics Atari Åâðîïà
27.02 GGanbare! DDodge FFighters Bandai ßïîíèÿ
28.02 Mega MMan BBattle NNetwork 55 Capcom ÑØÀ
01.03 Ultimate PPocket GGames Telegames ÑÑØÀ
04.03 AAnimaniacs Ignition Åâðîïà
21.03 WWarioWare TTwisted! Nintendo ÑØÀ
15.04 LEGO SStar WWars Giant IInteractive ÑØÀ
25.04 PPokemon EEmerald Nintendo ÑØÀ
19.05 Star WWars: RRevenge oof tthe SSith Ubisoft ÑÑØÀ
14.06 DDragon BBall GGT: TTransformation Bandai ÑØÀ
TBC Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft ÅÅâðîïà
TBC WWinnie TThe PPooh: RRumbly TTumbly Ubisoft ÅÅâðîïà
TBC Dynasty WWarriors AAdvance Koei ÅÅâðîïà
TBC Smashing DDrive Zoo DDigital ÅÅâðîïà
TBC Batman BBegins Electronic AArts ÅÅâðîïà
TBC Shaman KKing Konami ÅÅâðîïà
TBC Banjo PPilot THQ ÅÅâðîïà
TBA Pac-MMan PPinball Namco ÑØÀ
TBA Prince oof PPersia: WWarrior WWithin Ubisoft ÑØÀ
TBA Robots VU GGames ÑØÀ
TBA Tales oof PPhantasia Namco ÑØÀ
TBA Wizardry: TThe SSummoning Natsume ÑØÀ

GAME BOY ADVANCEÄàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

04.02 Psi-OOps ::The MMindgate CConspiracy Zoo DDigital Åâðîïà
11.02 Forgotten RRealms: DDemon SStone Atari Åâðîïà
11.02 Fire CCaptain Monte CCristo ÅÅâðîïà
11.02 Playboy: TThe MMansion Ubisoft ÅÅâðîïà
11.02 Pop LLife Monte CCristo ÅÅâðîïà
11.02 Star WWars KKnights oof tthe OOld RRepublic III: 

The SSith LLords LucasArts Åâðîïà
14.02 UEFA CChampions LLeague 22004-22005 Electronic AArts Åâðîïà
15.02 IHRA PProfessional DDrag RRacing 22005 Bethesda SSoftworks ÑØÀ
18.02 The SSettlers: HHeritage oof KKings Ubisoft Åâðîïà
18.02 Hearts oof IIron III KOCH MMedia Åâðîïà
18.02 SpellForce:  SShadow oof tthe PPhoenix JoWooD Åâðîïà
25.02 Brothers IIn AArms Ubisoft ÅÅâðîïà
25.02 Silent HHunter 33 Ubisoft ÅÅâðîïà
04.03 Star WWars: RRepublic CCommando LucasArts Åâðîïà
08.03 ER VU GGames ÑØÀ
15.03 The BBard's TTale VU GGames ÑØÀ
15.03 Tom CClancy's GGhost RRecon 22 Ubisoft ÑØÀ
22.03 Psychotoxic: GGateway tto HHell Whiptail ÑØÀ
22.03 Stolen HIP ÑØÀ
23.03 Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft ÑØÀ
25.03 Psychotoxic: GGateway tto HHell Whiptail Åâðîïà
25.03 Fahrenheit Quantic DDream Åâðîïà
25.03 World RRacing 22 THQ Åâðîïà
25.03 Stolen Ubisoft Åâðîïà
25.03 Dragonshard Atari Åâðîïà
25.03 Cold FFear Ubisoft Åâðîïà
25.03 Seven SSins Monte CCristo Åâðîïà
25.03 Conspiracy: WWeapons oof MMass DDestruction Oxygen Åâðîïà
26.03 Splinter CCell: CChaos TTheory UUbisoft Åâðîïà  
28.03 Guild WWars NCSoft Åâðîïà

15.04 X2: TThe RReturn Deep SSilver Åâðîïà
29.04 Restricted AArea Whiptail ÑØÀ
29.04 Cossacks III: NNapoleonic WWars CDV Åâðîïà
29.04 Restricted AArea Whiptail Åâðîïà
29.04 Sacred: UUnderworld KOCH MMedia Åâðîïà

PC

04.03 Star WWars: RRepublic CCommando LucasArts Åâðîïà
04.03 Oddworld: SStranger's WWrath Electronic AArts Åâðîïà
11.03 Kao TThe KKangeroo RRound 22 Jowood Åâðîïà
11.03 Fight NNight 22005 EElectronic AArts Åâðîïà
25.03 Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
25.03 Iron PPhoenix Sega SSammy Åâðîïà
25.03 Conker: LLive aand RReloaded Microsoft Åâðîïà
25.03 Darkwatch Sega SSammy Åâðîïà
25.03 World RRacing 22 TDK Åâðîïà
25.03 Tak 22: TThe SStaff oof DDreams THQ Åâðîïà
25.03 Destroy AAll HHumans! TTHQ Åâðîïà
25.03 Notorious: DDie tto DDrive THQ Åâðîïà
25.03 Stolen HIP Åâðîïà
25.03 Oddworld: SStranger's WWrath Electronic AArts Åâðîïà
25.03 Cold FFear Ubisoft Åâðîïà
25.03 MX vvs. AATV UUnleashed THQ Åâðîïà
26.03 Splinter CCell: CChaos TTheory Ubisoft Åâðîïà
29.04 LEGO SStar WWars Eidos Åâðîïà
05.05 Star WWars: EEpisode IIII Ubisoft Åâðîïà
27.05 Conspiracy: WWeapons oof MMass DDestruction Oxygen Åâðîïà
18.06 Battlestations: MMidway SCi Åâðîïà
01.07 Close CCombat: RRed PPhoenix Take-TTwo Åâðîïà
TBA Batman BBegins Electronic Arts Åâðîïà
TBA Battlefield: MModern CCombat Electronic Arts Åâðîïà
TBA Carmageddon SCi Åâðîïà
TBA TimeSplitters FFuture PPerfect Electronic Arts Åâðîïà

29.04 LEGO SStar WWars Eidos Åâðîïà
29.04 Stronghold 22 Take-TTwo Åâðîïà
29.04 Space RRangers 22 Excalibur Åâðîïà
30.04 Cold WWar Dreamcatcher Åâðîïà
06.05 Heart oof EEmpire: RRome Deep SSilver Åâðîïà
27.05 Bet oon SSoldier Digital JJesters Åâðîïà
18.06 Battlestations: MMidway SCi Åâðîïà
01.07 Close CCombat: RRed PPhoenix Take-TTwo Åâðîïà
06.07 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Take-TTwo ÑØÀ
06.10 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Take-TTwo Åâðîïà
TBA Championship MManager 55 Sega Åâðîïà
TBA Jagged AAlliance 33 Strategy First Åâðîïà
TBA Juiced THQ Åâðîïà
TBA Advent RRising Majesco ÑØÀ
TBA Dungeon SSiege III Microsoft ÑØÀ
TBA Empire EEarth 22 VU Games ÑØÀ
TBA UFO: AAftershock Cenega Åâðîïà
TBA Age oof EEmpires 33 Microsoft ÑØÀ
TBA Auto AAssault NCsoft ÑØÀ
TBA Axle RRage 1Ñ ÑØÀ
TBA Doom 33: RResurrection oof EEvil Activision ÑØÀ
TBA Dragon AAge íå îîáúÿâëåí ÑØÀ
TBA Sid MMeier's CCivilization 44 íå îîáúÿâëåí ÑØÀ
TBA The SSims 22: UUniversity Electronic AArts ÑØÀ
TBA Singles: TTriple TTrouble Deep SSilver ÑØÀ
TBA Tabula RRasa NCsoft ÑØÀ
TBA Vanguard: SSaga oof HHeroes Microsoft ÑØÀ
TBA The WWitcher íå îîáúÿâëåí ÑØÀ

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòîîððììàà :: PC
ÈÈççääààòòååëëüü:: Zoo Digital

Ìîçãîäðîáèòåëüíûé áîåâèê îò Midway,
îáëàñêàííûé ïðåññîé â ïðîøëîì ãîäó, âñêîðå
áóäåò ïîðòèðîâàí íà PC ñèëàìè Zoo Digital. Ìû
ïðåäïîëàãàåì, ÷òî, êàê è â ñëó÷àå ñ The Suffering,
ðåçóëüòàò áóäåò îòëè÷íûì. 

PSI-OPS: THE MINDGATE
CONSPIRACY

ÏÏëëààòòîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: Koei

Çàáàâíûé ôàêò: èç òðåõ èãð îò Nippon Ichi äî
Åâðîïû ñíà÷àëà äîáðàëàñü Disgaea: Hour of
Darkness, à çà íåé ïîñëåäóåò òðåòüÿ ÷àñòü �
Phantom Brave. È óæå ïîòîì â ïðîäàæó ïîñòóïèò
La Pucelle.  

PHANTOM BRAVE

Conker: Live aand RReloaded ||  Êëàññèêà NNintendo 664 ââåðíåòñÿ ââ
ìíîãîêðàòíî óóëó÷øåííîì ââèäå. ÓÓæå ííà XXbox.

Star WWars: Knights oof tthe OOld RRepublic III �� SSith LLords ||  Ýòà ýýïîõàëüíàÿ
ðîëåâàÿ èèãðà óóæå ïïîñòóïèëà ââ ïïðîäàæó ââ ÑÑØÀ. ××åðåç ììåñÿö ááóäåò óó ííàñ!

Ace Combat AAdvance  ||  Êóëüòîâûé ññåðèàë îîáðåòåò îîòâåòâëåíèå,
îòíîñÿùååñÿ êê ææàíðó sscrolling sshooter.

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; TTBBAA îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

The Punisher.
Êàðàòåëü ããîòîâ

óíè÷òîæèòü ëëþáîãî
ïðåñòóïíèêà ááåç ññóäà

è ññëåäñòâèÿ.
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FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 03 (156) 2004

Âýòîì íîìåðå ìîæíî íàéòè
äåáþòíûé ìàòåðèàë íàøåãî

çàìå÷àòåëüíîãî àâòîðà � Íà-
òàëüè Îäèíöîâîé. Â ñâîáîäíîå
îò âûïàñà êîðîâ â Harvest Moon:
Friends of Mineral Town âðåìÿ îíà,
êàê âûÿñíèë À. Êóïåð, ïîäðàáà-
òûâàëà â Capcom � âçãëÿíèòå íà
Devil May Cry 3! À ßíà Ñóãàê (ðå-
öåíçèÿ íà Gladius) âòàéíå îò âñåõ
ñâåðãàëà ïðàâèòåëüñòâî â State of
Emergency è çàêèäûâàëà ìîäíûå
áóòèêè áóòûëêàìè ñ êîêòåéëåì
Ìîëîòîâà. Ïîêà äåâóøêàì âñå

ýòî íå íàäîåñò, îíè è äàëåå áóäóò
ìó÷èòü âàñ ñâîèìè ëèòåðàòóðíû-
ìè ýêñïåðèìåíòàìè.
«Çåëåíûé» ñïåöìàòåðèàë î ðåï-
òèëèÿõ-ìóòàíòàõ, ïîæàëóé, âïåð-
âûå â èñòîðèè «ÑÈ», ìàêñèìàëü-
íî ïîäðîáíî ïîâåäàë ÷èòàòåëÿì
îá èñòîðèè ñîçäàíèÿ âñåëåííîé
Teenage Mutant Ninja Turtles è òå-
êóùåì åå ñîñòîÿíèè. È, íàêîíåö,
î÷åíü õî÷åòñÿ îòìåòèòü ðåöåíçèè
ñðàçó íà äâå èãðû ïî ìîòèâàì
Terminator 3: îáå ïîëó÷èëè ïîçîð-
íûå ÷åòûðå áàëëà!

Êîë-âî
ñòðàíèö:

144

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

73

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Castlevania

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 03 (60) 2000

«Íèêîãäà åùå íå áûëî òà-
êîãî ìàñøòàáíîãî, òà-

êîãî àìáèöèîçíîãî, íåâûïîë-
íèìîãî ïðîåêòà ñ òàêèì íåâå-
ðîÿòíûì ñþæåòîì è åùå áî-
ëåå íåâåðîÿòíîé êîíöåïöèåé
è èäååé èãðîâîãî ïðîöåññà».
Òàê ìû îöåíèëè ïåðâóþ ÷àñòü
Shenmue. Äî ñèõ ïîð ôàíàòû
íà íàøèõ ôîðóìàõ ñïðàøèâà-
þò, êîãäà æå âûéäåò òðåòüÿ.
Îòâå÷àåì â êîòîðûé óæå ðàç:
âèäèìî, íèêîãäà. Äåëî â òîì,
÷òî ïðè âñåé ñâîåé ãåíèàëü-

íîñòè Shenmue íèêîãäà íå
áûëà è íå ìîãëà áûòü ìàññî-
âî ïîïóëÿðíûì ïðîåêòîì.
Ìåæäó ïðî÷èì, ïðèìåðîì
êîììåð÷åñêè ïðàâèëüíîé ðå-
àëèçàöèè èäåé Shenmue ìîæ-
íî ñ÷èòàòü Grand Theft Auto:
San Andreas... Îäíàêî äåòè-
ùå Þ Ñóäçóêè äî ñèõ ïîð îñ-
òàåòñÿ ýòàëîíîì êà÷åñòâà ïî
ìíîãèì ïàðàìåòðàì. Â òîì
÷èñëå, êàê ýòî íè ñìåøíî, è
ïî ñîâåðøåíñòâó ãðàôèêè
(2000-é ãîä, Dreamcast!). 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Shenmue

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

35

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 03 (108) 2002

Òðè ãîäà íàçàä ìû îáñóæäàëè
ïðåäâàðèòåëüíûå èòîãè âîé-

íû êîíñîëåé � â ïðîäàæó óæå
ïîñòóïèëè Xbox è GameCube
Åùå ìû æäàëè Might & Magic IX è
Unreal Tournament 2 � äà èãðàëè
â Dead or Alive 3, Halo, Final
Fantasy X è Baldur's Gate: Dark
Alliance. Áîðèñ Ðîìàíîâ èçó÷àë
ïðåëåñòè àáñòðàêòíîãî øóòåðà
Rez, êîòîðûé ïîíðàâèëñÿ âñåì
ñîòðóäíèêàì ðåäàêöèè áåç èñê-
ëþ÷åíèÿ, íî, óâû, ïðîâàëèëñÿ â
ïðîäàæå. 

Îäíàêî çíàêîâûì ìàòåðèà-
ëîì ìîæíî íàçâàòü äàæå íå
cover story ïî Medal of Honor:
Allied Assault, à «Áîëüøîé Ãåé-
ìåðñêèé Ñëîâàðü» îò «Ñòðàíû
Èãð» � ýòîò ïðîåêò ðàñòÿíóëñÿ
íà íåñêîëüêî íîìåðîâ. Ðàçú-
ÿñíÿëèñü â íåì, åñòåñòâåííî,
íå òîëüêî è íå ñòîëüêî òåðìè-
íû âðîäå «ðàø» èëè «ýêñïåí-
øí», ñêîëüêî àíãëîÿçû÷íûå
íàçâàíèÿ æàíðîâ, ãðàôè÷åñ-
êèõ òåõíîëîãèé, êîíñîëåé è
òàê äàëåå. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Medal of Honor: Allied Assault

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 02 (21) 1998

Âíîâîé ðóáðèêå «Ñàìè î ñå-
áå» ðàçðàáîò÷èêè ñòðàòå-

ãèè «Åâðàçèÿ: Àïîêàëèïñèñ» â
ëèöå Àëåêñàíäðà Êîëîñêîâà,
ðóêîâîäèòåëÿ ïðîåêòà, ðàññêà-
çûâàëè î ñâîåì äåòèùå ÷èòàòå-
ëÿì «Ñòðàíû Èãð». Â ñîâðå-
ìåííîì æóðíàëå ïîäîáíûõ ìà-
òåðèàëîâ íåò � âñå æå èíòåðåñ-
íåå ïîñòðîèòü ðàçãîâîð â ôîð-
ìå èíòåðâüþ, à ïðåâüþ íàïè-
ñàòü ñàìèì. Âïðî÷åì, áåç èí-
òåðâüþ è òîò íîìåð íå îáîøåë-
ñÿ � Äîí ÌàêÊëþð, îäèí èç ñîç-

äàòåëåé èíòåðåñíåéøåé ñòðà-
òåãèè îò ïåðâîãî ëèöà Uprising,
äåëèëñÿ âïå÷àòëåíèÿìè î ðîñ-
ñèéñêèõ èãðîâûõ ïðîåêòàõ.
Îãðîìíûé òî ëè îáçîð, òî ëè ñáîð-
íèê ñîâåòîâ ïî ïðîõîæäåíèþ, áûë
ïîñâÿùåí âåðòîëåòíîìó ñèìóëÿ-
òîðó Jane's AH-64D Longbow. Ñ òåõ
ïîð âûøëî íå òàê ìíîãî èãð, ñïî-
ñîáíûõ ñîñòÿçàòüñÿ ñ ýòèì ïðîåê-
òîì ïî äîñòîâåðíîñòè. Ïàíàìà,
Èðàê è Ñåâåðíàÿ Êîðåÿ � âîò ðàñ-
ñìîòðåííûå â ñòàòüå òåàòðû âîåí-
íûõ äåéñòâèé. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: StarCraft

Êîë-âî
ñòðàíèö:

104

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

49

Áîíóñû:

2 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

192

Òèðàæ:

60 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

73

Áîíóñû:

1 CD
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   03.01 � 09.01

* èãðà èçäàòåëü

1 Football MManager 22005 SSeeggaa

2 The Sims 2 Electronic Arts
3 Lord of the Rings: The Battle for Middle-earth Electronic Arts
4 Half-Life 2 VU Games
5 Medal of Honor: Pacific Assault Electronic Arts
6 Rome: Total War Activision
7 Rollercoaster Tycoon 3 Atari
8 Zoo Tycoon 2 Microsoft
9 Doom 3 Activision

10 Sid Meier's Pirates! Atari

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ñàìûé óñïåøíûé ïðîåêò Sega
çà âñþ èñòîðèþ åâðîïåéñêîãî
ïîäðàçäåëåíèÿ êîìïàíèè.
Ðàñõîäèòñÿ êàê ãîðÿ÷èå
ïèðîæêè!

Êîììåíòàðèé: Gran Turismo 4, Tales of Rebirth è âûëåòåâøèé èç ÷àðòà Metal Gear Solid 3 � áåñòñåëëåðû îäíîãî ìàñøòàáà.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 03.01 � 09.01

* èãðà èçäàòåëü

1 Need ffor SSpeed UUnderground 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Grand Theft Auto: San Andreas Take-Two
3 FIFA 2005 Electronic Arts
4 Prince of Persia: Warrior Within Ubisoft
5 The Incredibles THQ
6 Call of Duty: Finest Hour Activision
7 Pro Evolution Soccer 4 Konami
8 Lord of the Rings: The Third Age Electronic Arts
9 WWE Smackdown! vs Raw THQ

10 The Getaway: Black Monday SCEE

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Íå ñàìàÿ ëó÷øàÿ èãðà ñåðèè,
îäíàêî ôàíàòû ãîíîê çàêðûëè
ãëàçà íà íåäîñòàòêè è
îòïðàâèëèñü â ìàãàçèíû çà
íîâûì äèñêîì.

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  03.01 � 09.01

* èãðà èçäàòåëü

1 The LLegend oof ZZelda: FFour SSwords NNiinntteennddoo

2 The Simpsons: Hit & Run VU Games
3 Need for Speed: Underground 2 Electronic Arts
4 Metroid Prime 2: Echoes Nintendo
5 Sonic Heroes Sega
6 Paper Mario 2: The Thousand-Year Door Nintendo
7 Lord of the Rings: The Third Age Electronic Arts
8 Donkey Konga Nintendo
9 Sonic Adventure 2: Battle Atari

10 Sonic Mega Collection Atari

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ìàãè÷åñêèå íàçâàíèå The
Legend of Zelda ñïîñîáíî
ïðîäàòü âñå, ÷òî óãîäíî. Äàæå
èãðó, ìÿãêî ãîâîðÿ,
íåñîâðåìåííóþ ïî ìåðêàì
GameCube.

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 03.01 � 09.01

* èãðà èçäàòåëü

1 Need ffor SSpeed UUnderground 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Halo 2 Microsoft
3 Pro Evolution Soccer 4 Konami
4 Tom Clancy's Ghost Recon 2 Ubisoft
5 Fable Microsoft
6 Call of Duty: Finest Hour Activision
7 FIFA 2005 Electronic Arts
8 Lord of the Rings: The Third Age Electronic Arts
9 Prince of Persia: Warrior Within Ubisoft

10 GoldenEye: Rogue Agent Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Âåðñèÿ Need for Speed
Underground 2 äëÿ Xbox
îáîãíàëà äàæå Halo 2, ñàìóþ
áûñòðî ïðîäàþùóþñÿ èãðó äëÿ
Xbox â èñòîðèè êîíñîëè.

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

* èãðà èçäàòåëü

11 GGrraann TTuurriissmmoo 44 SSCCEEJJ PS2

* èãðà èçäàòåëü

2 Tales of Rebirth Namco PS2
3 Dragon Quest VIII Square Enix PS2
4 Mobile Suit Gundam: Gundam vs. Z.Gundam Bandai PS2
5 Sawaru Made in Wario Nintendo DS
6 Shin Sangoku Musou Koei PSP
7 Mario Party 6 Nintendo GC
8 Super Mario 64 DS Nintendo DS
9 Daiko Giken Official Pachislot Simulator Yoshimune Daito PS2
10 Yoshi no Banyuu Inryoku Nintendo GBA

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ñêîðî è åâðîïåéöû áóäóò
ãîíÿòüñÿ íà êðàñèâûõ ìàøèíêàõ
ïî òðàññàì ñ òðåõìåðíûìè
çðèòåëÿìè. Ôîòî-ðåæèì � ëèøü
îäíà èç ìíîãèõ èííîâàöèè
ñâåæåé Gran Turismo.

Metroid Prime 2:
Echoes
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç áîëüøèì,
÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå
ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 26 íîÿáðÿ ïî 11 äåêàáðÿ 2004 ãîäà.

Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí «Ãîðáóøêîé», êðóïíåéøèì ìîñêîâñêèì öåíòðîì ïî
ïðîäàæå âèäåîèãð. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà
ïåðèîä ñ 22 íîÿáðÿ ïî 05 äåêàáðÿ 2004 ãîäà.

PS2 01.01 � 13.01

* èãðà ðåéòèíã

1 Grand Theft Auto: San Andreas 44
2 Need for Speed Underground 2 25
3 Killzone 24
4 Call of Duty: Finest Hour 15
5 Ratchet & Clank 3 15
6 Prince of Persia: Warrior Within 14
7 Jak 3 13
8 Mortal Combat: Deception 13
9 Burnout 3: Takedown 12
10 The Getaway: ×åðíûé ïîíåäåëüíèê 10

PC (BOX) 01.01 � 13.01

* èãðà ðåéòèíã

1 The Sims 2 33
2 Lords of the Rings: The Battle for Middle-earth 31
3 Need for Speed Underground 2 27
4 Çîëîòàÿ ñåðèÿ: Ãåðîè Ìå÷à è Ìàãèÿ (DVD) 22
5 Half-Life 2 22
6 Half-Life 2 (DVD) 22
7 The Sims 2  (DVD) 17
8 Worms Forts: Â îñàäå 13
9 Medal of Honor: Pacific Assault 11
10 Warhammer 40000: Dawn of War 10

PC (JEWEL) 01.01 � 13.01

* èãðà ðåéòèíã

1 Doom 3 28
2 Ïðèíö Ïåðñèè 2. Áèòâà ñ ñóäüáîé 24
3 Êîñìè÷åñêèå ðåéíäæåðû 2: Äîìèíàòîðû 14
4 Ãîòèêà 2 (DVD) 13
5 Flatout 13
6 Ñóïåðñåìåéêà 12
7 Àëåêñàíäð 12
8 Ôàáðèêà çâåçä. Íîâûé ñåçîí 11
9 Ñóïåðñåìåéêà. Çàáàâíûå ïðèêëþ÷åíèÿ 11
10 Painkiller. Battle out of hell 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PS2 03.01 � 16.01

* èãðà ðåéòèíã

1 Grand Theft Auto: San Andreas 68
2 Killzone 46
3 Need for Speed Underground 2 36
4 Prince of Persia: Warrior Within 30
5 Call of Duty: Finest Hour 24
6 Mortal Kombat: Deception 18
7 Ratchet & Clank 3 18
8 The Incredibles 18
9 Ratchet & Clank 2 17
10 Pro Evolution Soccer 4 16

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ««ÃÎÐÁÓØÊÈ»
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XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 
ÆÀÍÐ: flight action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2 

ÎÍËÀÉÍ:
http://acecombat5.namco.com

Ace CCombat 
SQUADRON LLEADER

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

PLAYSTATION 2PC GAMECUBE



ÁÅËÊÀ ÑÅÃÎÄÍß � 
ÇÀÔÒÐÀ Â×ÅÐÀ?
Ace Combat 4 îòëè÷àëñÿ îðèãèíàëü-
íûì ïîäõîäîì ê ïîäà÷å ñþæåòà.
Ñäåëàâ ãëàâíîãî ãåðîÿ áåçûìÿííûì
è áåçëèêèì, ñöåíàðèñòû îòâåëè ðîëü
îñíîâíîãî ðàññêàç÷èêà ìàëåíüêîìó
ìàëü÷èêó èç ãîðîäà, îêêóïèðîâàííî-
ãî ïðîòèâíèêîì â ñàìîì íà÷àëå âîé-
íû. Ïîäñëóøèâàÿ ðàçãîâîðû îôèöå-

ðîâ ñ áëèæàéøåé àâèàáàçû, îí ñëå-
äèò çà ðàçâèòèåì ñîáûòèé êàê íà òå-
àòðå áîåâûõ äåéñòâèé, òàê è íà ñâî-
åé ìàëîé ðîäèíå. Àñû, ñ êîòîðûìè
ãåéìåð ñòàëêèâàåòñÿ â áîþ, îáñóæ-
äàþò ñâîè ïîáåäû è ïîðàæåíèÿ ïðè
íåì, îäíàêî èìåííî âíóòðåííèé ìèð
ìàëü÷èêà, åãî òðàãåäèÿ � öåíòðàëü-
íàÿ òåìà èãðû. Ñòèëèñòè÷åñêè Ace
Combat ñèëüíî íàïîìíèë ôèëüìû î
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

Ïëþñû:
Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, èíòåðåñíûé ñþæåò, êðàñèâûå âèäåîðîëèêè, ïðèÿòíûå ñåðäöó
ãåðîè, ïîëñîòíè íàñòîÿùèõ ñàìîëåòîâ.

Ìèíóñû:
Ìàëî íîâîââåäåíèé â ãåéìïëåå, õî÷åòñÿ ÷óòî÷êó áîëüøå ðåàëèñòè÷íîñòè, íåêîòîðûå
çàäàíèÿ ñëèøêîì ñëîæíû.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ èãðà, ñïîñîáíàÿ óâëå÷ü ãåéìåðà íà
íåäåëè è äàæå ìåñÿöû

8.5

Èãðû ææàíðà fflight aaction ïïî ññâîåé ððåàëèñòè÷íîñ-
òè èè ññëîæíîñòè ããåéìïëåÿ ííàõîäÿòñÿ ããäå-òòî ïïîñå-
ðåäèíå ììåæäó ààðêàäíûìè òòðåõìåðíûìè ëëåòàë-
êàìè ââðîäå AAfterburner èè PPanzer DDragoon èè ííàñ-
òîÿùèìè ññèìóëÿòîðàìè, ÷÷òî îîáèòàþò ííà PPC.
Ãðàíèöà ââ îîáîèõ ññëó÷àÿõ ððàñïëûâ÷àòà, îîäíàêî
Ace CCombat ììîæíî ññ÷èòàòü òòèïè÷íåéøèì fflight
action ááåç óóêëîíîâ ââëåâî èè ââïðàâî. ÒÒðàäèöèîííî
äëÿ êêîíñîëåé ææàíð ïïðåäúÿâëÿåò ïïîâûøåííûå
òðåáîâàíèÿ êê ññþæåòíîé ññîñòàâëÿþùåé, óóïðàâ-
ëåíèþ èè óóäîáñòâó îîñâîåíèÿ, àà òòàêæå ççðåëèùíîñ-
òè. ÈÈìåííî ýýòè ííàïðàâëåíèÿ ââ AAce CCombat 55 èè
ðàçâèâàëèñü ïïî ññðàâíåíèþ ññ AAce CCombat 44.

ÇÄÀÍÈß ÂÂ ÃÃÎÐÎÄÅ ÎÎÒÍÛÍÅ ÒÒÐÅÕÌÅÐ-
ÍÛ, ÒÒÀÊ ××ÒÎ ÑÑ ÁÁÎËÜØÎÉ ÂÂÛÑÎÒÛ
ÂÛÃËßÄßÒ ÂÂÏÎËÍÅ ÏÏÐÈËÈ×ÍÎ.

55 



Âòîðîé ìèðîâîé; àëëþçèè íà ôðàí-
öóçñêîå Ñîïðîòèâëåíèå è ñóäüáû åãî
ãåðîåâ î÷åâèäíû. Òàêîå íåîáû÷íîå
ðåøåíèå, îäíàêî, ïîíðàâèëîñü íå
âñåì ãåéìåðàì. Íàãðàäû çà âêëàä â
èñêóññòâî íå âñåãäà ñîïðîâîæäàþòñÿ
ìàññîâîé ïîïóëÿðíîñòüþ; ýòî âåðíî
äëÿ ëþáîãî ïðîåêòà � õîòü èãðû, õîòü
êèíîôèëüìà. Ace Combat 5 áîëåå
òðàäèöèîíåí, õîòÿ è â íåì ïðèñóò-
ñòâóåò ñþæåòíàÿ ïîëèôîíèÿ � íàðÿ-
äó ñ ÷åòâåðêîé ïèëîòîâ îäíèì èç îñ-
íîâíûõ ãåðîåâ èãðû ÿâëÿåòñÿ âîåí-
íûé êîððåñïîíäåíò, îñâåùàþùèé èõ
äåÿíèÿ. Ñëó÷àéíûì îáðàçîì îí áûë
âîâëå÷åí â âîäîâîðîò ñîáûòèé, ñâà-
ëèâøàÿñÿ íåæäàííî-íåãàäàííî ñëàâà
êàæåòñÿ íåçàñëóæåííîé, îäíàêî ñâîé
äîëã æóðíàëèñòà îí èñïîëíÿåò ÷åñò-
íî è äî êîíöà. Èñòîðè÷åñêèå ýêñêóð-
ñû, ëè÷íàÿ æèçíü ïèëîòîâ � âåäü èõ

èíòåðåñû íå ñâîäÿòñÿ ê ñòàíäàðòíî-
ìó êîìïëåêòó «ñàìîëåòû è äåâóø-
êè», � âñå ýòî äåëàåò ìèð èãðû îáú-
åìíûì, ñëîæíûì, èíòåðåñíûì.
Â Ace Combat 5 ñöåíàðèñòàìè áûëà
ñêîíñòðóèðîâàíà àëüòåðíàòèâíàÿ Çåì-
ëÿ � íè îäèí ãåîãðàôè÷åñêèé èëè ïî-
ëèòè÷åñêèé îáúåêò íå èìååò ïðÿìîãî
ïðîòîòèïà íè â ðåàëüíîì ìèðå, íè â
Ace Combat 4. Âîò òîëüêî æèâûå ëþäè
íå ìîãóò ñîòâîðèòü íå÷òî àáñîëþòíî
âûìûøëåííîå, âåäü êàæäûé ÷åëîâåê
ïîãðóæåí â îïðåäåëåííûé êóëüòóðíûé
êîíòåêñò, èç êîòîðîãî îí ÷åðïàåò ñâîè
ïðåäñòàâëåíèÿ. Çà êîíôëèêòîì äâóõ
âåëèêèõ äåðæàâ, Îñåè è Þêòîáàíèè,
ïÿòíàäöàòü ëåò íàçàä ñîâìåñòíûìè
óñèëèÿìè ðàçãðîìèâøèìè Áåëêó, óãà-
äûâàþòñÿ òåíè âåëèêèõ âîéí XX âåêà.
Îäíàêî åñëè Òîëêèåí äëÿ ñâîåãî òðó-
äà èçáðàë öåíòðàëüíîé òåìîé ñòðàäà-

íèÿ ìàëåíüêîãî ÷åëîâåêà âî âðåìÿ ïî-
äîáíûõ ìàñøòàáíûõ êàòàêëèçìîâ, òî
ñöåíàðèñòû Namco ïðåäïî÷ëè âûâåñ-
òè íà ïåðâûé ïëàí ãåðîåâ âîéíû �
èìåííî î íèõ ïîñëå ïîáåäû íàïèøóò â
ó÷åáíèêàõ, íàçîâóò èõ èìåíàìè óëèöû.
Íî âåðíåìñÿ ê Áåëêå � ýòà ñòðàíà, êàê
ãëàñèò îôèöèàëüíàÿ ïðîïàãàíäà Îñåè,
ñòîëåòèÿìè ïðîÿâëÿëà àãðåññèâíîñòü
ïî îòíîøåíèþ ê ñîñåäÿì � òî óäà÷íî,
à òî è íå î÷åíü. ×åðåäà íåóäà÷ ñèëüíî
ñîêðàòèëà òåððèòîðèþ èìïåðèè, è åå
ïðàâèòåëüñòâî ïðèíÿëî ðåøåíèå ìî-
áèëèçîâàòü âñå ðåñóðñû � òåõíîëîãè-
÷åñêèå, íàó÷íûå, � ÷òîáû ñîçäàòü ñà-
ìóþ ñèëüíóþ àðìèþ. Îäíàêî, ðàçâÿ-
çàâ âîéíó ïðîòèâ âñåãî ìèðà, Áåëêà
ïðåäñêàçóåìî ïðîèãðàëà. Îòñòóïàÿ â
ñåðäöå èìïåðèè, åå àðìèÿ ïðèìåíèëà
ÿäåðíîå îðóæèå íà ñîáñòâåííîé òåð-
ðèòîðèè, íå æàëåÿ íè ñâîèõ, íè ÷ó-

æèõ... Ðåöåíçåíòó èç Ðîññèè âñåãäà
ïðîùå ðàçîáðàòüñÿ â àëüòåðíàòèâíîé
ãåîãðàôèè � åñëè ÷åðòû ßïîíèè, Åâ-
ðîïû è ÑØÀ â ïðèäóìàííûõ ñòðàíàõ
èñêàòü íàäî äîëãî, ãëóáîêî àíàëèçè-
ðóÿ êàæäûé ñþæåòíûé õîä, òî ñ íàìè
âñå ïðîñòî. ×òî çäåøíÿÿ Áåëêà, ÷òî
Çàôòðà (The Republic of Zaftra) èç Front
Mission 4, ÷òî ìèð-äî-ñîáûòèé-èãðû
Breath of Fire: Dragon Quarter � âñå ýòî
îäíîãî ïîëÿ yabloko moloko. 

ÝÔÔÅÊÒ ÏÎÃÐÓÆÅÍÈß
Äëÿ ñâîåé íîâîé èãðû Namco ðàñêî-
øåëèëàñü íà ïîëíîöåííûå GC-ðîëè-
êè � äëÿ ñðàâíåíèÿ, â Ace Combat 4
ñþæåò èëëþñòðèðîâàëñÿ ñòàòè÷íûìè
äâóõìåðíûìè êàðòèíêàìè. Òåì ñàìûì,
Ace Combat 5 ñäåëàë åùå îäèí øàã â
ñòîðîíó êîíñîëüíûõ ðîëåâûõ èãð. Îä-
íàêî ÷àñ ñ ëèøíèì âèäåî, «ïðèñòåãíó-
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ÏÈËÎÒÛ
Óíè÷òîæèòü ççà ììèññèþ ääâà-òòðè îîáúåêòà �� ââîò ññâåðõçàäà÷à ääëÿ ââàøèõ ííàïàðíèêîâ. ÁÁîëüøóþ ÷÷àñòü ââðåìå-
íè îîíè ññîçäàþò ëëèøíèå ööåëè ääëÿ ââðàæåñêèõ ððàêåò, ääà ïïóãàþò ïïûòàþùèåñÿ ññåñòü ââàì ííà õõâîñò ññàìîëåòû.
Äîñòóïíî ííåñêîëüêî ïïðîñòûõ êêîìàíä �� ««àòàêîâàòü», ««îáîðîíÿòüñÿ», ««ðàññðåäîòî÷èòüñÿ», ««èñïîëüçîâàòü
äîïîëíèòåëüíîå ââîîðóæåíèå». ÈÈíîãäà ííàëè÷èå ííàïàðíèêîâ êêðèòè÷íî �� êêîãäà ââû ññàìîñòîÿòåëüíî ííèêàê ííå
óñïåâàåòå ïïîäáèòü ââñåõ ããàäîâ. ÊÊàæäîìó èèç ïïèëîòîâ ññâîåãî ççâåíà ääîïóñêàåòñÿ ííàçíà÷èòü ëëþáîé ññàìîëåò
èç èèìåþùèõñÿ ââ ííàëè÷èè �� ÷÷òîáû ããðàìîòíî ññáàëàíñèðîâàòü ââîçìîæíîñòè ïïî ààòàêå ââîçäóøíûõ èè ííàçåì-
íûõ îîáúåêòîâ. ÂÂ LLethal SSkies 22, êê ññëîâó, ââñÿ ýýòà ññèñòåìà ððàáîòàåò ïïðèìåðíî òòàê ææå.

Â AACE CCOMBAT 55 ÑÑÖÅÍÀÐÈÑÒÀÌÈ ÁÁÛËÀ 
ÑÊÎÍÑÒÐÓÈÐÎÂÀÍÀ ÀÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÀß ÇÇÅÌËß

ÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÛÉ ÏÏÓËÅÌÅÒ ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏÎËÅÇÅÍ, ÊÊÎÃ-
ÄÀ ÐÐÀÊÅÒ ÎÎÑÒÀËÎÑÜ ÂÂÑÅÃÎ ××ÅÒÛÐÅ ØØÒÓÊÈ.



òûé» ê íàáîðó ìèññèé, ñàì ïî ñåáå íè-
÷åãî áû íå äàë. Ñöåíàðèñòû ãîðàçäî
ëó÷øå, ÷åì ðàíüøå, èíòåãðèðîâàëè
ñþæåò â ãåéìïëåé; èñòîðèÿ íå îòïóñêà-
åò èãðàþùåãî íè íà ñåêóíäó, íè â îä-
íîì êàäðå. Áîåâûõ âûëåòîâ â äóõå
«ñáåéòå òðè äåñÿòêà ñàìîëåòîâ è âåð-
íèòåñü íà áàçó» çäåñü íåò � êàæäîå
ñðàæåíèå ìàñøòàáíî íàñòîëüêî, íàñ-
êîëüêî ýòî âîîáùå áûâàåò â êîíñîëü-
íûõ ïðîåêòàõ, è ÿâëÿåòñÿ îäíîé áîëü-
øîé èíòåðàêòèâíîé ñþæåòíîé ñöåíêîé.
Ðàäèîýôèð âñåãäà çàïîëíåí êðèêàìè
ìîðÿêîâ ñ òîíóùèõ êîðàáëåé, ïåðåãî-
âîðàìè ýêèïàæåé ÁÌÏ, áåðóùèõ øòóð-
ìîì óêðåïëåíèÿ ïðîòèâíèêà, èíôîðìà-
öèîííûìè ñîîáùåíèÿìè ñ ðàçâåäûâà-
òåëüíûõ ñàìîëåòîâ, ïðèêàçàìè êîìàí-
äèðîâ, õâàñòëèâûìè çàÿâëåíèÿìè âðà-
æåñêèõ ëåò÷èêîâ. Òðîå âàøèõ ïîä÷è-
íåííûõ òîæå íå äåðæàò ÿçûê çà çóáà-

ìè. È ýòî íå èíôîðìàöèîííûé øóì,
ëåãêî èãíîðèðóåìûé â èíûõ èãðàõ. Ñ
ìîìåíòà ïåðåõîäà ê âàì óïðàâëåíèÿ
íàä ñàìîëåòîì çàäàíèå, âûäàííîå âî
âðåìÿ áðèôèíãà, ìîæåò äåñÿòü ðàç ïî-
ìåíÿòüñÿ, ðàâíî êàê è ðàñêëàä ñèë íà
ïîëå áîÿ. Íå áóäåòå ñëåäèòü çà «øó-
ìîì» � íå ñìîæåòå ïðîéòè ìèññèþ.
Ïðè ýòîì ëîãèêà ñþæåòíîé ëèíèè íèã-
äå íå íàðóøàåòñÿ, ëÿïîâ «ãåéìïëåÿ
ðàäè» íå äîïóùåíî. Â îòëè÷èå îò Ace
Combat 4, ïåðåãîâîðû èíòåðàêòèâíû �
÷óòü ëè íå êàæäûå äâå-òðè ìèíóòû âàì
áóäóò çàäàâàòü âîïðîñû, íà êîòîðûå
íåîáõîäèìî îòâå÷àòü (îíè ñôîðìóëè-
ðîâàíû òàê, ÷òî äîñòàòî÷íî ñêàçàòü
«äà» èëè «íåò»). Íåêîòîðûå äèàëîãè
äîïóñòèìî èãíîðèðîâàòü, äðóãèå ïðè
ïðàâèëüíîì èõ ðàçâèòèè ìîãóò äàòü
âàæíóþ äîïîëíèòåëüíóþ èíôîðìàöèþ,
òðåòüè ïîâëèÿþò íà äåéñòâèå â áîþ âà-

øèõ ïîä÷èíåííûõ. Íàïðèìåð, âòîðîé
ëåò÷èê â âàøåì çâåíå, ìèññ Íàãàñý,
÷àñòî ïðîÿâëÿåò èíèöèàòèâó è ïðåäëà-
ãàåò îòäàòü òîò èëè èíîé ïðèêàç � åå
ñîâåòàì ëó÷øå ñëåäîâàòü. Ñöåíàðèñòû
Ace Combat 5 áåçæàëîñòíû � îíè çàñ-
òàâëÿþò ãåéìåðà ïîëíîñòüþ ïîãðóçèòü-
ñÿ â èãðó, îùóòèòü ìûñëè è æåëàíèÿ åå
ïåðñîíàæåé; â ðåçóëüòàòå íåîñîçíàííî
íà÷èíàåøü ïåðåæèâàòü çà êàæäîãî èç
«ñâîèõ» è ðàäîâàòüñÿ ãèáåëè âðàãîâ �
ýìîöèîíàëüíûé íàêàë âåëèê. Â îäíîé
èç ñöåíîê ãåðîè ðàññêàçûâàþò î ñâîèõ
óñïåõàõ êóðñàíòàì, ÷óâñòâóÿ ñåáÿ ñóïå-
ðçâåçäàìè, à ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ
âûíóæäåíû âåñòè èõ â áîé èç ðàçðÿäà
«îòñòóïàòü íåêóäà». Îíè âîëíóþòñÿ çà
æèçíü «ïòåí÷èêîâ», òîëüêî-òîëüêî ñåâ-
øèõ çà øòóðâàë èñòðåáèòåëÿ, ñ óæà-
ñîì íàáëþäàþò, êàê òå ãèáíóò îäèí çà
äðóãèì, èíîãäà � óñïåâàÿ âûïóñòèòü

ðàêåòó-äðóãóþ â íàñòóïàþùèõ, íî ÷à-
ùå � íåò... Íà ðàäàðå ñòàíîâèòñÿ âñå
ìåíüøå è ìåíüøå ñèíèõ òî÷åê, ïîêà,
íàêîíåö, íå îñòàåòñÿ íè îäíîé. Â ìîåì
èçëîæåíèè, âîçìîæíî, âñå ýòî çâó÷èò
áàíàëüíî, íî ñöåíàðèñòû Namco ñìîã-
ëè íàéòè ñëîâà, âçÿëè ïðàâèëüíûé òîí,
âñòàâèëè â íóæíûå ìåñòà êðèêè ãîðÿ-
ùèõ çàæèâî ïèëîòîâ... Èãðà àíòèâîåí-
íà â âûñøåé ñòåïåíè � ëåò÷èêè ëþáÿò
íåáî, íî íåíàâèäÿò êðîâü è ñìåðòü. È,
÷òî ñàìîå âàæíîå, îíè ïîíèìàþò �
÷òîáû êðîâè è ñìåðòè íå áûëî, íåîáõî-
äèìî ñíà÷àëà âûèãðàòü ýòó âîéíó.

ÏßÒÜÄÅÑßÒ ÐÀÊÅÒ
Åñòü ëþäè, êîòîðûå ãîðàçäû çàÿâ-
ëÿòü: «íå áûâàåò èñòðåáèòåëåé, ñïî-
ñîáíûõ íåñòè äåñÿòêè óïðàâëÿåìûõ
ðàêåò, ïîýòîìó èãðà ïëîõà è íåïðà-
âèëüíà». Äåéñòâèòåëüíî, äàæå íà
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ÈÑÒÎÐÈß 
ß ääóìàë, ÷÷òî òòîëüêî ììîå èèçâðàùåííîå ââîîáðàæåíèå ììîæåò ííàðèñî-
âàòü ññåáå ïïîäâîäíûé ààâèàíîñåö. ÓÓäèâëåíèþ ííå ááûëî ïïðåäåëà, êêîãäà
èìåííî ýýòî ÿÿ ëëèöåçðåë ââ AAce CCombat 55. ÀÀ ååùå ââåñåëåå ááûëî, êêîãäà óóç-
íàë, ÷÷òî ààâèàíåñóùèå ïïîäâîäíûå ëëîäêè ääåéñòâèòåëüíî ññòîÿëè êêîãäà-
òî ííà ââîîðóæåíèè. ÓÓ ßßïîíèè. ÂÂèäèìî, ííå ááåç êêîíñóëüòàöèé ÑÑèë ññàìî-
îáîðîíû ÑÑòðàíû ââîñõîäÿùåãî ññîëíöà, ññöåíàðèñòû ññìîäåëèðîâàëè
íà÷àëî ââîéíû ïïî îîáðàçó èè ïïîäîáèþ ÒÒèõîîêåàíñêîé ((òàê ââ ßßïîíèè ííà-
çûâàþò ÂÂòîðóþ ììèðîâóþ; ââåðíåå, ááîåâûå ääåéñòâèÿ ïïðîòèâ ÑÑØÀ èè èèõ
ñîþçíèêîâ). ÂÂíåçàïíîå ííàïàäåíèå ííà êêðóïíóþ ââîåííî-ììîðñêóþ ááàçó
Îñåè ññëèøêîì ííàïîìèíàåò ÏÏåðë-ÕÕàðáîð ((åñëè èèíòåðåñíî, ññóùåñòâóåò
âåðñèÿ, ññîãëàñíî êêîòîðîé ààìåðèêàíöû ññïðîâîöèðîâàëè ßßïîíèþ ííà
ýòó ààòàêó, ïïðåäóñìîòðèòåëüíî óóâåäÿ ââ ááåçîïàñíûé ððàéîí ââñå ííàèáî-
ëåå ööåííûå êêîðàáëè), àà ïïîäâîäíûé ààâèàíîñåö ïïðèìåíÿåòñÿ ââ òòåõ ööå-
ëÿõ, ääëÿ êêîòîðûõ ññîçäàâàëèñü ââñòóïèâøèå ââ ññòðîé ññëèøêîì ïïîçäíî èè
â ííåáîëüøèõ êêîëè÷åñòâàõ ÿÿïîíñêèå ëëîäêè II-4400.

ÑÀÌÎËÅÒÛ FF-115C, ÊÊÀÊ ÈÈ ËËÞÁÛÅ ÄÄÐÓÃÈÅ ÂÂ AACE
COMBAT 55, ÌÌÎÃÓÒ ÏÏÐÈÌÅÍßÒÜÑß ÏÏÐÎÒÈÂ
ËÞÁÛÕ ÖÖÅËÅÉ.

ÂÇËÅÒÀÒÜ ÌÌÎÆÍÎ ÊÊÀÊ ÂÂ ÐÐÓ×ÍÎÌ
ÐÅÆÈÌÅ, ÒÒÀÊ ÈÈ ÀÀÂÒÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÈ.

ÒÀÊ ÁÁÛËÀ ÏÏÎÁÅÆÄÅÍÀ
BELKA. ÍÎ ÄÄÎ ÊÊÎÍÖÀ ËËÈ?
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êîíñîëÿõ ñóùåñòâóþò àëüòåðíàòèâ-
íûå ïðîåêòû òîãî æå ðîäà, ãäå áîåçà-
ïàñ áîëåå-ìåíåå ðåàëèñòè÷åí � íàï-
ðèìåð, Lethal Skies 2. Îäíàêî ðàñêëàä
î÷åíü ïðîñò. Ìîæíî ñäåëàòü èãðó, ãäå
çà îäèí áîåâîé âûëåò ãåéìåð óíè÷òî-
æèò íå áîëåå äåñÿòêà öåëåé, à ÷àùå
âñåãî � ëèøü òðè-÷åòûðå. Îñòàëüíóþ
ðàáîòó âîçüìóò íà ñåáÿ íàïàðíèêè.
Ïðè ýòîì âàø ñàìîëåò íå âûäåðæèò è
îäíîãî ïðÿìîãî ïîïàäàíèÿ ðàêåòû, äà
è íåñêîëüêî î÷åðåäåé ïóëåìåòà ðàç-
íåñóò êðûëàòóþ ìàøèíó íà êóñêè. È
åñòü ïîäõîä â äóõå Ace Combat 5, ãäå
ðàêåò (÷òî õàðàêòåðíî, áåçûìÿííûå
missiles; è ýòî êîãäà âñå ñàìîëåòû íî-
ñÿò íàñòîÿùèå íàçâàíèÿ!) ìíîãî, íî
ãàðàíòèðîâàííî ïîïàñòü èìè ìîæíî
ëèøü ïî ñòàöèîíàðíûì öåëÿì. Ìà-

íåâð óêëîíåíèÿ âûïîëíÿåòñÿ ïðîñòûì
óõîäîì â ñòîðîíó (ëþáóþ!), ïðè÷åì
êàê ãåéìåðîì, òàê è âðàæåñêèìè ïè-
ëîòàìè. Äåëî â òîì, ÷òî çàõâàò öåëè
âîçìîæåí ëèøü íà îòíîñèòåëüíî íå-
áîëüøîì ðàññòîÿíèè è óéòè èç ïîëÿ
çðåíèÿ ïèëîòà (è îò ðàêåòû) ìîæíî
î÷åíü ëåãêî. Êðîìå òîãî, äëÿ óíè÷òî-
æåíèÿ êðóïíûõ ñàìîëåòîâ ïîíàäîáèò-
ñÿ äâà-òðè ïîïàäàíèÿ. Äëÿ ñðàâíåíèÿ,
â Lethal Skies 2 íàäî ñìîòðåòü, îòêóäà
ëåòèò ðàêåòà, è óêëîíÿòüñÿ «÷åñòíî».
Âûïóùåííàÿ âàìè ðàêåòà ÷àùå âñåãî
â öåëü ïîïàäàåò, âîò òîëüêî âðàã ñâî-
èì îãíåì íå äàåò íà ýòî íè îäíîé
ëèøíåé ñåêóíäû. Ace Combat 5 ìåíåå
ðåàëèñòè÷åí � ñ ýòèì íå ïîñïîðèøü, �
íî â íåì çà ñ÷åò óïðîùåíèé óäàëîñü
ñäåëàòü êóäà áîëåå èíòåðåñíûå è

ðàçíîîáðàçíûå ìèññèè, äà è ñðàæå-
íèÿ ìàñøòàáíåå. Ñèìóëÿòîðàìè âñå
ðàâíî íå ÿâëÿþòñÿ îáå èãðû � è òàì,
è òàì íà øòóðìîâèêå ìîæíî áåç
ïðîáëåì ðàñïðàâèòüñÿ ñ ïàðîé çâåíü-
åâ èñòðåáèòåëåé. Ïîýòîìó ðàçëè÷èÿ â
ñóõîì îñòàòêå òàêîâû: çà âûëåò âû
óíè÷òîæàåòå ëèáî äåñÿòü öåëåé, ëèáî
ïÿòüäåñÿò. Êàæäûé ðåøàåò äëÿ ñåáÿ,
÷òî åìó èíòåðåñíåå.

ÀÂÒÎÏÈËÎÒ
Êàê è ïðèíÿòî â flight action, âñå ñêîëü-
êî-íèáóäü ñëîæíûå äåéñòâèÿ âðîäå
âçëåòà, ïîñàäêè (â òîì ÷èñëå è íà àâè-
àíîñåö), äîçàïðàâêè â âîçäóõå, ãåéìåð
ìîæåò âûïîëíÿòü ñàìîñòîÿòåëüíî, à
ìîæåò è ïðîïóñòèòü ïðîñòûì íàæàòè-
åì êíîïêè start. Åñòü âîçìîæíîñòü

âûñòàâèòü óïðàâëåíèå äëÿ íîâè÷êîâ,
ãäå ñàìîëåò óìååò ðàçâîðà÷èâàòüñÿ,
êàê ãåðîé êàêîãî-íèáóäü FPS. Ôèçèêà
ïðåäåëüíî íåðåàëèñòè÷íà. Èãðà ñîç-
äàåò âïå÷àòëåíèå íàñòîÿùåãî ïîëåòà,
íî â îñíîâíîì çà ñ÷åò ãðàôè÷åñêèõ
ýôôåêòîâ. Íèêàêèõ ïåðåãðóçîê, óõî-
äîâ â øòîïîð � ëåòàòü ìîæíî ïîä ëþ-
áûìè óãëàìè íà ïðåäåëüíûõ ñêîðîñ-
òÿõ, è íè÷åãî ñ ñàìîëåòîì íå ïðîèçîé-
äåò. Êîìïðîìèññîâ íåò òîëüêî äëÿ
ñòîëêíîâåíèÿ ñ çåìëåé. Çàöåïèëè �
êðóøåíèå, ìèññèÿ çàâàëåíà. Õîòÿ
çäåñü ìîãëè áû ñäåëàòü êàêîå-íèáóäü
àâòîìàòè÷åñêîå âûðàâíèâàíèå ïðè óã-
ðîçå ñòîëêíîâåíèÿ...
Èãðà, îäíàêî, ñëîæíà, íî íå çà ñ÷åò
ïîäîáíîãî ðîäà òåõíè÷åñêèõ ýëåìåí-
òîâ. Õâàòàåò è áîëåå èíòåðåñíûõ

ÑÀÌÎËÅÒÛ
Ïðåäñòàâëåííûé ââ èèãðå ððÿä ííà÷èíàåòñÿ ññ ììîäåëåé ââðåìåí ÂÂüåòíàìñêîé
âîéíû èè ççàêàí÷èâàåòñÿ ïïðîòîòèïàìè ïïåðñïåêòèâíûõ ññàìîëåòîâ ïïÿòîãî
ïîêîëåíèÿ. ÍÍå ççàáûòî ííè÷òî ññóùåñòâåííîå �� êêàê ððîññèéñêîå, òòàê èè ññòîÿ-
ùåå ((ñòîÿâøåå) ííà ââîîðóæåíèè ññòðàí ÍÍÀÒÎ. ÍÍàêîíåö, ååñòü èè ííåñêîëüêî
ïðèäóìàííûõ ððàçðàáîò÷èêàìè ññàìîëåòîâ. ÂÂíåøíèé ââèä ââñåõ ïïîâòîðÿåò
îðèãèíàëû, îîäíàêî õõàðàêòåðèñòèêè ««íàêèíóòû» ííåñêîëüêî óóñëîâíî. ÐÐàç-
ëè÷èÿ ååñëè èè ååñòü, òòî ììåæäó ññàìîëåòàìè ððàçíûõ êêëàññîâ �� øøòóðìîâèêà-
ìè èè èèñòðåáèòåëÿìè. ÅÅñëè ááðàòü ÌÌèÃ-229 èè FF-116C, òòî ââèäíî, ÷÷òî ââ AAce
Combat 55 îîíè ïïðàêòè÷åñêè èèäåíòè÷íû. ÍÍîâûå ññàìîëåòû ââ èèãðå îîòêðûâà-
þòñÿ ääâóìÿ ññïîñîáàìè. ÂÂî-ïïåðâûõ, êêàêèå-òòî ììîäåëè ññòàíîâÿòñÿ ääîñòóï-
íûìè ääëÿ ïïîêóïêè ïïðîñòî ïïî ììåðå ïïðîõîæäåíèÿ. ÂÂî-ââòîðûõ, óóíè÷òîæèâ,
íàïðèìåð, ííà FF-55E, îîïðåäåëåííîå êêîëè÷åñòâî ââðàãîâ, ââû ïïîëó÷àåòå ääîñ-
òóï êê ññëåäóþùåìó ññàìîëåòó òòîãî ææå ññåìåéñòâà �� FF-220A. ÂÂ ýýòîì ïïëàíå FF-
16C èèíòåðåñíåå, ÷÷åì ÌÌèÃ-229 �� óó ïïîñëåäíåãî ïïðîñòî ííåò ««íàñëåäíèêà», èè
ëåòíîå ââðåìÿ ââûãîäíåå òòðàòèòü ííà ààìåðèêàíñêèé ààíàëîã. ÈÈëè, ååñëè óóãîä-
íî, ïïîäîæäàòü ÑÑó-227 èè ««ïðîàïãðåéäèòü» ååãî ääî ÑÑó-335.

ÄÎÇÀÏÐÀÂÊÀ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕÅ �� ÎÎÄÍÎ ÈÈÇ ÑÑÀ-
ÌÛÕ ÓÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÛÕ ÇÇÀÍßÒÈÉ ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

ÊÀÆÄÛÉ ÈÈÇ ××ÅÒÂÅÐÊÈ ÏÏÈËÎÒÎÂ ÂÂ ÈÈÃÐÅ
«ÏÐÎÐÀÁÎÒÀÍ» ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ, ××ÅÌ ÃÃÅÐÎÈ RRPG.
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ïðîáëåì. Ëþáóþ ìèññèþ ìîæíî çàïî-
ðîòü íåñêîëüêèìè ñïîñîáàìè, è ãè-
áåëü ñàìîëåòà îò âðàæåñêèõ ðàêåò �
ñàìûé ðåäêèé èç íèõ. ×àùå âñåãî îò
âàñ òðåáóåòñÿ óíè÷òîæèòü îïðåäåëåí-
íûå öåëè çà êîðîòêîå âðåìÿ, ëèáî çà-
ùèòèòü êàêîé-òî îáúåêò îò âîçäóøíîé
èëè íàçåìíîé òåõíèêè ïðîòèâíèêà. Ñ
ó÷åòîì òîãî, ÷òî ýòó ñàìóþ òåõíèêó îò
âàñ ïðèêðûâàþò èñòðåáèòåëè, çàäà÷à
ïîëó÷àåòñÿ íå ñàìàÿ ïðîñòàÿ. Ñòðå-
ìÿñü ïîäîáðàòüñÿ ê öåëè ïîáëèæå, äà
åùå è â õâîñò ïðèñòðîèòüñÿ, âïîëíå
ìîæíî è ðàçáèòüñÿ (âðàãè ëþáÿò ëå-
òàòü íà ïðåäåëüíî ìàëûõ âûñîòàõ).
Ðàçðàáîò÷èêè ïîñòîÿííî íàêëàäûâà-
þò íà âàñ îãðàíè÷åíèÿ � âðàãè òî èñ-
ïîëüçóþò ïîñòàíîâùèêè ïîìåõ, òî
ïóñêàþò ðàêåòû ñ ðàçäåëÿþùèìèñÿ
áîåãîëîâêàìè, óíè÷òîæàþùèå âñå æè-
âîå íà âûñîòå äî 5000 ìåòðîâ. À êàê

âàì çàäàíèå ïðîâåñòè äðóæåñòâåííûé
ñàìîëåò ñ íåðàáîòàþùåé ñèñòåìîé
"ñâîé-÷óæîé" ÷åðåç ñèñòåìó ïðîòèâî-
âîçäóøíîé îáîðîíû? ×óòü îøèáåòåñü
â ìàðøðóòå � ñëåäóþùèé ïîñëóøíî ó
âàñ íà õâîñòå ïèëîò áóäåò ñáèò çåíèò-
íîé ðàêåòîé. Åñòü ìèññèÿ, ãäå ïðèíöè-
ïèàëüíî âàæíî ïîïàñòü ïî öåëè â
íóæíûé ìîìåíò; ñåêóíäîé ðàíüøå
âûñòðåëèòå � íè÷åãî íå âûéäåò. Âîç-
ìîæíî, ïîêëîííèêè Ace Combat è íå
íàéäóò â èãðå íè÷åãî ïðèíöèïèàëüíî
íîâîãî â ïëàíå ñîäåðæàíèÿ ìèññèé �
ïðèíöèï ïîñòðîåíèÿ çàäàíèé ñîõðà-
íåí, � íî ñêó÷àòü íå ïðèäåòñÿ. Ðàçíî-
îáðàçèå ãàðàíòèðîâàíî.

ÇÅÌËß Â ÊËÅÒÎ×ÊÓ
Èãðû-êîíêóðåíòû íà PS2 ïî êà÷åñòâó
ãðàôèêè ñèëüíî óñòóïàþò Ace Combat
5. Åñëè ìîäåëè ñàìîëåòîâ âåçäå îäè-

íàêîâî õîðîøè, òî íàçåìíûå îáúåêòû
âáëèçè âûãëÿäÿò ïðèñòîéíî ëèøü â
ïðåäìåòå íàøåãî îáñóæäåíèÿ. Ëåñ è
ñòðîåíèÿ îòíûíå òðåõìåðíû (õîòÿ, êî-
íå÷íî, ðàçíîîáðàçèåì è êà÷åñòâîì
ìîäåëåé íå îòëè÷àþòñÿ), òåêñòóðû íà
çåìëå íå ðàñïàäàþòñÿ íà æèðíûå ïèê-
ñåëè ïðè îáçîðå ñ âûñîòû â ñîòíþ
ìåòðîâ. À åñëè íå ëåòàòü íà ñâåðõìà-
ëûõ âûñîòàõ, òî çåìëÿ âûãëÿäèò èñê-
ëþ÷èòåëüíî êðàñèâî � áóäü ýòî ÷åðå-
äóþùèåñÿ ëåñà è ïîëÿ, âîäíàÿ ãëàäü è
òðîïè÷åñêèå îñòðîâà èëè çàñíåæåí-
íûå âåðøèíû ãîð. Èíòåðåñíî, ÷òî íà-
çåìíûå îáúåêòû, êîòîðûå â ñèëó óñëî-
âèé ìèññèè ïðèõîäèòñÿ ÷àñòî âèäåòü
âáëèçè, ñìîäåëèðîâàíû âåëèêîëåïíî.
Áîëüøîå âíèìàíèå óäåëåíî è ñïåöýô-
ôåêòàì � îáëàêàì, òóìàíó, âçðûâàì.
Ace Combat 5 íèêîèì îáðàçîì íå ñî-
âåðøèë ðåâîëþöèþ â æàíðå, íå ÿâëÿ-

åòñÿ îí è îäíîçíà÷íî ëó÷øèì � Lethal
Skies 2 è Secret Weapons Over
Normandy èìåþò íåìàëî èíòåðåñíûõ
ãåéìïëåéíûõ, äà è ñþæåòíûõ íàõî-
äîê. Åñòü ó èãðû è íåïðèÿòíûå íåäîñ-
òàòêè. Íåêîòîðûõ ìîãóò ðàçäðàæàòü
ãëóïûå âîïðîñû ïèëîòîâ. Äðóãèì íå
íðàâèòñÿ ïîëíàÿ çàñêðèïòîâàííîñòü
âñåõ ñîáûòèé â ìèññèè � íå âèæó
ïðåïÿòñòâèé ê òîìó, ÷òîáû êàæäûé
óðîâåíü ñäåëàòü äî îïðåäåëåííîé
ñòåïåíè íåëèíåéíûì. Õîòåëîñü áû
èìåòü áîëåå ñåðüåçíûé êîíòðîëü íàä
ïîäáîðêîé âîîðóæåíèé ó ñàìîëåòà.
Íå íðàâèòñÿ îòñóòñòâèå ÷åêïîéíòîâ
âíóòðè ìèññèè � çà÷àñòóþ ïðèõîäèò-
ñÿ íåñêîëüêî ðàç ïåðåèãðûâàòü îäèí
è òîò æå 20-ìèíóòíûé îòðåçîê óðîâíÿ.
Îäíàêî íè÷òî èç ýòîãî íå ñïîñîáíî
îòâðàòèòü îò èãðû ðàç è íàâñåãäà. Íå-
áî æäåò ñâîèõ ãåðîåâ! 

ÎÐÓÆÈÅ 
Ó êêàæäîãî ññàìîëåòà ïïî-
ìèìî ððàêåò èè ïïóëåìåòà
åñòü ññïåöèàëüíîå ââî-
îðóæåíèå ââ îîãðàíè÷åí-
íîì êêîëè÷åñòâå ((îêîëî
äåñÿòêà ââûñòðåëîâ).
Ýòî ììîãóò ááûòü ííåóï-
ðàâëÿåìûå ááîìáû èèëè
ðàêåòû ïïîâûøåííîé
ìîùíîñòè, àà òòàêæå ððà-
êåòû ââîçäóõ-ââîçäóõ èèëè
âîçäóõ-ççåìëÿ ááîëüøîé
äàëüíîñòè èè/èëè ññ õõî-
ðîøåé ììàíåâðåí-
íîñòüþ. ÑÑîáñòâåííî,
èìåííî ýýòèì ññàìîëåòû
äðóã îîò ääðóãà èè îîòëè÷à-
þòñÿ; ííà õõàðàêòåðèñòè-
êè ññìîòðåòü ííóæíî ââ
ïîñëåäíþþ îî÷åðåäü.
Åñëè óó ââàñ ååñòü ïïðîáëå-
ìû ññ ïïðîõîæäåíèåì
ìèññèè, ííàäî ïïîäîá-
ðàòü ññåáå ïïðàâèëüíîå
äîïîëíèòåëüíîå ââîîðó-
æåíèå ññïåöèàëüíî ««ïîä
êîíêðåòíóþ ïïðîáëåìó».
Òîò ññàìûé ïïîäâîäíûé
àâèàíîñåö óóäîáíåå ââñå-
ãî ââûíîñèòü ññïåöðàêå-
òàìè ññ FF/A-118C, óóæ
ñëèøêîì õõîðîøè óó
âðàãà ññèñòåìû ÏÏÂÎ.

ÀÐÊÀÄÀ
Â AAce CCombat 55 ññóùåñòâóåò ññïåöèàëüíûé ààðêàäíûé ððåæèì, ÿÿâëÿþùèéñÿ... ïïðÿìûì ññèê-
âåëîì AAce CCombat 44! ÎÎêàçûâàåòñÿ, ïïîñëå ççàâåðøåíèÿ òòàìîøíåé ââîéíû ããðóïïà îîôèöåðîâ
ïðîèãðàâøåé ññòîðîíû ññóìåëà ññîáðàòü ââîåäèíî îîñòàòêè ààðìèè èè ççàêðåïèëàñü ííà ììîùíîé
âîåííîé ááàçå. ××òîáû ññîêðàòèòü ïïîòåðè, ââàøå ííà÷àëüñòâî ððåøèëî ïïîñëàòü ââ ààòàêó îîäíîãî
ïèëîòà �� ããëàâíîãî ããåðîÿ AAce CCombat 44. ÄÄåñêàòü, ññòàòèñòèêà ïïîêàçûâàåò, ÷÷òî îîí ììîæåò ççà-
ìåíèòü ööåëóþ ââîçäóøíóþ ààðìèþ, àà ææèçíÿìè îîáû÷íûõ ïïèëîòîâ ëëèøíèé ððàç ððèñêîâàòü ííå
õî÷åòñÿ. ÑÑîáñòâåííî, ííà ýýòîì ññþæåò èè ççàêàí÷èâàåòñÿ, ääàëåå ííà÷èíàåòñÿ ÷÷èñòûé ýýêøí ��
íåîáõîäèìî ççà îîãðàíè÷åííîå ââðåìÿ ççàâàëèòü ííóæíîå êêîëè÷åñòâî ññàìîëåòîâ. ÀÀ ïïîòîì ��
åùå. ÈÈ òòàê, ïïîêà ííå ííàäîåñò.

ÍÀÕÎÄßÑÜ ÍÍÀ ÇÇÅÌËÅ, ÂÂÑÅ ÝÝÒÈ ÊÊÐÀ-
ÑÀÂÖÛ ÀÀÁÑÎËÞÒÍÎ ÁÁÅÑÏÎÌÎÙÍÛ.

ÍÀ ÔÔÎÒÎÃÐÀÔÈÈ �� ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ AACE CCOMBAT 55, ÁÁÎÅÂÎÉ ÑÑÀÌÎËÅÒ ßßÏÎÍÑÊÈÕ ÑÑÈË
ÑÀÌÎÎÁÎÐÎÍÛ ÈÈ ××ÅËÎÂÅÊ, ÏÏÎÕÎÆÈÉ ÍÍÀ ÂÂÐÅÍÀ.
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ÎÎ òäåëüíî õî÷åòñÿ îñòàíî-
âèòüñÿ íà ïðèíöèïå, ïî êî-
òîðîìó òà èëè èíàÿ èãðà âî-

îáùå ðàññìàòðèâàåòñÿ êàê êàíäè-
äàò íà ïîëó÷åíèå íàãðàäû. Ãëàâíàÿ
ïðîáëåìà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
ïðèîðèòåòíûìè äëÿ íàñ ÿâëÿþòñÿ
ðåëèçû â Åâðîïå, à îíè çà÷àñòóþ
ñèëüíî çàäåðæèâàþòñÿ. Îäíàêî â
ñëó÷àÿõ, êîãäà óæå ñîñòîÿëñÿ àìå-
ðèêàíñêèé ðåëèç, à äî Ñòàðîãî Ñâå-
òà èãðà äîáåðåòñÿ ñëèøêîì ïîçäíî
(èëè âîîáùå íèêîãäà), ìû ïèøåì
òàê íàçûâàåìîå import review � ðå-
öåíçèþ íà ïðîåêò «íå íàøåãî» ðå-
ãèîíà. Åñòåñòâåííî, íåñêîëüêî íå-
÷åñòíî ðàçäàâàòü íàãðàäû òîëüêî
âûøåäøèì â Åâðîïå èãðàì, îñîáåí-
íî êîãäà íàøè ÷èòàòåëè çíàþò, ÷òî
ïî òó ñòîðîíó Àòëàíòèêè åñòü êóäà
áîëåå ïðèâëåêàòåëüíûå. Èìåííî

ïîýòîìó ïðåòåíäîâàòü íà íàãðàäû
«Ñòðàíû Èãð» çà 2004 ãîä ìîãóò
ïðîåêòû âñåõ ðåãèîíîâ � â òîì ÷èñ-
ëå è ÿïîíñêèå, � î êîòîðûõ ìû ñî÷-
ëè íóæíûì íàïèñàòü â æóðíàëå â
ðàçäåëå «Îáçîð». Ïðè ýòîì â ñîîò-
âåòñòâóþùåì ðåãèîíå (äëÿ import
review � ÑØÀ èëè ßïîíèÿ, äëÿ
îáû÷íûõ � Åâðîïà) äàòà ðåëèçà
äîëæíà ïîïàäàòü íà 2004-é ãîä, à
ñàìà ðåöåíçèÿ ìîæåò áûòü îïóáëè-
êîâàíà è â ïåðâûõ íîìåðàõ çà 2005-
é. Íàïðèìåð, îáçîð Tales of
Symphonia âû ñìîæåòå ïðî÷èòàòü
ëèøü ÷åðåç äâå íåäåëè. Ñîãëàñíî
ýòîìó ïðèíöèïó, Final Fantasy X-2,
ïîñòóïèâøàÿ â ÑØÀ â ïðîäàæó â
êîíöå 2003, íàì ïîäõîäèò � ðåöåí-
çèþ ìû ïèñàëè ïî åâðîïåéñêîé âåð-
ñèè (âåñíà 2004). Òî÷íî òàê æå
Metal Gear Solid 3: Snake Eater îòíå-

ñåí ê 2005 ãîäó � ðåëèç ñîñòîèòñÿ â
êîíöå ôåâðàëÿ. Çàòî íàøåãî âíèìà-
íèÿ çàñëóæèâàþò World of Warcraft,
Phantom Brave, Alien Hominid, Goblin
Commander: Unleash the Horde è
åùå äåñÿòîê-äðóãîé ïðîåêòîâ
(import review ïî àìåðèêàíñêîé èëè
äàæå ÿïîíñêîé âåðñèè). 

Âûáîð ïîáåäèòåëåé â òîé èëè èíîé
íîìèíàöèè � êîëëåêòèâíîå ðåøåíèå
ðåäàêöèè «ÑÈ», íå îòäåëüíûõ åå
ñîòðóäíèêîâ. Äîáðàÿ íåäåëÿ óøëà
òîëüêî íà îáñóæäåíèå êàíäèäàòîâ â
ïîáåäèòåëè. Ìû íå ïðåòåíäóåì íà
àáñîëþòíóþ îáúåêòèâíîñòü, îäíàêî
â ìåðó ñâîèõ ñèë ïîñòàðàëèñü ó÷åñòü
èíòåðåñû ïîêëîííèêîâ âñåõ æàíðîâ,
ñåðèàëîâ, îòìåòèòü âñå èíòåðåñíûå
ïðîåêòû. Íàäååìñÿ, ÷òî âàì ïîíðà-
âèòñÿ íàøà ðàáîòà. 

Ðàçîáðàâøèñü ññî ââñåìè èèãðàìè, ââûøåäøèìè ââ 22004 ããîäó, ììû ììîæåì ïïîäâåñòè ååãî
îêîí÷àòåëüíûå èèòîãè èè ððàçäàòü ííàãðàäû ââñåì îîòëè÷èâøèìñÿ ïïðîåêòàì. ÂÂ ääðóãèõ
æóðíàëàõ, ââîçìîæíî, õõâàòèëî ááû ääâóõ ññòðàíè÷åê èè òòðåõ ííîìèíàöèé, ííî ««Ñòðàíà ÈÈãð»
òðàäèöèîííî ïïèøåò îîáî ââñåõ ïïëàòôîðìàõ èè ââñåõ ææàíðàõ, èè îî ääîñòèæåíèÿõ ââ êêàæäîé
îáëàñòè îî÷åíü õõîòåëîñü ððàññêàçàòü. ÊÊðîìå òòîãî, ââàøåìó ââíèìàíèþ ïïðåäëîæåí ññïè-
ñîê ââñåõ ïïðîåêòîâ, ççàñëóæèâøèõ ííàãðàäû ««âûáîð ððåäàêöèè» èè ««èãðà ííîìåðà», ��
õîðîøååïîäñïîðüå ääëÿ òòåõ, êêòî ííå ììîæåò îîïðåäåëèòüñÿ ññ ïïîêóïêàìè.
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FLIGHT ACTION

Wings of War (PC, Xbox)
Lethal Skies II (PS2)
Deadly Skies III (PS2)

Ðåëèçû ýòèõ òðåõ èãð çàñòàâèëè íàñ â î÷åðåäíîé ðàç çàäóìàòüñÿ î ìîäåðíèçàöèè èñïîëüçóå-
ìîé â æóðíàëå ñèñòåìû æàíðîâ. Íà êîíñîëÿõ ïðàêòè÷åñêè íå ñóùåñòâóåò ðåàëèñòè÷íûõ àâèà-
ñèìóëÿòîðîâ, õîòÿ èãðû «ïðî ñàìîëåòû» ïîÿâëÿþòñÿ áîëåå-ìåíåå ðåãóëÿðíî, è åñëè ñîáðàòü èõ
âìåñòå, òî âûÿñíèòñÿ: ìîæíî ñîñòðÿïàòü îòëè÷íûé íîâûé êëàññ âèäåîèãð ñî ñâîèìè êàíîíàìè,
ëèäåðàìè è ïðàðîäèòåëÿìè. Ïðåäëîæåíèå íàçûâàòü åãî (êàê ïðåæäå äåëàëîñü íåîôèöèàëüíî)
«êîíñîëüíûå ñèìóëÿòîðû» èëè console-style simulation áûëî ïðèçíàíî íåêîððåêòíûì � ñëîâî
«ñèìóëÿòîð»-òî îñòàëîñü (à ñ íèì � è ïðåòåíçèè ê ðåàëèñòè÷íîñòè), ïîýòîìó ïðèäóìàëè äðóãîé
âàðèàíò. Ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî Ace Combat 5 â Åâðîïå âûøåë â 2005 ãîäó, ïîáåæäàåò Wings of
War êàê ñàìûé êðàñèâûé è äîñòóïíûé flight action, ÷óòü îòñòàåò îò íåãî Lethal Skies II.

SCROLLING ACTION

R-Type Final (PS2)
Alien Hominid (PS2, GC)
Metal Slug 3 (PS2, Xbox)

Äâóõìåðíûå áîåâèêè ñî ñêðîëëèíãîì ýêðàíà óïîðíî íå õîòÿò
óìèðàòü. È îáðàòèòå âíèìàíèå � â ñïèñêå íîìèíàíòîâ óêàçàíû
îòíþäü íå ðåëèçû äëÿ ñëàáåíüêîé ïî ñâîèì ãðàôè÷åñêèì âîç-
ìîæíîñòÿì êîíñîëè GBA! Îòìåòèòü õî÷åòñÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü
Metal Slug 3 � ýòà ñòàðåíüêàÿ óæå èãðóøêà, ïîðòèðîâàííàÿ íà
ñîâðåìåííûå êîíñîëè, äî ñèõ ïîð ìîæåò äàòü ïðèêóðèòü ìíî-
ãèì íàâîðî÷åííûì òðåõìåðíûì áîåâèêàì. Alien Hominid � è
âîâñå ðèìåéê flash-ïðîåêòà. È âñå æå ëó÷øåé èãðîé æàíðà, áå-
çóñëîâíî, ÿâëÿåòñÿ R-Type Final. Ýòî íîâûé ïðîåêò, â êîòîðîì,
îäíàêî, ñîõðàíåíû âñå òðàäèöèè ñåðèàëà.

ACTION/ADVENTURE

Grand Theft Auto: San Andreas (PS2)
Jak 3 (PS2)
Onimusha 3: Demon Siege (PS2)

Jak 3, êàê è íîâûé Ratchet & Clank, ïëàò-
ôîðìåðîì, ñòðîãî ãîâîðÿ, óæå íå ÿâëÿåò-
ñÿ � ýòî ñêîðåå ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ èãðà
âðîäå Beyond Good & Evil. Ñåðèàë
Onimusha, íàïðîòèâ, ïðîäâèíóëñÿ îò êëàñ-
ñè÷åñêèõ action/adventure â ñòîðîíó îáû÷-
íûõ áîåâèêîâ, îäíàêî òðåòüÿ ÷àñòü,
Demon Siege, âñå åùå íå ïðåâðàòèëàñü â
êîïèþ Devil May Cry. Óñêîðåíèå ãåéìïëåÿ
ïîøëî èãðå íà ïîëüçó, íî è òàêèå àñïåê-
òû, êàê ëîãè÷åñêèå çàãàäêè, íåîáõîäè-
ìîñòü èññëåäîâàòü ìèð è ñîáèðàòü êâåñ-
òîâûå ïðåäìåòû, íèêóäà íå äåëèñü. È, íà-
êîíåö, âåëèêèé Grand Theft Auto. Êàæäûé
ðàç ñîçäàòåëè ýòîãî ñåðèàëà óäèâëÿþò
ãåéìåðîâ, íî â ýòîì ãîäó â San Andreas
îíè ïðåâçîøëè ñàìè ñåáÿ.

ÃÅÐÎÉ NNINJA GGAIDEN  ÍÍÅ ÑÑÌÎÃ ÎÎÄÎËÅÒÜ
ÏÅÐÑÈÄÑÊÎÃÎ ÏÏÐÈÍÖÀ.

ÊËÎÍ ÄÄÈÑÍÅÅÂÑÊÎÃÎ ÑÑÒÈÒ×À ÂÂ AALIEN
HOMINID ÏÏÎÆÈÐÀÅÒ ËËÞÄÅÉ, ÍÍÅ ÁÁÎßÑÜ
ÍÅÑÂÀÐÅÍÈß ÆÆÅËÓÄÊÀ.

ËÅÃÊÈÅ ÈÈ ÈÈÇßÙÍÛÅ ÑÑÀÌÎËÅÒÈÊÈ
WINGS OOF WWAR ÏÏÐÈÂËÅÊÀÒÅËÜÍÅÅ, ××ÅÌ
ÐÅÀÊÒÈÂÍÛÅ ÌÌÎÍÑÒÐÛ LLETHAL SSKIES 22.

ÑÈÃÀÐÀ ÂÂ ÇÇÓÁÀÕ ÈÈ
ÏÀ×ÊÀ ÁÁÀÊÑÎÂ ÂÂ ÐÐÓÊÀÕ,

ÃÎÐÄÀß ÏÏÎÑÒÓÏÜ ÈÈ
ÕÈÙÍÛÉ ÂÂÇÃËßÄ. ÁÀ, ÄÄÀ

ÝÒÎ ÆÆÅ ÍÍÎÂÛÉ
ÐÓÑÑÊÈÉ!

ACTION

Prince of Persia: Warrior Within (PC, PS2, GC, Xbox)
Ninja Gaiden (Xbox)
Ratchet & Clank 3 (PS2)

Èçó÷àÿ íàøè ðåöåíçèè íà ïðîåêòû 2004 ãîäà, ìû
âäðóã îñîçíàëè íåîáõîäèìîñòü ïåðåñìîòðà æàíðî-
âîé ïðèíàäëåæíîñòè íåêîòîðûõ ïðîåêòîâ. Â ñàìîì
äåëå, êàêîé èç Ratchet & Clank 3 ïëàòôîðìåð? Êîð-
íè åãî ðàñòóò èç èñòîðèé î Ñîíèêå è Ìàðèî, íî ñåé-
÷àñ ýòî ïðîñòî áîåâèê. È çàìå÷àòåëüíûé! Ninja
Gaiden � áåç ñîìíåíèÿ ëó÷øèé ïðîåêò, ïîñâÿùåí-
íûé çàãàäî÷íûì ÿïîíñêèì âîèíàì, à èõ çà ïîñëåä-
íåå âðåìÿ âûøëî íå òàê óæ è ìàëî. Îí, ê òîìó æå,
è íåîáûêíîâåííî êðàñèâ. Îäíàêî â íîìèíàöèè íå
ìîã íå ïîáåäèòü Prince of Persia: Warrior Within � èã-
ðà, âûâåðåííàÿ äî ìåëî÷åé, èäåàëüíàÿ ïî âñåì
ïóíêòàì, ñî÷åòàþùàÿ â ñåáå è âûñîêîêëàññíûé
beat�em up, è êëàññè÷åñêèå «ïðèíöåâñêèå» ïðûãà-
òåëüíî-áåãàòåëüíûå ëîãè÷åñêèå çàãàäêè.
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FIGHTING 

Def Jam: Fight for NY (PS2, Xbox, GC)
Mortal Kombat: Deception (PS2, GC, Xbox)
Guilty Gear X2 #Reload (Xbox)

C ôàéòèíãàìè â ýòîì ãîäó äåëà îáñòîÿ-
ëè íå òàê ÷òîáû óæ î÷åíü õîðîøî. Äàæå
åâðîïåéñêèé ðåëèç Guilty Gear X2
#Reload ñîñòîÿëñÿ òîëüêî íà Xbox.
Mortal Kombat: Deception îêàçàëñÿ ãîðàç-
äî ðàçíîîáðàçíåå, èíòåðåñíåå è ñáàëàí-
ñèðîâàííåå ïðåäûäóùåé ÷àñòè (íà ÷òî
íèêòî ïî÷òè è íå íàäåÿëñÿ!), íî âñå æå
ïîðàáîòàòü íàä èñïðàâëåíèåì îøèáîê
Ýäó Áóíó åùå ïðèäåòñÿ. Íàñòîÿùèì
ñþðïðèçîì æå ñòàë ðåëèç Def Jam: Fight
for NY. Ýòî íåîáû÷íûé ôàéòèíã ñ èñêëþ-
÷èòåëüíî èíòåðàêòèâíûì çàäíèì ïëàíîì
è «æèâûìè» çðèòåëÿìè, êîòîðûå âïîëíå
ìîãóò ïîäñîáèòü îäíîìó èç áîéöîâ. Def
Jam êðàñèâ, íåîáû÷åí, â ìåðó ñáàëàíñè-
ðîâàí � îòëè÷íîå ðàçâëå÷åíèå äëÿ êîì-
ïàíèè ãåéìåðîâ. Ìû âèäåëè Def Jam
åùå íà E3 2004, íî, êàåìñÿ, íå ðàñ-
ïîçíàëè ñðàçó íàñòîÿùèé õèò.

ÑÒÐÅËÜÁÀ ÑÑ ÄÄÂÓÕ ÐÐÓÊ �� ÔÔÈÐÌÅÍÍÀß
ÔÈ×À HHALO 22.

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÀ ÒÎ ×ÒÎ
GTA: SSAN ANDREAS ÌÌÛ

ÏÐÈÇÍÀËÈ ËËÓ×ØÅÉ ÈÃÐÎÉ
2004 ÃÃÎÄÀ ,, HALF-LLIFE 22

ÑÒÀËÀ ÑÑÀÌÎÉ
ÓÏÎÌÈÍÀÅÌÎÉ ÈÈÃÐÎÉ ÂÂ

ÍÀØÅÌ ÌÌÀÒÅÐÈÀËÅ. ÄÄÀÆÅ
ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ «ÕÀËÔÛ»

ÏÎÁÅÄÈË ÂÂ ÎÎÄÍÎÉ ÈÈÇ
ÍÎÌÈÍÀÖÈÉ.

ÑÈÍÄÈ ÄÄÆÎÍÑÎÍ ÈÈÇ DDEF JJAM ÈÈÌÅÅÒ
ÂÏÎËÍÅ ÐÐÅÀËÜÍÛÉ ÏÏÐÎÒÎÒÈÏ.

Â SSLY 22 ÍÍÀÌ
ÐÀÇÐÅØÈËÈ
ÓÏÐÀÂËßÒÜ ÂÂÑÅÌÈ
ÒÐÅÌß ÃÃÅÐÎßÌÈ, ÀÀ ÍÍÅ
ÎÄÍÈÌ ÒÒÎËÜÊÎ
ÑËÀÅÌ.

FPS

Half-Life 2 (PC)
Halo 2 (Xbox)
The Chronicles of Riddick: Escape from Butcher Bay (PC, Xbox)
Doom 3 (PC)
Far Cry (PC)
Metroid Prime 2: Echos (GC)

FPS � åäèíñòâåííûé æàíð, â êîòîðîì êîëè÷åñòâî íîìèíàíòîâ ïðå-
âûñèëî çàïëàíèðîâàííûå òðè ïðîåêòà. Íó íå ìîãëè ìû âûêèíóòü
èç ñïèñêà ñóïåðõèòû, ïîëó÷èâøèå ïî äåâÿòü è áîëåå áàëëîâ è «Âû-
áîð ðåäàêöèè». Çäåñü è íàãëûé âûñêî÷êà Far Cry, è ïðåîáðàçèâ-
øèéñÿ Doom, è íåîæèäàííî óäà÷íûå The Chronicles of Riddick:
Escape from Butcher Bay, è ïðåäñêàçóåìî óñïåøíûé Halo 2, è ñòèëü-
íûé Metroid Prime 2: Echoes. Íî ñ îïðåäåëåíèåì ïîáåäèòåëÿ ïðîá-
ëåì íå áûëî: Half-Life 2 åäèíîãëàñíî áûë ïðèçíàí ëó÷øèì øóòåðîì
îò ïåðâîãî ëèöà. Àðãóìåíòàöèþ èùèòå â «Òåìå íîìåðà 01(178)».

ÑÅÒÅÂÎÉ FPS

Counter-Strike: Source (PC)
Unreal Tournament 2004 (PC)
Battlefield Vietnam (PC)

Ñåòåâûå FPS íàì ïðèøëîñü
âûäåëÿòü â îòäåëüíóþ êàòåãî-
ðèþ: äàæå ñòîëü âûäàþùèìñÿ
ïðîåêòàì, êàê ýòè òðè íîìè-
íàíòà, ñëîæíî ñðàæàòüñÿ ñ òà-
êèìè çóáðàìè, êàê Doom 3 è
Half-Life 2. Äà è ñòàâêà â íèõ
äåëàåòñÿ íà íåñêîëüêî äðóãîé
ãåéìïëåé. Battlefield äåðæèò
ìàðêó: âüåòíàìñêèå áàòàëèè
Battlefield Vietnam óæå íå ÿâ-
ëÿþòñÿ îòêðîâåíèåì, íî âñå
åùå çäîðîâî öåïëÿþò. ßðêèé,
ñâåðêàþùèé âåëèêîëåïíûìè
ñïåöýôôåêòàìè Unreal
Tournament 2004 ÿâëÿåòñÿ
ïðåêðàñíûì ðàçâëå÷åíèåì â
êîìïüþòåðíîì êëóáå. Íî
«Êàíòðà», ñìåíèâøàÿ äâè-
æîê, âñå ðàâíî îñòàåòñÿ âíå
êîíêóðåíöèè. Counter-Strike:
Source � ëó÷øèé ñåòåâîé FPS
2004 ãîäà, ïî âåðñèè «ÑÈ»!

PLATFORM 

Sly 2: Band of Thieves (PS2)
Super Mario 64 DS (DS)
Mario vs. Donkey Kong (GBA)

Â ñïèñîê íîìèíàíòîâ ïîïàëè ïëàòôîðìåðû âñåõ òðåõ ôîðìàöèé � êëàññè-
÷åñêèå äâóõìåðíûå ïðåäñòàâëåíû Mario vs. Donkey Kong, ïåðâûå òðåõìåð-
íûå � ðèìåéêîì Super Mario 64. Íàêîíåö, Sly 2: Band of Thieves � îäíîçíà÷íî
ëó÷øèé «ïðàâèëüíûé» ñîâðåìåííûé ïðåäñòàâèòåëü æàíðà. Íåñìîòðÿ íà âñå
çàèìñòâîâàíèÿ òî èç Metal Gear Solid, òî èç Grand Theft Auto, ñåðèàë Sly ñîõ-
ðàíèë ìåõàíèêó ïëàòôîðìåðà. Íåîáõîäèìîñòü äðàòüñÿ ñ âðàãàìè, âîðîâàòü
ó íèõ èç êàðìàíîâ äåíüãè, ïðÿòàòüñÿ îò ëó÷åé ïðîæåêòîðà è ïîêóïàòü àïãðåé-
äû íå îòìåíÿåò òðàäèöèîííûõ ïðûæêîâ ñ îäíîãî óçêîãî ïÿòà÷êà íà äðóãîé,
ïðîáåæåê ïî êàíàòó è ñîáèðàíèÿ ìåñòíîãî àíàëîãà ñîíèêîâñêèõ êîëå÷åê.
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ADVENTURE

Myst IV Revelation (PC)
Syberia II (PC, PS2, Xbox)
Dark Fall II: Lights Out (PC)

Êâåñòû õîðîíÿò óæå íå ïåð-
âûé ãîä, íî íå ñïåøàò óìè-
ðàòü. Â 2004-îì âûøëà ìàññà
ïðîåêòîâ ýòîãî æàíðà, ïðàâ-
äà, â îñíîâíîì ñîìíèòåëüíîãî
êà÷åñòâà. Dark Fall II: Lights
Out, õîòü è ïîëó÷èë âñåãî 7
áàëëîâ, çàñëóæèë ñàìûå
ëåñòíûå îòçûâû. À Äæîíàòàíó
Áîàêñó, â îäèíî÷êó ñäåëàâøå-
ìó ýòó èãðó, ñëåäîâàëî áû
âðó÷èòü ñïåöïðèç çà óñåðäèå.
Ñèêâåë Syberia âûøåë ÷óòü
õóæå îðèãèíàëà, íî âñå æå ÿâ-
ëÿåòñÿ íåïëîõèì âûáîðîì äëÿ
êâåñòîìàíîâ. À ëó÷øåé â ýòîé
íîìèíàöèè ìû îáúÿâëÿåì
êðàñèâóþ ñêàçêó Myst IV
Revelation: âåëèêîëåïíûé ñþ-
æåò âîçíîñèò èãðó íà âåðøèíó
æàíðà â ýòîì ãîäó.

RPG (PC)

Vampire: The Masquerade
Bloodlines (PC)

Beyond Divinity (PC)

Íàâåðíÿêà, ãëÿäÿ íà ýòîò êóöûé
ñïèñîê è â ñìÿòåíèè ïðîêðó÷èâàÿ
èãðîâûå ñîáûòèÿ óøåäøåãî ãîäà,
âû äóìàåòå, ÷òî ðåäàêöèÿ «ÑÈ»
ãäå-òî äîïóñòèëà îøèáêó. Îõ, êàê
íàì õîòåëîñü áû ýòîãî! Íî, óâû, ñ
«ïèñèøíûìè» RPG â 2004-îì íå
ñëîæèëîñü. Åñòü ÿâíûé ïîáåäè-
òåëü � Vampire: The Masquerade
Bloodlines, è ñòîëü æå ÿâíûé àóò-
ñàéäåð � Beyond Divinity, èñïîë-
íÿþùèé ðîëü ïàæà ïðè êîðîëå. È
âñå! Êîíå÷íî, ìàëîâàòî, íî, ñ
äðóãîé ñòîðîíû, ïóñòü ëó÷øå âû-
õîäèò îäíà êëàññíàÿ RPG óðîâíÿ
«Âàìïèðîâ», ÷åì äåñÿòîê ïðî-
õîäíûõ ïðîåêòîâ.

RPG (CONSOLE)

Final Fantasy X-2 (PS2)
The Legend of Zelda: The Minish Cap (GBA)
Tales of Symphonia (GC)

Â ïðîøëîì ãîäó íà êîíñîëÿõ âûøëî íå òàê óæ ìàëî èãð
ýòîãî æàíðà, íî ñ âûáîðîì ëó÷øèõ ìû çàòðóäíèëèñü.
Disgaea: Hour of Darkness ìû îòìåòèëè â ïðîøëûé ðàç, à La
Pucelle: Tactics è Phantom Brave íå ñòîëü îäíîçíà÷íî íîâû è
õîðîøè. Star Ocean 3: Till the End of Time ÷óòî÷êó íå äîòÿíóë
äî ñòàòóñà õèòà. Ìíîãèå ïðîåêòû âûéäóò ëèøü â íà÷àëå
2005 ãîäà (èíòåðåñíî, ÷òî The Legend of Zelda: The Minish
Cap êàê ðàç åñòü â ïðîäàæå â Åâðîïå, íî íå â ÑØÀ!). Õîòÿ
ðåöåíçèÿ Tales of Symphonia (GC) áóäåò îïóáëèêîâàíà â
ñëåäóþùåì íîìåðå, â ñïèñîê íîìèíàíòîâ èãðà ïîïàëà �
ïðîñòî äî Ðîññèè îíà äîáèðàëàñü ñëèøêîì äîëãî. Â òàêèõ
óñëîâèÿõ íåîäíîçíà÷íî âîñïðèíèìàåìàÿ Final Fantasy X-2
íåæäàííî-íåãàäàííî îêàçàëàñü ëó÷øåé êîíñîëüíîé RPG ãî-
äà. ×òî æ ïîäåëàòü � ðàâíûõ ïî ñèëàì êîíêóðåíòîâ íåò.

ÊÎÌÀÍÄÀ ÕÓÄÎÆÍÈÊÎÂ ÏÎÄ
ÐÓÊÎÂÎÄÑÒÂÎÌ ÁÅÍÓÀ ÑÎÊÀËß ÑÓÌÅËÀ
ÑÎÇÄÀÒÜ ÊÊÐÀÑÈÂÅÉØÈÉ ÊÊÂÅÑÒ. ÀÀ
ÃËÀÂÃÅÐÎÈÍß SYBERIA 22 ÏÏÐÈÂËÅÊÀÅÒ ÍÅ
ÌÅÍÜØÅ, ×ÅÌ ßÏÎÍÑÊÈÅ ÊÐÀÑÎÒÊÈ,
ÊÎÒÎÐÛÕ ÒÀÊ ÎÁÎÆÀÅÒ ÂÐÅÍ.

ÍÅ ÌÌÛØÎÍÎÊ ÍÍÅ ËËßÃÓØÊÀ, ÀÀ
ÍÅÂÅÄÎÌÀ ÇÇÂÅÐÓØÊÀ... ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ

ÌÎÍÑÒÐÎÂ ÈÈÇ BBEYOND DIVINITY
ÌÎÆÍÎ ÇÇÀÏÐÎÑÒÎ ÏÏÅÐÅÍÅÑÒÈ ÂÂ

ÊÀÊÎÉ-ÍÍÈÁÓÄÜ SSURVIVAL HORROR.

RACING

Burnout 3: Takedown (PS2, Xbox)
WRC 4 (PS2)
FlatOut (PC, PS2, Xbox)

Áåçîãîâîðî÷íûì ïîáåäèòåëåì ïî ïðàâó ñòàë Burnout 3: Takedown.
Âåäü íàñòîëüêî äèíàìè÷íîãî è çàõâàòûâàþùåãî ãåéìïëåÿ íåò íè ó
îäíîé äðóãîé èãðû ýòîãî æàíðà. Ïðèáàâüòå ñþäà ìíîæåñòâî òðàññ,
ðåæèìîâ èãðû è ãàðàæ áîëåå ÷åì â 50 ìàøèí, ðàçâå íóæíû åùå
îáúÿñíåíèÿ? Âòîðîå è òðåòüå ìåñòî ïîäåëèëè WRC 4 è Flatout, è
îòäàòü ïðåäïî÷òåíèå êàêîé-òî èç íèõ ñëîæíî. Flatout áåðåò ñâîåé
êîíöåïöèåé, à WRC ãðàôèêîé è îòëè÷íûì áàëàíñîì àðêàäà-ñèìó-
ëÿòîð. Èç íå âîøåäøèõ â ñïèñîê õîòåëîñü áû î÷åíü îòìåòèòü áå-
çóìíî êðàñèâûå Xpand Rally è RalliSport Challenge 2.

ÏÝÉÍ ÈÈÇ FFINAL FFAN-
TASY XX-22 ÍÍÀÑÒÎËÜÊÎ
ÏÎÕÎÆÀ ÍÍÀ ÌÌÀËÜ×È-
ÊÀ, ××ÒÎ ÍÍÀ ÐÐÎÑÑÈÉÑ-
ÊÈÕ ÀÀÍÈÌÅ-ÔÔÅÑÒÈ-
ÂÀËßÕ ÅÅÅ ÐÐÎËÜ ÎÎÒÛÃ-
ÐÛÂÀÅÒ ÌÌÎËÎÄÎÉ
×ÅËÎÂÅÊ, ÐÐÀÍÅÅ ÏÏÅ-
ÐÅÂÎÏËÎÙÀÂØÈÉÑß
Â ÑÑÊÂÎËËÀ ÈÈÇ FF VIII.

BURNOUT 33: TTAKEDOWN
ÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÕÕÎÐÎØ, ××ÒÎ
ÄÀÆÅ ÂÂÐÅÍ ÏÏÎÑÈÄÅË ÏÏÀÐÓ
×ÀÑÈÊÎÂ ÇÇÀ ÈÈÃÐÎÉ.
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MMORPG

World of Warcraft (PC)
EverQuest 2 (PC)
Lineage II: The Chaotic Chronicle (PC)

Æàíð îíëàéíîâûõ RPG öâåòåò è
ïàõíåò. Êîíêóðåíöèÿ çäåñü íåîáû-
÷àéíî âûñîêà, à ïîòîìó ñëàáûå
ïðîåêòû óìèðàþò, îñòàþòñÿ îäíè
ñóïåðõèòû. Âñå òðè íîìèíàíòà áûëè
äîñòîéíû çâàíèÿ ëó÷øåé MMORPG
2004 ãîäà. Íàì ïðèøëîñü ñäåëàòü
òÿæåëûé âûáîð. Ñïîðó íåò, è
Lineage II, è EverQuest 2 áåñïîäîáíî
êðàñèâû, ñáàëàíñèðîâàíû è â ìåðó
õàðäêîðíû. Íî ìû îòäàåì ïðåäïî÷-
òåíèå World of Warcraft � ïðîåêò
ñòèëåí, èíòåðåñåí è, ãëàâíîå, èäåà-
ëåí äëÿ ëþáèòåëåé èãðàòü «ñîëî» è
íîâè÷êîâ. Æàíðó íóæíà ñâåæàÿ
êðîâü. Ïðèñîåäèíÿéòåñü!

FLIGHT SIM

Ïåðë-Õàðáîð (PC)
ÈË-2 Øòóðìîâèê: Çàáûòûå

ñðàæåíèÿ. Àñû â íåáå (PC)

Ñîçäàòåëè ñåðüåçíûõ àâèà-
ñèìóëÿòîðîâ ðåøèëè íåìíî-
ãî îòäîõíóòü, ðàáîòàë òîëüêî
Îëåã Ìåäîêñ ñî ñâîåé êîìàí-
äîé. Òàêîé âûâîä íàïðàøè-
âàåòñÿ ïðè àíàëèçå ðåëèçîâ
çà ìèíóâøèé ãîä. Çà îò÷åò-
íûé ïåðèîä âûøëî ïîëòîðû
èãðû � îäèí add-on ê add-on�ó
è îäèí ïîëíîöåííûé ïðîåêò.
Îáå � çà àâòîðñòâîì «1Ñ:
Maddox Games». Ëîãè÷íî,
÷òî ïàëüìà ïåðâåíñòâà âðó-
÷àåòñÿ «Ïåðë-Õàðáîðó»: ðàç-
ðàáîò÷èêàì óäàëîñü ñîçäàòü
êðåïêèé àâèàñèì, äîñòîâåð-
íî âîñïðîèçâîäÿùèé ñîáû-
òèÿ Âòîðîé ìèðîâîé íà Òè-
õîì îêåàíå.

ÌÍÎÃÈÅ
ÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÈ-
ÌÓÆ×ÈÍÛ ËËÞÁßÒ
ÈÃÐÀÒÜ Â
ÎÍËÀÉÍÎÂÛÕ RRPG 
ÇÀ ÆÆÅÍÑÊÈÕ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ. ÂÂÛ,
ÊÑÒÀÒÈ, ÍÅ ÇÍÀÅÒÅ,
ÏÎ×ÅÌÓ?

ÏÎ ÌÌÎÒÈÂÀÌ
ÈÇÂÅÑÒÍÎÉ MMORPG
ÑÒÓÄÈÈ SNOWBLIND

ÓÄÀËÎÑÜ ÑÎÇÄÀÒÜ
ÏÐÈËÈ×ÍÛÉ DDIABLO-
ÊËÎÍ CCHAMPIONS OOF

NORRATH: RREALMS OOF
EVERQUEST.

ÊÀÊÈÅ ÃÃÎÍÊÈ ÌÌÎÃÓÒ ÎÎÁÎÉÒÈÑÜ ÁÁÅÇ
SUBARU? 

«ÏÅÐË-ÕÕÀÐÁÎÐ» ((ÂÛØÅÄØÈÉ ÇÀ
ÐÓÁÅÆÎÌ ÏÎÄ ÍÀÇÂÀÍÈÅÌ PACIFIC
FIGHTERS), ÊÀÊ È «ÈË-22 ØÒÓÐÌÎÂÈÊ»
ÇÀÑËÓÆÈË ÂÛÑÎÊÈÅ ÎÎÖÅÍÊÈ
ÇÀÏÀÄÍÛÕ ÆÓÐÍÀËÈÑÒÎÂ.

RACING SIM

Richard Burns Rally (PC, PS2, Xbox) 
TOCA Race Driver 2: The Ultimate Racing Simulator (PC, PS2, Xbox)
Gran Turismo 4: Prologue (PS2)

Ó íàñòîÿùèõ ãîíùèêîâ, ïðåäïî÷èòàþùèõ çàó÷èâàòü êàæäûé ïîâîðîò íà òðàññå,
ãîä âûäàëñÿ íå ìåíåå óäà÷íûì, ÷åì ó «àðêàäíèêîâ». Âñå ðàëëèñòû ìîëèëèñü
íà Richard Burns Rally è åãî ïî-íàñòîÿùåìó ðåàëèñòè÷íóþ ôèçèêó, çà êîòîðóþ
îí è ïîëó÷èë ïåðâîå ìåñòî. Âëàäåëüöû PS2 ðàçó÷èâàëè â ñîòûé ðàç óðîêè Gran
Turismo 4: Prologue è ãîòîâèëèñü ê ïðèõîäó åå ñòàðøåãî áðàòà, à âñå îñòàëüíûå
îñâàèâàëè TOCA Race Driver 2: The Ultimate Racing Simulator è åãî øåñòíàäöàòü
ðàçëè÷íûõ âèäîâ ñîðåâíîâàíèé. Ýòî ñâîåîáðàçíûé ðåêîðä äëÿ ãîíîê, çà ÷òî èã-
ðà è çàðàáîòàëà ìåñòî â ñïèñêå íîìèíàíòîâ.

ACTION/RPG

Sacred (PC)
Champions of Norrath: Realms of EverQuest (PS2)
Baldur�s Gate: Dark Alliance II (PS2, Xbox)

Êëîíû Diablo óæå äàâíî ñîñòàâëÿþò ÿäðî æàíðà, òðîéêà èõ ïî-
ïàëà â ëó÷øèå ïðîåêòû 2004 ãîäà. Èíòåðåñíî, ÷òî äâå èãðû �
÷èñòî êîíñîëüíûå ïðîåêòû, õîòü è ñîçäàííûå ïî ìîòèâàì ïè-
ñèøíûõ õèòîâ. Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî Baldur�s Gate: Dark Alliance
II, âûïóùåííàÿ óìèðàþùåé Interplay, îêàçàëàñü õóæå, ÷åì
Champions of Norrath: Realms of EverQuest, ðàçðàáîòêîé êîòî-
ðîé çàíèìàëèñü ñîçäàòåëè ïåðâîé ÷àñòè Baldur�s Gate: Dark
Alliance. Íî, êîíå÷íî, ïîáåäèòü â ýòîé íîìèíàöèè êîíñîëüíûì
ïðîåêòàì ïîêà èñêëþ÷èòåëüíî ñëîæíî � Sacred îáãîíÿåò êîí-
êóðåíòîâ è ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè, è ïî ïðîäóìàííîñòè
ãåéìïëåÿ. Âîò, ìîæåò, ÷åðåç ãîä-äðóãîé ÷òî è èçìåíèòñÿ...
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EXTREME SPORTS 

Tony Hawk�s Underground 2 (PC, PS2, GC, Xbox)
NBA Ballers (PS2, Xbox)
MX Unleashed (PS2, Xbox)

Ýêñòðåìàëüíûõ èãð â óøåäøåì ãîäó áûëî íå òàê ìíîãî, êàê îáû÷-
íî. À íàñòîÿùèõ øåäåâðîâ è òîãî ìåíüøå. Ïîýòîìó ïåðâîå ìåñòî
îòäàåì íå èäåàëüíîìó, íî î÷åíü õîðîøåìó Tony Hawk�s
Underground 2. Êàê íè êðóòè, à ñåðèàë Tony Hawk�s âñå ðàâíî îñ-
òàåòñÿ ñàìûì ïðîäóìàííûì è ìàññîâûì. Âòîðîå ìåñòî ïîëó÷èë
î÷åíü îðèãèíàëüíûé ñèìóëÿòîð óëè÷íîãî áàñêåòáîëà NBA Ballers.
Ñî ìíîæåñòâîì íàõîäîê â èãðîâîì ïðîöåññå è áîëüøèìè âîçìîæ-
íîñòÿìè ïî «íàñòðîéêå» ïåðñîíàæà. Òðåòüå ìåñòî � ñàìûé ëó÷-
øèé ñèìóëÿòîð ãîíîê íà êðîññîâûõ ìîòîöèêëàõ.

ÏÎÊÀ ÎÎÒÂÀÆÍÛÅ
ßÕÒÑÌÅÍÊÈ
ÏÎÊÎÐßÞÒ

ÁÅÑÊÐÀÉÍÈÅ
ÌÎÐÑÊÈÅ

ÏÐÎÑÒÎÐÛ, ÌÌÛ
ÈÃÐÀÅÌ Â

«ÏÀÐÓÑÍÓÞ
ÐÅÃÀÒÓ».

ÂËÀÀÍÀ ÀÇËÅß ÈÈÇ GGROUND
CONTROL II: OPERATION

EXODUS �� ÏÏÎÒÐßÑÀÞÙÅ
ÎÁÎËÜÑÒÈÒÅËÜÍÀß

ÇËÎÄÅÉÊÀ.

FIGHT NNIGHT 22004
ÎÊÀÇÀËÑß

ÍÅÎÁÛÊÍÎÂÅÍÍÎ
ÏÐÎÄÓÌÀÍÍÛÌ

ÑÈÌÓËßÒÎÐÎÌ ÁÁÎÊÑÀ.

SIMULATION

Ïàðóñíàÿ ðåãàòà (Virtual Skipper 3) (PC)
Ò-72: Áàëêàíû â îãíå (PC)

Õîðîøèå ñèìóëÿòîðû � øòó÷íûé òîâàð. Îäèí-äâà õîðîøèõ ïðîåêòà â ãîä � óæå ñ÷àñòüå. Ïîýòîìó ïðî êðèçèñ â
æàíðå ãîâîðèòü íå áóäåì. Ëó÷øå ïîðàäóåìñÿ çà òàíêîâûé ñèì «Ò-72: Áàëêàíû â îãíå», ðîäèâøèéñÿ íà òåððèòî-
ðèè ïîñòñîâåòñêîãî ïðîñòðàíñòâà. Íó à ëèäåðîì íàøåãî ìèíè-õèò-ïàðàäà ìû ïðèçíàåì ñèìóëÿòîð ïàðóñíîãî
ñïîðòà Virtual Skipper 3, îáçîð êîòîðîãî âû ìîæåòå íàéòè íà ñòðàíèöàõ ýòîãî íîìåðà. Åùå íèêîãäà âèðòóàëüíîå
ìîðå íå áûëî òàêèì âîñõèòèòåëüíî êðàñèâûì.

SPORTS 

Fight Night 2004 (PS2, Xbox)
Pro Evolution Soccer 4 (PC, PS2, Xbox)
Tiger Woods PGA Tour 2005 (PC, PS2, GC, Xbox)

Æàíð ñïîðòèâíûõ èãð ñèëüíûõ ñþðïðèçîâ íå
ïðåïîäíåñ. Âñå ëèäåðû áûëè èçâåñòíû çàðà-
íåå, òàê êàê áîëüøèíñòâî èãð èäóò ïî ïóòè
óëó÷øåíèÿ è äîðàáîòêè, íèêàêèõ êàðäè-
íàëüíûõ ñäâèãîâ âî âñåõ ñóùåñòâóþùèõ
ñåðèÿõ ìû íå óâèäåëè. Åäèíñòâåííûì
çíàìåíàòåëüíûì ñîáûòèåì áûë âûõîä
èãðû Fight Night 2004, êîòîðàÿ âîçðîäèëà
æàíð ñèìóëÿòîðîâ áîêñà è ïîäíÿëà åãî
íà íîâûé óðîâåíü. Çà ÷òî è ïîëó÷èëà ïåð-
âîå ìåñòî. Ãåíèàëüíûé PES 4 è íîâûé Tiger
Woods PGA Tour 2005, ñòàëè ëó÷øèìè ïðååì-
íèêàìè ñâîèõ ïðîøëîãîäíèõ àíàëîãîâ.

ÃÎÍÙÈÊÈ MMX UUNLEASHED ÙÙÅÃÎËßÞÒ
ËÎÃÎÒÈÏÀÌÈ THQ.

STRATEGY

Rome: Total War (PC)
Ground Control 2: Operation Exodus (PC)
Ïåðèìåòð (PC)
Warhammer 40.000: Dawn of War (PC)

Ïîñêîëüêó ÷èñòûõ ïîøàãîâûõ ñòðàòå-
ãèé ñ ýòîì ãîäó ïðàêòè÷åñêè íå âûø-
ëî, ìû ðåøèëè âûäåëèòü âñåãî îäíó
êàòåãîðèþ � Strategy. Íîìèíàíòàìè
ñòàëè â îñíîâíîì RTS: êðàñèâåéøèé
Ground Control 2: Operation Exodus ñ
íåñëàáûìè òàêòè÷åñêèìè ýëåìåíòàìè,
çàóìíûé îòå÷åñòâåííûé «Ïåðèìåòð»,
ïîðàæàþùèé âîèñòèíó êèíåìàòîãðà-
ôè÷åñêèìè ýôôåêòàìè Warhammer
40.000: Dawn of War. Íî áåçîãîâîðî÷-
íî ëó÷øèì ìû ïðèçíàåì ñïëàâ ïîøà-
ãîâîé è ðåàëüíî-âðåìåííîé ñòðàòåãèé
Rome: Total War. Â ýòîé èãðå áåçóï-
ðå÷íî âñå: è ðàçìàõ, è ãðàôèêà, è
ãåéìïëåé!
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ÎÁÅÇÜßÍÛ ÈÈÇ
DONKEY KKONGA
ÑÒÓ×ÀÒ ÏÏÎ
ÁÀÐÀÁÀÍÀÌ ÍÍÅ
ÕÓÆÅ, ××ÅÌ ÈÈÍÛÅ
ÌÓÇÛÊÀÍÒÛ-
ÏÐÎÔÈ.

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÅ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÅ
ÃÎÐÊÈ ROLLERCOASTER TYCOON 33

ÇÄÎÐÎÂÎ ÎÎÒËÈ×ÀÞÒÑß ÎÒ
ÐÅÀËÜÍÛÕ. ÂÂÛ ÄÀÆÅ ÌÎÆÅÒÅ
ÏËÎÒÍÎ ÏÎÅÑÒÜ, ÏÐÅÆÄÅ ×ÅÌ

ÏÐÎÊÀÒÈÒÜÑß ÍÀ ÍÈÕ.

ÒÂÎÐÅÍÈÅ MAXIS ÏÏÎËÜÇÓÅÒÑß
ÁÅØÅÍÎÉ ÏÎÏÓËßÐÍÎÑÒÜÞ Ó
ÄÎÌÎÕÎÇßÅÊ. ÍÎ ÍÀÌ ÍÅ ÑÒÛÄÍÎ
ÏÐÈÇÍÀÒÜÑß: ÍÍÀ ÄÎÑÓÃÅ ÌÌÛ ÒÎÆÅ
ÏÎÈÃÐÛÂÀÅÌ ÂÂ THE SIMS 2.

ÝÒÎÒ ÏÀÐÅÍÜ � ÍÍÅ ÃÅÐÎÉ
ßÏÎÍÑÊÎÃÎ ÔÀÉÒÈÍÃÀ, À ×ËÅÍ

ÑÅÊÐÅÒÍÎÉ ÎÐÃÀÍÈÇÀÖÈÈ
«×ÀÑÎÂÛÅ». ÄÄÎÃÀÄÀÉÒÅÑÜ, ÈÇ

ÊÀÊÎÉ ÈÃÐÛ ÎÎÍ ÐÐÎÄÎÌ.

TACTICS

Â òûëó âðàãà (PC)
Îïåðàöèÿ Silent Storm: ×àñîâûå (PC)
Massive Assault Network (PC)

Ãðàíü ìåæäó ñòðàòåãèÿìè è òàêòè÷åñêèìè èãðàìè
òîíêà, çà÷àñòóþ ýôåìåðíà. Íî ïåðå÷èñëåííûå â
ýòîé êàòåãîðèè ïðîåêòû èìåþò ïðÿìîå îòíîøå-
íèå ê âûñîêîìó âîåííîìó èñêóññòâó � òàêòèêå.
Massive Assault Network íå ñòàëà ïîáåäèòåëåì â
íîìèíàöèè ëèøü ïî ïðè÷èíå òîãî, ÷òî ÿâëÿåòñÿ
ïî ñóòè ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé âåðñèåé Massive
Assault. «×àñîâûì» âïîðó äàâàòü íåîôèöèàëüíîå
çâàíèå ëó÷øåãî add-on�à ãîäà. Íó à ïðèìåðÿåò
ëàâðîâûé âåíîê «Â òûëó âðàãà»: êòî-òî ñ÷èòàåò,
÷òî ýòî action, êòî-òî � RTS, ìû æå óâåðåíû, ÷òî
â èãðå (îñîáåííî ñ ïîÿâëåíèåì ìóëüòèïëååðà)
ïðåîáëàäàåò òàêòè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ.

LIFE SIMULATION

The Sims 2 (PC)
Singles: Flirt Up Your Life! (PC)
The Urbs: Sims in the City (GBA)

Â ýòîì ãîäó ñèìóëÿòîðîâ æèçíè
âûøëî êàê ðàç íà îòäåëüíóþ êà-
òåãîðèþ. Äà è â êàêîé äðóãîé íî-
ìèíàöèè ìîæíî ïðåäñòàâèòü ýòè
ïðîåêòû? Ñàìûìè íåóäà÷íûìè
îêàçàëèñü êîíñîëüíûå ïîòîìêè
îðèãèíàëüíûõ «ñèìîâ» � The
Urbs. Ïðàâäà, è ïðîâàëüíûì ìû
ñåé ïðîåêò íàçâàòü íå ìîæåì,
îñîáåííî â âåðñèè äëÿ GBA.
Ðàçðàáîò÷èêè Singles íå ïîáîÿ-
ëèñü â ñâîåé èãðå ìàêñèìàëüíî
îáíàæèòü ïåðñîíàæåé è äîáà-
âèòü íåêèñëóþ ïîðöèþ êëóáíè÷-
êè. Ïîçäðàâëÿåì, âòîðîå ìåñòî!
Ñèìâîëè÷íî, ÷òî ïîáåäèòåëåì
ñòàíîâèòñÿ ñèêâåë çàêîíîäàòåëÿ
ìîä â æàíðå life simulation. Äà
çäðàâñòâóþò The Sims 2!

MANAGEMENT

Ïîðò-Ðîÿëü 2 (PC)
RollerCoaster Tycoon 3 (PC)
Immortal Cities: Children of the Nile (PC)

Ýêîíîìè÷åñêèå ñòðàòåãèè � èãðû äëÿ èçáðàííûõ. Äàëåêî íå âñå ãåéìåðû ãîòîâû âîçèòüñÿ
ñ ïîëçóíêàìè è ïîäñ÷èòûâàòü óáûòêè (ñ ïðèáûëüþ, ïîíÿòíîå äåëî, ïîíà÷àëó ïëîõî). Äà
åùå äî ïîñëåäíåãî âðåìåíè ïðîåêòû æàíðà management îáëàäàëè, êàê ïðàâèëî, óæàñàþ-
ùåé ãðàôèêîé. Ñëàâà áîãó, ýòîãî íåäîñòàòêà íàøè íîìèíàíòû íà÷èñòî ëèøåíû. È
ãåéìïëåé â íèõ îòìåííûé. Âûäåëèòü ÿâíîãî ëèäåðà ìû íå ìîæåì: âñå ïåðå÷èñëåííûå èã-
ðû îäèíàêîâî õîðîøè. Çîëîòóþ ìåäàëü îòäàåì ðàçðàáîò÷èêàì «Ïîðò-Ðîÿëü 2» çà íåáîëü-
øèå, íî ïðèÿòíûå äîáàâêè â ñóõîé èãðîâîé ïðîöåññ ýêîíîìè÷åñêîé ñòðàòåãèè.

OTHER

Katamari Damacy
Êîñìè÷åñêèå ðåéíäæåðû 2: Äîìèíàòîðû
Donkey Konga

«Êîñìè÷åñêèå ðåéíäæåðû 2: Äîìèíàòî-
ðû» ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé òàêîé ÿäåðíûé
ñïëàâ æàíðîâ, ÷òî ìû íå ñìîãëè îòíåñòè
åå íè ê îäíîé èç êàòåãîðèé, îäíàêî îò-
ìåòèòü ïðîåêò î÷åíü õîòåëîñü. Èç ìóçû-
êàëüíûõ èãð íàèáîëåå èíòåðåñíîé íàì
ïîêàçàëàñü Donkey Konga � â êîíöå êîí-
öîâ, òàíöåâàòü íà êîâðèêàõ è ìàõàòü ðó-
êàìè íàì óæå íàäîåëî, à âîò ñòó÷àòü ïî
áàðàáàíàì è õëîïàòü â ëàäîøè � åùå
íåò. È, íàêîíåö, åñòü åùå ñîâåðøåííî
áåçóìíàÿ ëîãè÷åñêàÿ èãðà Katamary
Damacy. Ñ íåâèäàííîé äëÿ ïðîåêòîâ òà-
êîãî ðîäà äåòàëèçàöèåé, óíèêàëüíîé
êîíöåïöèåé ãåéìïëåÿ è îòëè÷íûì äèçàé-
íîì. Ñèêâåë óæå çàÿâëåí, æäåì ñ íåòåð-
ïåíèåì.
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PC

Half-Life 2
The Sims 2
Prince of Persia: Warrior Within

Íåèìîâåðíî ñëîæíî âûäåëèòü ëó÷øåãî èç
òðåõ Âåëèêèõ ïðîåêòîâ. «Àóòñàéäåðîì» (â
äàííîì êîíòåêñòå ýòî ñëîâî ìîæíî
óïîòðåáëÿòü òîëüêî â êàâû÷êàõ) ñ äåñÿòüþ
áàëëàìè ñòàë Prince of Persia: íà PC ó íåãî
íàøëèñü äîñòîéíûå êîíêóðåíòû, íå
óñòóïàþùèå åìó ïî êà÷åñòâó ãåéìïëåÿ è
ïðåâîñõîäÿùèå ïî îòäåëüíûõ àñïåêòàì
(íàïðèìåð, ïî ãðàôèêå). Ìû íå ñìîãëè
ïðîòèâèòüñÿ î÷àðîâàíèþ The Sims 2 è
îòäàëè èì âòîðîå ìåñòî. Íó à íà âåðøèíå
ïüåäåñòàëà îêàçàëñÿ ñàìè-çíàåòå-êòî...
Half-Life 2 â ýòîì ãîäó âíå êîíêóðåíöèè!

PLAYSTATION 2

Grand Theft Auto: San Andreas
Prince of Persia: Warrior Within
Final Fantasy X-2

Íà PlayStation 2 âûøëî íåìàëî äîñòîéíûõ
èãð, â èõ ÷èñëå � è Prince of Persia: Warrior
Within, çàñëóæèâøèé äåñÿòü áàëëîâ, è
î÷åðåäíàÿ Final Fantasy. Îäíàêî îöåíêà-
îöåíêîé, íî ëó÷øèé ïðîåêò ãîäà äîëæåí
ñòàòü íàñòîÿùèì ñîáûòèåì,
ïðîäåìîíñòðèðîâàòü óðîâåíü
ñîâðåìåííîãî ðàçâèòèÿ èíäóñòðèè. Îáå
âûøåóïîìÿíóòûå èãðû � ê ñîæàëåíèþ,
âñåãî ëèøü íåîáûêíîâåííî êà÷åñòâåííûå
ñèêâåëû. Òàêèì ìîã áû ñòàòü è Grand Theft
Auto: San Andreas, íî ðàçðàáîò÷èêè,
óâåëè÷èâàÿ êîëè÷åñòâåííûå ïîêàçàòåëè,
ñîâåðøèëè è êà÷åñòâåííûé ïåðåõîä ê
÷åìó-òî íîâîìó � ê ìèðó, â êîòîðîì ìîæíî
æèòü, êàê áû áàíàëüíî ýòî íè çâó÷àëî.

GAMECUBE

Metroid Prime 2: Echoes
Tales of Symphonia
Pikmin 2

Êîíñîëè îò Nintendo â ýòîì ãîäó
îòíîñèòåëüíî ïîâåçëî � õîðîøèõ ïðîåêòîâ
ïîÿâèëîñü äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ìîæíî áûëî
âûáèðàòü ïîáåäèòåëåé. Îòìåòèì, ÷òî Tales
of Symphonia ñòàëà ÷óòü ëè íå ïåðâîé
íîðìàëüíîé êîíñîëüíîé RPG íà
GameCube. Pikmin 2, óâû, õîòü è îêàçàëñÿ
îòëè÷íîé èãðîé, ïîëíîñòüþ ïîâòîðèë èäåè
ãåíèàëüíîé ïåðâîé ÷àñòè. Òàê ÷òî ëó÷øèì
ïðîåêòîì ìû âûáðàëè åùå îäèí ñèêâåë �
ïîèñòèíå âîëøåáíûé øóòåð Metroid Prime
2: Echoes. Îæèâëåííàÿ êëàññèêà ñ
ìíîæåñòâîì íîâûõ èäåé ñòàëà ôëàãìàíîì
ïðîäàæ â ðîæäåñòâåíñêèå ïðàçäíèêè,
ïîìîãàÿ Nintendo óäåðæèâàòü ñâîþ
êîíñîëü íà ïëàâó.

PC
action PPrince oof PPersia: WWarrior WWithin
action/adventure ííåò
flight aaction WWings oof WWar
scrolling aaction ííåò
FPS HHalf-LLife 22
Ñåòåâîé FFPS UUnreal TTournament 22004
fighting GGuilty GGear XXX ##Reload
platform ííåò
adventure MMyst IIV RRevelation
racing FFlatOut
RPG ((PC-sstyle) VVampire: TThe MMasquerade �� BBloodlines
RPG ((Console-sstyle) ííåò
MMORPG WWorld oof WWarcraft
action/RPG SSacred
racing ssim RRichard BBurns RRally
flight ssim ÏÏåðë-ÕÕàðáîð
simulation ÏÏàðóñíàÿ ððåãàòà ((Virtual SSkipper 33)
sports PPro EEvolution SSoccer 44
extreme ssports TTony HHawk UUnderground 22
strategy RRome: TTotal WWar
tactics ÂÂ òòûëó ââðàãà

management ÏÏîðò-ÐÐîÿëü 22
life ssimulation TThe SSims 22
other ÊÊîñìè÷åñêèå ððåéíäæåðû 22

PS2
action PPrince oof PPersia: WWarrior WWithin
action/adventure GGrand TTheft AAuto: SSan AAndreas
flight aaction LLethal SSkies III
scrolling aaction RR-TType DDelta
FPS KKillzone
cåòåâîé FFPS SOCOM III: UU.S. NNavy SSEALs
fighting DDef JJam FFight ffor NNY
platform SSly 22: BBand oof TThiefs
adventure SSyberia II
racing BBurnout 33: TTakedown
RPG ((PC-sstyle) ííåò
RPG ((Console-sstyle) FFinal FFantasy XX-22
MMORPG FFinal FFantasy XXI
action/RPG Champions oof NNorrath: RRealms oof EEverQuest
racing ssim WWRC 44
flight ssim íåò
simulation íåò

sports PPro EEvolution SSoccer 44
extreme ssports MMX UUnleashed
strategy GGoblin CCommander: UUnleash tthe HHorde
tactics íåò
management LMA MManager 22005
life ssimulation The UUrbz: Sims iin tthe CCity
other KKatamari DDamacy

GC
action PPrince oof PPersia: WWarrior WWithin
action/adventure TTom CClancy�s SSplinter CCell PPandora

Tomorrow
flight aaction ííåò
scrolling sshooter íåò
FPS MMetroid PPrime 22: EEchoes
ñåòåâîé FFPS íåò
fighting TTom DDef JJam FFight ffor NNY
platform SSonic HHeroes
adventure ííåò
racing NNeed ffor SSpeed UUnderground 22
RPG ((PC-sstyle) ííåò
RPG ((Console-sstyle)  TTales oof SSymphonia

ÂÑÅ ÈÃÐÛ 2004 ÃÎÄÀ, ÇÀÑËÓÆÈÂØÈÅ Â ÑÂÎÅÌ ÆÀÍÐÅ ÇÂÀÍÈÅ

ËÓ×ØÈÅ ÍÀ ÏËÀÒÔÎÐÌÅ
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XBOX

Halo 2
Ninja Gaiden
The Chronicles of Riddick: 

Escape from Butcher Bay

Èç ýêñêëþçèâíûõ õèòîâ äëÿ Xbox îòìåòèòü
õî÷åòñÿ Fable � â äðóãèå íîìèíàöèè ýòî
äåòèùå Ïèòåðà Ìîëèíå íå ïîïàëî èç-çà
ñâîåé îðèãèíàëüíîñòè (êîòîðàÿ, âïðî÷åì, è
ïîìåøàëà çàíÿòü åé ïåðâîå ìåñòî õîòÿ áû
â îäíîé èç êàòåãîðèé). Â ÑØÀ óæå âûøëè
Star Wars Knights of the Old Republic II: The
Sith Lords è MechAssault 2: Lone Wolf,
îäíàêî î íèõ ìû ðàññêàæåì â ñëåäóþùèé
ðàç. Íûíåøíèå æå ãåðîè � äâà âñåì
õîðîøî èçâåñòíûõ FPS è îòëè÷íûé áîåâèê
îò Tecmo. Halo 2 îáðåë ïîèñòèíå
êóëüòîâûé ñòàòóñ � ñ î÷åðåäÿìè ó
ìàãàçèíîâ, òîëïàìè ôàíàòîâ, âûñøèìè
îöåíêàìè îò âñåõ âåäóùèõ èçäàòåëüñòâ.
Áðàâî, Microsoft!

MMORPG PPhantasy SStar OOnline EEpisode IIII
action/RPG íåò
racing ssim ííåò
flight ssim ííåò
simulation ííåò
sports TTiger WWoods PPGA TTour 22005
extreme ssports TTony HHawk�s UUnderground 22
strategy PPikmin 22
tactics íåò
management íåò
life ssimulation The Urbz: Sims iin tthe City
other DDonkey KKonga

XBOX
action PPrince oof PPersia: WWarrior WWithin
action/adventure TTom CClancy�s SSplinter CCell PPandora

Tomorrow
flight aaction WWings oof WWar
scrolling aaction MMetal SSlug 33
FPS HHalo 22
ñåòåâîé FFPS Halo 22
fighting GGuilty GGear XX2 ##Reload

platform SSonic HHeroes
adventure SSyberia II
racing BBurnout 33: TTakedown
RPG ((PC-sstyle) FFable
RPG ((Console-sstyle) ííåò
MMORPG ííåò
action/RPG Baldur�s Gate Dark Alliance 22
racing ssim RRalliSport CChallenge 22
flight ssim ííåò
simulation ííåò
sports PPro EEvolution SSoccer 44
extreme ssports TTony HHawk�s UUnderground 22
strategy ííåò 
tactics Wrath UUnleashed
management LMA MManager 22004
life ssimulation The Urbz: Sims iin tthe CCity
other DDance DDance RRevolution UUltramix 22

GBA
action Metroid: ZZero MMission
action/adventure Grand TTheft AAuto AAdvance
flight aaction íåò

scrolling aaction Metal SSlug AAdvance
ñåòåâîé FFPS íåò
FPS íåò
fighting Dragon BBall ZZ: SSupersonic WWarriors
platform Mario vvs. DDonkey KKong
adventure íåò
racing FF-ZZero: GGP LLegend
RPG ((PC-sstyle) ííåò
RPG ((Console-sstyle) The LLegend oof ZZelda: TThe MMinish CCap
MMORPG íåò
action/RPG Baldur�s Gate Dark Alliance
racing ssim íåò
flight ssim íåò
simulation íåò
sports Mario GGolf: AAdvance TTour
extreme ssports TTony HHawk�s UUnderground 22
strategy íåò
tactics íåò
management íåò
life ssimulation íåò
other Yu-GGi-OOh! WWorld CChampionship TTournament 22004

GBA

The Legend of Zelda: The Minish Cap
Metroid: Zero Mission
Mario vs. Donkey Kong

Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî îñíîâíóþ ìàññó èãð
äëÿ GBA ñîñòàâëÿþò ïðîåêòû íåóäà÷íûå,
ëèáî èç ñåðèè «íå äëÿ âñåõ», õîðîøåãî íà
ïîðòàòèâíîé êîíñîëè îò Nintendo çà ãîä
âûøëî íåìàëî. Metroid: Zero Mission � îò-
ëè÷íûé ðèìåéê ñàìîãî ïåðâîãî Metroid ñ
NES ñ ïîëíîñòüþ ïåðåðèñîâàííîé ãðàôè-
êîé. Mario vs. Donkey Kong � ñàìîñòîÿòåëü-
íûé ïðîåêò, ÿðêèé è âåñåëûé ïëàòôîðìåð.
È, íàêîíåö, The Legend of Zelda: The Minish
Cap � òîæå íå ïîðò ñî ñòàðûõ êîíñîëåé, à
àáñîëþòíî íîâàÿ èãðà, êîòîðîé çàíèìà-
ëàñü ïîäêîíòðîëüíàÿ Capcom ñòóäèÿ
Flagship. Êðàñèâàÿ, óìíàÿ, ðàçíîîáðàçíàÿ.
Ëó÷øàÿ â ýòîì ãîäó íà GBA.

N-GAGE

The Sims Bustin� Out
Ashen
Spider-Man 2

Nokia ïðîäëèëà ñóùåñòâîâàíèå N-Gage
ðåëèçîì óëó÷øåííîé ìîäåëè � N-Gage QD
� âîò òîëüêî ñ èãðàìè ïðîáëåìû êàê áûëè,
òàê è îñòàþòñÿ. Â ñïèñîê íîìèíàíòîâ
ïîïàëè íå «ñàìûå ãðîìêèå ïðîåêòû äëÿ
êîíñîëè», à «íåìíîãèå ïðèëè÷íûå».
Spider-Man 2, ïîñåòèâøèé âñå ïëàòôîðìû,
íå îáäåëèë è N-Gage ñðåäíåíüêîé
âåðñèåé. Ashen � ðàñêðó÷åííûé â ïðåññå
ýêñêëþçèâíûé FPS � íà íîðìàëüíîé
êîíñîëè áûë áû çàáûò âñêîðå ïîñëå
ðåëèçà. È, íàêîíåö, åñòü åùå The Sims
Bustin� Out � ïîðòàòèâíàÿ âåðñèÿ
êîíñîëüíîãî îòâåòâëåíèÿ îò ïîïóëÿðíîãî
ñèìóëÿòîðà æèçíè. Íè÷åãî îñîáåííîãî, íî
ïî êðàéíåé ìåðå îíà ñäåëàíà äîáðîòíî è
ìîæåò ñ íàòÿæêîé áûòü íàçâàíà õèòîì.
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ËÓ×ØÀß ËÎÊÀËÈÇÀÖÈß: 

«Çà ãðàíüþ äîáðà è çëà» (Beyond Good & Evil, PC) � «Áóêà»
The Suffering (PC) � «Íîâûé Äèñê»
Doom 3 (PC) � «1Ñ»

Ïîëó÷èòü «ëó÷øóþ ëîêàëèçàöèþ» ìîæíî òîëüêî çà ïå-
ðåâîä âûäàþùåéñÿ èãðû, âåðíî? Â «Íîâîì Äèñêå» äî-
ãàäàëèñü ïðèãëàñèòü Ëåîíèäà Âîëîäàðñêîãî, ïðåâðàòèâ
ìðà÷íóþ The Suffering â ôîðìåííûé ãîëëèâóäñêèé òðèë-
ëåð. Â «1Ñ» ïåðåðàáîòàëè Doom 3, ñäåëàâ èç àìåðèêà-
íñêîé áàçû íà Ìàðñå áàçó ðîññèéñêóþ. À ïåðâûé ïðèç
äîñòàåòñÿ «Áóêå» è « Çà ãðàíüþ äîáðà è çëà». Óòîí÷åí-
íàÿ, ñëîæíàÿ, óìíàÿ èãðà â ðóêàõ îïûòíûõ ìàñòåðîâ çà-
ñèÿëà åùå ÿð÷å, îòêðûâ ïåðåä ðóññêèìè èãðîêàìè õóäî-
æåñòâåííûå áîãàòñòâà îðèãèíàëà. Áðàâî!

ÐÀÇÎ×ÀÐÎÂÀÍÈÅ ÃÎÄÀ:

Driv3r (PC, PS2, Xbox)
Fight Club (PS2, Xbox)
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude (PC, PS2, Xbox)

Âñåì õîòåëîñü, ÷òîáû Dri3r îêàçàëñÿ äîñòîéíîé
àëüòåðíàòèâîé èãðàì ñåðèè Grand Theft Auto.
Èãðà âûøëà íåïëîõîé, íî îòíþäü íå òîãî óðîâ-
íÿ, ÷òîáû ñîïåðíè÷àòü äàæå ñ The Getaway.
Áîëüøèå íàäåæäû âîçëàãàëèñü íà Leisure Suit
Larry: Magna Cum Laude, íî ïëåìÿííèê íå ñìîã
äîñòîéíî ïðîäîëæèòü äåëî ñâîåãî äÿäþøêè, ãå-
ðîÿ èçâåñòíåéøåãî ýðîòè÷åñêîãî êâåñòà. È, íà-
êîíåö, ðàçðàáîò÷èêè Fight Club íàñòîëüêî áåç-
äàðíî èñïîëüçîâàëè öåííåéøóþ ëèöåíçèþ, ÷òî
äàæå ñàìûå ÿðîñòíûå ôàíàòû «Áîéöîâñêîãî
êëóáà» íå ñìîãëè óñèäåòü çà èãðîé áîëåå ïÿòè
ìèíóò. Ïå÷àëüíî.

ÎÒÊÐÛÒÈÅ ÃÎÄÀ:

The Chronicles of Riddick: Escape from Butcher Bay 
(PC, Xbox)
Far Cry (PC)
Feel the Magic: XX/XY (DS)

Ãðîìêèé óñïåõ Far Cry íèêòî íå ïðåäðåêàë, õîòÿ,
ðàçãëÿäûâàÿ ñêðèíøîòû è èçó÷àÿ îáåùàíèÿ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ, ìîæíî áûëî è äîãàäàòüñÿ, ÷òî â ðå-
çóëüòàòå ïîëó÷èòñÿ íàñòîÿùèé õèò. À ìîæíî è
îøèáèòüñÿ � ñêîëüêî ðàç ãåéìåðû îáìàíûâàëèñü
àíîíñàìè? Â Feel the Magic: XX/XY øîêèðîâàë
ïðåæäå âñåãî ñàì ôàêò: Sonic Team ñâîèì ñëåäó-
þùèì ïðîåêòîì èçáðàëà dating-ñèìóëÿòîð íà DS,
äà åùå è èñïîëüçóþùèé ïî ìàêñèìóìó âñå âîç-
ìîæíîñòè êîíñîëè. È, íàêîíåö, «Ðèääèê». Êòî ìîã
ïîäóìàòü ïîñëå ïðîâàëà ôèëüìà, ÷òî èãðà èç òîé
æå âñåëåííîé îò íèêîìó íå èçâåñòíûõ ðàçðàáîò-
÷èêîâ îêàæåòñÿ íå ïðîñòî õîðîøåé � ÷óòü ëè íå
ëó÷øåé â æàíðå? Ñåíñàöèÿ!

ÑÒÐÀÍÀ ÑËÎÍÎÂ. ËÓ×ØÈÅ ÈÃÐÛ 2004 ÃÎÄÀÑÏÅÖ 

ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ ÏÏÎÄ ÏÏÐÈÊÐÛÒÈÅÌ
ÈÇ DRIV3R, ÏÏÎÕÎÆÅ, ÒÒÀÊ ÈÈÇÌÓ×ÅÍ

ÄÂÎÉÍÎÉ ÆÆÈÇÍÜ, ××ÒÎ ÍÍÅ ÑÑÌÎÃ
ÂÛÒßÍÓÒÜ ÈÈÃÐÓ ÏÏÐÎ ÑÑÅÁß ÍÍÀ

ÄÎÑÒÎÉÍÛÉ ÓÓÐÎÂÅÍÜ.

Â ÈÈÃÐÅ ÂÂÀÌ ÏÏÎÂÅÄÀÞÒ
ÏÐÅÄÛÑÒÎÐÈÞ  ÔÔÈËÜÌÀ TTHE

CHRONICLES OOF RRIDDICK. ÑÑÁÅÆÀÒÜ
ÈÇ ÑÑÀÌÎÉ ÎÎÕÐÀÍßÅÌÎÉ ÒÒÞÐÜÌÛ ÂÂ

ÃÀËÀÊÒÈÊÅ ÍÍÅ ÒÒÀÊ-ÒÒÎ ÏÏÐÎÑÒÎ.

ÐÎÄÑÒÂÅÍÍÀß ÂÑÅÌ
ÐÀÁÎÒÍÈÊÀÌ ÐÅÄÀÊÖÈÈ ««ÑÈ»
ÄÓØÀ � ÆÆÓÐÍÀËÈÑÒÊÀ ÄÆÅÉÄ
ÈÇ BEYOND GOOD & EVIL.
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ÑÈ 04 2004
DF: BBlack HHawk DDown �� TTeam SSabre 88.5

ÑÈ 05 2004
Final FFantasy XX-22 99.0
Baldur�s GGate: DDark AAlliance III 77.0
Baldur�s GGate: DDark AAlliance ((GBA) 88.0
kill.switch 77.5

ÑÈ 06 2004
Metroid ZZero MMission 88.0

ÑÈ 07 2004
James BBond 0007: EEverything oor NNothing 88.0
Îñàäà 77.0

ÑÈ 08 2004
Far CCry 99.0
Unreal TTournament 22004 88.5
Ninja GGaiden 99.0
Sacred 88.0
Final FFantasy: CCrystal CChronicles 77.5
R-TType FFinal 8.0
SOCOM III: UUS NNavy SSEALs 88.0
Battlefield VVietnam 88.0
Champions oof NNorrath: RRealms oof EEverQuest 88.0

ÑÈ 09 2004
Splinter CCell PPandora TTomorrow 88.5
Forbidden SSiren 77.5
Bombastic 88.0
Èë-22 ØØòóðìîâèê: ÀÀñû ââ ííåáå 88.5
Syberia 22 88.0
Project ZZero 22 8.0
Metal GGear SSolid: TTwin SSnakes 88.0
Ðûöàðè èè êêóïöû 77.5

ÑÈ 10 2004
Disgaea: HHour oof DDarkness 99.0
The SSuffering 88.0
Îïåðàöèÿ SSilent SStorm: ××àñîâûå 88.5
Sphinx aand tthe CCursed MMummy 88.0
Painkiller 77.5
ÒðåêÌàíèÿ 77.0
Shining SSoul III 88.0
Colin MMcRae RRally 004 ((PC) 8.0

ÑÈ 11 2004
Hitman: CContracts 88.0 
Singstar 88.0
Shining FForce: RResurrection oof tthe DDark DDragon 99.0
Ïåðèìåòð 88.5
MX UUnleashed 88.0

ÑÈ 12 2004
This iis FFootball 22004 8.0
City oof HHeroes 88.0
RalliSport CChallenge 22 99.0
Beyond DDivinity 77.5

ÑÈ 13 2004
Lineage III: TThe CChaotic CChronicle 88.5
Thief: DDeadly SShadows 88.0
Gran TTurismo 44 PPrologue 88.0
TransFormers AArmada: PPrelude tto EEnergon 8.0

ÑÈ 14 2004
Onimusha 33: DDemon SSiege 88.5

Ground CControl 22: OOperation EExodus 99.0
Full SSpectrum WWarrior 88.5
Chronicles oof RRiddick 99.0
Massive AAssault NNetwork 99.0
Harry PPotter aand tthe PPrisoner oof AAzkaban 7.0
Fight NNight 22004 88.0
Onimusha BBlade WWarriors 77.0

ÑÈ 15 2004
Joint OOperations: TTyphoon RRising 88.5
Athens 22004 77.0
Tom CClancy�s SSplinter CCell: PPandora TTomorrow 8.0
Spider-MMan 22 ((GBA) 7.5
X2: ÓÓãðîçà 88.5
F-ZZero: GGP LLegend 77.0

ÑÈ 16 2004
La PPucelle: TTactics 77.5
Spider-MMan 22 88.5
Way oof tthe SSamurai 22 77.0
Samurai WWarriors 77.5
Naval OOps: CCommander 66.5

ÑÈ 17 2004
Psi-OOps: TThe MMindgate CConspiracy 8.5
Doom 33 99.0
Goblin CCommander 77.0
Codename: PPanzers PPhase OOne 88.5
Kirby aand tthe AAmazing MMirror 88.0
Mario vvs DDonkey KKong 88.5

ÑÈ 18 2004
Burnout 33: TTakedown 9.0
Richard BBurns RRally 88.5
Front MMission 44 77.0 
Lethal SSkies III 77.0
Romance oof tthe TThree KKingdoms VVIII 88.0
NBA BBallers 88.0
Crimson SSea 22 77.0

ÑÈ 19 2004
Sudeki 77.0
Def JJam FFight ffor NNY 88.5
Òðàíñïîðòíûé îîëèãàðõ 77.5
Medieval LLords: BBuild, DDefend, EExpand 77.5
Dark FFall III: LLights OOut 77.0
Dynasty WWarriors 44: EEmpires 77.0
Worms FForts: UUnder SSiege! 88.0
Guilty GGear XXX ##Reload 99.0

ÑÈ 20 2004
Warhammer 440.000: DDawn oof WWar 8.5
The SSims 22 99.5 
Fable 88.5
Chaos LLeague 88.0
Call oof DDuty: UUnited OOffensice 88.5
Anarchy OOnline: AAlien IInvation 77.5
Sega SSuperstars 88.0

ÑÈ 21 2004
Çâåçäíûå ââîëêè 8.0
Rome: TTotal WWar 99.0
Mega MMan ZZero 33 77.5
World RRally CChampionship 44 88.5
Myst IIV: RRevelation 88.0
Star WWars: BBattlefront 88.0
Phantom BBrave 88.5
Sly 22: BBand oof TThieves 88.5

ÑÈ 22 2004
Killzone 8.0
Êîñìè÷åñêèå ÐÐåéíäæåðû 88.5
Jak 33 99.0
Crisis ZZone 77.5
Evil GGenius 88.0
Tony HHawk�s UUnderground 22 77.5
EyeToy: PPlay 22 88.0

ÑÈ 23 2004
Prince oof PPersia: WWarrior WWithin 10
Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas 99.5
Star OOcean 33: TTill tthe eend oof TTime 77.5
Ïåðë-ÕÕàðáîð 88.0
Halo 22 99.0
Xpand RRally 77.5
This iis FFootball 22005 88.5
Pro EEvolution SSoccer 44 9.0
Katamari DDamacy 99.0
Ïîðò-ÐÐîÿëü 22 88.5
Second SSight 77.0
Full SSpectrum WWarrior ((PC) 88.5

ÑÈ 24 2004
Final FFantasy XXI 8.0
Half-LLife 22 99.5
Counter-SStrike: SSource 88.5
Ratchet && CClank 33 88.0
Paper MMario 22 88.5
Tiger WWoods PPGA TTour 22005 99.0
Viewtiful JJoe 88.5
RollerCoaster TTycoon 33 88.5
Pikmin 22 88.5
NBA LLive 22005 88.0
The LLegend oof ZZelda: TThe MMinish CCap 99.0

ÑÈ 01 2005
Vampire: TThe MMasquerade �� BBloodlines 99.0
Àëåêñàíäð  88.0
FlatOut 88.5
Grand TTheft AAuto AAdvance 88.0
Scrapland 77.5
Donkey KKonga 88.0
Nexus: TThe JJupiter IIncident 7.5
Armored CCore: NNexus 77.5

ÑÈ 02 2005
World oof WWarcraft 9.0
Lord oof tthe RRings: TThe BBattle ffor MMiddle-EEarth 8.0
Shadow HHearts: CCovenant 7.5
Immortal CCities: CChildren oof tthe NNile 8.5
Painkiller: BBattle OOut oof HHell 8.0
Joint OOps: EEscalation 8.0
Sid MMeier�s PPirates! 8.0
The GGetaway: ××åðíûé ïïîíåäåëüíèê 7.5
SingStar: PParty 7.5
Viewtiful JJoe 22 8.5

ÑÈ 03 2005
Armies oof EExigo 7.5
Ïàðóñíàÿ ððåãàòà 8.0
Ñòàëèíãðàä 8.5
ToCA RRace DDriver 22: UUltimate RRacing SSimulator 8.5
Metroid PPrime 22: EEchoes 99.5
Call oof DDuty: FFinest HHour 7.0

ÂÑÅ ÈÃÐÛ 2004 ÃÎÄÀ, ÇÀÑËÓÆÈÂØÈÅ 

«ÂÛÁÎÐ ÐÅÄÀÊÖÈÈ»
«ÑÈ»

Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  
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ÑÈ 005�2004 FFinal FFantasy XX-22
ÑÈ 006�2004 MMetroid: ZZero MMission
ÑÈ 007�2004 JJames BBond 0007: EEverything oor NNothing
ÑÈ 008�2004 UUnreal TTournament 22004
ÑÈ 009�2004 SSplinter CCell PPandora TTomorrow
ÑÈ 110�2004 DDisgaea: HHour oof DDarkness
ÑÈ 111�2004 HHitman: CContracts
ÑÈ 112�2004 RRalliSport CChallenge 22
ÑÈ 113�2004 TTheif: DDeadly SShadows
ÑÈ 114�2004 OOnimusha 33: DDemon SSiege
ÑÈ 115�2004 ÂÂ òòûëó ââðàãà
ÑÈ 116�2004 SSpider-mman 22
ÑÈ 117�2004 DDoom 33
ÑÈ 118�2004 RRichard BBurns RRally
ÑÈ 119�2004 DDef JJam FFight ffor NNY
ÑÈ 220�2004 TThe SSims 22
ÑÈ 221�2004 RRome: TTotal WWar
ÑÈ 222�2004 KKillzone
ÑÈ 223�2004 PPrince oof PPersia: WWarrior WWithin
ÑÈ 224�2004 HHalf-LLife 22
ÑÈ 001�2005 VVampire: TThe MMasquerade �� BBloodlines
ÑÈ 002�2005 WWorld oof WWarcraft
ÑÈ 003�2005 MMetroid PPrime 22: EEchoes

ÂÑÅ ÏÐÎÅÊÒÛ 2004 ÃÎÄÀ, ÇÀÑËÓÆÈÂØÈÅ ÇÂÀÍÈÅ

«ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ»
ÑÀÌÀß ÏÎÏÓËßÐÍÀß
ÐÀÑÀ ÑÐÅÄÈ
ÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÅÉ WWORLD
OF WARCRAFT �� ÍÍÎ×ÍÛÅ
ÝËÜÔÛ. ÎÎÐÊÈ ÆÅ
ÑÎÑÒÀÂËßÞÒ ÏÐÈÌÅÐÍÎ
ÄÅÑßÒÜ ÏÏÐÎÖÅÍÒÎÂ
ÍÀÑÅËÅÍÈß ÝÝÒÎÃÎ
ÌÈÐÀ.

ÇÀÌÀÒÅÐÅÂ, ÏÏÐÈÍÖ ÑÑÒÀË ÏÏÎÕÎÆ ÍÍÀ
ÕÎÐÎØÎ ÇÇÍÀÊÎÌÎÃÎ ××ÈÒÀÒÅËßÌ «ÑÈ»
ÀËÅÊÑÀÍÄÐÀ ÙÙÅÐÁÀÊÎÂÀ.
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Grand Theft Auto: San Andreas (PS2)
Half-Life 2 (PC)
Prince of Persia: 

Warrior Within (PS2, PC, Xbox, GC)

Ïðåòåíäîâàòü íà çâàíèå ëó÷øåé èãðû ãî-
äà ìîãëè áû ìíîãèå ïðîåêòû � èç òåõ, ÷òî
ïîáåäèëè õîòÿ áû â îäíîé èç íîìèíàöèé.
Êðîìå, åñòåñòâåííî, Driv3r. Îäíàêî ïîñëå
äîëãèõ ðàçìûøëåíèé îíè îòñåèâàëèñü
îäèí çà äðóãèì. Final Fantasy X-2 ñëèø-
êîì ìàëî âíåñëà â æàíð, äàæå åñòü íåêî-
òîðàÿ äåãðàäàöèÿ ïî îòíîøåíèþ ê Final
Fantasy X. Âî ìíîãèõ íîìèíàöèÿõ � scroll-
ing action, flight action, platform, fighting �
ïîáåäèëè ïðîåêòû ñ îöåíêîé ìåíåå äå-
âÿòêè. Îíè, ðàçóìååòñÿ, õîðîøè, è ôàíà-
òàì ñîîòâåòñòâóþùåãî æàíðà êóäà ìèëåå,
÷åì Halo 2 èëè Doom 3, íî îáúåêòèâíî
ïðåòåíäîâàòü íà ÷òî-òî áîëüøåå íå ñìå-
þò. Èç âñåé ïëåÿäû âûñîêîêà÷åñòâåííûõ
FPS íà âûñøóþ íàãðàäó âûäâèíóëñÿ Half-
Life 2; âïðî÷åì, îá ýòîì ÷óòü ïîçæå. Íå-
ìàëûå øàíñû íà ïîáåäó áûëè ó àðêàäíî-
ãî áåçóìñòâà Burnout 3: Takedown è åäèí-
ñòâåííîé ïî-íàñòîÿùåìó ñèëüíîé èãðû íà
GBA, ïðîáèâøåéñÿ â îáùèå íîìèíàöèè, �
The Legend of Zelda: The Minish Cap.
Æàíð action äàë íàì Prince of Persia:
Warrior Within. Äà-äà, òó ñàìóþ èãðó, ÷òî
ïîëó÷èëà îöåíêó â äåñÿòü áàëëîâ âïåð-
âûå â íîâåéøåé èñòîðèè «ÑÈ». Íî ñòîèò
çàìåòèòü, ÷òî îöåíêà îòðàæàåò ëèøü êà-
÷åñòâî ïðîåêòà, à íèêîèì îáðàçîì íå åãî
çíà÷åíèå äëÿ èíäóñòðèè. È, íàêîíåö, ê
action/adventure ìû îòíåñëè (âî ìíîãîì
óñëîâíî) Grand Theft Auto: San Andreas.
Ìåëêèå îãðåõè â ãåéìïëåå, êîíå÷íî, ó èã-
ðû åñòü, îäíàêî îíè ñ ëèõâîé êîìïåíñèðó-
þòñÿ äîñòîèíñòâàìè. Çà ïîñëåäíèé ãîä
ñîòíè ÷èòàòåëåé ìó÷èëè íàñ âîïðîñîì
«êîãäà âûéäåò Grand Theft Auto: San
Andreas», à ïîñëå ðåëèçà Âàëåðà Êîðíååâ
â ýôèðå «Ýõî Ìîñêâû» êîììåíòèðîâàë
ðåçóëüòàòû ïðîäàæ èãðû â ÑØÀ. Ê ñëîâó,
è â Ðîññèè îíà ñòàëà ëèäåðîì ïî êîëè÷å-
ñòâó ðàñêóïëåííûõ êîïèé (òî÷íûå öèôðû,
óâû, ìû íå èìååì ïðàâà ðàçãëàøàòü).
Ñåðüåçíûé êîíêóðåíò ó GTA áûë ëèøü
îäèí � Half-Life 2. Îäíàêî ïîñëåäíåìó,
óâû, ñîïóòñòâîâàëà íåêàÿ òåíü îáìàíóòûõ
îæèäàíèé � èãðà ïîëó÷èëàñü âåëèêîëåï-
íîé, íî íå ïðîèçâåëà òàêîé æå ðåâîëþ-
öèè, ÷òî è ïåðâàÿ ÷àñòü. Íàïðîòèâ, íîâàÿ
÷àñòü Grand Theft Auto ñåðüåçíî îòëè÷àåò-
ñÿ � õîòÿ áû çà ñ÷åò íèããåðñêî-ðýïåðñêîãî
ñòèëÿ! � îò äâóõ ïðåäûäóùèõ. Ìíîãèå ñòà-
ðûå ïðåòåíçèè ê ãåéìïëåþ ñíÿòû, îáèëèå
ìåëêèõ, íî âåñüìà çàìåòíûõ íîâîââåäå-
íèé ïîòðÿñàåò. Ôîðìóëà «ìîæíî äåëàòü
÷òî óãîäíî» â êîòîðûé óæå ðàç îáðåëà íî-
âûé ñìûñë. Òàê ÷òî, íåñìîòðÿ íà âÿëîå
ñîïðîòèâëåíèå íåêîòîðûõ ñîòðóäíèêîâ
ðåäàêöèè, ìû îáúÿâëÿåì Grand Theft
Auto: San Andreas ëó÷øèì èãðîâûì ïðî-
åêòîì ãîäà íà âñåõ ïëàòôîðìàõ. Óðà!

ÄÀÌÎ×ÊÈ ÈÈÇ GGRAND TTHEFT AAUTO
ÌÎÃÓÒ ÇÇÀÍÈÌÀÒÜÑß

ÐÀÑÒËÅÍÈÅÌ ÌÌÀËÎËÅÒÍÈÕ ÑÑ
ÁÎËÜØÈÌ ÓÓÑÏÅÕÎÌ. ÂÂ SSAN

ANDREAS, ÊÊ ÑÑ×ÀÑÒÜÞ,
ÏÎÄÎÁÍÎÃÎ ÁÁÅÑÏÐÅÄÅËÀ ÍÍÅ

ÍÀÁËÞÄÀÅÒÑß. ÕÕÎÒß...

ÈÃÐÀ ÃÎÄÀ
Grand Theft Auto: San Andreas





Ïåðâàÿ öåðåìîíèÿ âðó÷åíèÿ íàãðàä â îáëàñòè
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð

ï ð å ä ñ ò à â ë ÿ å ò

Ìîñêâà
ÖÖååííòòððààëëüüííûûéé ÀÀêêààääååììèè÷÷ååññêêèèéé 

ÒÒååààòòðð ÐÐîîññññèèééññêêîîéé ÀÀððììèèèè

5ìàðòà
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19.00ííàà÷÷ààëëîî

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÊÈÉ ÄÎÌ  

Ñ óó÷àñòèåì   
«çâåçä»

ððîîññññèèééññêêîîéé èèããððîîââîîéé èèííääóóññòòððèèèè 
ïïîîïïóóëëÿÿððííûûõõ èèññïïîîëëííèèòòååëëååéé

ññîîççääààòòååëëååéé èèççââååññòòííûûõõ
èèããððîîââûûõõ ææóóððííààëëîîââ

Îôèöèàëüíûé ñïîíñîð 
öåðåìîíèè: 

Ïàðòíåðû: 

Áèëåòû
ìîæíî ââ ÈÈíòåðíåò-ööåíòðå ««Cafemax ííà ÏÏÿòíèöêîé»
(Ïÿòíèöêàÿ, 225, ññòð. 11) ññ 11 ôôåâðàëÿ 22005 ããîäà

ïðèîáðåñòè

Ñïðàâêè 
993355-7700-3344

Ïîäðîáíîñòè ííà ññàéòå: wwww.gamelandaward.ru

ïî òòåëåôîíó:



Ïîáåäèòåëåé

Ëó÷øàÿ ÐÑ ÈÃÐÀ 2004 ãîäà (A)

1 Ïåðë Õàðáîð
2 Â òûëó âðàãà
3 Àëåêñàíäð
4 Ïåðèìåòð
5 Çâåçäíûå âîëêè
6 Êîñìè÷åñêèå
ðåéíäæåðû 2: Äîìèíàòîðû
7 Âëàñòü çàêîíà
8 Ò72. Áàëêàíû â îãíå
9 ×èñòèëüùèê

Ëó÷øàÿ RPG 2004 ãîäà (B)

1 Çëàòîãîðüå 2: Õîëîäíûå
íåáåñà
2 Êîñìè÷åñêèå
ðåéíäæåðû 2: Äîìèíàòîðû
3 Çâåçäíûå âîëêè
4 Ñôåðà
5 Êíÿçü 2: Ïðîäîëæåíèå
ëåãåíäû
6 Ìåõàíîèäû

Ëó÷øàÿ ñòðàòåãèÿ 2004 ãîäà (C)

1 Ñòàëèíãðàä 
2 Àëåêñàíäð
3 Ïðîòèâîñòîÿíèå: Âîéíà â
çàëèâå 

4 Áëèöêðèã: Ñìåðòåëüíàÿ
ñõâàòêà 2
5 Ïåðèìåòð
6 Îñàäà

Ëó÷øàÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ
èãðà 2004 ãîäà (D)

1 Â òûëó âðàãà
2 Ñôåðà. Ìàòåðèê âëàñòè
3 Ñòðàóñèíûå áåãà
4 Kreed: Áèòâà çà Ñàâèòàð
5 Ïåðèìåòð
6 Àëåêñàíäð
7 Ïåðë Õàðáîð
8 Ïðîòèâîñòîÿíèå: 
Âîéíà â çàëèâå

Ëó÷øèé ÝÊØÍ 2004 ãîäà (E)

1 Kreed: Áèòâà çà Ñàâèòàð
2 Òîðìîçèëêè
3 ×èñòèëüùèê
4 Ñòðàóñèíûå áåãà
5 Óäàðíàÿ ñèëà
6 Ìåõàíîèäû

Ëó÷øàÿ ãðàôèêà 2004 ãîäà (F)

1 Ïåðèìåòð
2 Ïåðë Õàðáîð

3 Ïîëíàÿ òðóáà
4 Îïåðàöèÿ Silent Storm:
×àñîâûå
5 Â òûëó âðàãà
6 Çâåçäíûå âîëêè
7 Âëàñòü çàêîíà

Ëó÷øèé êâåñò 2004 ãîäà (G)

1 Øåðëîê Õîëìñ: Çàãàäêà
ñåðåáðÿíîé ñåðåæêè
2 Áðàòüÿ Ïèëîòû 3D: Äåëî
îá îãîðîäíûõ âðåäèòåëÿõ
3 Áðàòüÿ Ïèëîòû: Îáðàòíàÿ
ñòîðîíà Çåìëè
4 Ïîëíàÿ òðóáà
5 Âèé: Èñòîðèÿ
ðàññêàçàííàÿ çàíîâî
6 Ðåâîëþöèîííûé êâåñò
7 ßäåðíûé òèòáèò: Flashback

Ëó÷øàÿ ëîêàëèçàöèÿ íà 
ÐÑ 2004 ãîäà (H)

1 Beyond Good & Evil
2 Ground Control 2:
Operation Exodus
3 Syberia 2
4 FarCry
5 The Suffering

6 Scrapland
7 Conflict: Vietnam
8 Doom 3

Ëó÷øàÿ ëîêàëèçàöèÿ íà 
PS2 2004 ãîäa (I)

1 Killzone
2 Êóçÿ: Æóêîäðîì
3 Getaway: ×åðíûé
ïîíåäåëüíèê
4 Jak 3

Ëó÷øèé ñàóíäòðåê 2004 ãîäà (J)

1 Ñòàëèíãðàä
2 Â òûëó âðàãà 
3 Ñàáîòàæ
4 Âëàñòü çàêîíà
5 Ïåðèìåòð

Ñàìàÿ îæèäàåìàÿ èãðà 
2005 ãîäà

(âïèøèòå òðè ðîññèéñêèå
èãðû, êîòîðûå âû ñ
íåòåðïåíèåì æäåòå)

5 ììàðòà ââ ÖÖåíòðàëüíîì ÀÀêàäåìè÷åñêîì ÒÒåàòðå ÑÑîâåòñêîé
Àðìèè ññîñòîèòñÿ ÏÏåðâàÿ ööåðåìîíèÿ ââðó÷åíèÿ ííàãðàä ââ îîá-
ëàñòè êêîìïüþòåðíûõ èè ââèäåîèãð GGameland AAward 22004, îîð-
ãàíèçîâàííàÿ èèçäàòåëüñêèì ääîìîì ((game)land. ÖÖåëü - îîò-
ìåòèòü ççàñëóãè ððàçðàáîò÷èêîâ èè èèçäàòåëåé êêîìïüþòåðíûõ
è ââèäåîèãð ÐÐîññèè èè ññòðàí ÑÑÍÃ. ÂÂûáèðàòü ëëó÷øèå èèãðû
ñðåäè òòâîðåíèé èèãðîâîé èèíäóñòðèè ÐÐîññèè èè ááûâøåãî ÑÑî-
âåòñêîãî ÑÑîþçà ((òî ååñòü ííîìèíàíòû òòîëüêî òòå èèãðû, êêîòî-
ðûå ññäåëàíû ððàçðàáîò÷èêàìè èè èèçäàòåëÿìè ÐÐîññèè èè
ñòðàí ÑÑÍÃ) ääîâåðåíî ññàìèì ããåéìåðàì!

Ïåðåä ââàìè 111 ííîìèíàöèé èè 666 ííîìèíàíòîâ, êêîòîðûõ ïïó-
òåì ññïîðîâ èè ããîëîñîâàíèÿ ââûáðàëè ããëàâíûå ððåäàêòîðà èè

ðåäàêòîðà ïïîïóëÿðíûõ èè ààâòîðèòåòíûõ èèãðîâûõ ææóðíàëîâ
«Ñòðàíà ÈÈãð», ««ÐÑ ÈÈÃÐÛ», ««Ïóòåâîäèòåëü: ÐÐÑ ÈÈÃÐÛ» èè
Computer GGaming WWorld RRussian EEdition. ÒÒåïåðü ââñå ççàâè-
ñèò îîò ââàñ! ÂÂûáåðèòå ââ êêàæäîé ííîìèíàöèè ññàìóþ ëëó÷øóþ,
íà ââàø ââçãëÿä, èèãðó, ââûðåæüòå êêóïîí èè îîòïðàâüòå ååãî ííàì
ïî ààäðåñó: 1103031, ÌÌîñêâà, ÄÄìèòðîâñêèé ïïåð., ää.4, ññòð. 22 ññ
ïîìåòêîé ««Gameland AAward». ÂÂ êêîíöå ôôåâðàëÿ ããîëîñà ááó-
äóò ïïîäñ÷èòàíû èè ííà òòîðæåñòâåííîé ööåðåìîíèè ííàãðàäû
íàéäóò ññâîèõ ããåðîåâ!

Ñðåäè òòåõ, êêòî ïïðèìåò óó÷àñòèå ââ ããîëîñîâàíèè ááóäåò ððàçûãðàí
íîóòáóê èè ääðóãèå ööåííûå ïïðèçû,  àà òòàêæå ïïðèãëàñèòåëüíûå
áèëåòû ííà ööåðåìîíèþ ââðó÷åíèÿ ííàãðàä. 

îïðåäåëÿåòå ââû!!!
Í

ÎÌ
ÈÍ

ÀÖ
ÈÈ

Ëó÷øèå ãåéìåðû âûáèðàþò ëó÷øèå èãðû!

SMSããîîëëîîññîîââààííèèåå 

ÑÑòòîîèèììîîññòòüü ññîîîîááùùååííèèÿÿ 
ääëëÿÿ ààááîîííååííòòàà �� 00,,1155$$ ááååçç óó÷÷ååòòàà ÍÍÄÄÑÑ  

*Ïðîãîëîñîâàòü ççà ëëó÷øèå èèãðû ììîæíî èè ññ ïïîìîùüþ SSMS. ÎÎòïðàâüòå  ííà ííîìåð 33030 ((äëÿ ëëþáîãî òòåëåôîíà ääëÿ
âñåõ îîïåðàòîðîâ) ññîîáùåíèå ññ ááóêâîé ((êîòîðàÿ ññòîèò ððÿäîì ññ ííàçâàíèåì ííîìèíàöèè) èè ííîìåðîì ííîìèíàíòà
(íàïðèìåð, ååñëè ââ ííîìèíàöèè ««Ëó÷øàÿ èèãðà ääëÿ PPÑ» ââû ããîëîñóåòå ççà èèãðó ««Ïåðèìåòð», òòî ââàøå ññîîáùåíèå ááó-
äåò ââûãëÿäåòü êêàê ««À4»). ÂÂíèìàíèå! ÎÎäíà ssms �� îîäíà ííîìèíàöèÿ, òòî ååñòü ååñëè ââû õõîòèòå ïïðîãîëîñîâàòü ïïî
âñåì ííîìèíàöèÿì, ââû ääîëæíû îîòïðàâèòü 110 ssms ((ãîëîñîâàíèå ââ ííîìèíàöèè ««Ñàìàÿ îîæèäàåìàÿ èèãðà 22005 ããîäà»
ïðîõîäèò òòîëüêî ïïîñðåäñòâîì ççàïîëíåíèÿ êêóïîíà).  
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ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÌÌÎÙÍÅÉØÅÅ
ÏÎÏÎËÍÅÍÈÅ ÏÏÐÈÊÈÄÀ ÂÂ ÂÂÈÄÅ
×ÅÐÍÛÕ ÊÊÎÆÀÍÛÕ ØØÒÀÍÎÂ,
ÄÎÐÎÃÀß ÐÐÅÄÀÊÖÈß ÏÏÎ-
ÏÐÅÆÍÅÌÓ ÑÑ×ÈÒÀÅÒ ÊÊÎÑÒÞÌ
ÄÀÍÒÅ ÈÈÇ ÂÂÒÎÐÎÉ ××ÀÑÒÈ
ÑÀÌÛÌ ÊÊËÅÂÛÌ.

Devil 
May 
Cry 
3
ÄÄîîððîîããóó ììîîëëîîääûûìì!!
ÑÑûûíí ÑÑïïààððääûû
ððååààááèèëëèèòòèèððóóååòò
ññââîîåå ããîîððääîîåå èèììÿÿ!!
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Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ 
valkorn@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 
ÆÀÍÐ: action 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom Production Studio 1
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 24 ìàðòà 2005 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.com/dmc3ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?
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PLAYSTATION 2 GAMECUBE XBOX GBA N-GAGE

ÒÀÊ ×ÒÎ ÒÀÌ Ó ÍÀÑ ÍÅ ÇÀËÀÄÈËÎÑÜ?

Â ääàëåêîì óóæå 1135 ííîìåðå ««ÑÈ» ââàø ïïîêîðíûé ññîîáùàë ÷÷è-
òàòåëÿì ääóøåðàçäèðàþùèå ôôàêòû îîòíîñèòåëüíî DDMC2: ««Áî-
åâèê ññ ííåïëîõèìè ççàäóìêàìè, ççàãóáëåííûé ïïîñðåäñòâåííîé
ðåàëèçàöèåé. ÈÈ, ââäîáàâîê, ññàìîå êêðóïíîå ððàçî÷àðîâàíèå ññî
âðåìåí ïïñåâäîñèêâåëîâ GGoldenEye. <<...> ÏÏÿòèäåñÿòè ääîëëà-
ðîâ îîíà, ððàçóìååòñÿ, ííå ññòîèò: ýýòî ääîñòàòî÷íî ïïðèìèòèâíûé
beat'em uup, ïïî ííåëåïîé ññëó÷àéíîñòè îîêàçàâøèéñÿ ððîäñòâåí-

íèêîì ããðîìêîãî èè êêà÷åñòâåííîãî ïïðîåêòà. ÄÄà, ââ
îðèãèíàëüíîé èèãðå ÄÄàíòå ââûãëÿäèò ÷÷óòü ïïîõóæå, àà
íåäîðàáîòàííàÿ êêàìåðà ííàïîìèíàåò îî ññåáå ÷÷àùå ��
íî ïïî ââñåì îîñòàëüíûì ïïàðàìåòðàì ïïåðâàÿ DDMC ããî-
ðàçäî ëëó÷øå ððåöåíçèðóåìîãî ððàçî÷àðîâàíèÿ. ÈÈ
ïðîäàåòñÿ îîíà ââ ÐÐîññèè ââïîëîâèíó ääåøåâëå ññèêâå-
ëà, ÷÷òî òòîæå ÿÿâëÿåòñÿ ííåñëàáûì ààðãóìåíòîì».

Áðàò ÄÄàíòå ÂÂåðãèëèé ââåðîëîìíî ïïðåäàâàøå èèäåàëû
ïàïàøè èè ïïðûòêî óóñêàêàøå ââ ññòàí ÒÒåìíûõ ÈÈíûõ. 

PC

Ñapcom ââ ýýòîì ññåçîíå ððàçðîäèëàñü
íåïëîõèì ààíèìå-ññåðèàëîì ííà îîñíîâå
Viewtiful JJoe, ííî ïïî÷èâàòü ííà ëëàâðàõ,
êîãäà óó òòåáÿ ïïîä ððóêîé òòàêàÿ
ëèöåíçèÿ, ïïðîñòî ïïðåñòóïíî!
Ïðîãðåññèâíàÿ îîáùåñòâåííîñòü
íàñòîÿòåëüíî òòðåáóåò ïïåðåíîñà ÄÄàíòå
ñîòîâàðèùè ííà ííåèíòåðàêòèâíûé
ýêðàí! ÍÍåâàæíî, ááóäåò ëëè ýýòî ààíèìå
èëè èèãðîâîé ôôèëüì, �� ïïðîñòî ääàéòå
íàì ââîçìîæíîñòü ëëèøíèé ððàç
ïðîòàùèòüñÿ ïïðè ââèäå òòîãî, êêàê
îòïðûñê ÑÑïàðäû ïïðåîäîëåâàåò
ãðàíèöû ììåäèà. ÂÂïðî÷åì, ôôèëüì ââ
äóõå ïïåðâîãî èèëè ââòîðîãî
«Áëåéäà»áûë ááû îîñîáåííî ííåïëîõ.
Êàê ââû ññ÷èòàåòå?

ÄÀÅØÜ ÝÊÐÀÍÈÇÀÖÈÞ!

«ÌÍÅ ÍÍÓÆÅÍ ÒÒÐÓÏ, ßß ÂÂÛÁÐÀË ÂÂÀÑ.
ÄÎ ÑÑÊÎÐÎÉ ÂÂÑÒÐÅ×È! ÔÔÀÍÒÎÌÀÑ»

ÐÐ îñêîøíûé ààëûé
ïëàù, ààáñîëþòíî ááå-
ëûå ââîëîñû, ììå÷ èè

ïàðà ïïèñòîëåòîâ EEbony&
Ivory, ííåïîâòîðèìàÿ ììàíåðà
ïîäáðàñûâàòü ââðàãîâ ââ ââîç-
äóõ èè ççàäîðíî øøïèãîâàòü èèõ
ñâèíöîì �� êêòî ííå ççíàåò ÄÄàí-
òå? ÄÄàíòå ççíàþò ââñå ââëà-
äåëüöû PPS2, ïïðèñòàëüíî
ñëåäÿùèå ççà ïïîñëåäíèìè
ñâåðøåíèÿìè ââ ææàíðå
action. ÎÎáúÿâèâ ââòîðîé ññèê-
âåë ññàìîãî èèíòåðåñíîãî èèç
êëîíîâ RResident EEvil, ààâòîðû
òóò ææå ïïîïðàâèëèñü: ííà ññà-
ìîì ääåëå îîíè ããîòîâÿò ïïðèê-
âåë. ÍÍåñìîòðÿ ííà ööèôðó ««3»
â ççàãîëîâêå, ïïåðåä ííàìè
ðàçâåðíóòñÿ ññîáûòèÿ, ïïðåä-
øåñòâóþùèå ññþæåòó îîðèãè-
íàëüíîé èèãðû.

Íåñêîëüêî òûñÿ÷åëåòèé íà-
çàä äåìîíè÷åñêèé âîèí ïî
èìåíè Ñïàðäà âîññòàë ïðî-
òèâ ñâîèõ ñîïëåìåííèêîâ,
çàñòóïèâøèñü çà ÷åëîâå÷åñ-
êóþ ðàñó. Ëåãåíäà, â äàëå-
êèõ àóëàõ øåïåëÿâî ãëàãî-
ëåìàÿ ñåäîâëàñûìè ñòàðöà-
ìè, ãëàñèò: ñå÷à áûëà äîë-
ãîé è êðîâîïðîëèòíîé, íî â
èòîãå Ñïàðäà âñåõ ïîñåêîøå
è, öèòèðóÿ ñòàðöåâ èç PR-îò-

äåëà Capcom, «ïîðîäíèëñÿ ñ
÷åëîâå÷åñòâîì, äàáû äàòü
æèçíü Äàíòå � íàïîëîâèíó
÷åëîâåêó, íàïîëîâèíó äåìî-
íó è íà äâåñòè ÿäðåíûõ ïðî-
öåíòîâ êðóòîìó ïàðíþ». Íà-
âåñòè ñïðàâêè îòíîñèòåëüíî
ëè÷íîñòè ìàòåðè ìíîãî÷èñ-
ëåííûì èçûñêàòåëÿì òàê è
íå óäàëîñü. Ïî ôàêòó îòñóò-
ñòâèÿ íàëè÷èÿ ðîäèòåëÿ
æåíñêîãî ïîëà êîíñèëèóìó
ïðèøëîñü âûíåñòè çàêëþ÷å-
íèå: çäåñü íàóêà, ñóäÿ ïî
âñåìó, èìååò äåëî ñ óíè-
êàëüíûì ñëó÷àåì ïîðî÷íîãî
íåçà÷àòèÿ � òî åñòü ïîëíîé
ïðîòèâîïîëîæíîñòè èçâåñò-
íîãî áèáëåéñêîãî ôåíîìåíà. 
Âñêîðîñòè âûÿñíèëîñü, ÷òî
êîãäà Ñïàðäà âñåõ ïîñåêîøå
è ïîðî÷íî íåçà÷àøå Äàíòå,
îí çàäíèì ÷èñëîì íåçà÷àøå
è äðóãîãî ïîëóêðîâêó,
Âåðãèëèÿ (Vergil). Äàíòå, ÷å-
ëîì ñâåòåë è ïëàùîì êðà-
ñåí, âûðàñòàøå ñóùèì ëà-
ïî÷êîé. À áðàò Âåðãèëèé (÷å-
ëîì íå ìåíüøå ñâåòåë, õîòÿ
êàìçîëîì � ñèíü) âåðîëîìíî
ïðåäàâàøå èäåàëû ïàïàøè
è ïðûòêî óñêàêàøå â ñòàí
Òåìíûõ Èíûõ. 
À òðåòüåãî áðàòà-äóðàêà ó
íèõ íå áûëî.
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ÂÛ ÑÑÏÐÀØÈÂÀËÈ, ××ÒÎ ÇÇÍÀ×ÈÒ
«ÏÎÑÅÊÎØÅ»? ÂÎÒ ÂÂÀÌ ÏÏÎÑÅÊÎØÅ.
ÏÎÑÅÊÎØÅÅ ÍÍÅ ÁÁÛÂÀÅÒ!

ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÁÁÎÑÑÎÂ, ÒÒÐÅÕÃÎËÎÂÛÉ ÏÏÅÑ-
ÖÅÐÁÅÐ. ÎÎÄÎËÅÂÀÅÒÑß ÌÌÍÎÃÎÊÐÀÒÍÛÌ
ÑÊÀËÛÂÀÍÈÅÌ ËËÜÄÀ ÑÑ ÅÅÃÎ ÒÒÓØÊÈ

ËÅÄÈ. ÏÐÎÑÒÎ ËÅÄÈ.

Äàìî÷êó ççîâóò ËËåäè, èè ííàì ïïðî ííåå
ðîâíûì ññ÷åòîì ííè÷åãî ííå èèçâåñòíî. 
Çà èèñêëþ÷åíèåì òòîãî, ÷÷òî îîíà
ïîäîçðèòåëüíûì îîáðàçîì ííàïîìèíàåò
îäíîãî èèç ííàøèõ ààâòîðîâ, àà èèìåííî ��
Íàòàøó ÎÎäèíöîâó. ÂÂîçìîæíî, ýýòî
ñîâïàäåíèå. ÂÂîçìîæíî �� ÷÷àñòü
äüÿâîëüñêîãî ïïëàíà CCapcom ïïî
âîïëîùåíèþ ââ ææèçíü ÷÷èòàòåëüñêèõ
ïèñåì, ããäå ââû ððàç ççà ððàçîì óóïîðíî
ïîìåùàåòå ññîòðóäíèêîâ ««Ñòðàíû» ââ
èãðîâûå ððåàëèè. ÌÌû ííå ççíàåì, àà ââ
Capcom ïïðîèñõîäÿùåå ííå
êîììåíòèðóþò. 
Ïîñìîòðèì, ïïðîëüþò ëëè ññâåò ííà
ñèòóàöèþ ññîáûòèÿ èèãðû...

È âîò îäíîé äþæå òåìíîé íî÷êîþ
ïîçàäè äåòåêòèâíîãî àãåíòñòâà
Devil May Cry âûðàñòàøå çäîðîâàÿ
áàøíÿ, íà âåðõóøêå êîòîðîé ñòîÿ-
øå Âåðãèëèé, õîõîòàøå, âñÿêî èç-
äåâàøå íàä áðàòöåì, ïîñûëàøå
ñâåðõó âíèç ñòðàõîëþäíûõ ìèíüî-
íîâ è ÿâíî íàðûâàøå íà ðàçáîðêó.
Äàíòå, äàðîì ÷òî ëàïî÷êà, à íà
ïðîâîêàöèþ ïîääàëñÿ. Ïîòîìó êàê,
ñïðàâåäëèâî çàìå÷àþò øåïåëÿâûå
ñòàðöû, êîëè ïðåäñòàâèëñÿ øàíñ
âëîìèòü çëîñêâåðíîìó ñèáëèíãó
òàê, ÷òîáû ó òîãî çëàÿ ñêâåðíà èç
óøåé ïîâûëåòàëà, � áåðèøå óäà÷ó
çà ðîãà è êóÿøå ñâîå ñ÷àñòüå, ïîêà
îíî åùå ãîðÿ÷åå. Â ñìûñëå � ïîëü-
çóé ïðåäñòàâèâøóþñÿ opportunity
ïðèñòðóíèòü îïïîðòóíèñòà.

Ñëåäóåò íàïîìíèòü äðàãîöåííûì
ïðåæäåðîæäåííûì: ñêîëü ïðåëåñò-
íà, ãëóáîêà ãåéìïëååì è íåñêó÷íà
áûëà ïåðâàÿ ÷àñòü ñåðèàëà � ñòîëü

æå òóïà è ìîíîòîííà DMC2. Âòîðîé
ýïèçîä ñåðèè, ñ÷èòàé, ïîññîðèë
ìíîãî÷èñëåííûõ ôýíîâ õàðèçìàòè-
êà Äàíòå ñ Capcom. Õîòÿ íàõîäè-
ëèñü ñòîèêè, îáúÿâëÿâøèå î ñâîåé
ëþáâè ê DMC2 âíå çàâèñèìîñòè îò
êà÷åñòâà èãðû, áîëüøèíñòâî ïîê-
ëîííèêîâ ðàçî÷àðîâàííî îòâåðíó-
ëèñü, ïðèêðûâàÿ íîñèêè ëàäîøêà-
ìè, � êðàñàâ÷èê Äàíòå, íåñìîòðÿ íà
âñþ ñâîþ àêðîáàòèêó, â îäèíî÷êó
ïðîâàëüíûé ïðîåêò âûòÿíóòü íå
ñìîã. Ïîëòîðà ãîäà ñïóñòÿ õðàáðûå
ëþäè èç Capcom ðåøèëè, òåì íå
ìåíåå, ðåàáèëèòèðîâàòü ñåðèàë:
íåãîæå ñûíó Ñïàðäû ïðîçÿáàòü â
òåíè ñâîèõ êëîíîâ (ñêàçàâøèé
«Bujingai» äà âîçüìåò ñ ïîëêè ïèðî-
æîê) è ïåðåáèâàòüñÿ âòîðûìè ðîëÿ-
ìè â Shin Megaten: Nocturne,
Viewtiful Joe è Capcom Fighting Jam.
Äàíòå íóæíî áûëî âåðíóòüñÿ â èã-
ðå, äàæå ïðè ìèìîëåòíîì âçãëÿäå
íà êîòîðóþ ïîñòèãàëàñü áû ïðîñòàÿ

èñòèíà: êðó÷å òîëüêî ÿéöà. Òîðåà-
äîðà. Õà-õà.

È ÷òî âû äóìàåòå? Äà, øàíñû, ÷òî
Capcom ñíîâà îò÷åáó÷èò êàêóþ-íè-
áóäü åðóíäó, áûëè âûñîêè. Îäíàêî,
ñóäÿ ïî ïîñòóïèâøåé â íàøå ðàñïî-
ðÿæåíèå äåìî-âåðñèè, ôèíàëüíàÿ
èãðà áóäåò åñëè íå «âàó!», òî îïðå-
äåëåííî «îãî-ãî». Ýòî êóäà áîëüøå
ïîõîæå íà îðèãèíàëüíóþ DMC, íå-
æåëè íà èíâàëèäà ïîä âòîðûì ïî-
ðÿäêîâûì íîìåðîì. Êîíöåíòðèðî-
âàííîé êðóòèçíîé ñî÷èòñÿ âñÿ íà-

«ÑÊÀÆÈÒÅ, ÀÀ ÂÂÛ ÐÐÀÍÜØÅ ÍÍÅ ÑÑÍÈÌÀËÈÑÜ ÂÂ
VIRTUA FFIGHTER ÈÈËÈ TTEKKEN?» �� ÈÈÍÒÅÐÅÑÓÅÒÑß

ÒÅËÅÇÐÈÒÅËÜ ÂÂÀËÅÐÈÉ ÊÊÎÐÍÅÅÂ
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ÂÏÅÐÂÛÅ ÏÏÎÄ ÊÊÓÏÎËÎÌ ÖÖÈÐÊÀ: ÑÏÅ-
ÖÈÀËÜÍÎ ÏÏÐÈÃËÀØÅÍÍÛÉ ÓÓÊÐÎÒÈ-
ÒÅËÜ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ÈÈÇ SSILENT HHILL!

ÝÒÎ ÏÏÎÑËÅÄÍÅÅ, ××ÒÎ ÓÓÂÈÄÅË
ÍÅÇÀÄÀ×ËÈÂÛÉ ÎÎÏÅÐÀÒÎÐ
ÊÎÍÊÓÐÈÐÓÞÙÅÉ ÒÒÅËÅÊÎÌÏÀÍÈÈ...

ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÛÉ ÎÎÒÂÅÒ ÄÄÀÍÒÅ ÍÍÀ
ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÛÉ ÂÂÎÏÐÎÑ, ÍÍÅ
ÍÀÉÄÅÒÑß ËËÈ ÓÓ ÍÍÅÃÎ ÎÎÃÎÍÜÊÓ.

Äàíòå ííå ááûë ááû ÄÄàíòå, ååñëè áá ííå
îòïóñêàë ïïî ïïîâîäó èè ááåç ïïîâîäà
ðåìàðêè, êêîòîðûå ççàñòàâëÿþò
ñêðîìíî ïïîòóïèòüñÿ ññàìîãî ÄÄþêà
Íüþêåìà, ïïðèçíàííîãî ììàñòåðà
óëüòðàêîðîòêèõ îîöåíîê îîêðóæàþ-
ùåé ññèòóàöèè. ÌÌû, ïïðàâäà, ííå ññòà-
íåì ïïîðòèòü ââàì óóäîâîëüñòâèå èè
ïðèâîäèòü òòóò ïïðèìåðû êêîììåíòà-
ðèåâ ááîåâîãî ïïîëóêðîâêè: ââ ääîð-
ðåäàêöèè ððàáîòàþò ëëþäè, ääîáðûå,
ïîíèìàþùèå èè ÷÷óæäûå ññïîéëå-
ðîâ. ÏÏðîñòî ïïîâåðüòå ííàì ííà ññëî-
âî: ññëûøàòü ððåïëèêè ÄÄàíòå ââ ããó-
ùå ááîÿ - ññóòü ÷÷èñòîå, êêîíöåíòðè-
ðîâàííîå óóäîâîëüñòâèå.

TRASH-TALKING!
BETTER THAN SIDE-TALKING!

÷àëüíàÿ çàñòàâêà, ãäå Äàíòå ñíè-
ìàåò òåëåôîííóþ òðóáêó ñïîñîáîì,
âïîëíå äîñòîéíûì ñûíà Ñïàðäû; à
ïîñëåäóþùàÿ çàâàðóõà â õîëëå äå-
òåêòèâíîãî àãåíòñòâà ôàêòè÷åñêè
îòìåòàåò ñîìíåíèÿ â óäà÷íîñòè ðå-
èíêàðíàöèè ãåéìïëåÿ. Îñîáåííî
ïðèÿòíî ñòàíîâèòñÿ, êîãäà îñîçíà-
åøü, ÷òî ñàì ìîæåøü ïîâòîðèòü
ìíîãèå ôîêóñû èç ÷èñëà òîëüêî
÷òî ïðîäåìîíñòðèðîâàííûõ â ñþ-
æåòíîì ðîëèêå. Íó, òî åñòü, íå òû
ñàì, à óïðàâëÿåìûé òîáîé Äàíòå.
Äîçâîëÿåòñÿ, íàïðèìåð, èñïîëüçî-
âàòü ïîâåðæåííûõ âðàãîâ êàê àíà-
ëîã äîñêè äëÿ ñåðôèíãà. Áûñòðî,
èçÿùíî è àíòèãóìàííî � ñ äåìîíà-
ìè òîëüêî òàê è íóæíî îáùàòüñÿ. 

Äàíòå � ýòî àðìèÿ èç îäíîãî ïîëó-
÷åëîâåêà, ïðåêðàñíî îñíàùåííàÿ

êàê äëÿ âåäåíèÿ ðóêîïàøíûõ ñòû-
÷åê, òàê è äëÿ îãíåâîãî êîíòàêòà.
Âåäÿ ñìåðòåëüíóþ ïëÿñêó âîêðóã
âðàãîâ, íàø ãåðîé ïîñòîÿííî ñòîèò
ïåðåä âîïðîñîì âûáîðà: ïåðå÷åíü
äîñòóïíûõ àòàê ïðåâûøàåò âñå
ïðåäåëû, îáû÷íî íàìå÷àåìûå äëÿ
áîåâèêà, è âïëîòíóþ ïðèáëèæàåòñÿ
ê îáúåìíûì ñïèñêàì óäàðîâ ãåðî-
åâ ôàéòèíãîâ. Äàáû äðàãîöåííûå
ãåéìåðû íå çàâÿçëè â ýòîì èçîáè-
ëèè, âñå ïðèåìû Äàíòå ðàçáðîñàíû
ïî ÷åòûðåì îñíîâíûì ñòèëÿì:
Sword Master, Gunslinger, Trickster è
Royal Guard. Âûáðàòü ñòèëü ìîæíî
ïåðåä íà÷àëîì ìèññèè, ïåðåêëþ-
÷èòüñÿ ñ îäíîãî íà äðóãîé � ó ñïå-
öèàëüíûõ ñòàòóé, âðåìÿ îò âðåìå-
íè âñòðå÷àþùèõñÿ íà óðîâíÿõ. Â
ðàìêàõ êàæäîãî ñòèëÿ íàõîäèòñÿ
ñâîå ïðèìåíåíèå êíîïêå «êðóã».

Ïðè àêòèâèðîâàííîì Trickster îíà
îòâå÷àåò çà ðåçêèé ðûâîê âïåðåä,
ïîçâîëÿþùèé áûñòðî óõîäèòü èç-
ïîä óäàðà ïðîòèâíèêà (åñëè Äàíòå
ïîñ÷àñòëèâèëîñü îêàçàòüñÿ ðÿäîì
ñî ñòåíîé èëè äðóãîé âåðòèêàëüíîé
ïîâåðõíîñòüþ, òî ïðè íàæàòèè
«êðóãà» îí ïðîáåæèò ïî íåé). Òåõ-
íèêà Sword Master íàêëàäûâàåò íà
âûøåóïîìÿíóòóþ êëàâèøó ðóáÿ-
ùóþ àòàêó ìå÷îì, êîòîðàÿ ðàñêè-
äûâàåò ñòîÿùèõ ïîáëèçîñòè âðà-
ãîâ. Â ðåæèìå Gunslinger, íàæàâ íà
«êðóã», âû çàñòàâèòå ãåðîÿ âûñîêî
ïîäïðûãíóòü, îñûïàÿ íåïðèÿòåëÿ
ðîåì ïóëü èç îáîèõ ñòâîëîâ (ïðè
ýòîì ïðàâàÿ àíàëîãîâàÿ ðóêîÿòêà
Dual Shock ïîçâîëÿåò ìåíÿòü íàï-
ðàâëåíèå ñòðåëüáû îäíîãî èç ïèñ-
òîëåòîâ). ×åòâåðòûé ñòèëü, Royal
Guard, áàçèðóåòñÿ íà ïðèíöèïàõ
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ÂÀÆÍÎ ÐÐÀÑÑÒÐÅËßÒÜ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ
ÄÎ ÒÒÎÃÎ, ÊÊÀÊ ÎÎÍ ØØÌßÊÍÅÒ ÎÎÇÅÌÜ
ÑÂÎÈÌ ÏÏËÀÇÌÅÍÍÛÌ ØØÀÐÎÌ.

Äàíòå ÀÀëèãèåðè ((ñîêð. îîò DDurante
Alighieri, 11265-11321) �� ââåëè÷àéøèé
èòàëüÿíñêèé ïïîýò. ÏÏðîèçâåäåíèå,
â êêîòîðîì ññ ííàèáîëüøåé ïïîëíîòîé
îòðàçèëîñü ååãî ììèðîâîççðåíèå ��
«Áîæåñòâåííàÿ êêîìåäèÿ», ççàãðîá-
íîå ââèäåíèå, ââïîëíå ññîîòâåòñòâó-
þùåå ääóõó ññðåäíåâåêîâîé ëëèòåðà-
òóðû. ÏÏî ññþæåòó, ÂÂåðãèëèé ïïðîâî-
äèò ÄÄàíòå. ÷÷åðåç êêðóãè ÀÀäà ââ ××èñ-
òèëèùå. 

Íåò ííè÷åãî óóäèâèòåëüíîãî ââ òòîì,
÷òî îîäåðæèìûå ððåëèãèîçíîé ììèñ-
òèêîé ÿÿïîíöû ïïîçàèìñòâîâàëè
èìåíà ïïåðñîíàæåé ««Áîæåñòâåííîé
êîìåäèè» ääëÿ ññâîåãî ««ïîòóñòîðîí-
íåãî» ýýêøí-îîïóñà. 
Òàê, ããëÿäèøü, êêòî-òòî èèç ããåéìåðîâ èè
ê êêëàññèêå ììèðîâîé ëëèòåðàòóðû ïïî-
òÿíåòñÿ.

×ÒÎ Â ÈÌÅÍÈ ÒÅÁÅ ÌÎÅÌ?..
(ÎÒÊÐÛÂÀÅÌ Ó×ÅÁÍÈÊ)

àéêèäî: ïðèíèìàÿ áîåâóþ ñòîéêó,
Äàíòå ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü ïîãëî-
ùàòü ñèëó àòàê âðàãîâ, âïîñëåä-
ñòâèè îáðàùàÿ åå ïðîòèâ íèõ ñàìèõ.
Õîäÿò óñòîé÷èâûå ñëóõè, ÷òî íà
ïîçäíèõ óðîâíÿõ ñûí Ñïàðäû ðàçó-
÷èâàåò çíàìåíèòûå ïðèåìû èç Street
Fighter, â áóêâàëüíîì ñìûñëå ñëîâà
ðàçäðàêîíèâàÿ äåìîíè÷åñêîå îò-
ðåáüå «îãíåííûì êóëàêîì äðàêîíà».
Â êîìïàíèþ ê ìå÷ó è ïàðíûì «ïóø-
êàì» ïîïàëè ñàí÷àêè � òðîéíûå íóí-
÷àêè, êîòîðûìè Äàíòå âðàùàåò ïðÿ-
ìî-òàêè ñ íåïåðåäàâàåìûì ïàôî-
ñîì. Âäîáàâîê ê ýòîìó àðñåíàëó
òðþêîâ (òàê è õî÷åòñÿ ëÿïíóòü: «è
ãàäæåòîâ»), íàø ïîäîïå÷íûé, ïîä-
íàòîðåâ â äåëå ÷åðòîáîéñòâà, ñàì
îáðåòàåò ñïîñîáíîñòü ïðèíèìàòü
ôîðìó êðûëàòîãî äåìîíà, ýôôåêò-
íî äðàïèðîâàííîãî êðàñíîé òêàíüþ
è, ðàçóìååòñÿ, îáëàäàþùåãî äîïîë-
íèòåëüíûìè ñóïåðàòàêàìè.

Ìàðêåòîëîãè Capcom äàâíî ïðèäó-
ìàëè äëÿ Devil May Cry îòäåëüíûé
æàíð: stylish crazy action game.
Êèñëûé ïåðåâîä «ñòèëüíàÿ ñóìàñ-
øåäøàÿ èãðà-áîåâèê» íå äàåò ïðî-
÷óâñòâîâàòü è ñîòîé äîëè òîãî êàé-
ôà, êîòîðûì âíóòðåííèé ñ÷åò÷èê
íàãðàæäàåò èãðîêà, âûñòðåëèâàÿ
îöåíêàìè â ôèíàëå êàæäîãî óäà÷-
íî ïðîâåäåííîãî êîìáî: ñëîâå÷êè
Dope!, Crazy!, Blast!, Alright!,
Sweet!, SShow Time! è SSSTylish!
ñìåíÿþòñÿ íà ýêðàíå â ðàçíîöâåò-
íûõ áðûçãàõ ïðàçäíè÷íîãî ñàëþòà.
Ñîëü âûñîêèõ ðåéòèíãîâ íå ñòîëü-
êî â òîì, ÷òîáû íàéòè òîëïó âðà-
æèí ïîãóùå è âðóáèòüñÿ â íåå íà
ïîëíîì õîäó, ïîäîáíî ñêà÷óùåìó
ýêñêàâàòîðó èç Àäà (õîòÿ ïîäîáíîå
òîæå ïðèâåòñòâóåòñÿ), ñêîëüêî â
òîì, ÷òîáû ñîõðàíÿòü ìàêñèìàëü-
íóþ êðóòèçíó, ñòàðàÿñü íå ïîâòî-
ðÿòüñÿ â äâèæåíèÿõ, ìîëíèåíîñíî

ïåðåùåëêèâàÿ äîñòóïíîå îðóæèå,
êîìáèíèðóÿ àòàêè, âûñòðàèâàÿ õî-
ðåîãðàôèþ ñìåðòîíîñíîãî òàíöà
ñêâîçü ñòðîé ïðîòèâíèêà.

Ãîòè÷íóþ ãðàôèêó ïðåæäåðîæäåí-
íûå ìîãóò îöåíèòü íà ïðèëàãàåìûõ
ñêðèíøîòàõ, ê ãðàôèêå ïðåòåíçèé
äîðîãàÿ ðåäàêöèÿ íå èìååò. Çâóêà
íà Tokyo Game Show ìû òîëêîì íå
ðàññëûøàëè, îäíàêî àóäèîñîïðî-
âîæäåíèå òðåéëåðîâ ïîçâîëÿåò
ïðåäïîëîæèøè, ÷òî Capcom è òóò
íå íàëàæàøå. Îñíîâíàÿ èíòðèãà,
òàêèì îáðàçîì, çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
óäàñòñÿ ëè àâòîðàì âûäåðæàòü
òåìï è óðîâåíü êðóòèçíû, çàäàí-
íûå óäàðíûì ïåðâûì óðîâíåì èç
äåìêè, èëè æå âåñü ïàð óëåòó÷èòñÿ
ãäå-íèáóäü íà ïîëäîðîãå. Ïîêà âñå
ôàêòû ãîâîðÿò â ïîëüçó ïåðâîãî
âàðèàíòà, íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû, �
÷åì ÷åðò íå øóòèò?

ÑÅÊÐÅÒÍÛÉ, ÏÏßÒÛÉ ÑÑÒÈËÜ ÁÁÎß ÍÍÀÇÛÂÀÅÒÑß
«ÀÄÑÊÈÉ ÊÊÀÐËÑÎÍ». ÃÃËÀÂÍÎÅ �� ÍÍÀÉÒÈ ÓÓ
ÄÀÍÒÅ ÊÊÍÎÏÊÓ, ÂÂÊËÞ×ÀÞÙÓÞ ÏÏÐÎÏÅËËÅÐ.

ÏÅÐÅÊËÞ×ÅÍÈÅ ÈÈÇ ÐÐÅÆÈÌÀ ÊÊÀÐËÑÎÍÀ
ÑÎÏÐÎÂÎÆÄÀÅÒÑß ÏÏËÀÂÍÛÌ ÑÑÍÈÆÅÍÈÅÌ
ÎÁÎÐÎÒÎÂ ÐÐÎÒÎÐÀ ÈÈ ÌÌßÃÊÎÉ ÏÏÎÑÀÄÊÎÉ.
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The Settlers:  
Heritage of Kings

ÎÎ÷÷ààððîîââààòòååëëüüííûûåå êêààððààïïóóççûû îîññòòààëëèèññüü 
ââ ïïððîîøøëëîîìì.. ÏÏÿÿòòûûåå ««ïïîîññååëëååííööûû»» ��
ññîîââååððøøååííííîî ääððóóããààÿÿ èèããððàà..

ÊÅÐÁÅÐÎÑÓ ÍÍÓÆÅÍ ÒÒÎËÜÊÎ ÌÌÈÐ. ÂÂÅÑÜ
ÌÈÐ! ÎÎÍ ÌÌÅ×ÒÀÅÒ ÂÂÎÇÐÎÄÈÒÜ ÑÑÒÀÐÓÞ
ÈÌÏÅÐÈÞ ÈÈ ÑÑÒÀÒÜ ÅÅÅ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÌ
ÏÐÀÂÈÒÅËÅÌ. ÓÓ ÍÍÀÑ ÍÍÀ ÝÝÒÎ, ÑÑÀÌÎ
ÑÎÁÎÉ, ÈÈÍÎÉ ÂÂÇÃËßÄ.

ÂÂ èãðîâîé èèíäóñòðèè ññëîâî
«ñèêâåë» ÷÷àñòî ññ÷èòàþò
ðóãàòåëüñòâîì. ÊÊîíå÷íî,

íåêîòîðûå èèäåè ááûâàþò ííàñ-
òîëüêî õõîðîøè, ÷÷òî èèõ õõâàòàåò
íà ääâå èèãðû èèëè ääàæå ííà òòðè. ÍÍî
öèôðà ««ïÿòü» ððÿäîì ññ ííàçâàíè-
åì ÷÷àñòî ââûãëÿäèò êêàê ïïðèãîâîð.
Íàâåðíîå, èèìåííî ïïîýòîìó èèç
The SSettlers: HHeritage oof KKings îîíà
êàêèì-òòî îîáðàçîì èèñ÷åçëà. ÈÈ ýýòî
îòíþäü ííå ääåøåâàÿ óóëîâêà ííå-
÷èñòîïëîòíûõ ððàçðàáîò÷èêîâ.
Êîìàíäà BBlue BByte ääåéñòâèòåëü-
íî ððåøèëà ííà÷àòü ññ ÷÷èñòîãî ëëèñ-
òà. ÊÊîíöåïöèÿ ññåðèè, êêàêîé ááû

óäà÷íîé îîíà ííè ááûëà, èèñ÷åðïàëà
ñåáÿ òòàê ææå ääàâíî, êêàê ôôèðìåí-
íûå êêàðàïóçû ïïåðåñòàëè ââûçû-
âàòü óóìèëåíèå. ««Ïîñåëåíöàì»
äàâíî ïïîðà ááûëî ïïîâçðîñëåòü.

ÍÅÁÎ ÍÀÄ ÃÎËÎÂÎÉ
Êàêèìè áû ïîøëûìè íûí÷å íè
êàçàëèñü ðàçãîâîðû î ãðàôèêå,
íà ýòîò ðàç îò íèõ íå óéòè. Åùå
áû, âåäü ðàçðàáîò÷èêè òîëüêî è
äåëàëè, ÷òî øòàìïîâàëè ñêðèí-
øîòû è ñîáèðàëè âûïàäàþùèå
ïðè âèäå íèõ ÷åëþñòè. Ïîêàçàí-
íîå íà êàðòèíêàõ äåéñòâî ñðàâ-
íèìî ðàçâå ÷òî ñî Spellforce, äà

è òî ñ íàòÿæêîé � òàêîå íåáî
ìîæíî óâèäåòü, ëèøü âûãëÿíóâ â
îêíî. Íàñòàëî âðåìÿ ëþáîâàòüñÿ
èì è íà ýêðàíàõ ìîíèòîðîâ, ïî-
òîìó êàê ïåðâàÿ äåìî-âåðñèÿ
óæå äàâíî äîñòóïíà â ñåòè.
Êîíñòàòèðóþ: âàñ æäåò âî âñåõ
ñìûñëàõ áåçîáëà÷íàÿ êàðòèíà.
Ïîòîìó ÷òî êàìåðà ïîêà ïðîñòî
íå ïîçâîëÿåò ñìîòðåòü ââåðõ.
Âïðî÷åì, èãðà è áåç ýòîãî õîðî-
øà. Àâòîðû íàçûâàþò ñîçäàí-
íûé èìè ìèð «àêâàðèóìîì», è
ñðàçó ñòàíîâèòñÿ ÿñíî, ïî÷åìó.
Ìû ìîæåì ïîäíÿòüñÿ íà âûñîòó
ïòè÷üåãî ïîëåòà, à ìîæåì, ïðè

æåëàíèè, � çàãëÿíóòü ïîääàí-
íûì â ãëàçà. È â îáîèõ ñëó÷àÿõ
ñíóþùèå âîêðóã çâåðóøêè è òðà-
âà áóäóò âûãëÿäåòü îäèíàêîâî
õîðîøî. 
Çà íîâîìîäíûì äâèæêîì îáû÷íî
ñëåäóåò çíà÷èòåëüíî óïðîùåí-
íûé ãåéìïëåé. Óâû, ïîïóëÿðíàÿ
òåïåðü èäåÿ «èãðîâîãî ïîïêîð-
íà» îò÷àñòè ïðèìåíèìà è ê The
Settlers: Heritage of Kings. Îëè-
öåòâîðÿþùèå ñåðèþ òðàíñïîðò-
íûå öåïî÷êè îñòàëèñü â ïðîø-
ëîì. Çäåñü íåò äàæå äîðîã! Äîñ-
òàâêà îäíîãî áðåâíà áîëüøå íå
áóäåò ãîñóäàðñòâåííîé ïðîáëå-

ÁÀØÍÈ �� ËËÓ×ØÅÅ ÑÑÐÅÄÑÒÂÎ ÄÄËß ÎÎÁÎÐÎÍÛ. 
Ê ÒÒÎÌÓ ÆÆÅ ÈÈÕ ÐÐÅÌÎÍÒ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÑÑÒÎÈÒ.



Èãðîâàÿ ââñåëåííàÿ òòùàòåëüíî ïïðî-
äóìàíà èè îîáëàäàåò ññâîåé ññëîæíîé
èñòîðèåé. ÌÌèð ððàçäåëåí ííà ññåìü
ñêàçî÷íûõ êêîðîëåâñòâ, èè ííàì, êêîíå÷-
íî ææå, ïïðåäñòîèò îîáúåäèíèòü èèõ ïïîä
ñâîèì ííà÷àëîì. ÄÄëÿ ýýòîãî ââîâñå ííå
íóæíî óóêëàäûâàòü êêîðîëåé ððîâíûìè
øòàáåëÿìè, ííàïðîòèâ, �� ââ êêàæäîé
ìèññèè ììû ááóäåì ââûïîëíÿòü èèõ ççà-
äàíèÿ. ÎÎáû÷íî îîíè ññâîäÿòñÿ êê óóíè÷-
òîæåíèþ ììåñòíûõ ááàíäôîðìèðîâà-
íèé, ííàøèõ îîñíîâíûõ ââðàãîâ. ÍÍàñòî-
ÿùèå êêîìïüþòåðíûå ïïðîòèâíèêè ââ
íà÷àëüíûõ ïïåðâûõ ììèññèÿõ ââñòðå÷à-
þòñÿ ððåäêî. ÌÌóëüòèïëååð, ïïðåäñòàâ-
ëåííûé ââ ääåìîâåðñèè ååäèíñòâåí-
íîé êêàðòîé, îîáåùàåò ââìåñòèòü 
íå ììåíåå øøåñòè èèãðîêîâ.

ÏßÒÜ ÂÐÀÃÎÂ, 
ÑÅÌÜ ÊÎÐÎËÅÉ
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Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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PLAYSTATION 2 GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPC

ÏÈËÈÃÐÈÌ �� ÍÍÅ ÃÃÅÐÎÉ, ÀÀ ÑÑÀÌÛÉ
ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÒÒÀÍÊ. ÍÍÅ ÑÑÌÎÒÐÈÒÅ, ××ÒÎ

ÐÞÊÇÀ×ÎÊ ÓÓ ÍÍÅÃÎ ÌÌÀËÅÍÜÊÈÉ �� ÂÂ ÍÍÅÌ
ÓÌÅÙÀÅÒÑß ÇÇÄÎÐÎÂÅÍÍÀß ÏÏÓØÊÀ ÈÈ

ÄÅÑßÒÎÊ ÁÁÎÌÁ.

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÅ ÌÅÒÅÎÐÎËÎÃÈ

Èç îîáåùàííûõ ððàçðàáîò÷èêàìè ÷÷óäåñíûõ èèçîáðåòåíèé ââ ääåìî-
âåðñèè ääîñòóïíî òòîëüêî îîäíî. ÇÇàòî êêàêîå! ÏÏîñòðîèâ ììåòåîðî-
ëîãè÷åñêóþ ááàøíþ, ììû ììîæåì ââðåìÿ îîò ââðåìåíè èèçìåíÿòü ïïî-
ãîäó. ÄÄà ÷÷òî òòàì �� ââðåìåíà ããîäà! ÂÂðàã ÷÷óâñòâóåò ññåáÿ ââ ááåçî-
ïàñíîñòè ççà øøèðîêîé ððåêîé? ÂÂíåçàïíî ííàñòóïèâøàÿ ççèìà îîáðà-
òèò ååå ââ ëëåä. ÇÇà÷åì ííóæåí ääîæäü, ÿÿ, ïïðèçíàòüñÿ, òòàê èè ííå ïïî-
íÿë. ÍÍàâåðíîå, ÷÷òîáû ïïîðòèòü ïïðîòèâíèêó ííàñòðîåíèå. ÂÂ ëëþáîì
ñëó÷àå, ïïîãîäíûå ýýôôåêòû ââåëèêîëåïíû.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: RTS 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blue Byte 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.thesettlers.com
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ìîé � ïîëó÷åííûå ðåñóð-
ñû ÷óäåñíûì îáðàçîì òå-
ëåïîðòèðóþòñÿ íà ñêëàä.
Òåïåðü âàæíåå íå äîñòàâ-
êà, íî äîáû÷à. Íà ïåðâûõ
ïîðàõ âñå ïðîñòî: êó÷êà
êðåñòüÿí, íàíèìàåìûõ â
ãëàâíîì çäàíèè, âîîðóæà-
åòñÿ òîïîðàìè èëè êèðêàìè
è îòïðàâëÿåòñÿ ïîïîëíÿòü

çàêðîìà ðîäèíû íà áëèæàé-
øèå ìåñòîðîæäåíèÿ ãëèíû,
êàìíÿ, ñåðû èëè æåëåçà. Ýòè
ñðåäíåâåêîâûå ñòàõàíîâöû
áóäóò âêàëûâàòü áåç ñíà è
îòäûõà, áåç ïèùè è çàðï-
ëàòû. È íå áûëî áû èì
öåíû, åñëè áû îíè åùå
õîòü ÷òî-òî óìåëè. Äà è

ðåñóðñû, ðàçáðîñàííûå ïî êàðòå,
íåäîëãîâå÷íû, òàê ÷òî, íåìíîãî
ïîäçàðàáîòàâ, ïðèäåòñÿ âîçâîäèòü
ðóäíèêè. À òàì óæ áóäóò òðóäèòüñÿ
ñàìûå «íàñòîÿùèå» ðàáî÷èå � ëå-
íèâûå è íåïîñëóøíûå.

×ÒÎ ÍÀÌ ÑÒÎÈÒ 
ÄÎÌ ÏÎÑÒÐÎÈÒÜ
Êàê òîëüêî áóäåò ïîñòðîåíî íîâîå
çäàíèå, èç ãîðîäñêîãî öåíòðà ê íå-
ìó äâèíåòñÿ ïðîöåññèÿ ìîëîäûõ
ñïåöèàëèñòîâ. È íå íàäåéòåñü, ÷òî
îíè ñðàçó íà÷íóò ðàáîòàòü, êàê
îáû÷íûå êðåñòüÿíå. Âçèìàåìûå ñ
ãîðîæàí íàëîãè � åäèíñòâåííûé èñ-
òî÷íèê çîëîòà (òàëåðîâ) â èãðå. Ïî-
ýòîìó îíè, êàê ëþáûå ñîçíàòåëü-
íûå íàëîãîïëàòåëüùèêè, áóäóò òðå-
áîâàòü íåêîòîðûå ñîöèàëüíûå áëà-
ãà, êàê òî ïëîòíûé çàâòðàê è êðûøó
íàä ãîëîâîé. Ïîñòðîèëè î÷åðåäíîé
ðóäíèê � èçâîëüòå âîçâåñòè ðÿäîì
äîìèê è ôåðìó. Âïðî÷åì, è ýòîãî
ðàáîòíèêàì áóäåò ìàëî. Ïîòðàòèâ
ïîëîâèíó âðåìåíè íà êðåïêèé ñîí è
çäîðîâóþ ïèùó, îíè çàïðîñòî ìîãóò
ïîéòè íå íà ðàáîòó, à íà ñîñåäíþþ
ïîëÿíêó � ïèêíèê íà ñâåæåì âîçäó-
õå çäîðîâî ïîäíèìàåò íàñòðîåíèå.
Îñîáåííî åñëè ïðàâèòåëü ñàì íå
óäîñóæèëñÿ ïîçàáîòèòüñÿ î ìîðàëü-

íîì áëàãîïîëó÷èè ïîääàííûõ, âëî-
æèâøèñü âìåñòî ýòîãî â íåáîëü-
øóþ öåðêâóøêó.
Çäàíèåì áîëüøå, çäàíèåì ìåíüøå...
Òàê â ÷åì æå ïîäâîõ? Â ðåñóðñàõ,
êîíå÷íî. Òî÷íåå, â èõ êàòàñòðîôè-
÷åñêîé íåõâàòêå. Êîãäà íà ïÿòü øàõò
ïðèõîäèòñÿ òîëüêî òðè äîìèêà, ïèùè
íå õâàòàåò, à î÷åðåäíóþ ôåðìó ïîï-
ðîñòó íåãäå ïîñòàâèòü (ìåñòà ïîðîé
òîæå íå õâàòàåò), ïðèõîäèòñÿ âñåðü-
åç ëîìàòü ãîëîâó. Ïîñòðîèòü ëè î÷å-
ðåäíóþ ìåëüíèöó èëè íàêîïèòü äå-
íåã íà ëåñîïèëêó? Äîáûâàòü êàìåíü
èëè æåëåçî? Îòâåòèòü íà íåëåãêèå
âîïðîñû ïîìîæåò íàóêà, êîòîðàÿ,
êàê èçâåñòíî, � äâèãàòåëü ïðîãðåññà.
Äâèãàòü îíà åãî áóäåò èñêëþ÷èòåëü-
íî çà çâîíêóþ ìîíåòó, ïîñòåïåííî
îòêðûâàÿ âñå íîâûå àïãðåéäû.
Ñêðîìíûå õèáàðû ñî âðåìåíåì
ïðåâðàòÿòñÿ â øèêàðíûå êîòòåäæè,
ôåðìû � â ïîìåñòüÿ, à ðóäíèêè ïî-
ëó÷àò áîëåå ñîâðåìåííîå îáîðóäî-
âàíèå. È äàæå ñ ðåñóðñàìè äåëî

Â ÊÊÀÆÄÎÌ ÇÇÄÀÍÈÈ ÊÊÈÏÈÒ ÐÐÀÁÎÒÀ.
ÑÅÉ×ÀÑ ÊÊÀÌÅÍÙÈÊ ««ÏÎÊÎËÄÓÅÒ» ÍÍÀÄ
ÎÄÍÈÌ ÊÊÈÐÏÈ×ÎÌ ÈÈ ÎÎÒÄÀÑÒ ××ÅÒÛÐÅ.

ÏÎ ÂÂÇÌÛÂÀÞÙÈÌ ÂÂÂÅÐÕ
ÄÓØÀÌ ÎÎ×ÅÍÜ ÓÓÄÎÁÍÎ
Ñ×ÈÒÀÒÜ ÏÏÎÃÈÁØÈÕ ÂÂ ÁÁÎÞ.

ÄÀÐÈÎ ÑÎÒÎÂÀÐÈÙÈ. ÄÅËÀ ÃÅÐÎÉÑÊÈÅ

Íåäîëãî ÄÄàðèî ááóäåò ïïðåáûâàòü
â îîäèíî÷åñòâå. ÏÏî õõîäó êêàìïà-
íèè êê ååãî êêðåñòîâîìó ïïîõîäó
ïðèñîåäèíÿòñÿ ññàìûå ííåîæè-
äàííûå ããåðîè. ÊÊðàñàâèöåé-ëëó÷-
íèöåé, ññòàðöåì-ööåëèòåëåì èè
êðÿæèñòûì ïïîäðûâíèêîì ññåé-
÷àñ ììàëî êêîãî óóäèâèøü, ííî ââ èèã-
ðå ââñòðåòÿòñÿ èè ááîëåå èèíòåðåñ-
íûå ïïåðñîíàæè. ÂÂñå ããåðîè ááåñ-
ñìåðòíû. ÔÔîðìàëüíî èèõ ììîæíî
óáèòü, ííî ääðóæåñòâåííûé ññîë-
äàò, ììèíóòó ïïîñòîÿâøèé ííàä
ñâåæåé ììîãèëêîé, ááûñòðî ââåð-
íåò ëëþáîãî èèç ííèõ êê ææèçíè. ÍÍå
õâàòàåò, ïïîæàëóé, òòîëüêî ââîç-
ìîæíîñòè ííàáèðàòü îîïûò.

ÑÎ ÂÂÐÅÌÅÍÅÌ ÍÍÅÎÒÅÑÀÍÍÛÅ
ÄÅÐÅÂÅÍÙÈÍÛ ÌÌÎÃÓÒ ÏÏÐÅÂÐÀÒÈÒÜÑß
ÂÎÒ ÂÂ ÒÒÀÊÈÕ ËËÅÃÈÎÍÅÐÎÂ. ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂ
ËÞÁÎÉ RRTS, ÀÀÏÃÐÅÉÄÛ ÄÄÀÞÒ ÈÈÃÐÎÊÓ
ÐÅØÀÞÙÈÅ ÏÏÐÅÈÌÓÙÅÑÒÂÀ.
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ïîéäåò íà ëàä, åñëè ñîçäàòü ãåíåòè÷åñ-
êèå ëàáîðàòîðèè, óìåëî çàìàñêèðî-
âàííûå ïîä ðàáî÷èå õèæèíû. Ñäàëè
áðåâíî � ïîëó÷èëè ïÿòü. Âîò ýòî ÿ ïî-
íèìàþ � ëåñîïèëêà!

«ÏÎÑÅËÅÍÖÛ» ÈËÈ 
«ÂÛÑÅËÅÍÖÛ»?
Íàçðåâàåò âîïðîñ: âî èìÿ ÷åãî ìû,
ñîáñòâåííî, âñå ýòî ñòðîèì? Ñþæåò
íåçàòåéëèâ, êàê è ëþáàÿ íåìåöêàÿ
ñêàçêà, è êðîâîæàäåí, êàê òâîðåíèÿ
Ãåòå. Ñîáûòèÿ ðàçâîðà÷èâàþòñÿ â
ñðåäíåâåêîâîì ìèðå, ðàçáèòîì íà

ìíîæåñòâî êîðîëåâñòâ. Âîéíû äàâíî
ñòàëè îáûäåííûì äåëîì; îíè ìàëî
áåñïîêîèëè ïðîñòîãî äåðåâåíñêîãî
ïàðíÿ ïî èìåíè Äàðèî. Íî ëèøü äî
òåõ ïîð, ïîêà çëîáíûå âàðâàðû ïîä
ïðåäâîäèòåëüñòâîì ãëàâíîãî ìåñòíî-
ãî íåãîäÿÿ (õîðîøåãî ÷åëîâåêà Öåð-
áåðîì íå íàçîâóò) íå óíè÷òîæèëè ïî-
ñåëîê, ãäå æèëà åãî ìàòü. Ïåðåä
ñìåðòüþ îíà óñïåëà ïðîøåïòàòü ñûíó
÷òî-òî ïðî ñòðàøíóþ òàéíó, âåëèêîå
ïðåäíàçíà÷åíèå è ðîäíîãî äÿäþ.
Îäåðæèìûé æàæäîé ìåñòè è íåìàëî
îçàäà÷åííûé îòêðîâåíèåì ìàòåðè, ãå-

ðîé ñîáèðàåò êó÷êó åäèíîìûøëåííè-
êîâ è îòïðàâëÿåòñÿ íà áîðüáó ñî
çëîì. Ïðè÷åì òóò «ïîñåëåíöû», ñêà-
çàòü òðóäíî. Ðàçâå òîëüêî íàø ïðîòà-
ãîíèñò ðåøèë «îáîñíîâàòüñÿ» íà òåð-
ðèòîðèè îêðåñòíûõ âëàäåíèé, ïðåäâà-
ðèòåëüíî âûñåëèâ îòòóäà ìåñòíûõ êî-
ðîëåé âî ãëàâå ñ ïîäëåöîì-Öåðáåðîì.

ÏÎÂÎÞÅÌ
Ëþáîé êîãäà-ëèáî èãðàâøèé â Settlers
çíàåò, ÷òî âîéíà çäåñü � íå ãëàâíîå.
Êîíå÷íî, áåç ñðàæåíèé íå îáîéòèñü,
íî ðàòíûå äåëà íèêîãäà íå áûëè êðà-

Äâèæîê ííå ïïîðàæàåò ââîîáðàæåíèå
ñïåöýôôåêòàìè, ííî, òòåì ííå ììåíåå,
âûãëÿäèò îîòëè÷íî. ÂÂ ÷÷åì ññåêðåò?
Êðàñîòó èèãðå ïïðèäàþò ääâå òòåõíî-
ëîãèè, êêîòîðûìè óóæå ääàâíî õõâàñ-
òàþò ððàçðàáîò÷èêè. ÏÏðåæäå ââñåãî,
ìîòîð ççàìå÷àòåëüíî îîòîáðàæàåò
ìíîæåñòâî ääâèæóùèõñÿ îîáúåêòîâ,
à ââåäü êêèïÿùàÿ êêðóãîì ððàáîòà ��
îäíà èèç ôôèðìåííûõ îîñîáåííîñòåé
Settlers. ÈÈ ååùå: îîòëè÷íî ääåòàëèçè-
ðîâàííûé ëëàíäøàôò ííå òòåðÿåò êêà-
÷åñòâà ääàæå ïïðè ññàìîì ññèëüíîì
óâåëè÷åíèè.

×ÒÎ ÒÀÊÎÅ «ÀÊÂÀÐÈÓÌ»?
ÄÂÈÆÎÊ ÈÃÐÛ!
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ÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÏÏÐÎÐÈÑÎÂÊÈ ÞÞÍÈÒÎÂ ÄÄÀÑÒ ÔÔÎÐÓ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ËËÞÁÎÉ ÑÑÒÐÀÒÅÃÈÈ. ÀÀ
ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈß ÂÂÎÉÑÊ ÂÂÏÎËÍÅ ÄÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÄÄËß ÏÏÎßÂËÅÍÈß ÒÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÕ ÝÝËÅÌÅÍÒÎÂ.

ÑÎËÄÀÒÛ ÍÍÅ
ÏÐÎÑÒÎ ÑÑÒÎßÒ

ÁÎËÜØÈÕ ÄÄÅÍÅÃ,
ÈÌ ÅÅÙÅ ÍÍÓÆÍÎ

ÂÛÏËÀ×ÈÂÀÒÜ
ÆÀËÎÂÀÍÈÅ. 

ÒÀÊ ××ÒÎ ÐÐÀÇÌÅÐ
ÂÀØÅÉ ÀÀÐÌÈÈ

ÍÀÏÐßÌÓÞ
ÇÀÂÈÑÈÒ ÎÎÒ

×ÈÑËÀ ÍÍÀËÎÃÎ-
ÏËÀÒÅËÜÙÈÊÎÂ.

ÂÎÒ ÒÒÀÊÈÌÈ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÀÌÈ ÀÀÂÒÎÐÛ ÏÏÎÄÊÀÐÌËÈÂÀËÈ ÍÍÀÑ ÍÍÅ
ÎÄÈÍ ÌÌÅÑßÖ. ÏÏÎßÂËÅÍÈÅ ÑÑÂÎÁÎÄÍÎÉ ÊÊÀÌÅÐÛ ÁÁÛËÎ ÏÐÅÄÐÅØÅÍÎ.

ÑÊÀÇÊÀ ÅÅÑÒÜ ÑÑÊÀÇÊÀ. ««ÏËÎÕÈÕ»
ÍÅ ÓÓÇÍÀÒÜ ÏÏÐÎÑÒÎ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ.
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åóãîëüíûì êàìíåì ñåðèè. Ðàçìåð
àðìèè ëèøü îòðàæàë îáùåå áëàãî-
ñîñòîÿíèå èãðîêà. Òåïåðü âñå íåì-
íîãî èíà÷å. Ñðàæåíèÿ âûäâèãàþòñÿ
íà ïåðâûé ïëàí. Ñòðîéíûå ðÿäû ïå-
õîòû, èäóùèå â àòàêó ïîä ïðåäâîäè-
òåëüñòâîì ãåðîÿ, íàäåëåííîãî ñó-
ïåð-ñïîñîáíîñòÿìè, âûçûâàþò ñìóò-
íûå ïîäîçðåíèÿ � à íå ïåðåèãðàëè
ëè ðàçðàáîò÷èêè â Warñraft? Âïðî-
÷åì, ê áàíàëüíîìó «ìî÷èëîâó» èç
êëàññè÷åñêèõ RTS äåëî íå ñâîäèò-
ñÿ. Êîíå÷íî, ñîçäàâàòü âîèíîâ ìîæ-
íî è â ñàìîì íà÷àëå èãðû, íî äàëå-
êî ëè âû ïðîäâèíèòåñü ñ äåñÿòêîì
íåîòåñàííûõ êðåñòüÿí ñ âèëàìè?
Ëó÷íèêè, ïóøêè, òÿæåëàÿ êàâàëåðèÿ
è äþæèíà ðàçíîîáðàçíûõ àïãðåé-
äîâ � âñå ýòî íå ïî êàðìàíó ìà-
ëåíüêîìó ãîðîäèøêå. Õîðîøàÿ àð-
ìèÿ, êàê è ðàíüøå, ïîòðåáóåò äîë-
ãèõ ÷àñîâ èãðû è êðîïîòëèâîãî ìå-
íåäæìåíòà, âèçèòíîé êàðòî÷êè âñåõ
Settlers. Ïðîñòî áîè áóäóò áîëåå
÷àñòûìè è, ÷òî ñàìîå âàæíîå, áî-
ëåå íàñûùåííûìè è ïðîäóìàííû-

ìè. Ìå÷íèêîâ áåç òðóäà óíè÷òîæèò
êîííèöà, ñ íåé ëåãêî ñïðàâÿòñÿ êî-
ïåéùèêè, à èõ âìèã ðàññòðåëÿþò
ëó÷íèêè... À âåäü åñòü åùå ïóøêè,
çàùèòíûå áàøíè è äåñÿòîê óíè-
êàëüíûõ ãåðîåâ. Êîíå÷íî, íè î êà-
êèõ ìàíåâðàõ çäåñü ðå÷è íå èäåò,
íî òàêòèêè õâàòàåò è áåç òîãî. Áà-
ëàíñ îêàçàëñÿ íà óäèâëåíèå ïðîäó-
ìàííûì � íà âçÿòèå íåáîëüøîãî ëà-
ãåðÿ ïîðîé óõîäÿò ÷àñû, õîòÿ âîêðóã
è íåò áàðàêîâ è óêðåïëåíèé.
Êàê òîëüêî âû íà÷íåòå ñîçäàâàòü
àðìèþ, ïîÿâèòñÿ íîâàÿ ñåðüåçíàÿ
ïðîáëåìà � îäèí ãîðîäñêîé öåíòð
ïîçâîëèò âàì îáçàâåñòèñü ëèøü
äâóìÿ ñîòíÿìè æèòåëåé, ïóñêàé è
âñåì äîâîëüíûõ. Äóìàåòå, õâàòèò?
Ïðàêòè÷åñêè âñå îíè áóäóò äîáû-
âàòü ðåñóðñû è âåñòè èññëåäîâàíèÿ.
Îðóäîâàòü ìàëåíüêèìè îòðÿäàìè è
èìåòü ñòàáèëüíûé äîõîä èëè ïîéòè
âà-áàíê è ñîáðàòü íàñòîÿùåå âîéñ-
êî � ÷åì íå çàäà÷êà äëÿ ñòðàòåãà?
È âñå æå ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå,
÷òî ñòàðûå-äîáðûå Settlers ñêðåñ-

òèëè ñ êëàññèêîé RTS. Âåäü íå
ñëó÷àéíî æå èìåííî ýòè òðè
áóêâû ïîïàëè â ãðàôó
«æàíð». Íî, âîïðåêè
îïàñåíèÿì, ðàäèêàëü-
íàÿ ñìåíà èìèäæà
íå ïîõîðîíèëà ñå-
ðèþ. Êîãäà ãîðîä
ðàçðàñòàåòñÿ íà
ïîëîâèíó êàðòû, 
à òû ïîìíèøü î
êàæäîì äîìèøêå,
êîãäà âèäèøü, êàê
ïîâñþäó êèïèò ðàáî-
òà, êàê èç òðóáû íàä
êóçíèöåé ïîäíèìàåòñÿ
äûìîê, êàê ìåëüíèöà «ïî-
ìàõèâàåò» ëîïàñòÿìè, êàê âå÷å-
ðîì ïîääàííûå ðàçáðåäàþòñÿ ïî
äîìàì, à óòðîì ñíîâà âñòàþò íà
ðàáîòó � òîãäà íà÷èíàåøü
÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íàñòîÿùèì
ïðàâèòåëåì, ïóñêàé ìàëåíüêîãî
è èãðóøå÷íîãî, íî âñå-òàêè êîðîëå-
âñòâà. À ðàçâå íå çà ýòî íàì òàê
ïîëþáèëàñü èãðà?

Îëèöåòâîðÿþùèå ññåðèþ òòðàíñïîðòíûå ööåïî÷êè îîñòàëèñü 
â ïïðîøëîì. ÇÇäåñü ííåò ääàæå ääîðîã! 

ÊÓÇÍÅÖ ÏÏÎÇÈÒÈÂÍÎ ÂÂËÈßÅÒ ÍÍÀ
ÒÐÓÄÎÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÜ ÁÁËÈÆÀÉ-
ØÈÕ ÐÐÀÁÎÒÍÈÊÎÂ,  ÎÎÁÅÑÏÅ×È-
ÂÀß ÈÈÕ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÛÌÈ
ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÀÌÈ.

Ê ÊÊÎÍÖÓ ÈÈÃÐÛ ÃÃÎÐÎÄ ÑÑ ÒÒÐÓÄÎÌ ÓÓÌÅÙÀÅÒÑß ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÅ. ÈÈÍÎÃÄÀ, ××ÒÎÁÛ ÂÂÏÈÕÍÓÒÜ
ÊÓÄÀ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÍÍÎÂÎÅ ÇÇÄÀÍÈÅ, ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÏÏÅÐÅÑÒÐÀÈÂÀÒÜ ÄÄÅÑßÒÎÊ ÑÑÎÎÐÓÆÅÍÈÉ.

ÈÊÎÍÊÀ ÍÍÀÄ ÇÇÄÀÍÈÅÌ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ, ÑÑÊÎËÜÊÎ
ÐÀÁÎÒÍÈÊÎÂ ÆÆÈÂÅÒ ÈÈËÈ ÊÊÎÐÌÈÒÑß ÂÂ ÍÍÅÌ.

ÎÃÎÍÜ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ, ÕÕÎÐÎØ... ÍÍÎ ÑÑÎÃËÀÑÈ-
ÒÅÑÜ, ××ÓÆÈÅ ÇÇÄÀÍÈß ÂÂÑÅÃÄÀ ÃÃÎÐßÒ ßßÐ×Å.

ÍÀ×ÀËÎ ÌÌÈÑÑÈÉ ÑÑÈËÜÍÎ ÑÑÌÀÕÈÂÀÅÒ ÍÍÀ ÎÎÁÛ×ÍÓÞ ÑÑÒÐÀ-
ÒÅÃÈÞ. ÊÊÐÅÑÒÜßÍÅ ÎÎÒÑÒÐÀÈÂÀÞÒ ÃÃÎÐÎÄ ÂÂÎÊÐÓÃ ÐÐÀÒÓØÈ.





ÏÏ îêà ìèð ñ âîñòîðãîì íåîôè-
òà îáúÿñíÿåòñÿ â ëþáâè ê
MMORPG íîâîé âîëíû, ïðè-

âû÷íûå êî âñåìó êîðåéöû ìûñëÿò
ñîâñåì äðóãèìè êàòåãîðèÿìè. Èõ
MapleStory � ýòî ãðàíäèîçíàÿ ðîëå-
âàÿ èãðà â ñòèëå «ðåòðî», ýòî äâó-
ìåðíûé ãåéìïëåé, ïèêñåëüíàÿ ãðà-
ôèêà è ñòîëüêî âåñåëüÿ, ñêîëüêî
âû ñìîæåòå óíåñòè!
Â Êîðåå èãðà ïîçèöèîíèðóåòñÿ
ïðåæäå âñåãî êàê ðàçâëå÷åíèå äëÿ
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ ãåéìåðîâ,
äåòèøåê ìëàäøåãî øêîëüíîãî âîç-
ðàñòà, ÷òî óæå âûðîñëè èç êóëè÷åé
è ïîãðåìóøåê, íî íå äîðîñëè äî
ïðîôåññèîíàëüíîãî êèáåðñïîðòà,
íî÷åé â EverQuest 2 è (ñàìîå âàæ-
íîå) ïèòàíèÿ êåôèðîì ñ áóëêàìè
ñåìü äíåé êðÿäó. Â ñåíòÿáðå ïðîø-
ëîãî ãîäà ïîÿâèëàñü àíãëèéñêàÿ
âåðñèÿ êëèåíòà, à ñ íåé áûë îòê-
ðûò ñåðâåð äëÿ íå-ðåçèäåíòîâ Êî-
ðåè, Ñèíãàïóðà è Òàéâàíÿ. Ñ òåõ

ïîð òûñÿ÷è âçðîñëûõ àíãëîãîâîðÿ-
ùèõ ãåéìåðîâ ïî äîñòîèíñòâó îöå-
íèëè õóäîæåñòâåííûå äîñòîèíñòâà
ãðàôèêè MapleStory è íåçàìûñëî-
âàòûé, ïî÷òè ïëàòôîðìåííûé
ãåéìïëåé. 

ÐÅÂÎËÞÖÈß ÈÇÍÓÒÐÈ
Ïåðâåéøåå, ñàìîå âàæíîå äîñòîè-
íñòâî êàðòèíêè MapleStory âû íå
ñìîæåòå óâèäåòü íà ñêðèíøîòàõ.
Íåòÿæåëûé (â äâå ñîòíè ìåãàáàéò)
êëèåíò ïîääåðæèâàåò òîëüêî ðàç-
ðåøåíèå 800x600, ïîä êîòîðîå îï-
òèìèçèðîâàíû ñïðàéòû ïåðñîíà-

æåé, NPC è ìîíñòðîâ. Êàðòèíêó íè
â êîåì ñëó÷àå íåëüçÿ ìàñøòàáèðî-
âàòü: ñêðèíøîòû íåîðèãèíàëüíîãî
ðàçìåðà ðàçìûâàþòñÿ, òåðÿÿ âñÿ-
êóþ ïðåëåñòü. MapleStory èñïîëü-
çóåò òàê íàçûâàåìóþ «ïèêñåëüíóþ
ãðàôèêó». Ëþáîé ïåðñîíàæ �
øèáçäèê ïÿòèäåñÿòè ïèêñåëåé â
øèðèíó è ñåìèäåñÿòè ïÿòè â âûñî-
òó; íåáîëüøîå ðàçðåøåíèå ïîçâî-
ëÿåò äåòàëüíî, äî êàæäîé òî÷êè
ïðîðàáîòàòü îáðàç è àíèìàöèþ. Â
íåêîòîðîé ìåðå ïèêñåëüíàÿ ãðàôè-
êà àíàëîãè÷íà flash-àíèìàöèè: â
íîâîì ôîðìàòå ñîçäàþòñÿ ñâîè

MapleStoryÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

×óâñòâà

ÏÅÐÑÎÍÀÆ ZZONTIQUE ÍÍÅÌÀËÎ ÓÓÄÈÂËÅÍ:
ÎÍ ÓÓÂÈÄÅË ÂÂÑÀÌÄÅËÈØÍÎÃÎ ÏÏÈÐÀÒÀ.

ÏÅÐÑÎÍÀÆ ZZONTIQUE
ÏÎÄÐÀËÑß ÑÑÎ ÑÑÒÀÐÛÌ ÏÏÍÅÌ.

ÏÅÐÑÎÍÀÆ ZZONTIQUE ÔÔËÈÐÒÓÅÒ
Ñ ÄÄÅÐÅÂÅÍÑÊÈÌÈ ÄÄÅÂÓØÊÀÌÈ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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MapleStory
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Wizet
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nexon
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
äîñòóï ê Èíòåðíåò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mapleglobal.com

GAMECUBE



øåäåâðû, êîòîðûå íå õóæå è íå
ëó÷øå òðàäèöèîííûõ � îíè äðóãèå.
Äèçàéíåðû ïðåêðàñíî ïîíèìàþò î÷à-
ðîâàíèå ñâîèõ òâîðåíèé è îñîçíàþò,
÷òî èìåííî ïðîñòåíüêàÿ, ïðåëåñòíàÿ
êàðòèíêà áóäåò ïðèâëåêàòü ëþäåé â
MapleStory. Â ãåðîåâ, ÿâíî íàâåÿííûõ
àíèìå, âëþáëÿåøüñÿ ñ ïåðâîãî
âçãëÿäà � ïîðîé âûáðàñûâàåøü íî-
âóþ âåùü òîëüêî ïîòîìó, ÷òî ëþáèì-
÷èêó îíà íå ê ëèöó. Ê óñëóãàì ïåðñî-
íàæåé ñîëÿðèè, ïàðèêìàõåðñêèå,

ïëàñòè÷åñêàÿ õèðóðãèÿ: âíåøíîñòü
ìîæíî ìåíÿòü íà ëåòó, ñòîëüêî ðàç,
ñêîëüêî âçäóìàåòñÿ. Ïðè ñîçäàíèè
ïåðñîíàæà äîñòóïíî íåñêîëüêî
îñíîâíûõ âàðèàíòîâ. Ñàìûå «ìîä-
íûå» ôèçèîíîìèè ìîæíî ïîëó÷èòü,
òîëüêî ïîáåäèâ ñåðüåçíûõ ìîíñòðîâ,
çàòî è â òîëïå òàêîãî ãåðîÿ áóäåò
âèäíî èçäàëåêà. Îðóæèé è îäåæäû
íå òàê ìíîãî, îíè ëîãè÷íî ìåíÿþòñÿ
îò óðîâíÿ ê óðîâíþ, íî â êàæäîì ãî-
ðîäå ïðîäàåòñÿ ñâîé, óíèêàëüíûé

êîìïëåêò äëÿ îäíîãî èç êëàññîâ (êî-
òîðûõ ÷åòûðå: âîèí, âîð, ìàã, ëó÷-
íèê).

ÊÈØÊÈ ÍÀÐÓÆÓ
Ïîêà ÷òî õóæå âñåãî óäàëàñü áîåâàÿ
ñèñòåìà (çàìåòüòå, òåêóùàÿ âåðñèÿ
èãðû � 0.22, ïàò÷è âûõîäÿò åæåíå-
äåëüíî). Äâóìåðíûå ïðèêëþ÷åíèÿ óæ
î÷åíü óòîìèòåëüíû: ìîíñòðû (êàê â
ïëàòôîðìåðàõ) õîäÿò âîêðóã òî÷åê
âîçðîæäåíèÿ è æäóò, ïîêà êòî-íèáóäü
èõ íå óñïîêîèò. Ïðåñëåäîâàòü èãðîêîâ
îíè íå ìîãóò (èáî íå óìåþò ïåðåñêà-
êèâàòü ñ îäíîé ïëàòôîðìû íà äðó-
ãóþ), ïîýòîìó ëó÷íèêè è ìàãè áåçíà-
êàçàííî âàëÿò ñàìûõ îïàñíûõ çâåðåé.
Âîèíàì õóæå � ñåðüåçíàÿ çàâàðóøêà
ñ íåñêîëüêèìè ïðîòèâíèêàìè ìãíî-
âåííî âûõîäèò èç-ïîä êîíòðîëÿ, êîãäà
«ìèãàþùèå» ìîíñòðû è ãåðîè íà÷èíà-
þò ïðîõîäèòü ñêâîçü äðóã äðóãà.
MapleStory ñîñòàâëÿåò óâåðåííóþ
êîíêóðåíöèþ ïðî÷èì ïðåòåíäåíòàì
íà çâàíèå «ãëàâíîé àíèìåøíîé
RPG» � Ragnarok Online (â÷åðàøíèé
äåíü), Lineage 2 (ñëèøêîì óòîìè-
òåëüíîå ðàçâèòèå ãåðîÿ) è Final
Fantasy XI (íåáîãàòûå âîçìîæíîñòè
êàñòîìèçàöèè ïåðñîíàæà). Îòêðû-
òîå áåòà-òåñòèðîâàíèå ïðîäîëæàåò-
ñÿ, è ñåé÷àñ îïðîáîâàòü èãðó êàæ-
äûé æåëàþùèé ìîæåò ñîâåðøåííî
áåñïëàòíî. Âïåðåä!
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ÊÊààêê ââîîèèíí èè ììààãã ííàà ììååääââååääÿÿ õõîîääèèëëèè

Íà DDVD-÷÷àñòè ííàøåãî ääèñêà ììîæíî ïïîñìîòðåòü
ïðîìî-ððîëèêè MMapleStory, êêîòîðûå ààâòîðû ïïîñòå-
ïåííî ââûêëàäûâàþò ííà îîôèöèàëüíîì ññàéòå èèãðû.
À ííà PPC-÷÷àñòü ììû ççàïèñàëè ððåêëàìó èèãðû, ññîçäàí-

íóþ ääëÿ êêîðåéñêîãî òòåëåâèäåíèÿ. ÂÂ ññòðàíå
ïîáåäèâøåãî ÈÈíòåðíåòà ííåìàëàÿ ääîëÿ ððàñõîäîâ
ïîäðîñòêîâ ïïðèõîäèòñÿ ííà îîíëàéí-ððàçâëå÷åíèÿ, ííî
çà ññåðäöà ççàïàäíûõ øøêîëüíèêîâ ïïðåäñòîèò ííåøó-

òî÷íàÿ ááèòâà. ÂÂåäü ààìåðèêàíñêèå ääåòè ííå ððàñòóò ââ
àòìîñôåðå îîáîæàíèÿ îî÷àðîâàòåëüíûõ ïïåðñîíà-
æåé-ììýñêîòîâ èè ááîëüøå ööåíÿò ««êðóòîé ããðàôîí»,
÷åì ííåçàóðÿäíûé, òòâîð÷åñêèé ääèçàéí.
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Êðàñîòà,
äà è òîëüêî
Ïåðåä ââàìè �� ïïÿòü ëëó÷øèõ
ãåðîåâ êêîðåéñêîãî ññåðâå-
ðà MMapleStory. ÂÂ êêàêîé
åùå èèãðå ììîæíî óóâèäåòü
òàêèõ ïïåðñîíàæåé? ÄÄà ííè
â êêàêîé!

ÏÅÐÑÎÍÀÆ ZZONTIQUE ÂÂÈÑÈÒ ÍÍÀ ÂÂÅÐÅÂÊÅ, ÂÂ ÒÒÎ ÂÂÐÅÌß ÊÊÀÊ ÏÏÐÎ×ÈÅ ÇÇÀÍÈÌÀÞÒÑß
ÇÀÁÎÅÌ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ. ÂÂ ««ÎÕÎÒÍÈ×ÜÈÕ» ËËÎÊÀÖÈßÕ ÖÖÀÐÈÒ ÏÏÎËÍÀß ÍÍÅÐÀÇÁÅÐÈÕÀ.

ÏÅÐÑÎÍÀÆ ZZONTIQUE ÍÍÀØÅË
ÑÅÁÅ ÍÍÀÑÒÀÂÍÈÊÀ.



ÍÍ àíîòåõíîëîãèè � íîâàÿ èäåÿ-
ôèêñ ÷åëîâå÷åñòâà. Ìåëü-
÷àéøèå ðîáîòû, ïîñåëèâ-

øèñü â êðîâè ÷åëîâåêà, ìîãóò ìãíî-
âåííî èçëå÷èâàòü ëþáûå çàáîëåâà-
íèÿ, ðàñøèðÿòü âîçìîæíîñòè îðãà-
íèçìà. Êàê äæèííû èç âîñòî÷íûõ
ñêàçîê, îíè çà íî÷ü âîçâåäóò èëè
ñîòðóò â ïûëü ëþáîé äâîðåö, îäàðÿò
õîçÿèíà ñ÷àñòüåì è óíè÷òîæàò åãî
âðàãîâ. Îäíàêî â ñêàçêàõ çà ÷óäåñà-
ìè ïî ïÿòàì ñëåäóåò ðàñïëàòà. Â
2015 ãîäó îäíà èç àìåðèêàíñêèõ ëà-
áîðàòîðèé ñîâåðøèò î÷åðåäíîé ïðî-
ðûâ â îáëàñòè íàíîòåõíîëîãèé. Îá-
ðàäîâàííûå ó÷åíûå íå çàìåòÿò, êàê
ñóïåðêîìïüþòåð, óïðàâëÿþùèé ïåð-
âûìè îáðàçöàìè ðîáîòîâ, âûéäåò
èç-ïîä êîíòðîëÿ. Âñêîðå íåâèäèìûå
ãëàçó ñóùåñòâà ïîñåëÿòñÿ â òåëàõ
âñåõ æèòåëåé áëèæàéøåãî ãîðîäà è
ïðåâðàòÿò èõ â ïîñëóøíóþ âîëå
ýëåêòðîííîãî ìîçãà õîäÿ÷óþ áèî-
ìàññó. Áåñêîíòðîëüíîìó ðàçìíîæå-
íèþ íàíîðîáîòîâ ìîæåò ïîìåøàòü
ëèøü êèáîðã Äæåéê Óîððåí...
Îðèãèíàëüíîñòè Nanobreaker, ïðàâî,
íåäîñòàåò. Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê (à ñ
íèì è ïðèíöèïû ïëàíèðîâêè óðîâ-
íåé) ïîçàèìñòâîâàí ó Castlevania:

Lament of Innocence � èãðû, íåïëîõî
ïðèíÿòîé êðèòèêàìè, íî çàáûòîé
âñêîðå ïîñëå ðåëèçà. Êîäçè Èãàðà-
ñè, ïðîäþñåð âàìïèðñêîãî ñåðèàëà,
ëè÷íî çàíèìàåòñÿ Nanobreaker. Ïî-
õîæå, ìýòð æåëàåò îïðîáîâàòü íî-
âûå èäåè íà ìåíåå ðèñêîâàííîì
ïðîåêòå, ÷åì òàê è íå îáúÿâëåííûé
îôèöèàëüíûé ñèêâåë Lament of
Innocence. Ãëàâíûé ãåðîé íàøåé èã-
ðû âîîðóæåí ïëàçìåííûì ìå÷îì,
ñïîñîáíûì ïðåâðàùàòüñÿ òî â òî-
ïîð, à òî â áîåâîé ìîëîò â êîíöå íå-
êîòîðûõ ñåðèé óäàðîâ. Íåêðèäà èç
Soul Calibur 2 ïîìíèòå? Î çíàìåíè-
òîì ôàéòèíãå íàïîìèíàåò è ðàçäå-
ëåíèå óäàðîâ íà âåðòèêàëüíûå è ãî-
ðèçîíòàëüíûå. Äðóãîé ýëåìåíò ñèñ-
òåìû áîÿ ïîçàèìñòâîâàí ó Zone of
the Enders � ïëàçìåííûì êíóòîì
(Castlevania!) Äæåéê ëîâèò íà ðàñ-
ñòîÿíèè âðàãîâ è çàòåì ïîäòÿãèâàåò
èõ ê ñåáå. Ñàìàÿ ðàñêðó÷åííàÿ ÷åð-
òà Nanobreaker � ðåêè êðîâè, âûï-
ëåñêèâàþùåéñÿ èç âðàãîâ, � íàïî-
ìèíàåò î äðåâíåì ñåðèàëå
Splatterhouse. È íè ñëîâà î Mortal
Kombat!
Èñïîëüçóÿ ìîäèôèêàòîðû (øèô-
òû), ìîæíî ïðåâðàòèòü ðóáÿùèå
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Nanobreaker

Àâòîð:
ßíà Ñóãàê
kairai@pisem.net

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 ôåâðàëÿ 2005 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://uk.gs.konami-europe.com/game.do?idGame=74

ÂÂÑÑÅÅ ÖÖÂÂÅÅÒÒÀÀ ÐÐÀÀÄÄÓÓÃÃÈÈ

Èãðà ììîæåò ïïîêàçàòüñÿ ææåñòîêîé �� èèç ââðàãîâ ëëèòðàìè ââûïëåñêè-
âàåòñÿ êêðàñíàÿ ææèäêîñòü, îîêðàøèâàÿ ññòåíû èè ïïîë ââ ööâåò ññêîòî-
áîéíè. ÓÓñïåõè ããëàâíîãî ããåðîÿ îîïðåäåëÿþòñÿ ååå êêîëè÷åñòâîì �� ççà
êàæäûå ääâå òòûñÿ÷è ããàëëîíîâ îîí ïïîëó÷àåò ííåêîòîðûå ááîíóñû. ÎÎä-
íàêî ææèäêîñòü ýýòà �� ííå êêðîâü. ÏÏî óóâåðåíèÿì ÈÈãàðàñè, ââðàãîâ óóæå
íåëüçÿ ññ÷èòàòü ëëþäüìè, ííàíîðîáîòû òòàê èèõ èèçìåíèëè, ÷÷òî ââñå ÷÷å-
ëîâå÷åñêîå èèì ññòàëî ññîâåðøåííî ÷÷óæäî. ÄÄîêàçàòåëüñòâî? ÖÖâåò
æèäêîñòè ììîæíî ççàìåíèòü ííà ññèíèé, ÷÷åðíûé, ææåëòûé �� êêàê ââàì
áîëüøå ííðàâèòñÿ. ÅÅñòü èè ââàðèàíò ««ðàçíîöâåòíûé» �� êêîãäà îîí ììå-
íÿåòñÿ îîò ëëèòðà êê ëëèòðó. ÇÇàëèòàÿ òòàêîé ææèäêîñòüþ êêîìíàòà ââûã-
ëÿäèò ïïîèñòèíå ôôååðè÷åñêè.

Íåîôèöèàëüíûé ññèêâåë CCastlevania: LLament oof IInnocence ííåñåò ÷÷åëîâå÷åñòâó ïïîñëàíèå îîá îîïàñíîñòÿõ,
÷òî òòàÿò ââ ññåáå ââûñîêèå òòåõíîëîãèè.

ÎÁÚÅÌ ÊÊÐÎÂÈ ÍÍÀ ÏÏÎËÓ ÈÈÇÌÅÐßÅÒÑß ÃÃÀËËÎÍÀÌÈ; ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÏÏÐÎËÈ-
ÒÎÉ ÊÊÐÀÑÍÎÉ ÆÆÈÄÊÎÑÒÈ ÄÄÆÅÉÊ ÑÑÊÐÓÏÓËÅÇÍÎ ÏÏÎÄÑ×ÈÒÛÂÀÅÒ.

ÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ ÓÓÄÀ×ÍÎ ÎÎÆÈÂËßÞÒ ÂÂ ÖÖÅËÎÌ ÍÍÅÂÇÐÀ×ÍÓÞ ÊÊÀÐ-
ÒÈÍÊÓ; ÂÂ ÄÄÈÍÀÌÈÊÅ ÈÈÃÐÀ ÑÑÌÎÒÐÈÒÑß ÈÈ ÂÂÎÂÑÅ ÎÎÒËÈ×ÍÎ.

«ÓËÈÒÊÈ» ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ, ÂÂÈÄÈÌÎ,
ÒÎÆÅ ÊÊÎÃÄÀ-ÒÒÎ ÁÁÛËÈ ËËÞÄÜÌÈ.
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PLAYSTATION 2PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGE
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óäàðû ìå÷îì â êîëþùèå � íåçíà-
÷èòåëüíîå, íî èíòåðåñíîå íîâîââå-
äåíèå. Êàê è â áîëüøèíñòâå beat-
�em up, â Nanobreaker åñòü íàêàï-
ëèâàåìàÿ ñî âðåìåíåì ëèíåéêà
Boost (çàïîëíÿåòñÿ ñ êàæäûì óäà-
ðîì, íàíåñåííûì âðàãó). Îíà ïîç-
âîëÿåò èñïîëüçîâàòü òàê íàçûâàå-
ìûå áóñòåðû � íàïðèìåð, îäèí èç
íèõ ñîçäàåò ùèò, îòðàæàþùèé ëó-
÷è ëàçåðîâ îáðàòíî â íàïàäàþùèõ.
Áóñòåðû áûñòðî ïåðåêëþ÷àþòñÿ
øèôòàìè â çàâèñèìîñòè îò ñèòóà-
öèè íà ïîëå áîÿ. Âñå ýòî òîæå íà-
ïîìèíàåò Zone of Enders, íî íå òàê
ñèëüíî, ÷òîáû îáâèíÿòü àâòîðîâ â
êëîíèðîâàíèè. Îáåùàííûå ðàçðà-
áîò÷èêàìè ãèãàíòñêèå áîññû âåçäå
îäèíàêîâû, Nanobreaker ïðîñòî
ñëåäóåò òðàäèöèè.

Nanobreaker � ïðÿìîé êîíêóðåíò
ñîâðåìåííûõ «ôàíòàñòè÷åñêèõ»
beat�em up äëÿ PlayStation 2 âðîäå
Crimson Sea, Bujingai: The Forsaken
City è, â ìåíüøåé ñòåïåíè, Devil
May Cry. Çðåëèùíîñòü, îáèëèå
êîìáî-ñåðèé, î÷åâèäíàÿ íåñåðüåç-
íîñòü ïðîèñõîäÿùåãî, çà÷àòî÷íûå
ýëåìåíòû ïëàòôîðìåðà � òàêîâà
ôîðìóëà èõ óñïåõà. Çàðàíåå îïðå-
äåëèòü, îêàæåòñÿ ëè òîò èëè èíîé
ïðîåêò ýòîãî êëàññà óñïåøíûì,
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. Ïðîâàë
Devil May Cry 2 è îòíîñèòåëüíûé
óñïåõ Bujingai � òîìó äîêàçàòåëü-
ñòâî. Ó Nanobreaker åñòü âñå äëÿ
çàâîåâàíèÿ ñåðäåö ãåéìåðîâ, íî â
êîíå÷íûé èòîã îïðåäåëèò ñóáúåê-
òèâíàÿ îöåíêà «åñòü äðàéâ � íåò
äðàéâà». 

Âñêîðå ííåâèäèìûå ããëàçó ññóùå-
ñòâà ïïîñåëÿòñÿ ââ òòåëàõ ææèòåëåé
áëèæàéøåãî ããîðîäà, ïïðåâðàùàÿ

èõ ââ õõîäÿ÷óþ ááèîìàññó.

CCUUSSTTOOMM CCOOMMBBOO LLIISSTT

Ïîíà÷àëó ÄÄæåéêó ääîñòóïíû ëëèøü ääâå êêîìáî-ññåðèè, îîä-
íàêî ïïî ììåðå ïïðîõîæäåíèÿ îîòêðûâàþòñÿ ââñå ííîâûå èè ííî-
âûå. ÍÍåêîòîðûå ççàêàí÷èâàþòñÿ îîñîáî ýýôôåêòèâíûì
óäàðîì, ääðóãèå ììåíÿþò ôôîðìó îîðèãèíàëüíîãî ììå÷à ííà
òîïîð, êêîïüå èèëè ÷÷òî-ííèáóäü ååùå ââ ýýòîì ääóõå. ÑÑèñòåìà

ìåíåäæìåíòà ààïãðåéäîâ ïïîçâîëÿåò îîòêàçàòüñÿ îîò ííåóäîá-
íûõ ííîâûõ ññåðèé ââ ïïîëüçó ààëüòåðíàòèâíûõ, ááîëåå óóäîá-
íûõ. ÝÝòî êêóäà ëëó÷øå, ÷÷åì ââ SSamurai WWarriors, ããäå êêàæäûé
ðàç ïïðèõîäèëîñü ïïîêóïàòü êêîòà ââ ììåøêå ááåç ââîçìîæíîñ-
òè îîòêàçàòüñÿ îîò ííåóäà÷íîãî ïïðèîáðåòåíèÿ.

Ïîìèìî NNanobreaker, ÊÊîäçè ÈÈãàðàñè ððàáîòàåò ííàä ïïðîåêòîì ññ ððàáî÷èì ííàçâàíè-
åìCastlevania DDS ääëÿ ííîâîé ïïîðòàòèâíîé êêîíñîëè îîò NNintendo. ÝÝòî ïïðÿìîé ññèêâåë
Castlevania: AAria oof SSorrow ääëÿ GGame BBoy AAdvance, ããëàâíûì ããåðîåì îîïÿòü ññòàíåò ÑÑîìà
Êðóç ((Soma CCruz). ÈÈãðà èèñïîëüçóåò ââåðõíèé ýýêðàí DDS ääëÿ ääåìîíñòðàöèè êêàðòû èè ññòà-
òèñòèêè, ííèæíèé ææå ööåëèêîì îîòâåäåí ïïîä ããåéìïëåé. ÏÏî ççàäóìêå ÊÊîäçè ÈÈãàðàñè, ññòèëóñ
áóäåò èèñïîëüçîâàòüñÿ ääëÿ ððàáîòû ññ ììàãèåé �� ããåéìåðó ïïðåäëîæàò ííàæàòü ââ îîïðåäåëåí-
íîì ïïîðÿäêå ííåñêîëüêî ññèìâîëîâ, ÷÷òîáû îîòêðûòü ççà÷àðîâàííóþ ääâåðü, ëëèáî ííåéòðàëè-
çîâàòü ççàêëèíàíèå ïïðîòèâíèêà. ÈÈñïîëüçóÿ ááåñïðîâîäíîå ññîåäèíåíèå, ììîæíî ááóäåò îîá-
ìåíèâàòüñÿ ññ ääðóçüÿìè ääóøàìè óóáèòûõ ââðàãîâ, êêîòîðûå óóñèëèâàþò ââîçìîæíîñòè ããëàâ-
íîãî ããåðîÿ. ÃÃðàôèêà ááóäåò ääâóõìåðíîé, ääèçàéí òòàêæå ïïîâòîðÿåò èèäåè AAria oof SSorrow.

ÈÃÐÀ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ CCASTLEVANIA: LLAMENT OOF IINNOCENCE, ××ÒÎ ÂÂÎÂ-
ÑÅ ÍÍÅ ÓÓÄÈÂËßÅÒ: ÄÄÂÈÆÎÊ ÍÍÅ ÈÈÇÌÅÍÈËÑß, ÏÏÐÎÄÞÑÅÐ ÒÒÎÒ ÆÆÅ.

ÄÄÂÂÓÓÕÕÝÝÊÊÐÐÀÀÍÍÍÍÀÀßß CCAASSTTLLEEVVAANNIIAA

×ÅÐÅÇ ÄÄÅÑßÒÜ ÑÑÅÊÓÍÄ
ÑÅÐÀß ÁÁÅÒÎÍÍÀß ÏÏÎ-

ÂÅÐÕÍÎÑÒÜ ÁÁÓÄÅÒ
ÐÀÑÊÐÀØÅÍÀ ÂÂ ÑÑÀ-

ÌÛÅ ÐÐÀÇÍÛÅ ÖÖÂÅÒÀ.
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ÒÀÊ ÌÌÎÃ ÁÁÛ
ÂÛÃËßÄÅÒÜ ÑÑÎÌÀ
ÊÐÓÇ, ÅÅÑËÈ ÁÁÛ ÎÎÍ

ÁÛË ÍÍÅ ÎÎÕÎÒÍÈÊÎÌ
ÍÀ ÂÂÀÌÏÈÐÎÂ, À

ÏÈËÎÒÎÌ ÌÌÅÕÀ ÈÈÇ
ZONE OOF TTHE EENDERS



ØØ èðîêî èçâåñòíû â ãåéìåðñ-
êîé ñðåäå ïðåäàíèÿ î øòà-
òîâñêèõ öåíçîðàõ, åùå

íåñêîëüêî ëåò íàçàä óñïåøíî êðîì-
ñàâøèõ äî ïîëíîé áëàãîíàäåæíîñòè
ñþæåòû ÿïîíñêèõ RPG. Íî êàê áû
êîñî íè ñìîòðåëè ïîáîðíèêè ìîðàëè
íà ïðîÿâëåíèÿ âîëüíîäóìñòâà, ëîêà-
ëèçàöèè ñìåëûõ ïî ñþæåòó èëè
èäåéíîé êîíöåïöèè èãð ïðîäîëæàëè
âûõîäèòü. Òî ôýíòåçèéíûé àíòóðàæ
îïðàâäûâàë áóíòàðñêèå ðàññóæäå-
íèÿ î âûñîêèõ ìàòåðèÿõ, òî ïñèõîëî-
ãèçì îòíîøåíèé ãåðîåâ ïðåâðàùàë
îêêóëüòíûå ýëåìåíòû ñþæåòà â êî-
ëîðèòíóþ áóòàôîðèþ. Òàê áûëî ñ
Persona è Persona 2: Eternal
Punishment. «Ìèñòè÷åñêèå äåòåêòè-
âû», â êîòîðûõ áîðüáà Ïîðÿäêà è
Õàîñà óñòóïèëà ìåñòî ñõâàòêå ëó÷-
øèõ è õóäøèõ êà÷åñòâ â ÷åëîâå÷åñ-
êîé äóøå, îñòàâàëèñü âèçèòíîé êàð-
òî÷êîé ñåðèè Megami Tensei íà Çà-
ïàäå (äà è â Ðîññèè) äî òåõ ïîð, ïî-
êà íà PS2 íå âûøåë Shin Megami
Tensei: Nocturne. Ìèð, ïðåâðàòèâ-
øèéñÿ â íàñòîÿùèé ïàíäåìîíèóì
ìèôîëîãè÷åñêèõ ñóùåñòâ, ìèð ðàç-
ðóøåííûé è îæèäàþùèé ïåðåðîæäå-
íèÿ � êàê ïîñëå ñòîëü ýïè÷åñêîãî

ðàçìàõà æäàòü, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè
âíîâü îáðàòÿòñÿ ê âñåëåííîé, èìÿ
êîòîðîé ×åëîâåê?
Digital Devil Saga: Avatar Tuner, òåì
íå ìåíåå, èìååò âñå øàíñû ñòàòü
«ïðîìåæóòî÷íûì çâåíîì» ìåæäó
«ïåðñîíîâñêèìè» RPG è ïîðîäèâ-
øåé èõ ëèíåéêîé èãð. Â ïîñòàïîêà-
ëèïòè÷åñêîì ìèðå, ÷üè ñåðûå áóäíè
ðàçíîîáðàçèò èñêëþ÷èòåëüíî áîðüáà
êëàíîâ, öåïü çàãàäî÷íûõ ñîáûòèé
ïðèâîäèò ê îáúåäèíåíèþ íåñêîëüêèõ
âîèíîâ â êîìàíäó. Ïðàâäà, êàê è â
SMT: Nocturne, ïîâëèÿòü èãðîê ñìî-
æåò ëèøü íà ïàðàìåòðû ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ. Ñîáëàçí ñãåíåðèòü «óíèâåð-
ñàëüíîãî ñîëäàòà» íåéòðàëèçóåòñÿ
«ãðóïïîé ïîääåðæêè» ñ ÷åòêî âûðà-
æåííîé ñïåöèàëèçàöèåé. Íåîæèäàí-
íîñòüþ ñòàë îòêàç îò èçâå÷íîãî àò-
ðèáóòà ñåðèè: âåðáîâêè îêðåñòíûõ
ñâåðõúåñòåñòâåííûõ ñóùåñòâ íà âå-
ëèêèå äåëà. Ñëèøêîì çàðàçèòåëåí
îêàçàëñÿ ïðèìåð Äàíòå Ñïàðäû � íå
òîëüêî â Devil May Cry ùåãîëÿþò òå-
ïåðü ïåðñîíàæè àëüòåðíàòèâíîé äå-
ìîíè÷åñêîé ôîðìîé. «Îáëè÷üå
ìîíñòðà» � åäèíñòâåííàÿ âîçìîæ-
íîñòü ïîëó÷èòü äîñòóï ê àðñåíàëó
çàêëèíàíèé è áîåâûõ ïðèåìîâ � îñ-
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Shin Megami Tensei:
Digital Devil Saga 

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
serizawa@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atlus
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 ôåâðàëÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atlus.com

ÑÑ ÷÷ååããîî ííàà÷÷èèííààëëññÿÿ ââååëëèèêêèèéé
ããààññòòððîîííîîììèè÷÷ååññêêèèéé ááååññïïððååääååëë??

Èäåÿ ïïîãëîùåíèÿ ããåðîåì ââñòðå÷àþùèõñÿ ììîíñòðîâ ääëÿ ïïðèîáðåòåíèÿ
íîâûõ ññïîñîáíîñòåé ííå ÿÿâëÿåòñÿ ääëÿ AAtlus ííîâàòîðñêîé, õõîòÿ ççàêóñûâàòü
ïðîòèâíèêîì, àà ïïîñëå ììó÷èòüñÿ ííåñâàðåíèåì ææåëóäêà ååùå ííå ïïðèõîäè-
ëîñü ííèêîìó. ÂÂûøåäøàÿ ííà DDreamcast ââ 11999 ããîäó MMaken XX ááûëà ááû îîä-
íîîáðàçíûì hhack�n�slash îîò ïïåðâîãî ëëèöà, ååñëè ááû ííå ââîçìîæíîñòü ïïî-
õèùàòü ññîçíàíèå ääðóãèõ ïïåðñîíàæåé èèëè ææå ïïîáåæäåííûõ ââðàãîâ, ïïîëó-
÷àÿ ííå òòîëüêî èèõ ôôèçè÷åñêóþ îîáîëî÷êó, ííî èè ññïîñîáíîñòè (ñèñòåìà
brainjack). ÂÂïðî÷åì, îîñîáûì ððàçíîîáðàçèåì ííàáîð ïïîòåíöèàëüíûõ îîäåð-
æèìûõ ííå îîòëè÷àëñÿ, èè ââìåñòî òòðàòû ýýêñïû ííà ððàçâèòèå èèõ ííàâûêîâ èèã-
ðîêó ïïðåäëàãàëîñü ññîâåðøåíñòâîâàòü ññïîñîáíîñòü êê bbrainjack�ó.

Äåìîíû ááåç êêîíñåðâàíòîâ, ïïîòåðÿííîå ççâåíî ýýâîëþöèè ññåðèàëà SShin MMegami TTensei.

ÁÀ, ÇÇÍÀÊÎÌÛÅ ÂÂÑÅ ËËÈÖÀ! ÂÂÅËÈÊÀß ÌÌÈÃÐÀ-
ÖÈß ÄÄÅÌÎÍÎÂ ÂÂ DDDS: AAT ÏÏÐßÌÈÊÎÌ ÈÈÇ SSMT:
NOCTURNE.

ÅÑËÈ ÂÂ SSMT: NNOCTURNE ÍÍÅÉÒÐÀËÈÇÀÒÎ-
ÐÛ ÐÐÀÇÍÛÕ ÂÂÈÄÎÂ ÀÀÒÀÊ ÄÄÅÉÑÒÂÎÂÀËÈ
ÏÎ ÓÓÌÎË×ÀÍÈÞ, ÒÒÎ ÂÂ DDDS: AAT ÍÍÅÎÁÕÎ-
ÄÈÌÎ ÍÍÀÊÀÑÒÎÂÀÒÜ ÑÑÅÁÅ ÙÙÈÒ.

ÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÛÅ ÏÏÎÑËÅÄÎÂÀÒÅËÜÍÎÑÒÈ
ÁÀÇÎÂÛÕ ÀÀÒÀÊ ÑÑÒÀÍÎÂßÒÑß ÊÊÀÒÀËÈÇÀ-
ÒÎÐÀÌÈ ÊÊÎÌÁÎ-ÓÓÄÀÐÎÂ. 
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òàåòñÿ íåèçìåííûì íà ïðîòÿæåíèè
âñåé èãðû è ñîâåðøåíñòâóåòñÿ çà
ñ÷åò îðèãèíàëüíîé ñèñòåìû ïîëó÷å-
íèÿ ýêñïû. Ïðîòèâíèêîâ-äåìîíîâ
òðàíñôîðìèðîâàâøèåñÿ ãåðîè íå
ïðîñòî ïîáåæäàþò, íî ïîåäàþò êàê â
îáû÷íûõ äðàêàõ, òàê è â ìèíè-èãðàõ.
Ïîëó÷åííûå î÷êè ðàñõîäóþòñÿ íà
ïðèîáðåòåíèå ñïîñîáíîñòåé ïî ñõå-
ìå, íàïîìèíàþùåé sphere grid èç
FFX ñ ìàãàòàìàìè SMT: Nocturne
(«ýêèïèðîâêîé» ñ íàáîðîì ñïåöâîç-
ìîæíîñòåé) âìåñòî îòäåëüíûõ ñêèë-
ëîâ. Çà ñ÷åò áîåâ â ÷åëîâå÷åñêîì
îáëèêå íàêàïëèâàåòñÿ êàðìà äëÿ ïî-
âûøåíèÿ áàçîâûõ ïàðàìåòðîâ ïåð-
ñîíàæà, âðîäå àòàêè èëè ñêîðîñòè.
Ïîðàóíäîâàÿ ñèñòåìà ïîåäèíêîâ âî
ìíîãîì ïîçàèìñòâîâàíà èç SMT:
Nocturne. Íà êîëè÷åñòâî õîäîâ áîé-

öà çà ðàóíä âëèÿåò êàê òèï ïðîèçâî-
äèìîé àòàêè (îäèíî÷íûé óäàð èëè
êîìáî), òàê è ñòåïåíü åå óñïåõà.
Çëîóïîòðåáëåíèå ýëåìåíòàëüíûìè
ñëàáîñòÿìè âðàãîâ è ïðåäóñìîòðè-
òåëüíî âûñòàâëåííàÿ çàùèòà � íå
ïðîñòî ïðèÿòíàÿ âîçìîæíîñòü â ìè-
ðå Megami Tensei, íî çàëîã âûæèâà-
íèÿ, îñîáåííî êîãäà ïðîòèâíèê
âäâîå ñèëüíåå àêòèâíîé êîìàíäû èç
òðåõ ÷åëîâåê. 
Íàñêîëüêî «õàðäêîðíîé» íà äåëå
îêàæåòñÿ DDS: AT è áóäåò ëè ïðî-
öåññ ïðîêà÷êè ñìîòðåòüñÿ èíêâèçè-
òîðñêîé ïûòêîé ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðî-
÷èìè RPG � ïîêà îòêðûòûé âîïðîñ.
Íî ÷òî Atlus êàæäûé ðàç óäàåòñÿ
ðàçíîîáðàçèòü, êàçàëîñü áû, èçáè-
òóþ òåìó äåìîíîâ è àïîêàëèïñèñà �
âíå âñÿêèõ ñîìíåíèé. 

Ïðîòèâíèêîâ-ääåìîíîâ òòðàíñ-
ôîðìèðîâàâøèåñÿ ããåðîè ííå

ïðîñòî ïïîáåæäàþò, ííî ïïîåäàþò
êàê ââ îîáû÷íûõ ääðàêàõ, òòàê èè ââ

ìèíè-èèãðàõ.

......èè òòààïïîî÷÷êêèè ääëëÿÿ òòààððààêêààííàà

Òðàäèöèÿ ïïðîäàâàòü îîáû÷íîå èèçäàíèå èèãðû ííàðàâíå ññ êêîë-
ëåêöèîííûì, óóòÿæåëåííûì ïïðèÿòíûìè ââçîðó ôôýíà ññóâåíè-
ðàìè, ííàáèðàåò îîáîðîòû ççà ïïðåäåëàìè ßßïîíèè. DDDS: AAT
Limited EEdition ááóäåò ââêëþ÷àòü ââ ññåáÿ ïïîìèìî ññàìîé RRPG
càóíäòðåê ññ ááîëåå ÷÷åì òòðèäöàòüþ òòðåêàìè èè ññòèëüíóþ ííàê-

ëåéêó ííà ääæîéñòèê, óóêðàøåííóþ ïïîðòðåòàìè ããëàâíûõ ããåðî-
åâ ççà ààâòîðñòâîì ááåññìåííîãî ääèçàéíåðà ññåðèè ÌÌågami
Tensei, ÊÊàíåêî ÊÊàäçóìû ((Kaneko KKazuma). ÓÓïàêîâêà LLimited
Edition ððàññ÷èòàíà ííà ääâå èèãðû �� ïïîêóïàòåëè ïïî óóìîë÷àíèþ
çà÷èñëÿþòñÿ ââ ððÿäû îîæèäàþùèõ ââûõîäà ccèêâåëà.

Ôèðìåííûé êêóëèíàðíûé ððåöåïò DDDS: AAT ïïðîñò èè óóíèêàëåí ääëÿ ëëþáîãî ääåìîíè÷åñêîãî èèíãðåäè-
åíòà, êêîòîðûé ïïåðåáåæèò ääîðîãó ááðàâîé êêîìàíäå ããåðîåâ. ÄÄàæå ññàìàÿ ççàâàëÿùàÿ ïïèêñè �� ýýòî ííå
òîëüêî ââîçìîæíîñòü ââîññòàíîâèòü ïïîäòî÷åííîå ÷÷àñòûìè ääðàêàìè ççäîðîâüå, ííî èè èèñòî÷íèê ïïèòà-
òåëüíîé ýýêñïû ääëÿ ííîâûõ ññïîñîáíîñòåé! ÄÄîñòàòî÷íî ççàòêíóòü ññàëôåòêó ççà ââîðîòíèê èè ââ ááîþ
àòàêîâàòü ïïðîòèâíèêà ññïåöèàëüíûì ïïèùåâàðèòåëüíûì ññêèëëîì, ââðîäå ññêðîìíîãî ««ïîåñòü» èèëè
æå êêóäà ááîëåå ììîùíîãî ««áåññîâåñòíîãî îîáæîðñòâà» �� ååñëè óóäàð îîêàæåòñÿ êêðèòè÷åñêèì, ïïîâåð-
æåííûé ââðàã ççàñ÷èòûâàåòñÿ êêàê ççàâòðàê ((îáåä, óóæèí �� ïïî ââêóñó). ÎÎòðàæåíèå, ááëîêèðîâêà èè ããàøå-
íèå ýýôôåêòà îîò ààòàê ââ ááóêâàëüíîì ññìûñëå ââíóøàåò ííàïàäàþùåìó ääåëèêàòåñó ññòðàõ èè óóæàñ. ÂÂ
ïåðåïóãàííîì ññîñòîÿíèè îîí ííåñåò òòðîéíîé óóðîí ïïðè ïïîïûòêå ïïîåäàíèÿ, îîäíàêî ññëåäóåò óó÷èòû-
âàòü, ÷÷òî îîòðèöàòåëüíûå ññòàòóñû ííå ññóììèðóþòñÿ. ËËèáî ««îòðàâëåí», ëëèáî ««íàïóãàí». 

ÍÅÂÅÐÎßÒÍÎ, ÍÍÎ ÔÔÀÊÒ �� ÏÏÎÅÄÈÍÊÈ ÒÒÎËÜÊÎ
ÓËÓ×ØÀÞÒ ÊÊÀÐÌÓ.

ÑÑ ââèèëëêêîîéé ííààïïååððååââååññ

ÊÀÆÄÛÉ ÄÄÅÌÎÍ �� ÍÍÅ
ÏÐÎÑÒÎ  ÃÃÎÐÀ
ÝÊÑÏÛ, ÍÍÎ ÈÈ

ÖÅÍÍÛÉ ÈÈÑÒÎ×ÍÈÊ
ÂÈÒÀÌÈÍÎÂ.

ÇÍÀÍÈÅ ÑÑËÀÁÛÕ ÑÑÒÎÐÎÍ ÏÏÐÎ-
ÒÈÂÍÈÊÀ ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ

ÍÀÍÅÑÒÈ ÌÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÛÉ
ÓÐÎÍ, ÍÍÎ ÈÈ ÓÓÂÅËÈ×ÈÒÜ ÊÊÎËÈ×Å-

ÑÒÂÎ ÕÕÎÄÎÂ, ÎÎÒÂÅÄÅÍÍÎÅ ÊÊÎ-
ÌÀÍÄÅ ÍÍÀ ÐÐÀÓÍÄ.
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ÊÊ îãäà äèïëîìàòû áåññèëüíû,
ãîâîðÿò ïóøêè. Ãîðÿ÷èå èñ-
ïàíöû èç Pyro Studios, èçâå-

ñòíîé íàì ïî ñåðèàëó Commandos,
íà ñåé ðàç îáðàòèëè âçîð íà ãëî-
áàëüíûå èñòîðè÷åñêèå RTS. Áëàãî,
îïûò ó íèõ êàêîé-íèêàêîé èìååòñÿ.
×óòü áîëüøå ïîëóòîðà ëåò íàçàä, â
ìàðòå 2003-ãî, èìåííî îíè ñîòâîðè-
ëè òðåõìåðíóþ ñòðàòåãèþ Praeto-
rians. Íè÷åãî èç ðÿäà âîí âûõîäÿùå-
ãî ìû òîãäà íå óâèäèëè, íî è ñêà-
çàòü, ÷òî ïåðâûé áëèí ïîëó÷èëñÿ êî-
ìîì, òîæå ïðîòèâ ïðàâäû. Ýòî áûëà
êðåïêàÿ, êà÷åñòâåííàÿ RTS, êàê è
óïîìÿíóòûå Commandos. À çíà÷èò,
ìîæíî áûòü óâåðåííûì, ÷òî ñåé÷àñ
ñëàáóþ èãðó íàì â ëþáîì ñëó÷àå íå
ïîäñóíóò: ñëèøêîì äîðîãî îáõîäÿòñÿ
ïîäîáíûå îøèáêè.

CARACTERISTICAS PRINCIPALES
Ðàçðàáîò÷èêè ñòàðàþòñÿ íå ïðîâî-
äèòü ïàðàëëåëè ìåæäó Imperial Glory
è èãðàìè ñåðèè Total War. Ïîõâàëü-
íî, åñëè âñïîìíèòü ñîáûòèÿ äâóõ-
ëåòíåé äàâíîñòè: òîãäà ïîòîìêè
èáåðèéöåâ ñ÷èòàëè Shogun îñíîâ-
íûì êîíêóðåíòîì Praetorians. Íî
âèðòóàëüíûå äðåâíèå ðèìëÿíå íå
ñìîãëè ïðåâçîéòè âèðòóàëüíûõ æå
ñàìóðàåâ. Ñåãîäíÿ, èçó÷àÿ íàø ïî-

òåíöèàëüíûé õèò, ìîæíî çàìåòèòü
ìíîãî îáùåãî ñ èãðàìè ïîä çàãîëîâ-
êîì Total War. Imperial Glory � ýòî
ïîøàãîâàÿ ñòðàòåãèÿ íà êàðòå Åâðî-
ïû ñ òàêòè÷åñêèìè ñðàæåíèÿìè â
ðåàëüíîì âðåìåíè ñ ó÷àñòèåì òûñÿ÷
þíèòîâ. Äà, ïîÿâèëèñü ìîðñêèå áà-
òàëèè, à âðåìÿ äåéñòâèÿ îõâàòûâàåò
ïåðèîä ñ 1789-ãî ïî 1830-ûé ãîäû.
Ýòî çíà÷èò, ñ íàìè áóäóò Íàïîëåîí,
Êóòóçîâ è Âåëëèíãòîí. È âñå? Ñåé-
÷àñ ðàçáåðåìñÿ.

ESPECTACULARES
BATALLAS TERRESTRES
Ðàçðàáîò÷èêè äàþò íàì âîçìîæíîñòü
ïðîøàãàòü âñþ Åâðîïó è Ñåâåðíóþ
Àôðèêó. Ýòî ïðèâû÷íàÿ, ïðîâåðåííàÿ
ãîäàìè, êàðòà Ñòàðîãî Ñâåòà ñî Ñðå-
äèçåìíûì ìîðåì â öåíòðå. Ìàðøèðî-
âàòü ïî íåé áóäóò ïîëêè Âåëèêîáðè-
òàíèè, Ôðàíöèè, Ðîññèè, Ïðóññèè è
Àâñòðî-Âåíãðèè. Êîíå÷íî, íå ïî ñà-
ìîé êàðòå, à, êàê âîäèòñÿ â òàêèõ èã-
ðàõ, ïî ïðîâèíöèÿì, êîòîðûõ áóäåò
öåëûõ 55. Ìîðñêèå ïðîñòîðû (29
øòóê) ïðåäíàçíà÷åíû òîëüêî äëÿ
áèòâ ôëîòîâ. Åùå ìîæíî îðãàíèçî-
âàòü áëîêàäó � òîãäà ýêîíîìèêå âðà-
ãà áóäåò íàíåñåí ñåðüåçíûé óäàð.
Âïðî÷åì, åñëè êàêàÿ-òî ïîëîâèíêà
èãðû (òàêòè÷åñêàÿ èëè ñòðàòåãè÷åñ-
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Imperial Glory

Àâòîð:
Èãîðü «MHarry» Ìåëüíèê
mharry@ngs.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pyro Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 3 ìàðòà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.imperialglory.com/

MMuullttiijjuueeggaaddoorr

À ÷÷òî ææå ññ ììóëüòèïëååðîì? ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïðîòåñòèðîâàëè ððàçëè÷íûå
åãî ððåæèìû èè ïïðèøëè êê ââûâîäó, ÷÷òî ääëÿ èèíòåðåñíîé èè êêà÷åñòâåííîé
èãðû ïïðèäåòñÿ óóáðàòü ììíîãèå ýýëåìåíòû, õõàðàêòåðíûå ääëÿ îîäèíî÷íîãî
ðåæèìà. ÃÃåéìïëåé ññòàíåò ïïðîùå, ííî ääèíàìè÷íåå. ÁÁàòàëèè ññ óó÷àñòèåì
÷åòûðåõ ññòîðîí ííà ññïåöèàëüíî ññîñòàâëåííûõ êêàðòàõ ((ñëó÷àéíûå èèñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ííå ááóäóò) ääàäóò ââîçìîæíîñòü ïïîâåñåëèòüñÿ. ÀÀ ååñëè
ó÷åñòü, ÷÷òî èèãðàòü ììû ññìîæåì ääàæå ââ ððåæèìå ccooperative, òòî ïïîïóëÿð-
íîñòü ââ ññåòè êêàæåòñÿ ããàðàíòèðîâàííîé. ÍÍå èèñêëþ÷åíî, ÷÷òî ïïîÿâÿòñÿ èè
êëàíû, èè òòóðíèðû, èè ððåéòèíãè. ÅÅñëè ññåòåâîé êêîä îîêàæåòñÿ ääîñòàòî÷íî
áûñòðûì, ïïîÿâëåíèå ííà ààðåíå ððóññêèõ èèãðîêîâ îîáåñïå÷åíî.

Íàïîëåîíîâñêèå ììå÷òû. ÍÍàïîëåîíîâñêèå ïïëàíû. ÍÍàïîëåîíîâñêèå ââîéíû.

ÞÍÈÒÛ ÏÏÎÕÎÆÈ ÍÍÀ ÎÎËÎÂßÍÍÛÕ ÑÑÎËÄÀÒÈÊÎÂ: ÓÓÌÈÐÀÞÒ ÁÁÅÑÊÐÎÂÍÎ ÈÈ ÏÏÀÄÀÞÒ ÍÍÀ
ÇÅÌËÞ, ÊÊÀÊ ÄÄÐÎÂÀ. ÊÊÐÎÌÅ ÒÒÎÃÎ, ÏÏÎÑËÅ ÄÄÎËÃÈÕ ÁÁÎÅÂ ÎÎÁÌÓÍÄÈÐÎÂÀÍÈÅ ÍÍÀÏÎËÅÎÍÎ-
ÂÑÊÎÉ ÀÀÐÌÈÈ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÈÈÄÅÀËÜÍÎ ××ÈÑÒÛÌ ((ÁÅÇ ««ÒÀÉÄÀ» ßßÂÍÎ ÍÍÅ ÎÎÁÎØËÎÑÜ!).

ÎÁÎÐÎÍÀ ÍÍÅÈÇÂÅÑÒÍÎÃÎ ÑÑÒÐÎÅÍÈß. ÕÕÎ×ÅÒÑß
ÑÏÐÎÑÈÒÜ ÑÑÎÇÄÀÒÅËÅÉ ÈÈÃÐÛ: ««ÇÀ×ÅÌ?» 

C ÂÂÛÑÎÒÛ ÏÏÒÈ×ÜÅÃÎ ÏÏÎËÅ-
ÒÀ ÐÐÀÑÑÒÀÍÎÂÊÀ ÂÂÎÉÑÊ
ÂÛÃËßÄÈÒ ÈÈÄÅÀËÜÍÎ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2



ÍÅÓÃÎÄÍÛÉ ÊÊÎÐÀÁËÜ
ÍÅ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ

ÒÎÏÈÒÜ. ÑÑÓÄÍÎ
ÌÎÆÍÎ ÂÂÇßÒÜ ÍÍÀ

ÀÁÎÐÄÀÆ ÈÈ
ÏÐÈÑÎÅÄÈÍÈÒÜ ÊÊ

ÑÂÎÅÌÓ ÔÔËÎÒÓ.
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êàÿ) ïðèäåòñÿ èãðîêó íå ïî äóøå, îí
ìîæåò äîâåðèòü åå èñêóññòâåííîìó
èíòåëëåêòó, à ñàì îòïðàâèòüñÿ ðàçâè-
âàòü ñåëüñêîå õîçÿéñòâî èëè âåñòè â
áîé ïîáåäîíîñíûå àðìèè.
Ðàçâèòûìè áóäóò è äèïëîìàòè÷åñêèå
îòíîøåíèÿ. Ïîìèìî ñòàíäàðòíûõ,
äàæå èçáèòûõ âîçìîæíîñòåé çàêëþ-
÷àòü ñîþçû, ïåðåìèðèÿ, òîðãîâûå
ñîãëàøåíèÿ è îáúÿâëÿòü âîéíó è ýì-
áàðãî, íàì áóäåò ïîçâîëåíî óêðåï-
ëÿòü ðîäñòâåííûå ñâÿçè ìåæäó ãîñó-
äàðñòâàìè. Êàê? Äà î÷åíü ïðîñòî!
Âûäàåì ñâîèõ äî÷åðåé çàìóæ, çàñ-
òàâëÿåì ñûíîâåé æåíèòüñÿ, âîò è
äðóæáà íàðîäîâ. Õîòÿ ðîäñòâåííûå
ñâÿçè ìåæäó äîìîì Ðîìàíîâûõ è êî-
ðîëåâñêîé ôàìèëèåé íå ìåøàëè Âå-
ëèêîáðèòàíèè èçáèðàòåëüíî äåëàòü
ãàäîñòè Ðîññèéñêîé èìïåðèè âî

âíåøíåé ïîëèòèêå. Ñòîëêíîâåíèå
èíòåðåñîâ, è íè÷åãî òóò íå ïîäåëà-
åøü. Êîãäà äàæå áðàêè íå ïîìîãàþò
óëàäèòü äèïëîìàòè÷åñêèå ïðîáëå-
ìû, êîãäà áåññèëüíû ïîñëû è ïîëíî-
ìî÷íûå ïðåäñòàâèòåëè, íà÷èíàþò ãî-
âîðèòü ïóøêè. Çäåñü-òî Pyro è íàø-
ëîñü, ãäå ðàçâåðíóòüñÿ. 

À ÒÅÏÅÐÜ � ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ!
Ñàìè ðàçðàáîò÷èêè îáåùóþò âçÿòü
êóðñ íà ïîëíîå ñîîòâåòñòâèå èñòî-
ðè÷åñêèì ðåàëèÿì. Ôîðìà, àìóíè-
öèÿ, ïîñòðîåíèÿ � âñå òàê, êàê áûëî
íà ñàìîì äåëå. Ñ ðàñöâåòêîé þíè-
òîâ âûøëà íåçàäà÷à, âåäü â ñåòå-
âîé èãðå íåîáõîäèìî êàê-òî îòëè-
÷àòü âîéñêà ðàçíûõ èãðîêîâ. Ïîýòî-
ìó Âåëèêîáðèòàíèè âûäåëèëè êðàñ-
íûé öâåò, Ôðàíöèè � ñèíèé, Ðîñ-

...ìîðñêèå ññðàæåíèÿ, îîñàäû, ããàó-
áèöû, øøðàïíåëü ããàðàíòèðóþòñÿ.
Èíòåðåñíî, ììîæíî ëëè ááóäåò ññïà-

ëèòü ÌÌîñêâó ïïåðåä îîòñòóïëåíèåì?

ÂÂîîççììîîææííîî,, ððååääààêêòòîîððàà êêààððòò ííåå ááóóääååòò

Ðàçðàáîò÷èêè èèç PPyro SStudios ííèêîãäà ííå ïïîääåðæèâà-
ëè ììîääåðîâ. ÑÑ ääðóãîé ññòîðîíû, ññïåöèàëüíî ääëÿ ôôý-
íîâ PPraetorians îîíè ððàñïðîñòðàíèëè èèíôîðìàöèþ îî
òîì, êêàê ääåêîäèðîâàòü ôôàéëû ññ òòåêñòóðàìè. ÎÎôèöè-
àëüíûå êêîììåíòàðèè òòàêîâû: ««Pyro ííå ââûïóñêàåò ððå-
äàêòîðîâ ääëÿ ññâîèõ èèãð, ïïîñêîëüêó èè òòàê òòùàòåëüíî

ïðîðàáàòûâàåò ââñå ììèññèè èè ññöåíàðèè». ÑÑïîðó ííåò,
êà÷åñòâî ññîáñòâåííûõ óóðîâíåé ââûñî÷àéøåå. ÍÍî, ääóìà-
åòñÿ, ïïðè÷èíà ââîâñå ííå ââ ýýòîì. ÑÑêîðåå ââñåãî, ððàçðà-
áîò÷èêè  ïïðîñòî ááîÿòñÿ ççà ññâîå ääåòèùå �� ññëèøêîì
÷àñòî ââ ññåòè ïïîÿâëÿþòñÿ ììîäèôèêàöèè ââåñüìà ííåâû-
ñîêîãî êêà÷åñòâà.

ÐÀÑÒÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ ÈÈ ÏÏÎÑÒÐÎÉÊÈ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÀÕ ÌÌÎÃÓÒ ÁÁÛÒÜ ÐÐÀÇ-
ÌÅÙÅÍÛ ÍÍÅËÅÏÎ: ÂÂÇÃËßÍÈÒÅ ÂÂÃËÓÁÜ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÀ. ÄÄÅÐÅÂÜß
Â ÃÃÐÓÏÏÀÕ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÅÅÙÅ ÊÊÓÄÀ ÍÍÈ ØØËÎ, ÍÍÎ ÏÏÎÎÄÈÍÎ×ÊÅ... 

ÀÂÒÎÐÛ ÑÑÎÁËÞÄÀÞÒ
ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÓÞ ÄÄÎÑÒÎ-
ÂÅÐÍÎÑÒÜ ÂÂÎ ÂÂÑÅÌ: ÎÎÒ

ÂÎÅÍÍÎÉ ÔÔÎÐÌÛ ÈÈ ÎÎÐÓ-
ÆÈß ÄÄÎ ÏÏÎÑÒÐÎÅÍÈÉ ÈÈ

ÌÀÍÅÂÐÎÂ, ÊÎÒÎÐÛÅ
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀËÈÑÜ ÂÂ ÒÒÎÒ

ÈËÈ ÈÍÎÉ ÏÅÐÈÎÄ.
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Â èèãðå ââñå ííàøè ïïîëêîâîäöû îîáÿçàíû ííà÷àòü ññâîé ííåëåãêèé ïïóòü ññî ççâàíèÿ ëëåéòåíàíòà. ÈÈ óóæå ïïî-
òîì, ïïîëó÷àÿ ääðàãîöåííûé îîïûò, îîíè ááóäóò ïïîêðûâàòü ññåáÿ ññëàâîé. ÍÍà ññàìîì ääåëå, êê 11789 ããîäó
(íà÷àëî ääåéñòâèÿ èèãðû), ÌÌèõàèë ÈÈëëàðèîíîâè÷ ÊÊóòóçîâ ááûë óóæå ããåíåðàë-ììàéîðîì. ÑÑàìîå èèíòå-
ðåñíîå, ÷÷òî ýýòîò ÷÷èí îîí ïïîëó÷èë ííå ççà ââîèíñêèå ççàñëóãè, àà, ññêîðåå, ççà ääèïëîìàòè÷åñêèå. ÂÂ 11784
ãîäó îîí ïïî ïïîðó÷åíèþ ÃÃ. ÏÏîòåìêèíà ââåë ïïåðåãîâîðû ññ ÊÊðûì-ÃÃèðååì, ïïîñëåäíèì êêðûìñêèì õõàíîì,
óáåäèë ååãî ââ ííåîáõîäèìîñòè îîòðå÷üñÿ îîò ïïðåñòîëà èè ïïðèçíàòü ïïðàâà ÐÐîññèè ííà ççåìëè îîò ÁÁóãà ääî
Êóáàíè. ÎÎ÷åíü ääàëüíîâèäíûé ááûë ÷÷åëîâåê �� ïïðîèãðûâàÿ îîòäåëüíûå ññðàæåíèÿ ((Áîðîäèíî ííå èèñê-
ëþ÷åíèå), îîí ïïðåâîñõîäèë ïïðîòèâíèêà ââ ññòðàòåãèè. ÈÈ ììëàäøèì îîôèöåðîì êê 440 ããîäàì îîí îîñòà-
âàòüñÿ  ííå ììîã ííè ïïðè êêàêîì ððàñêëàäå. ÍÍî, ïïîñêîëüêó óó ííàñ ««ïîëíîå ññîîòâåòñòâèå èèñòîðè÷åñêèì
ðåàëèÿì», �� ííà÷íåì ññ ëëåéòåíàíòà. 

ÊÊóóòòóóççîîââ:: èèçç ëëååééòòååííààííòòîîââ ââ ôôååëëüüääììààððøøààëëûû



ÃÈÁÊÎÑÒÜ ÊÊÀÌÅÐÛ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÍÍÀÁËÞÄÀÒÜ ÇÇÀ ÁÁÈÒ-
ÂÎÉ ÈÈÇÍÓÒÐÈ, ××ÒÎ ÏÏÐÈÄÀÅÒ ÈÈÃÐÅ ÎÎÑÎÁÛÉ ØØÀÐÌ.

ÑÐÀÆÀÒÜÑß ÑÑ ÍÍÅÏÐÈßÒÅËÅÌ ÏÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ
ÍÀ ÑÑÓØÅ, ÍÍÎ ÈÈ ÂÂ ÌÌÎÐÅ. ÔÔÎÐÌÛ ÊÊÎÐÀÁËÅÉ ÈÈÄÅÀËÜÍÛ,
ÄÀ ÈÈ ÌÌÀ×ÒÛ ÂÂÛÇÛÂÀÞÒ ××ÈÑÒÛÉ ÂÂÎÑÒÎÐÃ! 

«Ïîêà ÍÍàïîëåîí, ÂÂåëëèíãòîí, ääðóãèå ççíàìåíèòûå ïïîëêîâîäöû îîæåñòî÷åííî
ñðàæàëèñü ííà ïïîëÿõ ÅÅâðîïû, îîòêðûòîå ììîðå ïïîðîäèëî ññâîèõ ããåðîåâ èè ííåãîäÿ-
åâ, òòàêèõ êêàê ÍÍåëüñîí èè ÂÂèëüíåâ. ÂÂîåííî-ììîðñêàÿ ññòðàòåãèÿ èèãðàëà ááîëüøóþ
ðîëü ââ îîïðåäåëåíèè ññîñòîÿíèÿ êêðóïíåéøèõ ääåðæàâ �� ïïðåäîòâðàùåíèå ââòîð-
æåíèé, ááëîêàäà òòîðãîâûõ ïïóòåé èèëè ïïðîñòî ððàçãðîì ïïðîòèâíèêà ííà ììîðå.
Imperial GGlory ääàåò ââàì ââîçìîæíîñòü îîùóòèòü ââñþ ààòìîñôåðó òòîãî ââðåìåíè» ��

òàê ããëàñÿò ññòðîêè èèç ïïðåññ-ððåëèçà IImperial GGlory. ÈÈ ÷÷òî ææå óó ííàñ ååñòü ïïî ããàì-
áóðãñêîìó ññ÷åòó? ÒÒðè ââèäà êêîðàáëåé �� ëëèíåéíûå, ôôðåãàòû, øøëþïû. ÍÍåñêîëü-
êî òòèïîâ îîðóäèéíûõ ççàðÿäîâ �� êêàðòå÷ü, îîáû÷íûå ÿÿäðà. ÂÂîçìîæíîñòü ââûáè-
ðàòü, ÷÷òî óóíè÷òîæàòü ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü �� ïïàðóñà, êêîìàíäó, êêîðïóñ. ÂÂîçìîæ-
íîñòü ççàõâàòûâàòü èè ááðàòü ííà ààáîðäàæ ââðàæåñêèå êêîðàáëè. ÂÂñå. ÂÂîò ââàì èè ààò-
ìîñôåðà òòîãî ââðåìåíè».

ÎÎòòääààòòüü øøââààððòòîîââûû!!

ñèè � çåëåíûé, Ïðóññèè � ÷åðíûé, à
ìàäüÿðîâ îäåëè â áåëîå. Äà è ðîñ-
ñèéñêèé ãåðá â èãðå, êàê óæå çàìå-
òèëè ôàíû íà ôîðóìå Eidos, ïîÿ-
âèëñÿ òîëüêî â 1858 ãîäó. Âîò âàì è
«èñòîðè÷åñêèå ðåàëèè». 
Âñåãî â îòäåëüíî âçÿòîì ñðàæåíèè
ñìîæåò ó÷àñòâîâàòü íå áîëåå äâóõ
òûñÿ÷ þíèòîâ ñ îáåèõ ñòîðîí. Íåì-
íîãî, òàê êàê Pyro ñîáèðàþòñÿ ñû-
ìèòèðîâàòü íàñòîÿùóþ áèòâó, à íå
ïîòàñîâêó ïëàñòìàññîâûõ ôèãóðîê.
Ïðîäóìàííûå êàðòû, ñèëüíûé AI,
ìîðàëü, ñàìîñòîÿòåëüíûå äåéñòâèÿ
áîéöîâ, êà÷åñòâåííàÿ àíèìàöèÿ �
âñå â êîìïëåêòå. Áèòâû íà ìîðå ñ
èñïîëüçîâàíèåì ðàçëè÷íûõ òèïîâ
áîåïðèïàñîâ, îñàäà ãîðîäîâ, òÿæå-
ëûå ãàóáèöû, øðàïíåëü è ïðî÷èå
«ïðåëåñòè» íàïîëåîíîâñêèõ âîéí
ãàðàíòèðóþòñÿ. Èíòåðåñíî, ìîæíî
ëè áóäåò ñïàëèòü Ìîñêâó ïåðåä îòñ-
òóïëåíèåì?
È ñàìîå ëþáîïûòíîå ïðè ýòîì òî,
÷òî àâòîðû íå ñîáèðàþòñÿ çàãîíÿòü
èãðîêà â æåñòêèå ðàìêè ó÷åáíèêîâ
èñòîðèè. Õîðîøî ýòî èëè ïëîõî? À
÷òî âû äóìàåòå, íàïðèìåð, îòíîñè-
òåëüíî ïðåáûâàíèÿ ðóññêèõ âîéñê â
Åãèïòå? Êòî-òî êóñàåò ëîêòè, êòî-òî
ðàäóåòñÿ. Ïðèíåñåíà è äàíü ðåàëèñ-

òè÷íîñòè: íàïðèìåð, íåëüçÿ çà ðàç
îòõâàòèòü âñþ òåððèòîðèþ ïîíðà-
âèâøåéñÿ ïðîâèíöèè. Åñëè òåìï
ïðîäâèæåíèÿ âàøèõ âîéñê íåñîïîñ-
òàâèì ñ ðàçìåðàìè âðàæåñêîé òåð-
ðèòîðèè, à êîëè÷åñòâî ñîëäàò ïðè-
ìåðíî ðàâíî ÷èñëåííîñòè ïðîòèâíè-
êà, ïðèäåòñÿ ïîâîåâàòü â òå÷åíèå
íåñêîëüêèõ õîäîâ. È íå ôàêò, ÷òî âû
íå ïîòåðïèòå ïîðàæåíèå.
Ïîñëå òîãî êàê âîéñêà ïðî÷íî óêðå-
ïèëèñü â òîëüêî ÷òî îòâîåâàííîé
ïðîâèíöèè, íà÷èíàåòñÿ ïåðèîä àññè-
ìèëÿöèè. Åãî ïðîäîëæèòåëüíîñòü áó-
äåò çàâèñåòü îò òàêèõ ôàêòîðîâ, êàê
êîëè÷åñòâî âîéñê è àññèãíîâàíèé íà
îñâîåíèå çàíÿòîé òåððèòîðèè. Ñòðî-
èì äîðîãè, çäàíèÿ, ïîäíèìàåì ïðî-
ìûøëåííîñòü � è áóäåò íàì ñ÷àñòüå.
Ñîìíåâàþñü, ïðàâäà, ÷òî â ðåàëü-
íîñòè áûëî èìåííî òàê, êàê õîòÿò ïî-
êàçàòü àâòîðû èãðû, íî ïî÷åìó áû è
íå ïîïðîáîâàòü? Èñêîííî ðóññêèé
Ïàðèæ � ýòî ñèëüíî! 
È âñå ðàâíî íàñ æäåò î÷åðåäíàÿ èã-
ðà ïî ìîòèâàì Total War. Ïóñòü êà-
÷åñòâåííàÿ, óäà÷íàÿ, íî ýòî íå
ñòîëü âàæíî. Ê ñîæàëåíèþ, çâåçäû
çàæèãàþòñÿ íå òàê ÷àñòî, êàê íàì
òîãî õîòåëîñü áû, à Pyro ñâîþ óæå
îäèí ðàç çàæãëà.
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ÄÄàà ððååààëëèèññòòèè÷÷ííîîññòòèè,,
ííååòò îîëëîîââÿÿííííûûìì ññîîëëääààòòèèêêààìì!!

Ïîñêîëüêó ááàòàëèè �� ññàìàÿ ââàæíàÿ èè ççðåëèùíàÿ ÷÷àñòü èèãðû, ââ PPyro
Studios òòùàòåëüíî ììîäåëèðîâàëè ââñå ââåðîÿòíûå ññöåíàðèè èèõ ððàçâè-
òèÿ. ÏÏîÿâèëèñü ââîçìîæíîñòè ääëÿ ññàìûõ ððàçíîîáðàçíûõ èè ííåñòàíäà-
ðòíûõ òòàêòè÷åñêèõ õõîäîâ. ÊÊîãäà ääàåøü êêîìàíäó îîïðåäåëåííîìó
âçâîäó ççàíÿòü êêàêîå-ëëèáî ççäàíèå, ññîëäàòû ððàñïîëàãàþòñÿ óó îîêîí èè
äâåðåé, ääëÿ òòîãî ÷÷òîáû ááîëåå ððåçóëüòàòèâíî ââåñòè îîãîíü, ïïðÿ÷óòñÿ
çà êêîëîííû, ññêðûâàþòñÿ ççà ääåðåâüÿìè. ÔÔîðñèðîâàíèå ììåëêèõ ððåê ��
íåñëîæíàÿ ççàäà÷à ääëÿ ííàøèõ ññîëäàò. ØØèðîêèå èè ããëóáîêèå ââîäíûå
ïðåãðàäû ññòàâÿò èèõ ââ òòóïèê. ÏÏðî ââûñîòó êêàê ïïðåèìóùåñòâî èè ããîâî-
ðèòü ííå÷åãî �� ýýòî ääàâíûì-ääàâíî ññòàëî ññòàíäàðòîì.
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ËË þáîâü ÷èòàþùåé áðàòèè ê
ïðîäîëæèòåëüíûì ïñåâäîñ-
ðåäíåâåêîâûì ýïîïåÿì èçâå-

ñòíà. ×òîáû ïîëó÷èòü ïåðâîå âïå÷àò-
ëåíèå î «Õðîíèêàõ Òýëëàäàðà», äîñ-
òàòî÷íî ïðåäñòàâèòü ñåáå ôýíòåçè-
ýïèê, çàêâàøåííûé íà ñòðàòåãè÷åñ-
êèõ ïîòàñîâêàõ à-ëÿ Total War.
Óêðàèíöû çàïëàíèðîâàëè ñðàçó äâå
÷àñòè «Õðîíèê» � «Çàêàò» è «Âîññîå-
äèíåíèå». Èõ ñâÿçûâàåò îáùèé ìèð,
îäíà ñþæåòíàÿ ëèíèÿ è îäèíàêîâûå
ïðèíöèïû âåäåíèÿ áîÿ. «Âîññîåäèíå-
íèå» óâèäèò ñâåò â 2006-îì, èãðà áó-
äåò âêëþ÷àòü â ñåáÿ ñòðàòåãè÷åñêóþ
÷àñòü â äóõå Total War, ãäå ïðèäåòñÿ
äâèãàòü àðìèè ïî ãðîìàäíîé êàðòå
ìèðà. «Çàêàò» ïîÿâèòñÿ óæå â ýòîì
ãîäó è ñòàíåò ââîäíîé èãðîé, êîòîðàÿ
ïîçíàêîìèò ãåéìåðîâ ñ ìèðîì Ìèýò,
ñ äåòàëüíî, ïî ãîäàì ðàñïèñàííîé èñ-
òîðèåé êîðîëåâñòâ. Êîíöåïöèÿ íàïî-
ìèíàåò î Warhammer: Dark Omen (ãå-
ðîè êîìàíäóþò âîéñêàìè, ïîïîëíÿÿ è
ìîäèôèöèðóÿ èõ ñîñòàâ ìåæäó ìèñ-
ñèÿìè), ñ òîé ðàçíèöåé, ÷òî â óêðàè-
íñêîì ïðîåêòå ñþæåòíûå ðàçâèëêè
âåäóò ê ðàçëè÷íûì êîíöîâêàì, à ïî-
áî÷íûå êâåñòû íóæíî âûïîëíÿòü ïðÿ-
ìî íà ïîëå áîÿ.

Ñðàâíåíèå ñ Dark Omen âîîáùå
óäèâèòåëüíî ñïðàâåäëèâî. Ïî ñþ-
æåòó óäàðíûé îòðÿä òåëëàäàðñêîé
àðìèè îòïðàâëÿåòñÿ ê ãðàíèöå ãîñó-
äàðñòâà, äàáû ïðîãíàòü îáíàãëåâ-
øèõ îðêîâ (òî÷íî, êàê êîííèöà
Ìîðãàíà Áåðíõàðòà, áðàâîãî ãåðîÿ
Dark Omen), è âñêîðå áóäíè÷íàÿ
ýêñïåäèöèÿ ñòàíîâèòñÿ ïðè÷èíîé
âåëèêîé âîéíû. Âçÿâ ñ ñîáîé ëèøü
íåñêîëüêî îòðÿäîâ, áåçûìÿííûé
ïîêà ïîëêîâîäåö ïî õîäó êàìïàíèè
ñîáèðàåò âñå áîëüøóþ àðìèþ; ê
êîíöó èãðû íà ïîëå áðàíè ñîéäóòñÿ
äåñÿòêè òûñÿ÷ þíèòîâ. 
Óêðàèíöû ïî ïðàâó ãîðäÿòñÿ äâèæ-
êîì Batallist, êîòîðûé ñîçäàí ñïåöè-
àëüíî äëÿ «Õðîíèê». Ìîòîð ñïîñî-
áåí îáðàáàòûâàòü êàðòû ïëîùàäüþ
â ÷åòûðå êâàäðàòíûõ êèëîìåòðà è
îáðèñîâûâàòü äî äâàäöàòè òûñÿ÷
îäíîâðåìåííî ïðåáûâàþùèõ íà
êàðòå þíèòîâ (íå ñ÷èòàÿ ðåçåðâû).
Êàæäûé ñîëäàò íà ïîëå áðàíè íå-
ñåò ñ ñîáîé áàãàæ ðîëåâûõ õàðàêòå-
ðèñòèê, êîòîðûå îïðåäåëÿþò èñõîä
åãî åäèíîáîðñòâà ñ ïðîòèâíèêàìè
è, ñîîòâåòñòâåííî, èñõîä áèòâû â
öåëîì. Ñêàæåòå, íå ìîæåò òàêîãî
áûòü? Ïîæèâåòå � óâèäèòå. 
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Õðîíèêà Òýëëàäàðà: Çàêàò
(Telladar Chronicles: Decline)

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: MindLink
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âòîðàÿ ïîëîâèíà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mindlinkstudio.com/decline.htm

ÏÏððîî ññòòððààòòååããîîââ èè ïïððîî òòààêêòòèèêêîîââ

Â èèãðàõ ««òèïà TTotal WWar» ((ïîðà
óæå ççàâîäèòü ííîâûé ææàíð, ââû
íå ííàõîäèòå?) ÷÷àñòî ïïðèñóò-
ñòâóåò ââîçìîæíîñòü ññïèõíóòü
íà AAI-ïïîìîùíèêà òòàêòè÷åñ-
êóþ èèëè ññòðàòåãè÷åñêóþ
÷àñòü óóïðàâëåíèÿ ààðìèåé.
Â MMindLink èèäóò ääàëüøå:
íà ïïîëå ááîÿ ááóäóò
äåéñòâîâàòü ëëåéòåíàíòû,
êîòîðûå ïïîìîãóò îîðãà-
íèçîâàòü ááîé òòàì, ããäå
èãðîêó îîêàæåòñÿ
íåäîñóã. ÎÎíè ïïîñò-
ðîÿò óóöåëåâøèõ
ïîñëå ááîÿ, ïïðèãî-
òîâÿòñÿ êê îîáîðîíå
â ññëó÷àå ââíåçàï-
íîé ààòàêè, ââûáå-
ðóò îîïòèìàëüíóþ
ôîðìàöèþ. ËËåéòåíàíòû
ïîïàäàþòñÿ ññâîåíðàâíûå, êêàæäûé
îòäàåò ïïðåäïî÷òåíèå êêàêîìó-òòî ññòèëþ
áîÿ, èè ýýòè ëëþäè ììîãóò ïïðèíåñòè ïïîáåäó
(èëè ïïîðàæåíèå) ààðìèè ââîïðåêè ââàøèì
ïðèêàçàì. 

Ðàçðàáîò÷èêè èèç MMindlink ííàäåþòñÿ ññîçäàòü ýýïè÷íûé, ïïî÷òè êêíèæíûé ôôýíòåçè-ññåðèàë �� èèç ññòðàòåãè÷åñêèõ èèãð.

ÎÒ ÏÏÎÑÒÀÍÎÂÎ×ÍÛÕ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÎÂ ÇÇÀÕÂÀÒÛÂÀÅÒ ÄÄÓÕ.
ÌÅ×ÒÀÅÌ ÎÎ ÑÑÂÎÁÎÄÍÎÉ ÊÊÀÌÅÐÅ ÀÀ-ËËß GGROUND CCONTROL 22.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ ÏÏÐÎÃÐÀÌÌÈÑÒÀÌ: ÏÏÎÂÛÑÈÒÜ ÊÊÀ×Å-
ÑÒÂÎ ÒÒÅÊÑÒÓÐ. ÊÊÎÏÜß ÍÍÈÊÓÄÀ ÍÍÅ ÃÃÎÄßÒÑß.

ÄÀ, ÎÎÑÀÄÀ ((È ÎÎÁÎÐÎÍÀ)
ÇÀÌÊÎÂ ÂÂ ÈÈÃÐÓ ÂÂÑÅ-
ÍÅÏÐÅÌÅÍÍÎ ÂÂÎÉÄÅÒ.
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QUAKE 4 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Raven
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.idsoftware.com

Ï
îêà ççâåçäíàÿ êêîìàíäà iid
Software êêîðïèò ííàä ííåêîåé
ñîâåðøåííî ííîâîé èèãðîé

(íàïîìíèì, ÷÷òî ïïîñëåäíåé èèãðîé
îò ÊÊàðìàêà ááåç ööèôðû ââ ííàçâà-
íèè ááûë îîðèãèíàëüíûé QQuake),
ñîçäàíèåì QQuake 44 ççàíèìàåòñÿ
ïîäêîíòðîëüíàÿ AActivision ññòóäèÿ
Raven, ààâòîðû SSoldier oof FFortune
è SStar TTrek: VVoyager �� EElite FForce.
Òðåòèé ããîä ïïîäðÿä èèãðó ææäóò ííà
QuakeCon, ííî ÷÷åòâåðòàÿ ««äðîæü
çåìëè» óóïîðíî îîòêàçûâàåòñÿ ïïî-
ÿâëÿòüñÿ ííà ïïóáëèêå. 
Òèì Âèëëèòñ, âåäóùèé äèçàéíåð,
íå âåøàåò íîñ: «Raven � ìîëîäöû,
íî õâàñòàòüñÿ ðåçóëüòàòàìè èõ ðà-
áîòû åùå íå âðåìÿ. Ìû íàäååìñÿ
íå çàòÿãèâàòü îæèäàíèå, íî è ïîêà-
çûâàòü ïðîõîäíÿê òîæå íå ñîáèðà-
åìñÿ. Êàê òîëüêî ïîÿâèòñÿ íå÷òî
âûäàþùååñÿ, ñîîáùèì ñèþ ñåêóí-

äó». Íåñìîòðÿ íà îêðóæàþùèé ïðî-
åêò çàãîâîð ìîë÷àíèÿ, èçâåñòíî äî-
âîëüíî ìíîãî. Quake 4 ïðîäîëæèò
ñþæåòíóþ ëèíèþ Quake 2; èãðà áó-
äåò ðàáîòàòü íà äîâåäåííîì äî óìà
ìîòîðå Doom 3. Äèçàéíåðû èç
Raven îáåùàþò âåðíóòüñÿ ê ôèð-
ìåííîìó id-ãåéìïëåþ, à ýòî â ïåð-
âóþ î÷åðåäü îçíà÷àåò ìîùíóþ,
ãëóáîêóþ ñèíãë-êàìïàíèþ. Âîéíà
ìåæäó çåìëÿíàìè è ñòðîããàìè ïðî-
äîëæèòñÿ ïîä îòêðûòûì íåáîì ñ
èñïîëüçîâàíèåì òÿæåëîé òåõíèêè
(«è íå òîëüêî çåìíîé!» � ïîäìèãè-
âàëè äèçàéíåðû åùå ëåòîì. Ïîñëå
Halo 2 ãîðäèòüñÿ ýòèì ñòàëî êàê-òî
íåóìåñòíî). Ïðîãðàììèñòû íà ýòîò
ðàç íå ïîâòîðÿò îøèáêè àâòîðîâ
Doom 3: ñåòåâîé êîä Quake 4 ïîç-
âîëèò óñòðàèâàòü deathmatch-ïàð-
òèè ñ ëþáûì ðàçóìíûì êîëè÷åñò-
âîì ó÷àñòíèêîâ. 

Èãîðü Ñîíèí zontique@gameland.ru

COMMANDOS: STRIKE FORCE
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pyro Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.commandosstrikeforce.com

Ä
ëÿ ììíîãèõ ââëàäåëüöåâ PPC
îðèãèíàëüíûå CCommandos
çíà÷àò ííå ììåíüøå, ÷÷åì

WarCraft 22 èèëè HHalf-LLife. ÑÑîçäàí-
íàÿ ïïðàêòè÷åñêè ííèêîìó ííå èèçâå-
ñòíîé èèñïàíñêîé ññòóäèåé èèãðà
íàøëà ññåáå ììåñòî ííà èèãðîâîì
Îëèìïå. ÍÍî ääîëãî ïïðîäåðæàòüñÿ
òàì îîíà ííå ññóìåëà èè ïïîñëå ääâóõ
íåîäíîçíà÷íûõ ññèêâåëîâ îîòîøëà
â òòåíü. ÒÒåïåðü êêîëëåêòèâ PPyro
Studios ííàìåðåí ââåðíóòü ññåðèþ
Commandos ââ ññòðîé ïïðè ïïîìîùè
Commandos SStrike FForce, ââûõîä
êîòîðîãî ääîëæåí ññîñòîÿòüñÿ ââ ààï-
ðåëå-ììàå ýýòîãî ããîäà. 
Ïîêëîííèêîâ ñåðèàëà æäåò ñþðï-
ðèç: Commandos ïðåâðàòèëàñü â
ïîëíîöåííûé øóòåð îò ïåðâîãî ëè-
öà è áîëüøå íàïîìèíàåò î÷åðåä-
íóþ ÷àñòü Medal of Honor. Âàì
ïðåäñòîèò âûáðàòü îäíîãî èç òðåõ

ïåðñîíàæåé: çåëåíîãî áåðåòà, êîòî-
ðîìó ìîðå ïî êîëåíî è êîòîðîãî
õëåáîì íå êîðìè � äàé ïîñòðåëÿòü
è ïîøâûðÿòü ãðàíàòû; ñíàéïåðà,
ïðåäïî÷èòàþùåãî âåñòè ïðèöåëü-
íûé îãîíü ñ áåçîïàñíîãî ðàññòîÿ-
íèÿ, èëè øïèîíà, îñíîâíîé òàëàíò
êîòîðîãî � óìåíèå ïåðåîäåâàòüñÿ
âî âðàãîâ è ïðÿòàòüñÿ îò èçëèøíå
ëþáîïûòíûõ ñîëäàò è îõðàííèêîâ.
Îò êîìàíäîâàíèÿ âû ïîëó÷àåòå çà-
äàíèå ïðîáðàòüñÿ â ãëóáîêèé òûë
ïðîòèâíèêà, à óæ êàêèì îáðàçîì
åãî âûïîëíÿòü � ìàëî êîãî âîëíóåò.
Ãëàâíîå � ðåçóëüòàò. Ïîêà íå ñîâ-
ñåì ÿñíî, óâåí÷àåòñÿ ëè óñïåõîì
ïîïûòêà ïðåâðàòèòü Commandos â
ñîïåðíèêà Call of Duty è ïðî÷èõ âî-
åííûõ øóòåðîâ, íî áóäåì íàäåÿòü-
ñÿ, ÷òî ó ðàçðàáîò÷èêîâ õâàòèò òà-
ëàíòà è ïðîôåññèîíàëèçìà äëÿ
äîñòèæåíèÿ ïîñòàâëåííîé öåëè.

Red Cat Chaosman@yandex.ru 
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Quake 44 ïïðîäîëæèò ññþæåòíóþ ëëèíèþ QQuake 22; 
èãðà ááóäåò ððàáîòàòü ííà ääîâåäåííîì ääî óóìà ììîòîðå DDoom 33... 

ÌÎÐÏÅÕÈ ÈÈÇ QQUAKE 22 ÏÏÐÎÄÎËÆÀÞÒ ØØÒÓÐÌ ÔÔÀÁÐÈÊÈ ÏÏÎ ÂÂÛÏÓÑÊÓ ÊÊÎÍÑÅÐ-
ÂÎÂ ÈÈÇ ××ÅËÎÂÅ×ÈÍÛ. ÊÊÀÊÈÅ ÇÇÂÅÐÑÊÈÅ ÑÑÌÅÐÒÈ ÆÆÄÓÒ ÈÈÕ ÍÍÀ ÝÝÒÎÒ ÐÐÀÇ? 

ÑÍÀÉÏÅÐÑÊÀß ÂÂÈÍÒÎÂÊÀ ÏÏÎÇÂÎËÈÒ ÍÍÀÍÅÑÒÈ ÂÂÐÀÃÓ
ÑÅÐÜÅÇÍÛÉ ÓÓÐÎÍ, ÍÍÅ ÏÏÎÄÑÒÀÂËßßÑÜ. ÁÁÅÐÅÃÈÒÅ ÏÏÀÒÐÎÍÛ.
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Star Fox Assault
Ýêñêëþçèâíàÿ äëÿ GameCube èñòîðèÿ ïðî êîñìè÷åñêîãî
ëèñà âûéäåò â ßïîíèè 24 ôåâðàëÿ. Íà äèñêå ñ SFA áóäóò
çàïèñàíû òðè ðåòðî-èãðû: Xevious, Star Luster è Battle City.
Íå ïðîïóñòèòå! Âòîðîé øàíñ óâèäåòü ïåðåèçäàíèå
«òàí÷èêîâ» ìîæåò è íå ïðåäñòàâèòüñÿ.

Close Combat: First to Fight
Ïðîäîëæåíèå ñåðèàëà Close Combat ïîÿâèòñÿ íà Xbox
è PC îäíîâðåìåííî. Âîñüìîãî ìàðòà äæåíòëüìåíû
ñìîãóò ïðåïîäíåñòè èãðó â ïîäàðîê ïðåêðàñíûì äàìàì,
èíòåðåñóþùèìñÿ òàêòèêîé áîÿ. Íàïîìèíàåì: èãðà
ñîçäàåòñÿ ïîä ïàòðîíàæåì Ìîðñêîé ïåõîòû ÑØÀ.

FANTASY EARTH: THE RING OF DOMINION
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äåñÿòêè òûñÿ÷
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.playonline.com/fe

Ð
àç SSquare EEnix ïïîñòàâèëà
ïðîèçâîäñòâî ïïðåäìåòîâ
RPG-èèñêóññòâà ííà êêîíâåéåð,

òàê ïïî÷åìó ááû ååé ííå ççàíÿòüñÿ ììàñ-
ñîâûì ïïðîèçâîäñòâîì ììàñøòàáíûõ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ RRPG? ÂÂîç-
äåðæèâàòüñÿ ááåññìûñëåííî: óóñïåõ
Final FFantasy XXI ííå ááóäåò ääëèòüñÿ
âå÷íî. ÍÍà TTokyo GGame SShow êêîì-
ïàíèÿ ààíîíñèðîâàëà ññâîþ ââòîðóþ
MMORPG ïïîä ííàçâàíèåì FFantasy
Earth: TThe RRing oof DDominion. 
Ñðàçó îãîâîðèìñÿ, ÷òî íà òåêóùèé
ìîìåíò îáúÿâëåíà òîëüêî âåðñèÿ
äëÿ ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ, íî
ñóùåñòâîâàíèå êîíñîëüíûõ âàðè-
àíòîâ âîñïðèíèìàåòñÿ êàê äàí-
íîñòü: øòóðìîâàòü Çàïàä ýòîé èã-
ðîé Square Enix ïîêà íå ñîáèðàåò-
ñÿ, à â ßïîíèè îäíèì PC ñûò íå áó-
äåøü. Ñþæåòíûì ôîíîì ñëóæèò
èñòîðèÿ î ïÿòè âðàæäóþùèõ ãîñó-

äàðñòâàõ, â âåðíîñòè îäíîìó èç êî-
òîðûõ äîëæåí ðàñïèñàòüñÿ êàæäûé
íîâîïðèáûâøèé. Ïîñëå ýòîãî ïåð-
ñîíàæè ìîãóò çàíÿòü ñåáÿ íå òîëü-
êî îáÿçàòåëüíîé òðàâëåé èãðîâîé
ôëîðû è ôàóíû, íî òàêæå ïîèñêîì
îãðîìíûõ, â ÷åëîâå÷åñêèé ðîñò,
êðèñòàëëîâ. Îâëàäåâ òàêèì, ãðóïïà
ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü óëó÷øèòü
õàðàêòåðèñòèêè ñâîåãî çàìêà, êàê
îáîðîíèòåëüíûå, òàê è, ãì, «íàñòó-
ïàòåëüíûå». Â Final Fantasy XI áû-
ëî íå òàê ïðîñòî âûäåëèòü ñâîåãî
çàìå÷àòåëüíîãî ïåðñîíàæà èç òîë-
ïû, è òåïåðü àâòîðû äàþò ñâîáîäó
âîîáðàæåíèþ èãðîêîâ: îáåùàíî
êóäà áîëüøå âàðèàíòîâ âíåøíîñ-
òè, öâåòîâ êîæè è âîëîñ, âèäîâ îá-
ìóíäèðîâàíèÿ è îðóæèÿ. Ñî ñêðèí-
øîòîâ Fantasy Earth íàñ ìàíÿò ê
ñåáå ìîëîäåíüêèå ñëóæàíêè è äå-
âóøêè-êîøêè. Ñïåøèì! 

Èãîðü Ñîíèí zontique@gameland.ru
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Â ÑÑÐÀÂÍÅÍÈÈ ÑÑ ÒÒÎÏÎÂÛÌÈ ÇÇÀÏÀÄÍÛÌÈ MMMORPG ÈÈÃÐÀ ÂÂÛÃËß-
ÄÈÒ ÁÁÅÇÍÀÄÅÆÍÎ. ÈÈ ÝÝÒÎ PPC-ÝÝÊÑÊËÞÇÈÂ? ÓÓÆÎ ÂÂÐßÄ ËËÈ. 

TOM CLANCY�S RAINBOW SIX: LOCKDOWN
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: tactical action / FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Red Storm
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.redstorm.com

ÐÐ àçáèðàòüñÿ ââ ððîäîñëîâíîé
Rainbow SSix ññòàíîâèòñÿ ââñå
òðóäíåå èè òòðóäíåå. RRainbow

Six 33 ññóùåñòâîâàëà ââ ääâóõ ââàðèàí-
òàõ �� ááëåñòÿùåì êêîìïüþòåðíîì
Raven SShield èè ííåëåïîé êêîíñîëü-
íîé ïïàðîäèè ááåç ïïîäçàãîëîâêà.
Æàäíûå ääî ññåíñàöèé ææóðíàëèñòû
îêðåñòèëè òòîëüêî ÷÷òî îîáúÿâëåí-
íûé ññèêâåë êêàê RRainbow SSix 44, èè
ñîâåðøåííî ííåâåðíî: LLockdown
ïðîäîëæàåò ëëèíåéêó êêîíñîëüíûõ
êâàçèòàêòè÷åñêèõ øøóòåðîâ. 
Äëÿ PS2-âåðñèè èãðû àâòîðû íàïè-
ñàëè ñîâåðøåííî íîâûé äâèæîê, à
âàðèàíò ïîä Xbox, âèäèìî, íå òàê
ñèëüíî èçìåíèòñÿ ïî ñðàâíåíèþ ñ
Rainbow Six 3. Îòñóòñòâèå òàêòè÷åñ-
êîãî ïëàíèðîâàíèÿ ðàçðàáîò÷èêè
êîìïåíñèðóþò áîëåå äðàìàòè÷íûì
ñþæåòîì (îáû÷íàÿ áîðüáà ñ òåððî-
ðèñòàìè îòõîäèò íà âòîðîé ïëàí, íà

ïåðâîì � ñïàñåíèå âçÿòîãî â çàëîæ-
íèêè îïåðàòèâíèêà Rainbow), áîëåå
ðåëüåôíûìè ïåðñîíàæàìè (ó êàæ-
äîãî åñòü èìÿ è áèîãðàôèÿ; ñðåäè
áîéöîâ ïîÿâÿòñÿ æåíùèíû) è ñþ-
æåòíûìè çàäàíèÿìè, â õîäå êîòî-
ðûõ ñïåöíàçîâöàì òàê æå ÷àñòî
ïðèäåòñÿ øòóðìîâàòü áàçû òåððî-
ðèñòîâ, êàê è îáîðîíÿòüñÿ. Â èãðå
ïîÿâÿòñÿ äîïîëíèòåëüíûå, íå ïî-
ïàâøèå â Rainbow Six 3, ïðåäìåòû:
äàò÷èêè äâèæåíèÿ, ïåðñîíàëüíûå
òàðàíû, øòóðìîâàÿ ìèêðîâèíòîâêà
MTAR-21. Ìû ïîñìîòðèì íà ìèð èç-
ïîä ìàñêè ñïåöíàçîâöà, êîòîðàÿ áó-
äåò áëèêîâàòü, çàïîòåâàòü è ïà÷-
êàòüñÿ. Ôîðìàëüíî îáåùàííóþ PC-
âåðñèþ ìû, äóìàåòñÿ, âðÿä ëè óâè-
äèì, à åñëè è óâèäèì, òî ëèøü
ñåðüåçíî ïåðåðàáîòàííóþ. Êîíñîëü-
íîãî áàñòàðäà çíàòîêè PC-øóòåðîâ
çàêëþþò.

Èãîðü Ñîíèí zontique@gameland.ru

ÍÎÂÈÍÊÀ LLOCKDOWN, ÍÍÅÑÎÂÌÅÑÒÈÌÀß ÑÑ ÒÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÌ
ÏËÀÍÈÐÎÂÀÍÈÅÌ, �� ××ÈÑÒÎ ÎÎÁÎÐÎÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÌÌÈÑÑÈÈ.
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

LEGEND OF ZELDA 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: action / adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.zelda.com

ÏÏ ðèåõàâøèå ííà EE3 ææóðíà-
ëèñòû ææäàëè, ÷÷òî NNintendo
ïðîäåìîíñòðèðóåò ññèêâåë

The LLegend oof ZZelda: WWind WWalker,
íî ííå òòóò-òòî ááûëî. ÑÑèãåðó ÌÌèÿìî-
òî ëëè÷íî ïïðåäñòàâèë ññîâåðøåííî
íîâóþ, èèíóþ ««Çåëüäó», îîôèöèàëü-
íîå ííàçâàíèå êêîòîðîé ååùå ííå îîáú-
ÿâëåíî. ÑÑ ïïåðâûõ êêàäðîâ ïïðèñóò-
ñòâîâàâøèì ññòàëî ÿÿñíî: ââî-ïïåð-
âûõ, òòðåõìåðíàÿ ããðàôèêà ââûïîë-
íåíà ââ ððåàëèñòè÷íîé ììàíåðå èè,
âî-ââòîðûõ, òòàì ááóäóò ëëîøàäè. 
Áëàãîðîäíûå êîíè íå íîâîñòü äëÿ
ñåðèè, íî ñîçäàòåëè ñâåæåé «Çåëü-
äû» ïëàíèðóþò èñïîëüçîâàòü èõ
ñîâñåì ïî-èíîìó. Ïðèñÿäüòå:
äðàòüñÿ ñìîæåò êàê ïåøèé, òàê è
êîííûé Ëèíê. Êàâàëåðèéñêèì ñðà-
æåíèÿì ïîñâÿùåíà ñåðüåçíàÿ
÷àñòü èãðû: ýëüô â ñåäëå âûñòóïèò
ïðîòèâ áîêîáëèíîâ íà áîåâûõ êà-

áàíàõ, à â îäíîì èç òðåéëåðîâ âèä-
íî, êàê îäèíîêèé Ëèíê ãîòîâèòñÿ
ïðèíÿòü áîé ñ êîííûìè ïðîòèâíè-
êàìè. Áîåâàÿ ñèñòåìà áîëüøå âñå-
ãî ïîõîæà íà òî, ÷òî ìû âèäåëè (è
ëþáèëè) â áëåñòÿùåé Ocarina of
Time íà Nintendo 64. Ôèðìåííûå
àòàêè Ëèíêà ïðè íåì, à çíà÷èò, èã-
ðà íå ðåâîëþöèîíèçèðóåò ñåðèàë,
à ëèøü äîïîëíèò êëàññè÷åñêóþ ëè-
íèþ. Åñëè êîíü Ëèíêà � òîò ñàìûé
Epona èç Hero of Time, òî äåéñòâèå
äîëæíî ïðîèñõîäèòü ïîñëå ñîáû-
òèé Majora�s Mask. Íî Ëèíê âîâñþ
ðàçìàõèâàåò Master Sword, êîòîðî-
ãî ó íåãî òîãäà íå áûëî. Âîçìîæíî,
íàì ïîêàæóò, êàê ïîâçðîñëåâøèé
ãåðîé îòïðàâèòñÿ â Hyrule è äîáó-
äåò åãî? Èëè æå êîíü è ìå÷ íå
èìåþò îòíîøåíèÿ ê ïðîøëûì èã-
ðàì? Ãîñïîäèí Ìèÿìîòî, ìû æäåì
ïîÿñíåíèé. 

Èãîðü Ñîíèí zontique@gameland.ru

AGE OF EMPIRES III 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ensemble Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âòîðàÿ ïîëîâèíà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.ensemblestudios.com

ÏÏ îñëå ââûõîäà ««Êàçàêîâ» îîá
Age oof EEmpires ññòàëè ããîâî-
ðèòü ííåìíîãî ììåíüøå. GGSC

áóêâàëüíî ââûïîòðîøèëà ïïðåäëî-
æåííóþ AAoE èèäåþ ïïîýòàïíîãî ððàç-
âèòèÿ ööèâèëèçàöèè, ññîçäàëà êêâèí-
òýññåíöèþ ââñåãî ëëó÷øåãî, ÷÷òî êêî-
ìàíäà EEnsemble SStudios ââëîæèëà ââ
ñâîé ïïðîåêò, ääîáàâèëà ííåìàëî èèí-
òåðåñíûõ ííîâàöèé. ÄÄà èè ññàìà
Ensemble, êêàçàëîñü, ïïîêèíóëà ññåê-
òîð ïïñåâäîèñòîðè÷åñêèõ RRTS, óóäà-
ðèâøèñü ââ ììèôîëîãèþ...
Íà ñàìîì äåëå ðàçðàáîò÷èêè øè-
êàðíîé Age of Empires, ðàçîøåä-
øåéñÿ ïî ìèðó òèðàæîì â 16 ìèë-
ëèîíîâ êîïèé, ëèøü ïðåäïðèíÿëè
òàêòè÷åñêîå îòñòóïëåíèå. Òåïåðü
îíè ãîòîâû âåðíóòüñÿ è ïðèíÿòü
áîé çà ãåéìåðñêèå ñåðäöà è áóìàæ-
íèêè. Age of Empires III àíîíñèðóåò-
ñÿ ñî âñåì âîçìîæíûì ïàôîñîì.

Ensemble îáåùàåò óñòàíîâèòü «íî-
âûé ñòàíäàðò âèçóàëüíîãî êà÷åñò-
âà», ðåàëèçîâàòü «ïðîäâèíóòóþ
ôèçèêó áîÿ», ïîðàçèòü «íåâèäàí-
íûì óðîâíåì äåòàëèçàöèè». Òðåòüÿ
÷àñòü Age of Empires áóäåò, ðàçóìå-
åòñÿ, öåëèêîì è ïîëíîñòüþ òðåõ-
ìåðíîé. Íà ýòîò ðàç ôååðè÷åñêèå
ñðàæåíèÿ ðàçâåðíóòñÿ çà Íîâûé
Ñâåò. Age of Empires III ïðîäîëæèò
ñîáûòèÿ Age of Kings: ìîãó÷èå åâ-
ðîïåéñêèå äåðæàâû íà÷íóò êîëîíè-
çèðîâàòü Àìåðèêó, ñðàæàÿñü çà
ñîêðîâèùà äåâñòâåííîãî ìèðà. Î
êîíöåïòóàëüíûõ èííîâàöèÿõ ïèàð-
ùèêè ïî áîëüøåé ÷àñòè óìàë÷èâà-
þò, îáåùàÿ ëèøü ðåàëèçîâàòü
ïðèíöèï «Home City». Ñóòü ïðèíöè-
ïà, âïðî÷åì, íå îáúÿñíÿåòñÿ. È îä-
íî ýòî åñòü ïîâîä âåðíóòüñÿ ê èãðå
â ñëåäóþùèõ íîìåðàõ, ÷òî ìû íåï-
ðåìåííî ñäåëàåì.

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru 
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Ïðèñÿäüòå: ääðàòüñÿ ññìîæåò êêàê ïïåøèé, òàê èè êêîííûé ËËèíê. ÊÊàâàëåðèéñêèì ññðàæåíèÿì
ïîñâÿùåíà ññåðüåçíàÿ ÷÷àñòü ííîâîé ««Çåëüäû»...

ÑÒÈËÜ ÝÝÒÎÉ ««ÇÅËÜÄÛ» �� ÐÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎÑÒÜ ÂÂÎ
ÂÑÅÌ. ××ÅÐÒßÊÀ ËËÈÍÊ ÕÕÎÐÎØ ÊÊÀÊ ÍÍÈÊÎÃÄÀ.

ÝÒÎ ÍÍÅ ÀÀÐÒ, ÀÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ ÈÈÇ ÑÑÀÌÎÉ ÈÈÃÐÛ. ÂÂ ÊÊÎÈ-ÒÒÎ ÂÂÅÊÈ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ-
×ÈÊÈ ÂÂÛÄÅÐÆÀËÈ ÏÏÐÎÏÎÐÖÈÈ ÌÌÅÆÄÓ ÞÞÍÈÒÀÌÈ ÈÈ ÇÇÄÀÍÈßÌÈ.
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MARC ECKO�S GETTING UP:
CONTENTS UNDER PRESSURE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: The Collective
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.gettingup.com

ÂÂ ëàäåëåö ææóðíàëà CComplex
(îäíîãî èèç êêðóïíåéøèõ
ìóæñêèõ èèçäàíèé ââ ÑÑØÀ),

ñâîé ïïàðåíü ññðåäè ððýïåðîâ, ääè-
çàéíåð ììîëîäåæíîé îîäåæäû ««â
ñòèëå õõèï-õõîï» ÌÌàðê ÝÝêî ððàñøè-
ðÿåò ððûíêè ññáûòà: ññëåäóþùèé
ïðîåêò ììàñòåðà �� èèãðà îî ããðàôôèò-
ò÷èêàõ. ««ß ääóìàþ îî ïïåðñîíàæàõ
êàæäîå óóòðî, ññòîÿ ââ ääóøå, èè êêàæ-
äûé ââå÷åð, ëëåæà ââ ïïîñòåëè, ÿÿ ððà-
áîòàþ ííàä ññöåíàðèåì», �� ïïðèçíà-
åòñÿ ððàáîòÿãà ÌÌàðê. 
Óòîí÷åííàÿ íàòóðà çàäàåòñÿ âîïðî-
ñîì � êàê âûãëÿäåëà áû ïëàíåòà,
åñëè áû ãðàôôèòè ìîãëî èçìåíèòü
ìèð? Åñëè áû íà çàáîðàõ âìåñòî
íåëåñòíûõ ýïèòåòîâ â àäðåñ Êîëÿíà
è Òîëÿíà ïèñàëè áû âîççâàíèÿ ê íà-
öèè è ïðèçûâû íà áîðüáó? Çàäà÷à
óëè÷íîãî õóäîæíèêà â Contents
Under Pressure � ïðîáðàòüñÿ íà îõ-

ðàíÿåìóþ òåððèòîðèþ, çàëåçòü íà
îòêðûòóþ âñåì âåòðàì âåðõîòóðó è
çàáîìáèòü òàì ïîñëàíèå, ïîäíèìàÿ
ëþäåé íà áîðüáó ñî çëûì ìýðîì.
Ïîñëå óñïåøíîãî è òâîð÷åñêîãî àê-
òà âàíäàëèçìà íåîáõîäèìî âûá-
ðàòüñÿ ñ îñêâåðíåííîãî ãîñóäàð-
ñòâåííîãî îáúåêòà, íå ïîïàâøèñü â
ðóêè ïðàâèòåëüñòâåííûõ èùååê. Àí-
òóðàæ óëè÷íîé êóëüòóðû ãàðàíòèðó-
åòñÿ: Ìàðê Ýêî äîãîâîðèëñÿ ñî ñâî-
èì äðóãîì, ðýïåðîì Òàëèáîì Êâåëè,
÷òîáû òîò îçâó÷èë ãëàâíóþ ðîëü â
èãðå: íà÷èíàþùåãî õóäîæíèêà, êî-
òîðîãî â íà÷àëå êàðüåðû áóäóò íà-
ïóòñòâîâàòü âñàìäåëèøíûå çâåçäû
ìèðà ãðàôôèòè (îòäàåò èäåÿìè
THUG, âåðíî?). À åñëè äåëî çàïàõ-
íåò æàðåíûì, äîñòàòî÷íî ïîäíåñòè
ê áàëëîí÷èêó çàæèãàëêó è òîò ïðåâ-
ðàòèòñÿ â íåäîëãîâå÷íûé, íî
äåéñòâåííûé îãíåìåò. 

Èãîðü Ñîíèí zontique@gameland.ru

Dance Dance Revolution with Mario
Ñåðèÿ òàíöåâàëüíûõ èãð îò Konami çàõâàòûâàåò íîâóþ
ïëàòôîðìó. Îäíîâðåìåííî ñ âûïóñêîì êîâðèêà-
êîíòðîëëåðà äëÿ GameCube íà êîíñîëè ïîÿâèòñÿ è
âåðñèÿ DDR, â êîòîðîé íóæíî ïîâòîðÿòü äâèæåíèÿ íå
çà àáñòðàêòíûìè òàíöîâùèöàìè, à çà ñàìèì Ìàðèî.

Tekken 5
Âìåñòå ñ ïÿòîé ÷àñòüþ èìåíèòîãî ôàéòèíãà ïîêóïàòåëè
èãðû ïîëó÷àò ðèìåéê ïåðâîé ÷àñòè Tekken.
Àìåðèêàíñêèé ðåëèç èãðû ñîñòîèòñÿ 22 ôåâðàëÿ, â òî
âðåìÿ êàê ÿïîíöàì ïðèäåòñÿ ïåðåáèâàòüñÿ ïî çàëàì
èãðîâûõ àâòîìàòîâ äî 31 ìàðòà.

ÊÎÌÌÓÍÀËÜÍÛÅ ÐÐÀÁÎÒÍÈÊÈ ÃÃÎÐÎÄÀ ÌÌÎÑÊÂÛ ÇÇÀÙÈ-
ÙÀÞÒ ÓÓËÈÖÛ ÎÎÒ ÍÍÅÑÀÍÊÖÈÎÍÈÐÎÂÀÍÍÎÉ ÏÏÎÊÐÀÑÊÈ.

STELLA DEUS: THE GATE OF ETERNITY
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pinegrow
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.atlus.com

ÍÍ åîôèöèàëüíûé ïïðèêâåë
Hoshigami: RRuining BBlue
Earth ((PS oone) ââñêîðå ääîáå-

ðåòñÿ ääî ÑÑØÀ ññòàðàíèÿìè AAtlus.
Ñóììàðíîå ââðåìÿ ïïðîõîæäåíèÿ ��
îêîëî 550 ÷÷àñîâ, èè ýýòî ííå ïïóñòûå
öèôðû. ÏÏðàêòèêà ïïîêàçûâàåò, ÷÷òî
òàêòè÷åñêèå RRPG ììîãóò ííå îîòïóñ-
êàòü ããåéìåðà ííåäåëÿìè èè ììåñÿöà-
ìè. ÑÑëåäóÿ òòåíäåíöèÿì ððàçâèòèÿ
æàíðà, SStella DDeus ïïðåäëàãàåò ññîâ-
ìåñòíûå ààòàêè ïïåðñîíàæåé, àà òòàê-
æå ññèñòåìû ññîçäàíèÿ ííîâûõ ïïðåä-
ìåòîâ èèç ïïîäðó÷íûõ ììàòåðèàëîâ èè
ñîåäèíåíèÿ óóæå ããîòîâûõ ââåùåé.
Ïîìèìî ñîâðåìåííîé ñèñòåìû áîÿ,
èãðà ïðåäëàãàåò ñþæåòíóþ ëèíèþ,
ïîëíóþ ïîëèòè÷åñêèõ èíòðèã è ýòè-
÷åñêèõ êîíôëèêòîâ. Òàèíñòâåííûé òó-
ìàí èëè «ìèàçìû» (âñïîìíèòå Final
Fantasy: Crystal Chronicles!) ðàñïðîñò-
ðàíÿåòñÿ ïî çåìëå, óáèâàÿ âñå æèâûå

ñóùåñòâà íà ñâîåì ïóòè. Îñòàâèâ íà-
äåæäó, ìíîãèå ëþäè ïàññèâíî îæèäà-
þò ñâîåé ãèáåëè, íå ïûòàÿñü ÷òî-ëèáî
ïðåäïðèíÿòü. Îäíàêî ëîðä Äèãíóñ,
ïðîâîçãëàñèâøèé ñåáå Âëàñòåëèíîì
Óäà÷è, æåëàåò âñêîëûõíóòü ýòî ñòàäî
è èçáàâèòü ñâîå êîðîëåâñòâî îò ãíîé-
íîé ÿçâû. Ãåðîé ïî èìåíè Ñïåðî �
ñîëäàò, îòïðàâëåííûé îõîòèòüñÿ íà
ïðèçðàêîâ. Îí íàäååòñÿ ïîëó÷èòü íî-
âóþ èíôîðìàöèþ, êîòîðàÿ ïîìîæåò â
èññëåäîâàíèÿõ åãî äðóãó � àëõèìèêó
Âàéçåðó. Â êîíå÷íîì ñ÷åòå èìåííî
åãî äåéñòâèÿ è ìîãóò ñòàòü êëþ÷îì ê
ïîáåäå íàä ìèàçìàìè. Åñòü è äðóãîé
ïóòü; äåâóøêà-øàìàí ïî èìåíè Ëèíåà
ñ÷èòàåò, ÷òî ìîæåò ñïàñòè ìèð, îòê-
ðûâ ëåãåíäàðíûå Âðàòà Âå÷íîñòè... 
Êàê è èãðû îò Nippon Ichi, Stella Deus
îáëàäàåò îòëè÷íîé ðèñîâàííîé ãðà-
ôèêîé è ïîëíîñòüþ îçâó÷åííûìè äè-
àëîãàìè. 

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru 

ÐÀÇÌÅÐÛ ÑÑÏÐÀÉÒÎÂ ÈÈ ÈÈÕ ÄÄÅÒÀËÈÇÀÖÈß ÂÂ SSTELLA DDEUS ÂÂÛØÅ,
×ÅÌ ÂÂ DDISGAEA: HHOUR OOF DDARKNESS ÈÈËÈ ÆÆÅ PPHANTOM BBRAVE.
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Íàñòàëî âðåìÿ âòîðîãî ýòàïà
êîíêóðñà. Íà ýòîò ðàç âàì
ïðåäñòîèò ïðîâåðèòü ñâîè
ñèëû â ñîçäàíèè òðåõìåðíûõ
ìîäåëåé è íàïèñàíèè íå-
áîëüøîãî èãðîâîãî ñöåíàðèÿ.
Êîíå÷íî, ïî òðóäîçàòðàòàì
çàäàíèÿ ìîãóò ïîêàçàòüñÿ íå-
ðàâíîöåííûìè. Íî ïîâåðüòå,
âûäàòü ïî-íàñòîÿùåìó ãðà-
ìîòíûé ñöåíàðèé, êîòîðûé
áû çàæèãàë ñåðäöà, çàñòàâ-
ëÿÿ æàëåòü, ÷òî ýòî ëèøü

ñòðîêè íà áóìàãå, à íå ãîòî-
âàÿ èãðà, íå ìåíåå ñëîæíî,
÷åì õîðîøóþ ìîäåëü. Äðóãîå
äåëî äîñòóïíîñòü... Îáëàäàÿ
îïðåäåëåííûì äàðîì, ïðèäó-
ìàòü ïðèëè÷íûé ñþæåò âñå
æå ìîæíî, à âîò ïîñòðîåíèå
òðåõìåðíûõ êîíñòðóêöèé òðå-
áóåò íå òîëüêî èçíà÷àëüíûõ
äèçàéíåðñêèõ çàäàòêîâ, íî è
áîëüøîãî îïûòà, íàâûêîâ ðà-
áîòû â ñïåöïðèëîæåíèÿõ. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, èìåííî äëÿ

ýòîãî ìû ðàçáèëè «Òàëàíòëè-
âûé êîíêóðñ» íà íåñêîëüêî
ýòàïîâ. Êàæäûé èç âàñ òå-
ïåðü ñìîæåò íàéòè ïðèìåíå-
íèå èìåííî åìó ïðèñóùèì
òàëàíòàì. 
Íàïîìíèì è î íàãðàäàõ. Êàê
óæå ãîâîðèëîñü âûøå, ãëàâ-
íûì ïðèçîì íà âñåõ ýòàïàõ
ñòàíåò ïðèãëàøåíèå íà
òðåòüþ Êîíôåðåíöèþ Ðàçðà-
áîò÷èêîâ Èãð, êîòîðàÿ ïðîé-
äåò â Ìîñêâå ñ 1 ïî 3 ìàðòà

ýòîãî ãîäà. Òàì âû ñìîæåòå
ïîñåòèòü ñåìèíàðû è ëåêöèè,
äîñòóïíûå òîëüêî ïðîôåññè-
îíàëüíûì ðàçðàáîò÷èêàì, à
òàêæå îöåíèòü íîâèíêè îòå-
÷åñòâåííîãî èãðîïðîìà.
Äîïîëíèòåëüíûìè ïðèçàìè,
êàê è â ïðîøëûé ðàç, ñòàíóò
ðàçëè÷íûå êîìïüþòåðíûå
àêñåññóàðû, íåçàìåíèìûå â
ñîâðåìåííîé ðàáîòå. Âñå
îíè ãîðäî íåñóò çíàê òîðãî-
âîé ìàðêè Genius. 

Â ïðîøëîì íîìåðå ìû íà÷àëè ñëîæíîå, íîâîå äëÿ íàñ äåëî � íå ïðîñòî ïðîâåñòè
êîíêóðñ ñ öåííûìè ïðèçàìè ñðåäè òàëàíòëèâûõ ëþäåé, âñåì ñåðäöåì ëþáÿùèõ, à
ãëàâíîå æåëàþùèõ äåëàòü èãðû ñîáñòâåííûìè ðóêàìè, íî è ïðèãëàñèòü ñàìûõ ëó÷øèõ
èç íèõ íà ÊÐÈ�2005 («Êîíôåðåíöèþ Ðàçðàáîò÷èêîâ êîìïüþòåðíûõ Èãð»). Òî åñòü òóäà,
êóäà, ïî èäåå, äîëæåí ñòðåìèòüñÿ ïîïàñòü êàæäûé ÷åëîâåê, ñ÷èòàþùèé ñåáÿ
ïðè÷àñòíûì ê èãðîâîé èíäóñòðèè, áóäü îí óæå áûâàëûì ðàçðàáîò÷èêîì èëè òîëüêî
ìå÷òàþùèì ðàáîòàòü â îäíîé èç îòå÷åñòâåííûõ êîìïàíèé.

Ñâîÿ «Òóðèçìà»
Êîãäà ììû ááûëè ââ ããîñòÿõ ââ PPolyphony DDigital, òòî ííå ììîãëè óóäåðæàòüñÿ îîò ââîïðî-
ñà ãã-ííó ÊÊàäçóíîðè ííàñ÷åò îîòñóòñòâèÿ ïïðåäñòàâèòåëåé îîòå÷åñòâåííîãî ààâòîïðî-
ìà ââ ååãî ççíàìåíèòîé GGran TTurismo. ÎÎí, êêîíå÷íî, ññêàçàë, ÷÷òî ââ ááóäóùåì ââñå
âîçìîæíî, îîñòàëîñü òòîëüêî ïïîäîáðàòü ììîäåëüíûé ððÿä èè ääîãîâîðèòüñÿ ññ ððóñ-
ñêèìè ïïðîèçâîäèòåëÿìè. ÌÌû ïïîêèâàëè, ääàëè ååìó ààäðåñà ççàâîäîâ, ïïîäàðèëè
íåñêîëüêî ììîäåëåé. ÍÍî, êàê ïïîíèìàåòå, ââîç èè ííûíå òòàì. ÏÏðåäëàãàåì ââàì
îáåñïå÷èòü ããåíèàëüíîãî ññîçäàòåëÿ ««Òóðèçìû» ååùå îîäíèì ññòèìóëîì îîáðàòèòü
ñâîé ââçîð ííà ííàøè ««Íèâû» èè ««Âîëãè». ÂÂ îîäíîì èèç 33D-ïïàêåòîâ ((Maya èèëè
3dMax) ññîçäàéòå òòðåõìåðíóþ ììîäåëü ëëþáîãî îîòå÷åñòâåííîãî ààâòîìîáèëÿ, êêàê
ìîæíî ááëèæå êê îîðèãèíàëó. ÇÇàòåì ççàïèøèòå ññöåíó ââ ôôîðìàòå AAVI èè îîòïðàâ-
ëÿéòå ííàì. ÀÀ ååñëè ââàøà ììàøèíêà ááóäåò ååùå èè ïïîáëåñêèâàòü, îîòðàæàÿ ññâåò ââ
ëó÷øèõ òòðàäèöèÿõ GGT, òî ââàøè øøàíñû ííà óóñïåõ ççíà÷èòåëüíî ââîçðàñòóò.
Ïðèÿòíûì ääîïîëíåíèåì êê ïïîåçäêå ííà ÊÊÐÈ�2005 ääëÿ ïïîáåäèòåëÿ ññòàíåò ïïëàí-
øåò GGenius MMouse PPen 88x6. ÇÇàíÿâøèì ââòîðîå èè òòðåòüå ììåñòà ääîñòàíóòñÿ
ïëàíøåò GGenius WWizardPen 55õ4 èè ääåñÿòèêíîïî÷íàÿ îîïòè÷åñêàÿ ììûøü GGenius
NetScroll+Superior ññîîòâåòñòâåííî.
Ëó÷øèå ììîäåëè ááóäóò ââûëîæåíû ííà ííàøèõ ääèñêàõ èè îîòïðàâëåíû ïïðÿìèêîì êê
ãîñïîäèíó ßßìàóòè ÊÊàäçóíîðè.

ÏÐÈÇÛ 

GGEENNIIUUSS MMOOUUSSEE PPEENN 88XX66 GGEENNIIUUSS WWIIZZAARRDDPPEENN 55ÕÕ44 GGEENNIIUUSS NNEETTSSCCRROOLLLL++SSUUPPEERRIIOORR
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ÁÓÄÓÙÅÅ

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

Àëåêñåé Ëàðè÷êèí 
chikitos@gameland.ru

Þðèé Âîðîíîâ 
voron@gameland.ru

ÐÈÍ ÈÈÇ TTENCHU: FATAL SSHADOWS
ÓÌÅÅÒ ÁÁÅÑØÓÌÍÎ ÏÏÅÐÅÐÅÇÀÒÜ
ÂÐÀÃÀÌ ÃÃÎÐËÎ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ, ××ÅÌ

ÑÝÌ ÔÈØÅÐ ÈËÈ ÑÎËÈÄ ÑÍÅÉÊ.

ÄÇÈÍ ÈÈÇ TTEKKEN 55 �� ÏÏÐÈÌÅÐ ÒÒÎÃÎ, ÊÊÀÊÈÌ
ÄÎËÆÅÍ ÁÁÛÒÜ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÃÃÅÐÎÉ ÔÔÀÉÒÈÍÃÀ.



ÊÎÍÊÓÐÑ

Ñâîé «Êîìáàò»
Â ïðîøëûé ððàç ââàì ïïðåäëàãàëîñü ííàðèñîâàòü
êîíöåïò èèãðîâîãî ïïåðñîíàæà èèç FFinal FFantasy,
íàâåðíîå òòåïåðü ááûëî ááû ëëîãè÷íî ííàïèñàòü
äëÿ ííåãî ëëåãåíäó, òòî ååñòü ððàññêàçàòü îî ååãî õõà-
ðàêòåðå, íàâûêàõ, ååãî èèñòîðèè, ÷÷åãî îîí õõî÷åò
îò ææèçíè, êîãî ëëþáèò, àà êêîãî ííåíàâèäèò. ÎÎä-
íàêî ýýòî ííå ññîâñåì ÷÷åñòíî ïïî îîòíîøåíèþ êê
òåì èèç ââàñ, êêòî ííå óó÷àñòâîâàë ââ ïïðåäûäóùåì
êîíêóðñå. ÏÏîýòîìó ççàäàíèå ááóäåò ííåìíîãî èèç-
ìåíåíî. ÂÂàì ââñå òòàê ææå ïïðåäñòîèò ïïðèäóìàòü
èñòîðèþ ïïåðñîíàæà, ííî ííå èèç RRPG, àà èèç ááîëåå
äîñòóïíîãî èè ççà÷àñòóþ ññèëüíî îîáäåëåííîãî ññ
òî÷êè ççðåíèÿ ññþæåòà ææàíðà �� ôôàéòèíãà. ÊÊ
ïðèìåðó, ââîçüìåì ââñåìè ëëþáèìóþ MMortal
Kombat �� ììàññà ããåðîåâ, ïåðåïëåòåíèÿì ññþæå-
òà ïïîçàâèäóåò ääàæå ááðàçèëüñêèé ññåðèàë, ííó
âû ççíàåòå. ÀÀ òòåïåðü ââîçüìèòå ëëþáîãî èèç ïïåð-
ñîíàæåé ÌÌÊ èè ïïðèäóìàéòå ääëÿ ííåãî ííîâóþ ääó-
øåðàçäèðàþùóþ èèñòîðèþ: êòî îîí, îîòêóäà,
ñêîëüêî ëëåò, ããäå îîáó÷àëñÿ ááîåâûì èèñêóññò-
âàì, êêàê ïïîïàë ííà òòóðíèð èè òòàê ääàëåå. ÍÍå ííðà-
âÿòñÿ óóæå ññóùåñòâóþùèå ããåðîè? ÑÑîçäàéòå
ñîáñòâåííîãî, ýýòî ááóäåò ääàæå ååùå èèíòåðåñ-
íåå. ÂÂñå ââ ââàøèõ ððóêàõ, òòîëüêî ííå ççàáóäüòå
äàòü ååìó ääîñòîéíîå èèìÿ...
Î ïðèçàõ. ÑÑêàíåðû èè ïïëàíøåòû ïïèñàòåëþ ííå
ïîäìîãà, ïïîýòîìó ààâòîð, ïïðèñëàâøèé ëëó÷øóþ
ðàáîòó, ññòàíåò îîáëàäàòåëåì ááåñïðîâîäíîãî
íàáîðà ììûøü ++ êêëàâèàòóðà GGenius
TwinTouch+ VValue èè ïïðèãëàøåíèÿ ííà
ÊÐÈ�2005. ÀÀ ââ êêà÷åñòâå ááîíóñîâ ááóäóò ððàçûã-
ðàíû ááåñïðîâîäíûå ææå êêëàâèàòóðû GGenius
KB29e CCalculator èè GGenius KKB16e SScroll. 

ÓÓ ââààññ ååññòòüü ÷÷òòîî ïïîîêêààççààòòüü

Óïîìÿíóòàÿ øøåñòàÿ ííîìèíàöèÿ
áóäåò ððàçûãðàíà ññðåäè òòåõ, êêòî
ñìîæåò ïïîêàçàòü óóæå ããîòîâóþ èèã-
ðó. ÊÊ ððàññìîòðåíèþ ïïðèíèìàþòñÿ
íå òòîëüêî îîðèãèíàëüíûå ïïðîåêòû,
íî èè ììîäèôèêàöèè, ññäåëàííûå
âàøèìè ððóêàìè. ÈÈ ååñëè êêîìïå-
òåíòíàÿ êêîìèññèÿ, ññîñòîÿùàÿ èèç
ïðåäñòàâèòåëåé èèíäóñòðèè, ââûñî-
êî îîöåíèò ââàøó ððàáîòó, ììû ããîòî-
âû ïïðåäîñòàâèòü ââàì îîòäåëüíûé
ñòåíä ííà ßßðìàðêå ÏÏðîåêòîâ ÊÊÐÈ
2005. ÒÒàì ââû ááåç ââñÿêèõ ïïðîáëåì
ñìîæåòå ïïîêàçàòü ññîáñòâåííûé
òðóä ííå òòîëüêî ááóäóùèì êêîëëå-
ãàì ïïî ööåõó, ííî èè ááîëüøèíñòâó
ðîññèéñêèõ èèçäàòåëåé.
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GGEENNIIUUSS KKBB1166EE SSCCRROOLLLL

GGEENNIIUUSS TTWWIINNTTOOUUCCHH++ VVAALLUUEE GGEENNIIUUSS KKBB2299EE CCAALLCCUULLAATTOORR

ÃÃîîòòîîââûûåå ððààááîîòòûû ííóóææííîî ïïððèèññëëààòòüü ääîî êêîîííööàà ôôååââððààëëÿÿ 22000055
ããîîääàà ëëþþááûûìì èèçç òòððååõõ ññïïîîññîîááîîââ::
1. Çàïèñàòü ííà ááîëâàíêó èè îîòïðàâèòü ïïî ààäðåñó 1101000, ÌÌîñêâà, ÃÃëàâïî÷òàìò, àà/ÿ

652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,(game)land ññ ïïîìåòêîé ««Òàëàíòëèâûé êêîíêóðñ».
2. Ëè÷íî ïïðèéòè êê ííàì ââ ððåäàêöèþ ññî ññâîåé ððàáîòîé ïïî ààäðåñó: ÌÌîñêâà, ÄÄìèòðî-

âñêèé ïïåðåóëîê, ää. 44, ññòð. 22.
3. Ïðèñëàòü ííà ààäðåñ kkri@gameland.ru ññûëêó ííà ààðõèâ, ââûëîæåííûé ííà ííåêîåì

ñàéòå ââ ÑÑåòè. ÒÒîëüêî ïïîñòàðàéòåñü, ÷÷òîáû ñññûëêà ïïðîðàáîòàëà õõîòÿ ááû ííåäåëþ.



ÏÏîìèìî ïîäâåäåíèÿ èòîãîâ
ïðîøëîãî ãîäà, ìû ðåøèëè
ñîñòàâèòü ïðîãíîç íà áóäó-

ùåå. Êîíå÷íî, «Ñòðàíà Èãð» è òàê èç
íîìåðà â íîìåð ïóáëèêóåò ïðåâüþ
èãð, êîòîðûå ïîñòóïÿò â ïðîäàæó â
2005-ì, îäíàêî åñòü ñìûñë íåêèì îá-
ðàçîì ñèñòåìàòèçèðîâàòü èíôîðìà-
öèþ, ÷òîáû ïîêëîííèê êàæäîãî æàíðà
÷åòêî çíàë, çà ñóäüáîé êàêèõ ïðîåê-
òîâ åìó ñòîèò ñëåäèòü, à êàêèå ìîæíî
ïðîèãíîðèðîâàòü. Èíäóñòðèÿ ðàçâè-
âàåòñÿ íåðàâíîìåðíî: èãðû îòäåëü-
íûõ æàíðîâ ìîãóò â òå÷åíèå ãîäà âû-
õîäèòü îäíà çà äðóãîé, à çàòåì èñ÷åç-
íóòü íà ïàðó ëåò. ×òî-òî ïîäîáíîå,
åñëè ïîìíèòå, áûëî ñ òàêòè÷åñêèìè
RPG íà êîíñîëÿõ. Íå èñêëþ÷åíèå è
«ïèñèøíûå» ðîëåâûå èãðû: 2004 ãîä
ñëåäóåò ïðèçíàòü íåóðîæàéíûì, íî
çàòî â ñëåäóþùåì, åñëè íå áóäåò ïå-
ðåíîñîâ, óâèäÿò ñâåò íåñêîëüêî ïðå-
ëþáîïûòíåéøèõ ïðîåêòîâ. Èëè âîçü-

ìèòå òå æå ôàéòèíãè � õîðîøèõ íå
áûëî ñî âðåìåí Soul Calibur 2, à òå-
ïåðü ó íàñ íà ãîðèçîíòå åñòü ðîé ïî-
òåíöèàëüíûõ õèòîâ.
Èçó÷èâ ñîáðàííûé ìàòåðèàë, âû
ðàçáåðåòåñü, æäåò ëè ëè÷íî âàñ â
2005 ãîäó ÷òî-òî õîðîøåå, èëè ñòîèò
óæå ñåé÷àñ îáðàòèòü âíèìàíèå íà
ñòàðûå õèòû, èáî íîâûå, èíòåðåñíûå
âàì âñå ðàâíî â áëèæàéøåì áóäó-
ùåì íå âûéäóò. Åñëè ïîâåçåò, ìîæå-
òå ñðàçó íà÷èíàòü îòêëàäûâàòü äåíü-
ãè íà îáÿçàòåëüíûå ïîêóïêè. 
Âàæíàÿ îãîâîðêà: áîëåå-ìåíåå òî÷íî
ìû çíàåì, ÷òî âûéäåò â ïåðâîé ïîëî-
âèíå 2005 ãîäà. Òðåòèé è ÷åòâåðòûé
êâàðòàë � âî ìíîãîì çàãàäêà; ãîòîâÿ-
ùèåñÿ ê ðåëèçó â ýòî âðåìÿ èãðû ìî-
ãóò áûòü îòëîæåíû. Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, íà âûñòàâêå E3 2005 (ìàé, Ëîñ-
Àíäæåëåñ), ñêîðåå âñåãî, áóäóò àíîí-
ñèðîâàíû ïðîåêòû, êîòîðûå ïîñòóïÿò
â ïðîäàæó ëåòîì-îñåíüþ. Íî, íåñìîò-

ðÿ íà âñå ýòî, ïðîãíîç íà ãîä öåëèêîì
ìû äàòü ìîæåì � èìåþùåéñÿ â íàëè-
÷èè èíôîðìàöèè äîñòàòî÷íî äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû äåëàòü âïîëíå äîñòîâåðíûå
ïðåäïîëîæåíèÿ. Íåêîòîðûå äàííûå
ìû ïîêà ïðîñòî íå èìååì ïðàâà ðàçã-
ëàøàòü � íàïðèìåð, òî÷íûé ñïèñîê
ãîòîâÿùèõñÿ ê ëîêàëèçàöèè ïðîåêòîâ
äëÿ PlayStation 2, � îäíàêî ñìååì âàñ
çàâåðèòü, ÷òî ñþðïðèçîâ ãîòîâèòñÿ
íåìàëî. Îòäåëüíîé ñòðîêîé èäóò èã-
ðû ñ ïîääåðæêîé EyeToy � íåñìîòðÿ
íà ñêåïòè÷åñêîå îòíîøåíèå ê ýòîìó
óñòðîéñòâó íåêîòîðûõ æóðíàëèñòîâ,
îíî ïîëüçóåòñÿ îãðîìíîé ïîïóëÿð-
íîñòüþ è ó ðàçðàáîò÷èêîâ, è ó ãåéìå-
ðîâ. Íå íàéäåòå â ýòîé ñòàòüå âû
ëèøü ïîäðîáíîãî ðàññêàçà î ðåëèçàõ
äëÿ ïîðòàòèâíûõ ñèñòåì DS è PSP.
Èíôîðìàöèÿ î íèõ, óâû, ïîêà âñå
åùå ñëèøêîì ñêóäíà, à òî, ÷òî íàì
èçâåñòíî âû ìîæåòå íàéòè â ïðåäû-
äóùèõ íîìåðàõ «Ñòðàíû Èãð».
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ÈÍÎÏËÀÍÅÒßÍÅ ÈÈÇ AAREA 551 ÏÏÎ-
ÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ ÏÏÓÃÀÞÒ.

×ÈÒÀÒÅËÈ ÍÍÀ ÔÔÎÐÓÌÅ ÑÑÏÐÀØÈÂÀËÈ, ÊÊÀÊÈÅ ÍÍÀÌ
ÍÐÀÂßÒÑß ÄÄÅÂÓØÊÈ. ÂÂÎÒ ÒÒÀÊÈÅ! 

ÊÎÃÄÀ ÂÂÐÅÍ ÎÎÒÏÐÀÂËßËÑß
ÍÀ ÏÏÎËÈÃÎÍ ÑÑÒÐÅËßÒÜ  ÈÈÇ
ÃÀÓÁÈÖÛ ÄÄ-330, ÓÓ ÍÍÅÃÎ ÍÍÀ

ÃÎËÎÂÅ ÁÁÛËÀ ÒÒÎ×ÍÎ ÒÒÀÊÀß
ÆÅ ÊÊÀÑÊÀ. ÄËß ÊÊÐÀÑÎÒÛ.

ÎÌÅÐÇÈÒÅËÜÍÛÅ
ÝÊÑÏÅÐÈÌÅÍÒÛ ÍÍÀÄ

ÆÈÂÎÒÍÛÌÈ («ÂÈÂÈÑÅÊÒÎÐ)
ÏÐÈÂÅËÈ Ê ÏÎßÂËÅÍÈÞ

ÂÎËÊÎÂ-ÊÊÎÌÌÀÍÄÎÑ

ÑÂÅÒËÎÅ



CONSOLE-STYLE RPG 
Åñëè â 2004 ãîäó ñ òðàäèöèîííûìè
äëÿ êîíñîëåé RPG äåëà îáñòîÿëè
íåñêîëüêî õóæå, ÷åì îáû÷íî, òî â
áëèæàéøèå ìåñÿöû íàñ æäåò öåëàÿ
÷åðåäà èíòåðåñíûõ è, ÷òî âàæíî,
ðàçíîïëàíîâûõ ðåëèçîâ. Êëàññè÷åñ-
êèå òàêòè÷åñêèå RPG íà PS2 â ÑØÀ
áóäóò ïðåäñòàâëåíû ïðîåêòàìè Stella
Deus: The Gate of Eternity (PS2),
Phantom Kingdom (PS2) è Atelier Iris:
Eternal Mana (PS2); â Åâðîïå âûéäóò
ïðîøëîãîäíèå õèòû Phantom Brave è
La Pucelle: Tactics. Êðîìå òîãî, áëè-
æå ê êîíöó ãîäà ñòîèò îæèäàòü ëîêà-
ëèçàöèè Fire Emblem (GC). Ê ñîæàëå-
íèþ, âìåñòî îáåùàííîãî «ïðàâèëü-
íîãî» ñèêâåëà Shining Force êîìïà-
íèÿ Sega îäàðèò íàñ äâóìÿ
action/RPG äëÿ PS2 � Shining Tears
(PS2) è Shining Force Neo (PS2).
Â êëàññå ìàñøòàáíûõ êîíñîëüíûõ
RPG ïåðâîé äî ãåéìåðîâ äîáåðåòñÿ
Xenosaga Episode II (PS2), íî ëèøü
äî àìåðèêàíöåâ. Ýòî ïðÿìîé ñèêâåë
ëó÷øåé êîíñîëüíîé RPG 2003 ãîäà,
ïî âåðñèè «Ñòðàíû Èãð». Ïîìèìî
ïðîäîëæåíèÿ ñþæåòíîé ëèíèè, ãåé-
ìåðû íàéäóò â íåé çíà÷èòåëüíî îá-
íîâëåííûé èãðîâîé ïðîöåññ. Èç èãð
îò Square Enix â ÑØÀ ê êîíöó ãîäà,
ñêîðåå âñåãî, â ïðîäàæó ïîñòóïèò
ëèáî Dragon Warrior VIII (PS2), ëèáî
Final Fantasy XII (PS2): ïåðâàÿ èãðà
óæå âûøëà â ßïîíèè, íî âòîðàÿ,
õîòü è íå äîâåäåíà åùå äî ôèíàëü-

íîãî âàðèàíòà, ãîðàçäî âàæíåå äëÿ
çàïàäíûõ ðûíêîâ è ìîæåò áûòü ëî-
êàëèçîâàíà ðàíüøå. Kingdom Hearts
2 (PS2) ïðåäñòàâëÿòü âàì, äóìàåì,
íå íóæíî, ðåëèç ýòîé RPG ñîñòîèòñÿ
âî âòîðîé ïîëîâèíå 2005.
Êóäà ìåíüøå ÿñíîñòè ñ íàäåëàâøåé
íà ïðîøëîãîäíåé E3 øóìó íîâîé èã-
ðîé ñåðèè The Legend of Zelda (GC).
Òîé ñàìîé, ñ âçðîñëûì Ëèíêîì â
êà÷åñòâå ãëàâíîãî ãåðîÿ. Âïîëíå
âîçìîæíî, ÷òî Nintendo îòâåëà åé
ðîëü ôëàãìàíà ðîæäåñòâåíñêîé ëè-
íåéêè ïðîäàæ.
Êóäà ìåíüøåå çíà÷åíèå äëÿ èíäóñò-
ðèè èìåþò ðåëèçû RPG âòîðîãî
ýøåëîíà � Wild Arms Alter code: F
(PS2) è Suikoden IV (PS2), îäíàêî è
îíè âïîëíå ñïîñîáíû çàíÿòü ôàíà-
òîâ æàíðà íà ìåñÿö-äðóãîé. 
Ïîðòàòèâíûå êîíñîëè DS è PSP èíò-
ðèãóþò àíîíñàìè � Tales of Eternia è
Ys: The Ark of Napishtim íà PSP,
Lunar è Xenosaga DS íà DS � îäíàêî
äî ÑØÀ è Åâðîïû âñå ýòè èãðû âðÿä
ëè äîáåðóòñÿ â ýòîì ãîäó.

PC-STYLE RPG
Òî ãóñòî, òî ïóñòî. Ìû åäâà íàáðàëè
ïðåòåíäåíòîâ â íîìèíàöèþ «Ëó÷øàÿ
PC-style RPG 2004 ãîäà». Áûòü ìîæåò,
2005-é â ýòîì ïëàíå áóäåò óäà÷íåå.
Íàäåæäû åñòü! Bioware ïåðåñòàëà çà-
èãðûâàòü ñ D&D è D20 System è ñîáè-
ðàåòñÿ ïîðàäîâàòü íàñ èííîâàöèîííûì
ïðîåêòîì Dragon Age. Bethesda ïðåäñ-
êàçóåìî àíîíñèðîâàëà The Elder
Scrolls 4: Oblivion (PC). Ïåðâûå ñêðèí-
øîòû íå î÷åíü âðàçóìèòåëüíû, íî èã-
ðà, íåñîìíåííî, áóäåò ñêàçî÷íî êðàñè-
âàÿ. Ãîòîâÿòñÿ ê âûïóñêó ðóññêàÿ è
àíãëèéñêàÿ âåðñèè The Fall: Last Days
of Gaia (PC) � ïðîåêòà, âîçðîæäàþùå-
ãî òðàäèöèè çíàìåíèòîãî Fallout�à.

Ãëàâíîå, ÷òîáû îíè íå áûëè òàêèìè æå
çàáàãîâàííûìè, êàê íåäàâíî âûøåä-
øàÿ íåìåöêàÿ âåðñèÿ: ãåðìàíñêîìó èç-
äàòåëþ äàæå ïðèøëîñü âîçâðàùàòü
äåíüãè ðàçúÿðåííûì ïîêóïàòåëÿì. Íà
ãîðèçîíòå ìàÿ÷èò Gothic III (PC), îäíà-
êî ìû ñèëüíî ñîìíåâàåìñÿ, ÷òî ðåëèç
ïðîåêòà ñîñòîèòñÿ â ýòîì ãîäó. Âïðî-
÷åì, JoWood íå ñïåøèò ñ èçâåñòèÿìè î
ïåðåíîñå äàòû âûõîäà � òðåòüÿ «Ãîòè-
êà» äîëæíà ïîÿâèòüñÿ â ÷åòâåðòîì
êâàðòàëå. «Àêåëëà» äîáàâèëà åäèíè÷-
êó ê ïîðÿäêîâîìó íîìåðó «Êîðñàðîâ»
(PC) � îá ýòîì íåäàâíî ðàññêàçûâàë
Äìèòðèé Àðõèïîâ â «Ïðÿìîé ðå÷è» � è
çàïëàíèðîâàëà âûõîä îæèäàåìîé ìíî-
ãèìè èãðû íà ìàé 2005-ãî. Star Wars:
Knights of the Old Republic 2 (PC, Xbox)
íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ýòîãî ìàòåðèàëà
óæå ïîÿâèëàñü íà Xbox â ÑØÀ è çàñëó-
æèëà âûñîêèå îöåíêè çàïàäíûõ æóðíà-
ëèñòîâ. Íó à ìû ãîòîâèìñÿ ê åâðîïåéñ-
êîìó ðåëèçó. È, êîíå÷íî, íå ñòîèò çà-
áûâàòü ïðî Fallout 3: Bethesda âûêóïè-
ëà ó óìèðàþùåé Interplay ëèöåíçèþ íà
êóëüòîâóþ ñåðèþ è íà÷àëà ðàáîòû íàä
ïðîäîëæåíèåì. Õîòÿ âðÿä ëè èãðà ïîÿ-
âèòñÿ â 2005-îì: äàé áîã, ìû óâèäèì
åå â 2006-îì�

MMORPG
Ïîæàëóé, ñàìîé îðèãèíàëüíîé è
ïåðñïåêòèâíîé MMORPG 2005 ãîäà
ñëåäóåò ïðèçíàòü Auto Assault (PC). Â
äâóõ ñëîâàõ � ýòî Fallout íà ìàøèíàõ

è â îíëàéíå. Èç êèíîøíûõ àíàëîãèé �
«Áåçóìíûé Ìàêñ». Êñòàòè, î êèíî! Íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî â ñàìîå áëèæàéøåå
âðåìÿ ôðàçó «Matrix has you» ïðèäåò-
ñÿ âîñïðèíèìàòü áóêâàëüíî � òåñòè-
ðîâàíèå The Matrix Online (PC) èäåò
ïîëíûì õîäîì, ðåëèç íå çà ãîðàìè.
Óäàñòñÿ ëè Turbine Entertainment ïå-
ðåíåñòè çíàìåíèòóþ íàñòîëüíóþ âñå-
ëåííóþ Dungeons & Dragons â Ñåòü?
Âîïðîñ îñòàåòñÿ îòêðûòûì: î
Dungeons & Dragons Online (PC) äî
ñèõ ïîð ìàëî ÷òî èçâåñòíî. Òàêîé æå
áîëüøîé çàãàäêîé ÿâëÿåòñÿ äëÿ íàñ
êîðåéñêàÿ Tabula Rasa (PC), ïðîöåññ
ðàçðàáîòêè êîòîðîé ñ íåäàâíåãî âðå-
ìåíè âîçãëàâëÿåò ëè÷íî Ðè÷àðä
«Lord British» Ãýððèîò, ðàíåå ëèøü
êîíñóëüòèðîâàâøèé äåâåëîïåðîâ. ßñ-
íî òîëüêî îäíî � èãðà áóäåò î÷åíü íå-
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ÌÈÐ ÏÎÑÒÀÏÎÊÀËÈÏÒÈ×ÅÑÊÎÉ
MMORPG AUTO ASSAULT ÆÆÅÑÒÎÊ ÈÈ ÍÍÅ

ÏÐÎÙÀÅÒ ÎÎØÈÁÎÊ. ÌÌÅÑÒÍÛÌ
ÁÀÐÛØÍßÌ ÍÅ ÄÎ ÇÀÈÃÐÛÂÀÍÈß Ñ

ÏÀÐÍßÌÈ: ÈÈÌ ÏÐÎÑÒÎ ÍÀÄÎ ÂÛÆÈÒÜ ÂÂ
ÝÊÑÒÐÅÌÀËÜÍÛÕ ÓÑËÎÂÈßÕ, ÀÀ ÏÎÒÎÌÓ

ÎÍÈ ÂÎÎÐÓÆÅÍÛ È Î×ÅÍÜ ÎÏÀÑÍÛ!

ÑÎÐÀ ÈÈ ÂÂ ÍÍÎÂÎÌ KKINGDOM
HEARTS ÂÂÛÃËßÄÈÒ

ÍÅÎÏÐÀÂÄÀÍÍÎ
ÆÈÇÍÅÐÀÄÎÑÒÍÛÌ.

×ÒÎ ÁÁÓÄÓÒ ÄÄÅËÀÒÜ ÂÂ ÒÒÐÅÒÜÅÉ
«ÃÎÒÈÊÅ» ÁÁÅÄÓÈÍÛ, ÍÍÀÌ

ÍÅÈÇÂÅÑÒÍÎ. ÀÀ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ
ÍÅ ÑÑÏÅØÀÒ Ñ ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈßÌÈ.
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ÈÃÐÛ ÎÒ KOEI
Îòäåëüíîãî óóïîìèíàíèÿ ççàñ-
ëóæèâàþò ïïðîåêòû îîò èèçäà-
òåëüñòâà KKoei. ÍÍà 22005 ããîä
çàïëàíèðîâàíû ððåëèçû
Kessen IIII ((PS2) èè DDynasty
Warriors 55 ((PS2). ÏÏåðâàÿ èèãðà
ïîñâÿùåíà ììåæäîóñîáíûì
âîéíàì ââ ññðåäíåâåêîâîé ßßïî-
íèè, ââòîðàÿ �� ýýïîõå ÒÒðåõ êêî-
ðîëåâñòâ ââ ÊÊèòàå. ÃÃåéìïëåé
òðàäèöèîííî ääëÿ KKoei ïïðàê-
òè÷åñêè ííå èèçìåíèëñÿ, îîäíà-
êî îîáà ïïðîåêòà ííàâåðíÿêà
ïîíðàâÿòñÿ ööåíèòåëÿì ýýòèõ
ñïåöèôè÷åñêèõ ññåðèàëîâ.
Ñèêâåëîâ SSamurai WWarriors èè
Dynasty TTactics ïïîêà ííå ïïëà-
íèðóåòñÿ, ííå ïïîëó÷èëè ïïðî-
äîëæåíèÿ èè èèäåè DDynasty
Warriors 44: EEmpires. ÂÂ 22005
ãîäó ääî ÅÅâðîïû, ââîçìîæíî,
äîáåðåòñÿ RRomance oof tthe
Three KKingdoms IIX, ááëàãî
âîñüìàÿ ÷÷àñòü ññ îîïîçäàíèåì
â ññåìü ììåñÿöåâ ââñå ææå ïïåðå-
ñåêëà ÀÀòëàíòèêó.

ÐÓÑÑÊÈÅ ËÎÊÀËÈÇÀÖÈÈ ÍÀ PS2
Íà ääàííûé ììîìåíò ââ ÐÐîññèè òòðè êêîìïàíèè ààêòèâíî ççàíèìàþòñÿ ëëîêàëèçàöèåé êêîíñîëüíûõ èèãð. ««Ñîôò ÊÊëàá» îîáåùàëà
åùå ââ 22004 ããîäó ëëîêàëèçîâàòü 112 ïïðîåêòîâ, ííî ííà ääåëå ââ ïïðîäàæó ïïîñòóïèëî ââòðîå ììåíüøå. ÂÂ 22005, îîäíàêî, óóðîâåíü ââ 112-
15 èèãð ääîëæåí ááûòü ääîñòèãíóò. ÁÁîëüøèíñòâî ïïðîåêòîâ, êêîòîðûå ññîáèðàåòñÿ ïïåðåâîäèòü ííà ððóññêèé ««Ñîôò ÊÊëàá», ååùå ääà-
æå ííå ààíîíñèðîâàíû, òòàê ÷÷òî îîáúÿâèòü ññïèñîê ïïîêà ííåëüçÿ. ÈÈçâåñòíî, ÷÷òî ïïîÿâÿòñÿ ëëîêàëèçîâàííûå èèãðû ííå òòîëüêî îîò
SCEE èè VVUG, ííî èè îîò ååùå îîäíîãî ááîëüøîãî èèçäàòåëüñòâà. ÊÊîìïàíèÿ VVellod IImpex ààêòèâíî ððàáîòàåò ííàä ïïåðåâîäîì ááîåâè-
êà TThe PPunisher îîò TTHQ, àà òòàêæå ââåäåò ïïåðåãîâîðû îîòíîñèòåëüíî ååùå ííåñêîëüêèõ ïïðîåêòîâ. ÍÍàêîíåö, ««1Ñ», ââ ïïðîøëîì ããî-
äó òòàêæå ççàíÿâøàÿñÿ ððûíêîì ââèäåîèãð, ëëîêàëèçóåò SSyberia III èè OObscure, ååñòü ââ ïïëàíàõ èè ääðóãèå èèãðû. ÂÂñå ññâåæèå ííîâîñòè
ïî ýýòîìó ïïîâîäó ììîæíî ííàéòè ííà ññàéòå hhttp://ps2-ggames.1c.ru. ÊÊðîìå òòîãî, ððåêîìåíäóåì ççàãëÿäûâàòü ííà îîôèöèàëüíûå
ñàéòû êêîìïàíèé ««Ñîôò ÊÊëàá» ((http:/www.softclub.ru) èè VVellod IImpex ((http://www.vellod.ru).

ÊÓ×À ÂÂÅËÈÊÈÕ ÊÊÈÒÀÉÑÊÈÕ ÃÃÅÐÎÅÂ
ÎÆÈÄÀÅÒ ÃÃÅÉÌÅÐÎÂ ÂÂ ÍÍÎÂÛÕ ÈÈÃÐÀÕ

ÎÒ KKOEI.

ÈÃÐÀ TTHE PPUNISHER ÄÄÅËÀÅÒÑß ÏÏÎ
ÌÎÒÈÂÀÌ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÕ ÊÊÎÌÈÊÑÎÂ,

À ÍÍÅ ÎÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÎ ÍÍÅÓÄÀ×ÍÎÃÎ
ÔÈËÜÌÀ.

ÂÑÅ ÁÁÀÃÃÈ ÂÂ AUTO ASSAULT ÑÑÍÀÁÆÅÍÛ
ÏÓØÊÀÌÈ. ÂÂÀÌ ÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ÂÛÁÈÐÀÒÜ

ÌÅÆÄÓ ÕÎÐÎØÈÌ ÂÎÎÐÓÆÅÍÈÅÌ ÈÈ
ÌÀÍÅÂÐÅÍÍÎÑÒÜÞ ÀÂÒÎÌÎÁÈËß.



îáû÷íîé. Áûâøèå áëèççàðäîâöû, îð-
ãàíèçîâàâøèå êîìïàíèþ Arena.net, ñî-
áèðàþòñÿ óäèâèòü ìèð äèíàìè÷íîé è
ÿðêîé MMORPG Guild Wars (PC). Â óñ-
ïåõå èõ ïðåäïðèÿòèÿ ñîìíåíèé íåò:
îïûò ðàçðàáîò÷èêîâ � ñàìûé öåííûé
àêòèâ â èãðîâîé èíäóñòðèè. Áðýä Ìàê-
Êóýéä è Ñòèâ Êëàâåð � îñíîâàòåëè
Sigil Games Online � â ñâîå âðåìÿ òîæå
íå ëàïòåì ùè õëåáàëè, à ïî êèðïè÷è-
êàì ñîáèðàëè ãëàâíóþ MMO-èêîíó
EverQuest. Òåïåðü èõ íîâîìó äåòèùó �
Vanguard: Saga of Heroes (PC) � ïðåäñ-
òîèò êîíêóðèðîâàòü ñî âòîðîé ÷àñòüþ
ñóïåðõèòà.

ACTION/RPG
«Ðîãàëèêè» (Rogue-like ïðîåêòû � ïî
èìåíè ïåðâîé èãðû ýòîãî æàíðà), èëè,
êàê èõ åùå íàçûâàþò, Diablo-êëîíû,
ðåãóëÿðíî ïîÿâëÿþòñÿ íà èãðîâîì íå-
áîñâîäå. Âåñíîé Êðèñ Òåéëîð ïîðàäó-
åò íàñ âòîðîé ÷àñòüþ Dungeon Siege
(PC). Áðàòüÿ-ïîëÿêè ñîáèðàþò The
Witcher (PC) � ïåðñïåêòèâíûé ïðîåêò
íà îñíîâå äâèæêà Neverwinter Nights ïî
ìîòèâàì çíàìåíèòûõ ïðîèçâåäåíèé
Àíäæåÿ Ñàïêîâñêîãî. Ìû óæå ãîòîâèì
áîëüøîé ìàòåðèàë ïî ýòîé èãðå. Îòå-
÷åñòâåííàÿ «Ìàãèÿ êðîâè» (PC) ñòàëà
«Òåìîé íîìåðà» â 2004 ãîäó. Íà íåå
ìû âîçëàãàåì îñîáûå íàäåæäû. Âîò
òîëüêî ðåëèç óæå â êîòîðûé ðàç îòêëà-
äûâàåòñÿ. È, íàêîíåö, íà PS2 âûéäåò
Champions: Return to Arms � ïðîäîëæå-
íèå óäà÷íîé Champions of Norrath.

ACTION/ADVENTURE
Ñåçîí ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ èãð íà
êîíñîëÿõ â êîíöå ôåâðàëÿ îòêðîåò
Metal Gear Solid 3: Snake Eater
(PS2). Ìû óæå óñïåëè îçíàêîìèòü-
ñÿ ñ àìåðèêàíñêîé âåðñèåé è ìî-
æåì ñ óâåðåííîñòüþ ñêàçàòü, ÷òî
ìåíüøå 9.5 áàëëîâ ýòîò øåäåâð íå
ïîëó÷èò. Õèäåî Êîäçèìà â î÷åðåä-
íîé ðàç ïðåäñòàâèë âåëèêîëåïíóþ
ñþæåòíóþ ëèíèþ, ñîïðîâîæäàþ-
ùóþ ðàäèêàëüíî ïåðåðàáîòàííûé
ãåéìïëåé. Íåñèëüíî îòñòàåò îò âå-
äóùåãî øïèîíñêîãî áîåâèêà è
Splinter Cell � íîâàÿ ÷àñòü, Chaos
Theory (PC, PS2, Xbox, GC), îæèäà-
åòñÿ â ìàðòå. Â îòëè÷èå îò äâóõ
ãðàíäîâ æàíðà, Tenchu: Fatal
Shadows (PS2, Xbox) ïîñâÿùåí
ñðåäíåâåêîâîé ßïîíèè, ãäå íè ïðè-
áîðîâ íî÷íîãî âèäåíèÿ, íè àâòîìà-
òè÷åñêîãî îðóæèÿ íå íàáëþäàëîñü.
Îäíàêî îñíîâû èãðîâîãî ïðîöåññà
âñåõ øïèîíñêèõ áîåâèêîâ î÷åíü
ñõîæè � íàäî ïðîêðàñòüñÿ íåçàìå-
÷åííûì ìèìî îõðàííèêîâ, à çàòåì,
óëó÷èâ ìîìåíò, ëèêâèäèðîâàòü èõ
îäíîãî çà äðóãèì, íå ïîäíèìàÿ øó-
ìà. Ñïèñîê ðåëèçîâ survival horror
ïðàêòè÷åñêè ïóñò, íî Resident Evil 4
(â ìàðòå � íà GC, â êîíöå ãîäà � íà
PS2) è â îäèíî÷êó ìîæåò îáëàãîäå-
òåëüñòâîâàòü ôàíàòîâ. Ïîæàëóé,
âïåðâûå â ñåðèàëå ïðîèçîéäóò
äåéñòâèòåëüíî ðåâîëþöèîííûå èç-
ìåíåíèÿ, óñëîæíÿþùèå ìåõàíèêó
ãåéìïëåÿ è óñêîðÿþùèå áîè. Ñþ-
æåò èãðû, ñóäÿ ïî âñåìó, òàêæå íå
áóäåò ñëåïî ñëåäîâàòü ñòàíäàðòíîé
ñõåìå î T-âèðóñå è çëîé êîðïîðà-
öèè Umbrella. Ê êîíñîëüíûì ïðèê-
ëþ÷åíèÿì îòíîñèòñÿ òàêæå òàêîé
èíòåðåñíûé ïðîåêò, êàê Wanda and
the Colossus (íåîôèöèàëüíûé ñèê-

âåë Ico), ïîäðîáíåå î íåì ìîæíî
ïðî÷èòàòü â íàøåì ýêñêëþçèâíîì
èíòåðâüþ (ñì. «ÑÈ» ¹22|175). Ê
ñîæàëåíèþ, åãî åùå íå ðàç ìîãóò
îòëîæèòü è â ðåçóëüòàòå ïåðåíåñòè
íà 2006 ãîä.

FIGHTING
Ïîêëîííèêàì äâóõìåðíûõ ôàéòèíãîâ
åâðîïåéñêèå èçäàòåëüñòâà îáåùàþò
Capcom Fighting Evolution (PS2) è
Guilty Gear Isuka (PS2). Ìû, âïðî÷åì,
âòîðóþ èãðó æäàòü íå ñòàëè è ïðèîá-
ðåëè åùå â ïðîøëîì ãîäó àìåðèêà-
íñêóþ âåðñèþ. Ê ñîæàëåíèþ, ïðîäóê-
öèÿ SNK áóäåò ïðåäñòàâëåíà ëèøü
King of Fighters: Maximum Impact
(PS2; â Ðîññèè åãî áóäåò ðàñïðîñò-
ðàíÿòü êîìïàíèÿ «1Ñ»).
Íà ôðîíòå ôàéòèíãîâ ïåðâîãî ïëà-
íà ñðàæåíèå çà ñåðäöà ãåéìåðîâ
áóäóò âåñòè Dead or Alive Ultimate
(Xbox; åâðîïåéñêèé ðåëèç íàìå÷åí
íà ÿíâàðü) è Tekken 5 (PS2). Ñàìûå
ñâåæèå íîâîñòè î ïîñëåäíåì: â ßïî-
íèè îí ïîñòóïèò â ïðîäàæó 31 ìàð-
òà, à â êîìïëåêò ñ èãðîé âîéäåò ðè-
ìåéê ñàìîãî ïåðâîãî Tekken. Êîíå÷-
íî, Dead or Alive Ultimate óñòóïàåò
Tekken ïî ñëîæíîñòè è ïðîäóìàí-
íîñòè ñèñòåìû áîÿ (âñå-òàêè, ýòî íå
íîâàÿ èãðà, à ðèìåéê ñòàðûõ), íî
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ ïîëíîöåííûì
îíëàéíîâûì ðåæèìîì ÷åðåç Xbox
Live!, êîòîðûé óæå áûë ïî äîñòîèí-
ñòâó îöåíåí àìåðèêàíñêèìè ãåéìå-

ðàìè. Åùå ïî ñëóõàì, â êîíöå ãîäà
ìîæåò ïîÿâèòüñÿ àðêàäíàÿ âåðñèÿ
Soul Calibur 3. Òàê ëè ýòî, ìû ïî÷òè
íàâåðíÿêà óçíàåì íà âûñòàâêå E3
2005 â ìàå. Ëþáèòåëÿì ñåðüåçíûõ
ñèìóëÿòîðîâ ïîåäèíêîâ ìîæåò ïîí-
ðàâèòüñÿ Kengo 3 (PS2). Â íåé îä-
íèì-åäèíñòâåííûì óäàðîì ìîæíî
óáèòü ïðîòèâíèêà, îäíàêî åãî åùå
íóæíî ñóìåòü íàíåñòè � âñå êàê â
æèçíè. Âòîðàÿ èãðà ñåðèè áûëà ëî-
êàëèçîâàíà â Åâðîïå ïîä íàçâàíèåì
Sword of the Samurai. Ñèêâåë, âïîë-
íå âîçìîæíî, ïîëó÷èò èìÿ Sword of
the Samurai 2, íî ïîêà îí àíîíñèðî-
âàí òîëüêî äëÿ ßïîíèè.
Ãîâîðÿ î ôàéòèíãàõ, ñòîèò óïîìÿ-
íóòü äâà ïðîåêòà «ïî ìîòèâàì»:
Death by Degrees (PS2; ñ ó÷àñòèåì
Íèíû Âèëüÿìñ èç Tekken), î êîòî-
ðîì ìû íåìàëî ïèñàëè, ïîñòóïèò â

ÑÂÅÒËÎÅ ÁÓÄÓÙÅÅ

82 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

ÇÀ ÐÐÀÑÊÎÑÛÌÈ ÃÃËÀÇÀÌÈ
ÀßÌÅ ÈÈÇ TTENCHU: FFATAL SSHAD-

OWS ÑÑÊÐÛÂÀÅÒÑß ÄÄÓØÀ
ÓÁÈÉÖÛ.

ÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÈÍÅ ÂÂÈËÜßÌÑ
ÏÎÞÒ ÏÏÎ ÍÍÎ×ÀÌ ÑÑÅÐÅÍÀÄÛ

ÔÀÍÀÒÛ TTEKKEN 55.

ÐÛÆÅÂÎËÎÑÀß ÄÄÅÂÈÖÀ ÈÈÇ
DUNGEON SSIEGE III ÓÓÂÅÐÅÍÍÎ
ÐÀÑ×ÈÙÀÅÒ ÑÑÅÁÅ ÄÄÎÐÎÃÓ
ÇÄÎÐÎÂÅÍÍÛÌ ÌÌÅ×ÎÌ.

ÑÒÎÈÒ ËËÈ ÆÆÄÀÒÜ
ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÎÃÎ ÐÐÅËÈÇÀ GGUILTY

GEAR IISUKA? ÎÎÒÂÅÒ ÍÍÀ ÝÝÒÎÒ
ÂÎÏÐÎÑ ÄÄÀÒÜ ÑÑËÎÆÍÎ. 

ÑÏÅÖ 





ïðîäàæó áóêâàëüíî íà äíÿõ, à Mortal
Kombat: Shaolin Monks (PS2, Xbox)
äîáåðåòñÿ äî ãåéìåðîâ ê êîíöó ãî-
äà. Èãðû òàêîãî ðîäà ðåäêî ñòàíî-
âèëèñü õèòàìè, ýòè âïîëíå ìîãóò
ñòàòü èñêëþ÷åíèåì.

ACTION
Âîçðîæäåíèå æàíðà beat�em up,
íàáëþäàâøååñÿ â 2003-2004 ãîäàõ,
ïðèâåëî ê òîìó, ÷òî òåïåðü õîðî-
øèõ ïðîåêòîâ òàêîãî ðîäà âûõîäèò
äàæå áîëüøå, ÷åì âî âðåìåíà 16-
áèòíûõ êîíñîëåé. Ñðåäè íèõ � è
«÷èñòûå» äðàêè, è èãðû ñ ýëåìåíòà-
ìè äðóãèõ æàíðîâ (adventure, ëèáî
RPG). Âñëåä çà Devil May Cry 3
(PS2), î êîòîðîì ìû ïîäðîáíî ðàñ-
ñêàçàëè íà ñòðàíèöàõ ýòîãî íîìåðà,
íà ñâåò ïîÿâèòñÿ Shadow of Rome
(PS2) � î÷åðåäíàÿ âàðèàöèÿ íà òå-
ìó Onimusha, íî â ðèìñêîì àíòóðà-
æå. God of War (PS2) îò îäíîé èç
âíóòðåííèõ ñòóäèé SCEA ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé ñìåñü âñå òîãî æå Devil
May Cry ñ Prince of Persia: Warrior
Within. Ëèíåéêà áîåâèêîâ îò Konami
âêëþ÷àåò â ñåáÿ Nano Breaker
(PS2), âàðèàöèþ íà òåìó Crimson
Sea è Dynasty Warriors. Íàêîíåö, â
îäíîì ðÿäó ñ âûøåóïîìÿíóòûìè èã-
ðàìè ñòîèò åùå è Death by Degrees
(PS2), beat� em up ñ ýëåìåíòàìè
adventure ñ Íèíîé Âèëüÿìñ â ãëàâ-
íîé ðîëè. Êàæäûé èç ýòèõ ïðîåêòîâ
ïîòåíöèàëüíî ìîæåò ïîëó÷èòü 8 è
áîëåå áàëëîâ!

Èç ìåíåå òðàäèöèîííûõ áîåâèêîâ
îòìåòèì Killer 7 (PS2, GC), î÷åðåä-
íóþ èãðó íå-äëÿ-âñåõ îò Capcom
(ïðåâüþ â ýòîì íîìåðå), áåñêîìïðî-
ìèññíîå ìî÷èëîâî The Punisher (PC,
PS2, Xbox) è ñèìóëÿòîð æåëàþùåãî
çàõâàòèòü Çåìëþ èíîïëàíåòÿíèíà
Destroy All Humans (PS2, Xbox)!

FPS
Íà êîíñîëüíîì ôðîíòå íàìå÷àåòñÿ
öåëàÿ ñåðèÿ êàê ïîðòîâ èëè ðèìåéêîâ
ñ PC âðîäå Far Cry Instincts (PS2) è
Doom 3 (Xbox), òàê è ýêñêëþçèâíûõ
ïðîåêòîâ. Èãðû, îòíîñÿùèåñÿ ê ïåð-
âîìó âàðèàíòó, ÷àùå áûâàþò õîðîøè,
÷åì ïëîõè � åñëè óæ Call of Duty è
Quake ïðèæèëèñü íà PS2, òî ÷åì õó-
æå Far Cry? Doom 3 áëàãîäàðÿ æåëå-
çó Xbox âðÿä ëè áóäåò ñèëüíî ñòðà-
äàòü îò óõóäøåíèÿ êà÷åñòâà ãðàôèêè,
è ñòàíåò îòëè÷íîé àëüòåðíàòèâîé
Halo 2. Îäíàêî ïëàíèðóþòñÿ è õîðî-
øèå ýñêëþçèâíûå ïðîåêòû � îò Medal
of Honor: Dogs of War (PS2, Xbox, GC;
îá èãðå ïîêà èçâåñòíî ìàëî, íî è òàê
âñå ïîíÿòíî: î÷åðåäíîé FPS î Âòîðîé
ìèðîâîé áóäåò õîðîø) äî Darkwatch:
Curse of the West (PS2; ñàìàÿ ðàñêðó-
÷åííàÿ èãðà â ëèíåéêå Sammy
Studios) è Area 51 (PS2, Xbox). Ïîñ-
ëåäíÿÿ èãðà íå ñëèøêîì âïå÷àòëèëà
íàñ ìóëüòèïëååðíîé äåìêîé íà E3,
îäíàêî Midway âïîëíå ìîæåò óäèâèòü
ïðîäâèíóòûì îäíîïîëüçîâàòåëüñêèì
ðåæèìîì ñ õîðîøèì íàó÷íî-ôàíòàñ-
òè÷åñêèì ñþæåòîì. Æäåì ñ íåòåðïå-
íèåì ìû è Timesplitters: Future Perfect
(PS2, Xbox, GC); âòîðàÿ ÷àñòü ñåðèè
ìíîãèìè ñ÷èòàëàñü ëó÷øèì êîíñîëü-
íûì FPS � ïî êðàéíåé ìåðå, íà
PlayStation 2. Âñå ýòè èãðû ïîñòóïÿò â
ïðîäàæó â ïåðâîé ïîëîâèíå ãîäà (åñ-
ëè, êîíå÷íî, èõ ðåëèçû íå ïåðåíåñóò
íà áîëåå ïîçäíèé ñðîê).

Îòäåëüíûé ðàçãîâîð î ïèñèøíûõ ðå-
ëèçàõ: èìåííî íà ýòîé ïëàòôîðìå âû-
õîäèò áîëüøàÿ ÷àñòü âûñîêîòåõíîëî-
ãè÷íûõ FPS. Åñëè ðàçðàáîò÷èêè èç
GSC â î÷åðåäíîé ðàç íå îòîäâèíóò
äàòó âûõîäà ñâîåãî ãëàâíîãî ïðîåêòà,
òî âåñíîé ìû óâèäèì S.T.A.L.K.E.R.:
Shadow of Chernobyl (PC). Îòìåòèì è
åùå äâà ïåðñïåêòèâíåéøèõ óêðàèíñ-
êèõ øóòåðà «Âèâèñåêòîð» (PC) è You
Are Empty (PC). Çàïîìíèòå ýòè íàçâà-
íèÿ! Èñêðåííå íàäååìñÿ, ÷òî ïîñëå
ðåëèçà ñóïåððåàëèñòè÷íîãî ïðîåêòà
Brothers in Arms: Road to Hill 30 (PC)
ïîòîê FPS íà òåìó Âòîðîé ìèðîâîé
íàêîíåö-òî èññÿêíåò. Cîãëàñèòåñü, ïî-
äîáíûå ïðîåêòû óæå ïîðÿäêîì ïîäíà-
äîåëè. Òàêàÿ æå ìûñëü, âèäèìî,
ïðèøëà â ãîëîâó è ðàçðàáîò÷èêàì èç
Digital Illusions, êîòîðûå ñìåíèëè òåàòð
âîåííûõ äåéñòâèé äëÿ ñâîåãî
Battlefield 2 (PC). Äåéñòâèå ïîïóëÿðíî-
ãî ñåòåâîãî øóòåðà ðàçâåðíåòñÿ íà
Áëèæíåì Âîñòîêå. Îñîáíÿêîì ñòîÿò
àòìîñôåðíûå FPS: F.E.A.R. (PC) � ïî-
ìåñü ÿïîíñêîãî õîððîðà è äèíàìè÷íî-
ãî ãîëëèâóäñêîãî ýêøíà, Pariah (PC) �
ïðîåêò ñ ìîùíûì ñþæåòîì îò ðàçðà-
áîò÷èêîâ ñåðèè Unreal è Call of
Cthulhu: Dark Corners of the Earth (PC,
Xbox) � èãðà ïî ìîòèâàì êíèã Ãîâàðäà
Ëàâêðàôòà. Çàâåðøèì ìû íàø ñæà-
òûé ðàññêàç î ãðÿäóùèõ FPS óïîìèíà-
íèåì Star Wars: Republic Commando
(PC, Xbox) � òàêòè÷åñêîãî øóòåðà âî
âñåëåííîé «Çâåçäíûõ âîéí», êîòîðûé
íå òàê äàâíî çàñâåòèëñÿ â ðóáðèêå
«ÕÈÒ?».

RTS
Îñåíü 2004-ãî íóæíî íàçâàòü âðå-
ìåíåì ðåàëüíî-âðåìåííûõ ñòðàòå-
ãèé. Äåéñòâèòåëüíî, òàêîãî íàïëû-
âà îòëè÷íûõ RTS íå áûëî äàâíî.
Îòðàäíî, ÷òî è â 2005-îì ïîòîê
ïðîåêòîâ ýòîãî æàíðà íå èññÿêíåò.
Ñðàçó ïîñëå Íîâîãî ãîäà Ensemble
Studios àíîíñèðîâàëà Age of
Empires 3 (PC), ñëóõè î êîòîðîé
äîëãî áðîäèëè ïî Ñåòè. Ìèíè-
ïðåâüþ èãðû âû íàéäåòå íà ñòðà-
íèöàõ ýòîãî íîìåðà. Â ìàðòå âûé-
äåò Dragonshard (PC) � RTS âî
âñåëåííîé Dungeons & Dragons è ñ
D&D-ìåõàíèêîé. Ïîëó÷èòñÿ ëè èç
ýòîãî ÷òî-òî ïóòíîå ìû ñêàçàòü
çàòðóäíÿåìñÿ. Çàòî òî÷íî èçâåñò-
íî, ÷òî ñòîèò îæèäàòü îò The
Settlers: Heritage of Kings (PC) �
èùèòå ðóáðèêó «ÕÈÒ?!» â ýòîì íî-
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ÖÀÐÜ ÇÇÂÅÐÅÉ ((«ÂÈÂÈÑÅÊÒÎÐ»)
ÂÎÇÂÐÀÙÅÒÑß ÂÂ ËËÎÃÎÂÎ ÑÑ

ÄÎÁÛ×ÅÉ. ÓÓÄÀ×ÍÀß ÎÎÕÎÒÀ ��
ÁÓÄÅÒ ××ÅÌ ÏÏÎÆÈÂÈÒÜÑß!

ÊÒÎ ÑÑÌÎÆÅÒ ÏÏÎÁÅÄÈÒÜ
ÈÍÎÏËÀÍÅÒßÍ ÂÂ AAREA 551?

ÒÎËÜÊÎ ÁÁÐÀÂÛÅ
ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÅ ÑÑÎËÄÀÒÛ!
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ÂÅÑÅËÛÉ ÈÃÐÎÃËÀÇ
Óæå ññåé÷àñ ççàÿâëåíî ííåñêîëüêî ïïðîåêòîâ, èèñïîëüçóþùèõ êêàìåðó ââ êêà÷åñòâå îîñíîâíîãî ññðåäñòâà óóïðàâëåíèÿ; ííàâåðíÿ-
êà ääðóãèå ááóäóò ààíîíñèðîâàíû ííà EE3. EEyeToy: AAntigrav ((èþíü) îîò êêîìàíäû HHarmonix ((ðàçðàáîò÷èê AAmplitude èè
Frequency) ââûøåë ââ ÑÑØÀ, ïïîýòîìó îîá èèãðå, ââ ïïðèíöèïå, ââñå èèçâåñòíî �� ýýòî ààíàëîã SSSX, ããäå óóïðàâëÿòü ññïîðòñìåíîì-
ýêñòðåìàëîì ííàäî ääâèæåíèÿìè ññîáñòâåííîãî òòåëà. ÄÄëÿ ââûïîëíåíèÿ ããîëîâîêðóæèòåëüíûõ òòðþêîâ ääîñòàòî÷íî ëëåãêèõ
äâèæåíèé ððóê, ííîã, ããîëîâû. ÀÀ ââîò EEyeToy: KKinetic ((ìàðò-ààïðåëü) îîò SSony ïïîìîæåò ããåéìåðàì ííàêà÷àòü ððåàëüíûå ììóñêó-
ëû. ÂÂ ííåì ññîäåðæèòñÿ ííàáîð ððåêîìåíäîâàííûõ ññïåöèàëèñòàìè NNike óóïðàæíåíèé, êêîòîðûå ííåîáõîäèìî ââûïîëíÿòü ïïå-
ðåä êêàìåðîé. ÀÀýðîáèêà èè òòàíöû, êêàðàòå èè ááîêñ, �� ññî ââñåì ýýòèì KKinetic ïïîâåðõíîñòíî ïïîçíàêîìèò ëëþáèòåëåé ÷÷àñàìè
ñèäåòü ââ êêðåñëå ññ ääæîéñòèêîì ââ ððóêàõ. ÂÂ ÅÅâðîïå ààíîíñèðîâàí ððåëèç òòàêîé ççàìå÷àòåëüíîé øøòóêè êêàê EEyeToy: MMonkey
Mania. ÝÝòî ññáîðíèê ììèíè-èèãð, îîôîðìëåííûõ êêàê bboard ggame ((àíàëîãè �� MMario PParty èèëè SSonic SShuffle). ÃÃåéìåðû ððàñê-
ðó÷èâàþò ððóëåòêó, ïïîëó÷àþò ïïðàâî ïïðîäâèíóòüñÿ ââïåðåä ííà ííåñêîëüêî êêëåòîê. ÂÂ ððåçóëüòàòå ààêòèâèðóåòñÿ îîäíà èèç ïïî-
ëóñîòíè ììèíè-èèãð. ÑÑ óó÷åòîì òòîãî, ÷÷òî EEyeToy ààêòèâíî ïïîääåðæèâàþò ññòîðîííèå ððàçðàáîò÷èêè, àà ïïðîèçâîäñòâî ííîâûõ
ïðîåêòîâ òòàêîãî ððîäà ííå ççàíèìàåò ììíîãî ââðåìåíè, ññòîèò îîæèäàòü, ÷÷òî ççà ââåñü ããîä èèõ ââûéäåò ííå ììåíåå ääåñÿòêà. ÀÀ ååñëè
ó÷åñòü èèãðû, ããäå EEyeToy ïïîääåðæèâàåòñÿ, ííî ííåîáÿçàòåëåí ääëÿ ïïðîõîæäåíèÿ îîñíîâíîãî ððåæèìà, òòî èè ääåñÿòêà ääâà.

ÈÃÐÎÈÍÄÓÑÒÐÈß È ÊÈÍÎËÈÖÅÍÇÈÈ
Èãðîâàÿ èèíäóñòðèÿ ââñå ááîëüøå ââçàèìîäåéñòâóåò ññ êêèíîáèçíåñîì. ÏÏîìèìî
óæå óóïîìÿíóòûõ ââ îîñíîâíîì òòåêñòå TThe MMatrix OOnline èè ««Íî÷íîãî ääîçîðà» ââ
2005 ããîäó ääîëæíî ïïîÿâèòüñÿ ååùå ííåñêîëüêî ïïðîåêòîâ ïïî ììîòèâàì
ðàçëè÷íûõ ôôèëüìîâ. ÍÍàïðèìåð, SStar WWars: RRevenge oof tthe SSith ((PS2, XXbox,
PSP, DDS, GGBA). ÐÐåëèç èèãðû ääîëæåí ññîñòîÿòüñÿ îîäíîâðåìåííî ññ
êèíîïðåìüåðîé òòðåòüåãî ýýïèçîäà ««Çâåçäíûõ ââîéí». ÍÍå îîòñòàþò èè
îòå÷åñòâåííûå èèçäàòåëè ññ ððàçðàáîò÷èêàìè. ÂÂ ññàìîì ääåëå, ÷÷åì ììû õõóæå-
òî? ÍÍà ããîðèçîíòå ììàÿ÷èò ««Àíòèêèëëåð» ((PC) ççà ààâòîðñòâîì QQbik IIntearctive,
à ââ ññòóäèÿõ GGaijin, MMeridian'93 èè PPrimal SSoftware ññîáèðàþòñÿ ââûïóñòèòü
÷èñòîêðîâíûé ýýêøí èè ññðàçó ääâå aaction/RPG ïïî ììîòèâàì ããðÿäóùåãî
îòå÷åñòâåííîãî êêèíîáëîêáàñòåðà ««Âîëêîäàâ». ÓÓæàñ!

È ÒÒÐÅÑÍÓË ÌÌÈÐ ÍÍÀÏÎÏÎËÀÌ,
ÄÛÌÈÒ ÐÐÀÇËÎÌ. 

È ËËÜÅÒÑß ÊÊÐÎÂÜ, ÈÈÄÅÒ ÂÂÎÉÍÀ
ÄÎÁÐÀ ÑÑÎ ÇÇËÎÌ.

ÐÀÇÓÌ ÏÏÐÅÄÏÎËÎÆÈË, ××ÒÎ
ÑÅÉ ÌÌÈËÛÉ ÏÏÅÑÈÊ �� ÝÝÒÎ
ÌÀÃÈ×ÅÑÊÈÉ ÄÄÎÁÅÐÌÀÍ

ÇÀÂÓËÎÍÀ. ËËÎÌÀÅÌ ÃÃÎËÎÂÓ,
ÏÐÀÂ ËËÈ ÎÎÍ...

ÐÅÑÏÓÁËÈÊÀÍÑÊÈÉ
ÊËÎÍÎÑÏÅÖÍÀÇÎÂÅÖ ((STAR

WARS: REPUBLIC COMMANDO)
ÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ ÍÀÏÐÀÂËÅÍÈÅ,

Â ÊÊÎÒÎÐÎÌ ÄÄÂÈÆÅÒÑß
ÈÃÐÎÈÍÄÓÑÒÐÈß

È ÌÌÅÐÊÍÅÒ ÑÑÂÅÒ, 
Â ÓÓÃËÀÕ ÏÏÀÓÊ ÏÏËÅÒÅÒ ÓÓÇÎÐ, 
ÏÎ ÒÒÅÌÍÛÌ ÓÓËÈÖÀÌ ËËÅÒÈÒ

ÍÎ×ÍÎÉ ÄÄÎÇÎÐ! 



ìåðå. Êðîìå òîãî, ìîæíî âûäåëèòü
öåëóþ ðîññûïü ñèêâåëîâ: Empire
Earth 2 (PC), «Áëèöêðèã 2» (PC),
Stronghold 2 (PC) è « Êàçàêè 2: Íà-
ïîëåîíîâñêèå âîéíû» (PC). Ðàñ-
ñêàçûâàòü îá ýòèõ ïðîåêòàõ îñîáî-
ãî ñìûñëà íåò: âñå îíè ðàçâèâàþò
èäåè ñâåðõóñïåøíûõ îðèãèíàëîâ.
Íå áóäåì ìû ïîäðîáíî îñòàíàâëè-
âàòüñÿ è íà Imperial Glory (PC) � îá
ýòîé èãðå ÷èòàéòå â áîëüøîì
ïðåâüþ (íå ïîëåíèòåñü ïåðåëèñò-
íóòü ïàðó ñòðàíèö). À ïðî Heroes
of Annihilated Empires (PC) îò GSC
Game World ïàðó ñëîâ ñêàæåì. Âñÿ
ñîëü â íàçâàíèè: Heroes of Might &
Magic, Total Annihilation è Age of
Empires� Óëàâëèâàåòå? Âîò îðè-
åíòèðû äëÿ óêðàèíñêîé ñòóäèè.
Ñìåñü, ÷òî íè ãîâîðè, âçðûâíàÿ!

TBS È TACTICS
Ïîñëå âñåãî ðàçíîîáðàçèÿ RTS, äà-
æå êàê-òî íåëîâêî ãîâîðèòü î ïîøà-
ãîâûõ ñòðàòåãèÿõ. Æàíð ÿâíî íàõî-
äèòñÿ â êðèçèñå. Õîðîøî õîòü äå-
äóøêà Ñèä Ìåéåð ìàñòåðèò Sid
Meier�s Civilization 4 (PC), ïðàâäà, äà-
ëåêî íå ôàêò, ÷òî ïðîåêò óñïåþò çà-
âåðøèòü â ýòîì ãîäó. Çàòî òî÷íî èç-
âåñòíî, ÷òî î÷åíü ñêîðî ïîÿâèòñÿ ïî-
øàãîâûé âàðãåéì «Massive Assault:
Ðàñöâåò Ëèãè» (PC), à âìåñòå ñ
ïðåìüåðîé ïðîäîëæåíèÿ «Íî÷íîãî
äîçîðà» è îäíîèìåííàÿ òàêòè÷åñêàÿ
ðîëåâàÿ  èãðà (PC). Íå ãóñòî? Ðàäóé-
òåñü õîòÿ áû ýòèì êðîõàì!

SPORTS
×òî íàñ îæèäàåò â áëèæàéøåå âðå-
ìÿ íà ôðîíòå ñïîðòèâíûõ èãð? Â
ïåðâóþ î÷åðåäü õîòåëîñü áû âûäå-
ëèòü ïðîäîëæåíèå ïðîøëîãîäíåãî
øåäåâðà Fight Night 2004 ïîä íàçâà-
íèåì � Fight Night Round 2 (PS2,
Xbox). Èãðà âûãëÿäèò íàñòîëüêî
ïåðñïåêòèâíîé, ÷òî ïðîðûâ ïðîøëîé
÷àñòè óæå íå óäèâëÿåò. Âåäü òåïåðü
ïîÿâèòñÿ êëèí÷, à òàêæå âîçìîæ-
íîñòü íàíîñèòü óäàðû è ñòàâèòü áëî-
êè, íå ïðåêðàùàÿ äâèæåíèÿ. Ïîë-
íîñòüþ ñìåíèòñÿ ñèñòåìà êîìá ñ ïî-
ìîùüþ àíàëîãîâîãî óïðàâëåíèÿ, ðå-
æèì êàðüåðû ñòàíåò íàìíîãî èíòå-
ðåñíåå è ðàçíîîáðàçíåå. Æäåì
ïðîåêò ñ íåòåðïåíèåì, âåäü âûõîäèò
îí â ìàðòå, à ýòî ñîâñåì ñêîðî. ×òî
åùå îæèäàåò íàñ â ýòîì ãîäó? Ïîìè-
ìî îáíîâëåíèÿ âñåõ èçâåñòíûõ ñïîð-
òèâíûõ ñåðèé NBA Live, PES, ESPN
NHL è èæå ñ íèìè, ãðÿäåò ïîïîëíå-
íèå ëèíåéêè «óëè÷íûõ» èãð îò EA.
Âûéäåò íîâûé ôóòáîë FIFA Street
(GC, PS2, Xbox), ïîÿâèòñÿ òðåòüÿ
÷àñòü óëè÷íîãî áàñêåòáîëà NBA
Street V3 (GC, PS2, Xbox). Âñå îíè
îòëè÷àþòñÿ îò ñâîèõ ñòàðøèõ ñîá-
ðàòüåâ áîëåå êðàñî÷íîé ãðàôèêîé è
äèíàìè÷íûì ãåéìïëååì, íàïðàâëåí-
íûì íå íà êîìàíäíûå äåéñòâèÿ, à íà
èíäèâèäóàëüíîå ìàñòåðñòâî èãðîêîâ.
Íó è, êîíå÷íî, íå çàáóäåì UEFA
Champions League 2004-2005 (PC,
GC, PS2, Xbox), îòäåëèâøóþñÿ îò ñå-
ðèàëà FIFA.

RACING
Âåñüìà óðîæàéíûì íà ãîíî÷íûå ïðî-
åêòû áóäåò 2005 ãîä. Êðîìå íîâûõ
WRC (PS2) è Formula One îò Sony
(PS2), íàñ æäóò òàêèå ïðîåêòû, êàê
Midnight Club 3: DUB Edition (PS2,
Xbox), Forza Motorsport (Xbox),

Enthusia Professional Racing (PS2),
Top Gear RPM Tuning (PS2, Xbox), MX
vs. ATV Unleashed (PS2, Xbox). Äåð-
æèì â óìå è åâðîïåéñêóþ ïðåìüåðó
êîðîëåâû ãîíîê íà êîíñîëÿõ � Gran
Turismo 4 (PS2). Ýòó èãðó æäàëè äîë-
ãî, íàäåæäû íà íåå âîçëàãàþòñÿ îã-
ðîìíûå. Ñêîðåå âñåãî, ëó÷øàÿ ãîí-
êà�2005 áóäåò îïðåäåëåíà óæå â íà÷à-
ëå ãîäà. Íî è ñîïåðíèêè ó íåå â ëèöå
Enthusia Professional Racing è Forza
Motorsport óæ î÷åíü ãðîçíûå. Ëþáèòå-
ëÿì ãîíîê ïîàðêàäíåå è ïîêðàñî÷íåå
ðåêîìåíäóåì ïðèñìîòðåòüñÿ ê
Midnight Club 3: DUB Edition. Â èãðå
áóäóò ïðåäñòàâëåíû òîëüêî ëèöåíçè-
ðîâàííûå ìàøèíû è ìîòîöèêëû, ñî-
âåðøåííî íîâàÿ äëÿ ýòîãî ñåðèàëà
òþíèíãîâàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ, íó è, êî-
íå÷íî æå, ÿðêàÿ ãðàôèêà. Ëþáèòåëÿì
ýêñòðèìà ïðåäëàãàåì ïðèñìîòðåòüñÿ
ê èãðå MX vs. ATV Unleashed. Äâå
ëó÷øèå ñåðèè îáúåäèíÿþòñÿ â îäíó
èãðó. Ýòî áóäåò ÷òî-òî!

OTHER
Â ýòó êàòåãîðèþ ìû çàíåñëè ñïåöè-
ôè÷åñêèå èëè ìóëüòèæàíðîâûå ïðî-
åêòû. Âîò, ñêàæåì, ïðîäîëæåíèå èã-
ðû ïðî ñóïåðãåðîåâ Freedom Force
vs. the Third Reich (PC). Òî ëè RTS,
òî ëè RPG. Íî ïðîåêò áóäåò âûäàþ-
ùèìñÿ � ýòî ôàêò! Òâîðåíèÿ Ïèòåðà
Ìóëèíå ñòàíäàðòíîé êëàññèôèêàöèè
îáû÷íî íå ïîääàþòñÿ. À ïîòîìó íåó-
äèâèòåëüíî, ÷òî ñþäà ïîïàëè ñèìó-
ëÿòîð áîãà Black & White 2 (PC) è ñè-

ìóëÿòîð êèíîñòóäèè The Movies (PC,
PS2, Xbox, GC). Ãäå-òî íà ïîäõîäå
Parkan 2 (PC) � ïðîäîëæåíèå êóëüòî-
âîãî îòå÷åñòâåííîãî ïðîåêòà, ñîâìå-
ùàþùåãî â ñåáå ýëåìåíòû ñòðàòå-
ãèè, ýêøíà è êîñìè÷åñêîãî ñèìóëÿ-
òîðà. Ðåöåíçèÿ � â áëèæàéøèõ íîìå-
ðàõ. Íó è, íàêîíåö, ãîòîâèòñÿ ê
âñïëûòèþ ñèìóëÿòîð ïîäâîäíîé ëîä-
êè Silent Hunter III (PC), ðàçðàáîòêà
êîòîðîãî óæ î÷åíü çàòÿíóëàñü. Íàäå-
åìñÿ, ôåâðàëü 2005-ãî � ýòî îêîí÷à-
òåëüíàÿ äàòà ðåëèçà.

Êîíå÷íî, íà âîñüìè ñòðàíèöàõ ìû íå
ìîãëè ðàññêàçàòü àáñîëþòíî ïðî âñå
èãðû, êîòîðûå ïîÿâÿòñÿ â 2005 ãîäó.
Ïðîøëèñü ïî ñàìûì ÿðêèì, ïî ñà-
ìûì îæèäàåìûì. Êàê âèäèòå, ãîä
áóäåò íàñûùåííûì. Îíî è ïîíÿòíî:
èíäóñòðèÿ íå ñòîèò íà ìåñòå. À ìû
ïî-ëþáîìó â âûèãðûøå!

ÑÂÅÒËÎÅ ÁÓÄÓÙÅÅÑÏÅÖ 
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ÌÀØÈÍÊÈ ÈÈÇ FFORZA
MOTORSPORT ÑÑÒÎËÜ
ÆÅ ÊÊÐÀÑÈÂÛ, ××ÒÎ ÈÈ
ÈÕ ÀÀÍÀËÎÃÈ ÂÂ GGRAN

TURISMO 44.

ßÏÎÍÀ ÌÌÀÒÜ!
Ó ÝÝÒÎÃÎ ÑÑÓÏÅÐÏÀÐÍß ÈÈÇ FFREE-
DOM FFORCE VVS. TTHE TTHIRD RREICH
ÃÎÂÎÐßÙÅÅ ÈÈÌß �� TTHE RRED SSUN.

ÝÒÎ ÍÍÅ ÏÏËÎÕÎÉ ÑÑÀÍÒÀ, ÀÀ
ÑÏÎÐÒÑÌÅÍ ÈÈÇ ÑÑÈÊÂÅËÀ 

FIGHT NNIGHT 22004!

ÊÒÎ ÂÂÛ? ÍÍÅ ÓÓÇÍÀÞ ÂÂÀÑ ÂÂ
ÃÐÈÌÅ!.. ÊÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ
ÕÀÁÅÍÑÊÈÉ? ÊÊÎÑÒß! 





0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs Áó-
ðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè âîëîñà-
ìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìîóáèé-
ñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå ïðîåê-
òû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.

1.0-1.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå.
Äâèæîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îòñó-
òñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå, åãî
ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò íåñëà-
áûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷èòåëüíî
ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðåëîé áàáóøêå.

2.0-2.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëü-
øå, ÷åì â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâå-
òàõ ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò
ðîáêàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-

ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò ãåé-
ìåð. Îò ñêóêè.

3.0-3.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïî-
òÿíóëî áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî
ðàçî÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ
ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ, çà-
ãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé. Âåëè-
êîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùàþùàÿ
èäèîòñêóþ èäåþ.

4.0-4.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêà-
òåñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åòñÿ êó-
øàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé âêóñíû ïî÷òè
òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïîðîñåíîê, ôàðøè-
ðîâàííûé êóðîïàòêàìè è âèíîãðàäîì.

5.0-5.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî».
Êðåïêèå ñåðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëó-

æåííûì çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âû-
õîäíûå (è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âû-
ñîêèì ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü
ïðàâèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ
îöåíêà.

6.0-6.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ
àðòèëëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè,
îáèëüíûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êî-
ìàíäèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî-
÷åò âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0-7.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèí-
ñòâî âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îòìå-
òîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé, íî-
âûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé � ÷òî
åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî âñòðåòèòü îò-
ðî÷åñòâî?

8.0-8.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò!
Òàêèå èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü.
Ãðîì ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!

9.0-9.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿòû-
ìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.

10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèí-
ñòâî àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñò-
íî, åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñ-
òàíöèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæå-
ñòâåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòà-
âèòü. Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà
çåìëå äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà
íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ñåãîäíÿ ââ ííàøåì ââûïóñêå ííå÷àñòûé ããîñòü �� ïïèñüìî ÷÷èòàòåëÿ, êêîòîðûé
ïðîñòðàííî, ÿÿâíî ïïîäðàæàÿ ññòèëþ ææóðíàëüíûõ ññòàòåé, îîòçûâàåòñÿ îî ëëþáè

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Privet, moyee droozya! Ìîé äîðîãîé
áðàò Òîëëè ïîïðîñèë ìåíÿ íàïèñàòü
çàìåòêó, íà ñåé ðàç î íàñóùíûõ ïðîá-
ëåìàõ èãðîâîé èíäóñòðèè. Äëÿ ìåíÿ
ýòî, êàê îáû÷íî, áîëüøàÿ ÷åñòü. 
Â èãðîâîé èíäóñòðèè ïîñòîÿííî ïðî-
èñõîäèò ìíîãî èíòåðåñíîãî, íî åñòü
îïðåäåëåííûå âåùè, êîòîðûå ìåíÿ
áåñïîêîÿò. ×òî õîðîøåãî? Íîâûå òåõ-
íîëîãèè, ñâÿçàííûå ñ òåêñòóðàìè �
normal maps, per-pixel shading è ïðî-
÷èå. Ïîñëåäíèå ôèçè÷åñêèå äâèæêè
ïî-íàñòîÿùåìó èçóìèòåëüíû. Õîðî-
øàÿ îñíàùåííîñòü èãðîâûõ ïëàò-
ôîðì ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü äåòàëèçè-
ðîâàííûå è ïðîðàáîòàííûå óðîâíè.
Êàêîå îòëè÷íîå âðåìÿ äëÿ èãð! Íî, ñ
äðóãîé ñòîðîíû, íåïðèÿòíî íàáëþ-
äàòü, êàê ìíîãèå íåçàâèñèìûå ðàçðà-
áîò÷èêè óõîäÿò èç áèçíåñà è èõ ìåñòî
çàíèìàþò áîëüøèå êîðïîðàöèè.
ß ñîâëàäåëåö êîìïàíèè Ritual
Entertainment, îñíîâàííîé â 1996 ãî-
äó. Êîãäà ìû ñòàðòîâàëè, ìíîãèå èã-
ðû ðàçðàáàòûâàëèñü íåáîëüøèìè êî-
ìàíäàìè, êàê íàøà. Â íàñòîÿùåå âðå-
ìÿ òðåíä äàëåêî íå â ïîëüçó íåçàâè-
ñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ. 2004 ãîä áûë

óñïåøíûì äëÿ íàñ, íî, ïî ïðàâäå ãî-
âîðÿ, ÿ ïðîñòî ñ÷àñòëèâ, ÷òî íàì óäà-
åòñÿ âûæèâàòü â ýòèõ äæóíãëÿõ.
Êðóïíûå êîìïàíèè ñîçäàþò îòëè÷íûå
èãðû, íî ó íåáîëüøèõ êîìàíä ïðîåê-
òû ïîëó÷àþòñÿ îáû÷íî ñ èçþìèíêîé.
Äåëî íå â ìàëîì êîëè÷åñòâå ñîòðóä-
íèêîâ, à â ñâîáîäå è ëåãêîñòè ïðèíÿ-
òèÿ ðåøåíèé. Â ñëó÷àå ñ áîëüøèìè
êîìïàíèÿìè êðåàòèâíîñòü îòõîäèò íà
âòîðîé ïëàí. Ïî ïðèìåðó êèíîèíäóñò-
ðèè, êîòîðàÿ êàæäûé ãîä øòàìïóåò
ñèêâåëû ñ íåáîëüøèìè èçìåíåíèÿìè,
ÿ áîþñü, ÷òî èãðû æäåò òàêàÿ æå
ó÷àñòü â áëèæàéøåì áóäóùåì.
Ó áîëüøèõ êîìïàíèé êàê áóäòî ñóùå-
ñòâóåò øàáëîí, ñîçäàííûé íà îñíîâå
ðàííèõ óñïåõîâ. Òàêîé îáðàçåö âñåãäà
ñ÷èòàåòñÿ «áåçîïàñíûì». Øàáëîí èñ-
ïîëüçóåòñÿ, ÷òîáû ïðèíÿòü ðåøåíèå î
ñîçäàíèè áóäóùèõ ïðîåêòîâ. Èííîâà-
öèè è îðèãèíàëüíûå íîâîââåäåíèÿ îç-
íà÷àþò ðèñêè. Íåçàâèñèìûå ðàçðàáîò-
÷èêè ãîòîâû èõ âçÿòü, íî ÷åì ìåíüøå
òàêèõ êîìïàíèé ñòàíîâèòñÿ, òåì ìåíü-
øå áóäåò ïðîðûâíûõ ïðîåêòîâ. ß íå
èìåþ â âèäó òåõíîëîãè÷åñêèå óëó÷øå-
íèÿ. Ðå÷ü èäåò î êðåàòèâíîì ïîäõîäå.

ÖÈÒÀÒÀ:

Ïî ïïðèìåðó êêèíîèíäóñòðèè, êêîòîðàÿ êêàæäûé ããîä øøòàìïóåò
ñèêâåëû ññ ííåáîëüøèìè èèçìåíåíèÿìè, ÿÿ ááîþñü, ÷÷òî èèãðû ææäåò
òàêàÿ ææå óó÷àñòü ââ ááëèæàéøåì ááóäóùåì.

Ðè÷àðä «Levelord» Ãðåé

ÊÎÌÏÀÍÈß:
RRiittuuaall EEnntteerrttaaiinnmmeenntt 

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÑÑîîââëëààääååëëååöö

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
ÑÑîîëëääààòòèèêêîîââ 

ÕÎÁÁÈ:
CCoommppuutteerr ggaammeess,, tteelleevviissiioonn,,
vvooddkkaa,, eevveerryytthhiinngg RRuussssiiaann 

Íîâîãîäíèå ïðàçäíèêè.
Íàêîíåö-òî óäàëîñü áî-
ëåå-ìåíåå íîðìàëüíî
ïîèãðàòü. Ïóñòü òðåòüå-
ãî ÿíâàðÿ ÿ óæå áûë íà
ðàáîòå, âñå æå ó ìåíÿ
âûäàëîñü íåñêîëüêî
ñâîáîäíûõ äíåé. Áåç
ñòðàõà ÿ ðèíóëñÿ âî
âëàñòü Lineage è Halo.
Åñëè êòî èãðàåò, ìîæåòå
ïîèñêàòü ïåðñîíàæà Tire
íà ñåðâåðå Devianne. À
øóòåð îò Bungie íèñêî-
ëå÷êî íå ðàçî÷àðîâàë.

Smilebit
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃååééììååðð

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
LLiinneeaaggee IIII
HHaalloo 22

Æèçíü ÷àñòî ñðàâíè-
âàþò ñ êîìïüþòåðíîé
èãðîé. È æàëåþò, ÷òî
íåò êëàâèøè save. Ãëó-
ïûå. Âñÿêèé ñòóäåíò
çíàåò, ÷òî ñýéâ ïîëó-
÷àþò â ó÷åáíîé ÷àñòè
è íàçûâàåòñÿ îí «îò-
ðûâíîé áèëåò». ×åãî
ìíå íå õâàòàåò � òàê
ýòî ðóêîâîäñòâà ïî
ïðîõîæäåíèþ. À òàê
ñåññèÿ, âñå-òàêè, íåï-
ëîõàÿ èãðóøêà. Íà 7.5
ïî îöåíêå «ÑÈ». 

Mushroom Cat
lotrin@tolkien.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÏÏååññ÷÷ààííîîåå èèççââààÿÿííèèåå

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa:: 
WWaarrrriioorr WWiitthhiinn

ÌÛ ýòî, âîò

«Ïðÿìàÿ ðå÷ü»

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Half-Life 2
2 World of Warcraft
3 Vampire: The Masquerade - Bloodlines
4 The Sims 2
5 Rome: Total War
6 Counter-Strike: Source
7 Immortal Cities: Children of the Nile
8 «Êîñìè÷åñêèå ðåéíäæåðû 2»
9 FlatOut
10 Sid Meier's Pirates!

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Prince of Persia: Warrior Within PS2, GC, Xbox
2 Grand Theft Auto: San Andreas PS2
3 Metroid Prime 2: Echoes GC
4 Jak 3 PS2
5 Ratchet & Clank 3 PS2
6 Halo 2 Xbox
7 Burnout 3 PS2, Xbox
8 Ace Combat 5: Squadron Leader PS2
9 Pikmin 2 GC
10 Call of Duty: Finest Hour PS2

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÝÝòòîî îîòòííþþääüü ííåå êêëëààññññèè÷÷ååññêêèèéé FFPPSS ââ ääóóõõåå HHaallff-LLiiffee 22
èèëëèè DDoooomm 33,, àà ññêêîîððåååå ààëëüüòòååððííààòòèèââííûûéé ââççããëëÿÿää ííàà
ææààííðð.. ÊÊëëààññññèè÷÷ååññêêèèéé õõèèòò NNiinntteennddoo ïïîîëëóó÷÷èèëë ââ 22000033
ããîîääóó ääîîññòòîîééííîîåå ïïððîîääîîëëææååííèèåå ííàà GGaammeeCCuubbee;;
ññèèêêââååëë òòààêêææåå îîïïððààââääààëë ââññåå îîææèèääààííèèÿÿ..

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÂÂååëëèèêêîîëëååïïííûûéé ääèèççààééíí ïïååððññîîííààææååéé èè
ììîîùùííûûéé ããððààôôèè÷÷ååññêêèèéé ääââèèææîîêê ïïîîççââîîëëÿÿ-
þþòò MMeettrrooiidd PPrriimmee 22:: EEcchhooeess ííàà ððààââííûûõõ
ññîîïïååððííèè÷÷ààòòüü ññ HHaalloo 22..

CÞÆÅÒ:

ÈÈññòòîîððèèÿÿ îî òòîîìì,, êêààêê ÑÑààììóóññ ÀÀððààíí ááððîîääèèëëàà
ïïîî ììèèððóó,, ïïîîääååëëååííííîîììóó ííàà òòååììííîîåå èè
ññââååòòëëîîåå èèççììååððååííèèåå,,  ââååññüüììàà èèííòòååððååññííàà..

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÑÑààììûûéé ããððîîììêêèèéé õõèèòò GGaammeeCCuubbee ââ 22000044
ããîîääóó.. ÐÐååêêîîììååííääóóååìì êê ïïîîêêóóïïêêåå..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nnVidia èè îîïòèìèçèðó-

åòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðîöåñ-
ñîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî ååñòü èèã-
ðà ããàðàíòèðîâàííî ççàïóñòèòñÿ
íà êêîìïüþòåðàõ, îîñíàùåííûõ

âèäåîêàðòàìè ííà ááàçå ÷÷èïîâ
GeForce FFX, èè ááóäåò ââûãëÿäåòü
èìåííî òòàê, êêàê ççàäóìûâàëè
ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ñèæó, ÷òî-òî äåëàþ, äå-
ëàþ... Åùå, îêàçûâàåò-
ñÿ, îäèí ñïåö íå ñâåðñ-
òàí... Êàçàëîñü áû, äåíü
ñäà÷è óæå ïðîøåë, à
ðàáîòû åùå íåïî÷àòûé
êðàé... À âñå ïî÷åìó?
Ïîòîìó ÷òî Âðåíà ðàç-
ìûëî... Ðàçìûòûé îí
ñòàë, è ðàáîòàåò òàê æå
� ðàçìûòî. È åñëè ðåç-
êîñòè... ò.å. ðåçêî íå ñî-
áåðåòñÿ, òî ê ñëåäóþ-
ùåìó íîìåðó åãî ðàç-
ìà... íåò! � ñìîåò!

Àëèê «Jmurik» Âàéíåð
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîéé

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
êêààêêîîéé òòààìì èèããððààòòüü??....

Â ñâîåé íîâîé èãðå Êîä-
çèìà ïðèçíàëñÿ, ÷òî
1) Ïîíèìàåò, ÷òî Ðàéäå-
íà âñå íåíàâèäÿò.
2) Äà, Ðàéäåí áûë äî-
áàâëåí â MGS2 èçäåâà-
òåëüñòâà ðàäè. È â
MGS3 � òåì ïà÷å.
3) Äà, Ðàéäåí � ãîëóáîé.
À åùå ÿ óçíàë, ÷òî òà-
êîå «ÿáëîêî ìîëîêî»
(óäàðåíèå íà âòîðîé
ñëîã â îáîèõ ñëîâàõ) è
ïîëó÷èë ìàññó èíôîð-
ìàöèè î ñòàðîì êèíî.

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÑÑòòååëëññ-÷÷èèááèèêê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 33
AAccee CCoommbbaatt 55

Íàäåþñü, âû óäàðíî îò-
ìåòèëè ïðàçäíèêè. ß
æå â íîâîãîäíþþ íî÷ü
ïðîñòî ñïàë. Äâà íîìå-
ðà çà 2005 ãîä ïîäêîñè-
ëè ìîé îðãàíèçì. Òðå-
òèé äîáèë îêîí÷àòåëü-
íî. Âðåí, ÿ ñìîòðþ, íå
òàêîé æèçíåðàäîñòíûé,
êàê ðàíüøå. Äà è îñ-
òàëüíûå òîæå... Êàê ìû
áóäåì äåëàòü ÷åòâåð-
òûé íîìåð, ÿ íå çíàþ.
Ìîæåò, îòêðîåòñÿ âòî-
ðîå äûõàíèå?

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÏÏååññññèèììèèññòò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
MMaassssiivvee AAssssaauulltt NNeettwwoorrkk

Âñåãî ìåñÿö îñòàëñÿ äî
ìîåãî ïåðâîãî ìåæäó-
íàðîäíîãî ÷åìïèîíàòà
ïî Painkiller, êîòîðûé
ïðîéäåò â Òóðöèè. Ýõ,
ïîðà áðàòüñÿ çà óì è
ïðèñòóïàòü ê òðåíèðîâ-
êàì. Îñòàëîñü òîëüêî
ïåðåáîðîòü ëåíü è
ïðîéòè ïåðâóþ Age of
Empires (ãäå ÿ âîîáùå
íàðûë ýòîò ðàðèòåò?).
Â îáùåì, âñå êàê îáû÷-
íî � íèêîãäà íå çíà-
åøü, íà ÷òî ïîäñÿäåøü. 

Ïîëîñàòûé
polosatiy@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇààââîîååââààòòååëëüü

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
AAggee ooff EEmmppiirreess

Äðóçüÿ, åñëè âû ñîáèðà-
åòåñü ïîñåòèòü «ÊÐÈ» â
àïðåëå ýòîãî ãîäà, íå
ïðîõîäèòå ìèìî ñòåíäà
íàøåãî èçäàòåëüñòâà!
Íàøèì ñïåöèàëüíûì
ãîñòåì áóäåò Ðè÷àðä
«Levelord» Ãðåé ñîáñò-
âåííîé ïåðñîíîé � íà
ïðîòÿæåíèè òðåõ äíåé
ãëàâíûé ëþáèìåö ðîñ-
ñèéñêèõ ãåéìåðîâ áóäåò
îáùàòüñÿ ñ ïîñåòèòåëÿ-
ìè è ðàçäàâàòü àâòîãðà-
ôû! Íå ïðîïóñòèòå!

Àíàòîëèé Íîðåíêî
spoiler@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
PPooiissoonneedd

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
RReessiiddeenntt EEvviill 00
RReessiiddeenntt EEvviill

Äà, ñäàâàòü ïåðâûé íî-
ìåð â íîâîì ãîäó
íè÷óòü íå ëåã÷å, ÷åì
ïîñëåäíèé â óõîäÿ-
ùåì... Çàòî â ïðàçäíèêè
ïîòðàòèë âñå ñâîè ñáå-
ðåæåíèÿ íà ïîëíûé àïã-
ðåéä áàéêà è èãðàë â
ñàìóþ èíòåðåñíóþ ãî-
ëîâîëîìêó íîâîãî ãîäà
� «ñîáåðè âåëèê ñàì».
Íåçàáûâàåìîå óäîâîëü-
ñòâèå îò óñòàíîâêè âèë-
êè è êàðòåòêè ñ øàòóíà-
ìè âàì îáåñïå÷åíî!

Þðèé «Âîðîí» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÌÌååõõààííèèêê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
TTooCCAA RRaaccee DDrriivveerr 22
ÑÑááîîððêêàà ââååëëîîññèèïïååääàà

Metroid Prime 2: Echoes ñòð.96
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ
chen@gameland.ru

Ðàññêàçûâàÿ ââ îîäíîì èèç ññâîèõ îîáçîðîâ îîá èèãðå SSid MMeier�s PPirates!, ÿÿ óóïîìÿíóë, ÷÷òî òòå ññöåíû, ããäå ììû ââèäèì ããëàâíîãî
ãåðîÿ êêðóïíûì ïïëàíîì, ííàïîìèíàþò TThe SSims 22. ÍÍî ííàäî ååùå ääîáàâèòü, ÷÷òî ññèñòåìà ììîðñêèõ ïïóòåøåñòâèé, ááèòâ êêîðàáëåé
è ííàçåìíûõ ááàòàëèé ççäîðîâî ïïîõîæà ííà ììåõàíèêó ííàñòîëüíîé èèãðû.

ÊÈÁÅÐÄÅÌÎÍ ÍÀ ÑÒÎËÅ

ß
ëåãêî ìîãó ïðåäñòàâèòü ñåáå
áîëüøóþ êàðòó Êàðèáñêîãî
ìîðÿ, ëåæàùóþ íà êîâðå ïîñ-

ðåäè ãîñòèíîé, à âîêðóã íåå øåñòå-
ðûõ èãðîêîâ íå ñòîëü óæ þíîãî âîç-
ðàñòà, ïåðåäâèãàþùèõ ìèíèàòþð-
íûå ïàðóñíèêè è êèäàþùèõ êóáèêè,
÷òîáû îïðåäåëèòü, êòî êîìó ïðîäû-
ðÿâèë áîðò èëè ñíåñ ìà÷òó. Îäèí èç
íèõ, ñèäÿùèé áëèæå âñåãî ê êîðîáêå
ñ èãðîé, íàâåðíÿêà âðåìÿ îò âðåìå-
íè äîñòàåò èç íåå êîðàáëèêè � òî ëè
ëþáóÿñü ðàáîòîé õóäîæíèêîâ-ìîäå-
ëèñòîâ, òî ëè ïîòîìó, ÷òî åìó ïðîñ-
òî õî÷åòñÿ ÷òî-òî âåðòåòü â ïàëüöàõ. 
Ñàìîå çàáàâíîå, ÷òî íàñòîëüíàÿ èã-
ðà Sid Meier�s Pirates! óæå íàõîäèòñÿ
â ðàçðàáîòêå. Íà ïåðâûé âçãëÿä ýòî
âûãëÿäèò, êàê ïîïûòêà êîìïàíèè
Eagle Games ïðèìàçàòüñÿ ê ñëàâå
äåäóøêè Ìåéåðà è åãî èãð. Íó ÷åì
êàðòîííî-ïëàñòìàññîâàÿ «íàñòîë-
êà» ìîæåò áûòü ëó÷øå ïðîäóêòà âû-
ñîêèõ òåõíîëîãèé?
Ïåðâîå, ÷òî ïðèõîäèò â ãîëîâó â êà-
÷åñòâå îòâåòà, � ýòî âîçìîæíîñòü
èãðàòü ñ äðóçüÿìè. Â ïðîåêòàõ, ïî-
õîæèõ íà Pirates! (èëè, íàïðèìåð, íà
«Êîñìè÷åñêèõ ðåéíäæåðîâ»), ãäå
ãåðîÿ îêðóæàþò íå ñòàäà ìîíñòðîâ,
íî ïîäîáíûå åìó ïåðñîíàæè, ïîðîé
î÷åíü õî÷åòñÿ, ÷òîáû îíè áûëè íå
ïðîñòî áëîêàìè îïåðàòèâíîé ïàìÿ-
òè, à ðåàëüíûìè, çíàêîìûìè ëþäü-
ìè. ×òîáû áûëî èíòåðåñíî çàõâà-
òèòü êîðàáëü êîâàðíîãî êîðñàðà
Êîðòåñà íå òîëüêî ïîòîìó, ÷òî îí
âåçåò ìíîãî çîëîòà, à åùå è ïîòî-
ìó, ÷òî ýòîò Êîðòåñ � òâîé ñîñåä
Êîëÿ, êîòîðûé, â îáùåì-òî, íåïëî-
õîé ïàðåíü, íî óæ î÷åíü çàäàåòñÿ.
Âïðî÷åì, íàñòîëêà � ýòî åùå è ñïî-
ñîá ïîçíàêîìèòüñÿ ñ íîâûìè, èíòå-
ðåñíûìè ëþäüìè. Èãðà èíîãäà
áîëüøå ñáëèæàåò, ÷åì ïèâî. Ïðàâ-
äà, ìîæíî ëåãêî ñîâìåñòèòü è òî è
äðóãîå.
Âèäåí íåâîîðóæåííûì ãëàçîì è íå-
äîñòàòîê íàñòîëîê: ïîèãðàòü â îäè-
íî÷êó ó âàñ ïðè âñåì æåëàíèè íå
ïîëó÷èòñÿ...
Çàìå÷ó, ÷òî Sid Meier�s Pirates! � íå
ïåðâûé îïûò Eagle Games â äåëå

âîïëîùåíèÿ êîìïüþòåðíûõ èãð â
ïëàñòèêå è êàðòîíå. «Îðëû» óæå
âûïóñòèëè íàñòîëüíûå Age of
Mythology è Civilization. Äóìàþ, âû
ïîìíèòå, ÷òî êîìïüþòåðíûå ïðîòî-
òèïû ýòèõ ïðîåêòîâ èçíà÷àëüíî ïîä-
äåðæèâàþò ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé
ðåæèì. Áîëåå òîãî, ìíîãèå êðèòè÷-
íî îòçûâàþòñÿ î ñáàëàíñèðîâàííîñ-
òè «âòîðè÷íûõ ïðîäóêòîâ» îò Eagle
Games. Äà, ïðàâèëà èñõîäíûõ èãð
ïðèøëîñü èçìåíèòü, ÷òîáû àäàïòè-
ðîâàòü èõ ê îãðàíè÷åííîé âû÷èñëè-
òåëüíîé ìîùíîñòè ÷åëîâå÷åñêîãî
ìîçãà è ñïåöèôèêå íåêîìïüþòåðè-
çèðîâàííûõ ðàçâëå÷åíèé. Íî! Âòî-
ðîé ïëþñ íàñòîëüíûõ èãð � îíè
î÷åíü ëåãêî ìîäèôèöèðóþòñÿ. Äîñ-
òàòî÷íî óñòíî ñôîðìóëèðîâàòü (èëè
îòìåíèòü) ïðàâèëî, ÷òîáû â äàëü-
íåéøåì èãðàòü, ïîëüçóÿñü (èëè íå
ïîëüçóÿñü) èì. Çàõîòåëè âû ïîçàèì-
ñòâîâàòü êèíäåð-ñþðïðèçíûõ áåãå-
ìîòèêîâ èç êîëëåêöèè ìëàäøåé
ñåñòðû, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü èõ êàê
íîâûé âèä þíèòîâ, � ïîæàëóéñòà.
Ðåøèò ëè ýòî ïðîáëåìû ñ áàëàíñîì
èëè íåò, çàâèñèò òîëüêî îò âàñ, íî,
ïî êðàéíåé ìåðå, âû áóäåòå
÷óâñòâîâàòü ñåáÿ õîçÿèíîì ñèòóà-
öèè. Äà è îòòà÷èâàòü ïðàâèëà óäîá-
íåå, îáñóæäàÿ èõ èçìåíåíèÿ ñ äðó-
ãèìè èãðîêàìè. Ðóêîâîäñòâóÿñü
îáû÷íûì çäðàâûì ñìûñëîì, ìîæíî
ëåãêî èçáåæàòü ñèòóàöèé, êîòîðûå â
ñëó÷àå ñ êîìïüþòåðíîé èãðîé êâà-
ëèôèöèðîâàëèñü áû êàê «áàãè».
Íàñòîëüíûå èãðû íå çàâèñàþò!
Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè ñêàæåì, ÷òî
èõ òàêæå âåñüìà íåëåãêî ñîõðàíÿòü,
ïîýòîìó êàæäóþ ïàðòèþ ïðèõîäèòñÿ
èãðàòü ñ íà÷àëà äî êîíöà â îäèí çà-
õîä (ïî íåîáõîäèìîñòè ñ ïåðåðûâà-
ìè íà ÷àåïèòèå).
Òðåòüå ïðåèìóùåñòâî íàñòîëüíûõ
èãð � èõ îñÿçàåìîñòü. ×åëîâå÷åñòâî
âûðîñëî íà èãðóøêàõ, êîòîðûå ìîæ-
íî âçÿòü â ðóêè. Êîìïüþòåðíàÿ æå
èãðà êàê ìàòåðèàëüíûé îáúåêò
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïëàñòìàññîâûé
áëèí ñ äûðêîé, êîòîðûé, äàæå áóäó-
÷è âñòàâëåííûì â êîìïüþòåð, ïî-
ðîæäàåò ëèøü çðèìûå è ñëûøèìûå

îáðàçû. Áóäü ìîíñòð èç Doom 3
õîòü òðèæäû óæàñíî-ðàñïðåêðàñ-
íûì, ìû íå ìîæåì âçÿòü åãî â ðóêè
è ïîòðîãàòü. Âïðî÷åì, ôàíàòû
Doom ìîãóò âîçðàäîâàòüñÿ: êîìïà-
íèÿ Fantasy Flight Games, âñëåä çà
íàñòîëüíûì Warcraft, âûïóñòèëà
Doom: The Boardgame, òàêòè÷åñêóþ
èãðó â äóõå Space Hulk. Â êîðîáêå ñ
èãðîé âû íàéäåòå êîìàíäó êîñìè-
÷åñêèõ ñïåöíàçîâöåâ è ìíîãèõ
ìîíñòðîâ èç íîâåéøåãî øóòåðà,
âêëþ÷àÿ çäîðîâåííîãî êèáåðäåìî-
íà. À â êîìïëåêò íàñòîëüíîé «Öèâè-
ëèçàöèè» âõîäÿò öåëûõ ñåìü ñîòåí
þíèòîâ øåñòíàäöàòè âèäîâ. Õâàòèò
è ïîèãðàòü, è íà ìîíèòîð ïîñòàâèòü.
Íî âñå-òàêè ãëàâíîå ïðåäíàçíà÷å-
íèå íàñòîëüíûõ èãð � ýòî îáû÷íîå
÷åëîâå÷åñêîå îáùåíèå. Ëþäè
âñòðå÷àþòñÿ, ÷òîáû âåñåëî è èíòå-
ðåñíî ïðîâåñòè ñâîáîäíîå âðåìÿ.
Â èãðå ïî ñåòè çà÷àñòóþ ÷åëîâåê-
ñîïåðíèê ñëóæèò ëèøü çàìåíîé èñ-
êóññòâåííîãî èíòåëëåêòà, íî êîãäà
èãðîêè íàõîäÿòñÿ â ôèçè÷åñêîé äî-
ñÿãàåìîñòè äðóã îò äðóãà, ëèöîì ê
ëèöó � çäåñü, êðîìå óìà, èãðàþò
ðîëü è ýìîöèè, æåñòû è âûðàæåíèÿ
ëèö, îòíîøåíèÿ èãðàþùèõ ìåæäó
ñîáîé. Êðîìå òîãî, áîëüøèíñòâî
íàñòîëîê áóêâàëüíî âûíóæäàåò àê-
òèâíî îáùàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì: ÷òî-
áû îäåðæàòü ïîáåäó, è ïîòîðãî-
âàòüñÿ ïðèäåòñÿ, è àëüÿíñû çàêëþ-
÷èòü, è äåéñòâèÿ ñ ñîþçíèêàìè ñêî-
îðäèíèðîâàòü. Âïðî÷åì, åñëè çà
ñòîëîì ñîáðàëèñü äðóçüÿ, óæå íå
òàê âàæíî, êòî âûèãðàåò è êòî ïðî-
èãðàåò. Êîìïüþòåðíûå èãðû ïîêà
åùå íå äàëè ëþäÿì òàêîé âîçìîæ-
íîñòè äåëèòüñÿ ïîëîæèòåëüíîé
ýíåðãèåé.
Âàì íàäîåëî, ÷òî âàñ ñ÷èòàþò ñòå-
ðåîòèïíûì ãåéìåðîì-çàòâîðíèêîì?
Îòîðâèòåñü îò ìîíèòîðà è ñîçîâèòå
äðóçåé íà ïàðòèþ â Doom. Äóìàþ,
âàøè çíàêîìûå ñãîðÿò îò çàâèñòè,
êîãäà ïîñëå ýòîé âå÷åðèíêè âû ðàñ-
ñêàæåòå èì, ÷òî èãðàëè â Doom çà
ìîíñòðîâ, à êàæäûé êîñìè÷åñêèé
ìîðïåõ ïðèíåñ ñ ñîáîé ïî äâå áó-
òûëêè ïèâà.

Ñàéò Eagle Games: 
http://www.eaglegames.net
Çäåñü âû ìîæåòå íàéòè èíôîðìàöèþ
îá èãðàõ êîìïàíèè, à òàêæå ïðàâèëà
íåêîòîðûõ èç íèõ (â ÷àñòíîñòè,
Civilization è Age of Mythology)
â ôîðìàòå pdf.

Ñàéò Fantasy Flight Games:
http://www.fantasyflightgames.com

Îáçîð èãðû Doom: The Boardgame: 
http://www.boardgamegeek.com/
article/73821

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ





92

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Â ääèñêóññèÿõ îî ææåñòîêèõ ââèäåîèãðàõ ïïðîòèâíèêè ýýòîãî ÿÿâëåíèÿ ÷÷àùå ââñåãî ââûãëÿäÿò ïïîëíûìè èèäèîòàìè, ííå óóìåþùèìè
èëè ííå ææåëàþùèìè ïïîíÿòü, ÷÷òî ââðåäíî ääëÿ óóìîâ ïïîäðàñòàþùåãî ïïîêîëåíèÿ, àà ÷÷òî �� ííå ññòîëü ââðåäíî; èèëè ââðåäíî ððîâíî
â òòîé ææå ññòåïåíè, ÷÷òî èè ääîïóùåííûå êê ïïîêàçó ääåòÿì êêèíîôèëüìû. ÎÎäíàêî ååñòü ïïðîåêòû, ííå ññòîëü êêðîâàâûå èè ææåñòîêèå,
íî êêóäà ááîëåå îîïàñíûå ääëÿ ììîðàëüíûõ îîñíîâ îîáùåñòâà.

ÀÑÎÖÈÀËÜÍÛÅ ÁÎÅÂÈÊÈ

È
ñòîðèÿ àñîöèàëüíûõ áîåâèêîâ
íåðàçðûâíî ñâÿçàíà ñ êîìïàíè-
åé Rockstar. Íå÷òî ïîäîáíîå âû-

õîäèëî è ðàíüøå (âñïîìíèòå
Carmageddon), íî áîåâèê Grand Theft
Auto äîêàçàë âñåìó ìèðó, ÷òî íàñòîÿ-
ùèé, áåñêîìïðîìèññíûé, ñåðüåçíûé ñè-
ìóëÿòîð ïðåñòóïíèêà ìîæåò ñòàòü î÷åíü
ïîïóëÿðíûì ñðåäè ãåéìåðîâ. Êëîí
Crazy Taxi «ïðî êîíòðàáàíäèñòîâ» â ëè-
öå Smuggler�s Run, èñêàæåííûé «Áåãó-
ùèé ÷åëîâåê» Ñòèâåíà Êèíãà ïîä íàç-
âàíèåì Manhunt, àíàðõè÷åñêèé áîåâèê
State of Emergency � âñå ýòî Rockstar.
Ñïåöèàëèñòîì ïî èãðàì òàêîãî ðîäà
ïîñòåïåííî ñòàíîâèòñÿ ñòóäèÿ VIS
Entertainment. Ïîìèìî State of
Emergency 2 äëÿ Rockstar îíà ñåé÷àñ ãî-
òîâèò NARC äëÿ Midway (ýòî èçäàòåëü-
ñòâî âûáðàíî ïîòîìó, ÷òî åìó ïðèíàä-
ëåæàò ïðàâà íà îðèãèíàëüíûé àðêàä-
íûé õèò âîñüìèäåñÿòûõ ãîäîâ).
Ê æåñòîêîñòè òåìà ðàçãîâîðà èìååò
ñëàáîå îòíîøåíèå. Ãåéìåðû, êàê ïðàâè-
ëî, âîñïðèíèìàþò ðåàëèñòè÷íûå ñöåíû
óáèéñòâà, íàëè÷èå êðîâè, îòðóáëåííûõ
êóñêîâ òåë, âîçìîæíîñòü óáèâàòü ïîëè-
öåéñêèõ îò ëèöà òåððîðèñòîâ îòíþäü íå
êàê íåêîå âàæíîå ïîñëàíèå, íåñóùåå â
ñåáå çåðíà èäåîëîãèè. Äëÿ íèõ ýòî ïðîñ-
òî äåìîíñòðàöèÿ âîçìîæíîñòåé ïðîã-
ðàììèñòîâ è äèçàéíåðîâ. «Îíè ñìîãëè
ñäåëàòü òàê, ÷òî âðàã ïîñëå ïîïàäàíèÿ
ïóëè ïðàâèëüíî îñåäàåò íà çåìëþ», «ó
íèõ â èãðå ìíîãî êðîâè, îíà êðàñèâî ñòå-
êàåò ñî ñòåí». Êðàñîòà, çðåëèùíîñòü �
âîò ÷òî âèäÿò ãåéìåðû â Mortal Kombat, à
íå ïîñîáèå äëÿ ìàíüÿêîâ-ðàñ÷ëåíèòå-
ëåé. Ðåàëèñòè÷íîñòü îíè âèäÿò â
Counter-Strike, à íå âîçìîæíîñòü òðåíè-
ðîâàòü íàâûêè òåððîðèñòà. Íàïðîòèâ,
êóäà áîëüøå âðåäà íåñóò ôèëüìû è èã-
ðû «áåç êðîâè», ãäå ãåðîé óäàðàìè ìå÷à
ìîæåò ðàçáðîñàòü äåñÿòîê âðàãîâ, íå îò-
ðóáèâ íè îäíîìó èç íèõ êîíå÷íîñòü. Åñ-
ëè ðåáåíêà äîëãî óáåæäàòü â òîì, ÷òî
óáèéñòâî íå ñîïðîâîæäàåòñÿ îòâðàòè-
òåëüíûìè ïîñëåäñòâèÿìè (êðîâü, âûïà-
äàþùèå èç æèâîòà êèøêè, àãîíèÿ óìè-
ðàþùåãî), òî îí êàê ðàç è ìîæåò ðå-
øèòü, ÷òî ïóñòèòü íîæ â õîä â êà÷åñòâå
àðãóìåíòà â ïóñòÿ÷íîì ñïîðå � âïîëíå

äîïóñòèìîå äåéñòâèå; â ýòîì ñìûñëå
ôèëüì «Êîðîëåâñêàÿ áèòâà» ïîëåçíåå
îäîáðåííûõ äëÿ ïîêàçà äåòÿì ãîëëèâó-
äñêèõ áîåâèêîâ. Æåñòîêèå èãðû ïðîñòî
ïîêàçûâàþò, ÷òî áûâàåò «ïëîõî», à íå
òîëüêî «õîðîøî». È ýòî ïðàâèëüíî.
Àñîöèàëüíûå ïðîåêòû � ýòî äðóãîå. Â
íèõ ãåéìåðà óñåðäíî óáåæäàþò â òîì,
÷òî «ïëîõî» � ýòî è åñòü «õîðîøî». Â
ýòîì ñìûñëå ÷óäîâèùíîé ÿâëÿåòñÿ ïðî-
äóêöèÿ îòå÷åñòâåííîãî êèíåìàòîãðàôà
ïîñëåäíèõ ëåò. Óáèâàþùèé íåâèííûõ, â
îáùåì-òî, ëþäåé ãåðîé ôèëüìà «Áðàò-
2» íå ñòðàäàåò îò óãðûçåíèé ñîâåñòè, è
ïðè ýòîì ñöåíàðèñòàìè ïîçèöèîíèðóåò-
ñÿ êàê ïîëîæèòåëüíûé ïåðñîíàæ. Êîíå÷-
íî, ëþáîé àìåðèêàíñêèé ñóïåðìåí, ðàç-
íîñÿùèé ïîëãîðîäà äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè-
êîí÷èòü çëîäåÿ, íàâåðíÿêà êàëå÷èò íå-
ìàëî ìèðíûõ æèòåëåé, íî ýòî ëèáî îñòà-
åòñÿ çà êàäðîì, ëèáî óäà÷íî îáûãðûâà-
åòñÿ � êàê â «Òåðìèíàòîðå 2». Êèáåð-
ïàíêîâñêàÿ ëèòåðàòóðà èçîáèëóåò ðàáî-
òàìè, ãäå «ïëîõî» è «õîðîøî» ðàâíîç-
íà÷íû, à ãåðîÿìè ñòàíîâÿòñÿ êèëëåðû,
áàíäèòû, ïðîñòèòóòêè, îäíàêî ÷èòàòåëþ
âñåãäà îñòàâëåíî ïðàâî ñàìîìó ðåøèòü,
êàê îòíîñèòüñÿ ê èõ äåÿòåëüíîñòè, � îä-
íîçíà÷íûõ ðåöåïòîâ íèêòî íå ïðåäëàãà-
åò. Ïîïóëÿðíûé ôèëüì «Áîéöîâñêèé
êëóá», ðàâíî êàê è «Êîðîëåâñêàÿ áèòâà
2», ôàêòè÷åñêè ïðåäëàãàåò óíè÷òîæèòü
ñîâðåìåííûé ìèðîïîðÿäîê ìåòîäàìè
òåððîðà, îäíàêî çðèòåëü-èíòåëëåêòóàë
âîñïðèìåò ýòè èäåè êàê ïèùó äëÿ ðàç-
ìûøëåíèé, íå áîëåå òîãî. Áàíäèòñêàÿ
ðîìàíòèêà «Áðèãàäû» èëè Grand Theft
Auto, óâû, íåèñòðåáèìà, ïðîñòà êàê
ïðîáêà è î÷åíü óäîáíà äëÿ âîñïðèÿòèÿ
«êàê åñòü» � ñâîåãî ðîäà äåòñêàÿ êàøêà
àñîöèàëüíîñòè. 
Ñîáñòâåííî óáèéñòâà è ñåêñ � êðàñíûå
òðÿïêè äëÿ ïîëèòèêàíîâ � äàâíî óæå íå
ÿâëÿþòñÿ äåéñòâèòåëüíî ñèëüíûì ñðåä-
ñòâîì âîçäåéñòâèÿ íà óìû ãåéìåðîâ.
Íàðêîòèêè, ïðîñòèòóöèÿ, òåððîðèçì �
âîò òåìû äëÿ àñîöèàëüíûõ áîåâèêîâ.
Ïîêà ÷òî íåêîòîðûå èãðû ïðåäëàãàþò
ñâîåãî ðîäà ìîðàëüíûé âûáîð � íàïðè-
ìåð, â NARC íàðêîòèêè ìîæíî è íå ïðè-
íèìàòü, à â Grand Theft Auto åñòü ÷åñò-
íûå ñïîñîáû çàðàáîòàòü íà æèçíü. À

òåððîðèçì â State of Emergency ñëèøêîì
óæ ìóëüòÿøåí è óñëîâåí. Íî ðàçðàáîò-
÷èêè èäóò äàëüøå � ïîêàçàòåëåí ïðèìåð
Dealer � Chronic, Pills & Coke îò ìàëîèç-
âåñòíîé ñòóäèè Nagual, ãäå ãåéìåðó áå-
çàëüòåðíàòèâíî ïðåäëàãàåòñÿ îòûãðû-
âàòü ðîëü íàðêîäèëåðà. È ýòî, ñàìè ïî-
íèìàåòå, óæå íèêàêèå íå fatality â Mortal
Kombat.

ÊÀÊ ÌÎÈ ÊÎËËÅÃÈ ÎÒÍÎÑßÒÑß
Ê ÀÑÎÖÈÀËÜÍÛÌ ÈÃÐÀÌ?

! Èãîðü ÑÑîíèí:
Ýòî îòâðàòèòåëüíî. GTA åñòü çà ÷òî ëþ-
áèòü ïîìèìî åå ñîìíèòåëüíîé òåìàòèêè,
íî â áîëüøèíñòâå ñâîåì àñîöèàëüíûå
èãðû äåëàþò òå, êîìó ñëàáî èçîáðåñòè
êà÷åñòâåííûé ãåéìïëåé, íå îñíîâàííûé
íà ïðîñòåéøåé (è ñàìîé åñòåñòâåííîé,
àãà) ôîðìå âçàèìîäåéñòâèÿ � íàñèëèè. 

! Spriggan: 
Îòíîøóñü òàê æå îòðèöàòåëüíî, êàê ê
ñîâðåìåííîé îòå÷åñòâåííîé êèíîïðî-
äóêöèè, â êîòîðîé âîçíîñèòñÿ áàíäèòñ-
êàÿ «ðîìàíòèêà». Íå ñïîðþ, òàì îðèãè-
íàëüíûé è âûâåðåííûé ãåéìïëåé, íî
óæå èç-çà îäíîé ýòîé òåìàòèêè èãðàòü
ïî÷åìó-òî íå òÿíåò.

! Àíàòîëèé ÍÍîðåíêî:
Ðàâíîäóøíî. Ýòî âñåãî-íàâñåãî «ïðàâè-
ëà èãðû». 
Äðóãîé âîïðîñ, ÷òî èãðîêè çà÷àñòóþ
îòîæäåñòâëÿåò ñåáÿ ñ ãëàâíûì ãåðîåì.

! Àëåêñåé ËËàðè÷êèí:
Îòëè÷íî. ß, êàê ïîêëîííèê êèáåðïàíêà,
îáîæàþ àñîöèàëüíûõ òèïîâ, õîòÿ â æèç-
íè ñ íèìè íå õî÷ó âñòðå÷àòüñÿ... À âîò
ïîèãðàòü çà íèõ � âñåãäà ãîòîâ.

! ßíà ÑÑóãàê:
Ïîëîæèòåëüíî. Åñëè ÷åëîâåê ñâåðíåò ñ
ïóòè äîáðîïîðÿäî÷íîãî ãðàæäàíèíà, ïî-
èãðàâ â Grand Theft Auto, � òóäà åìó è
äîðîãà, ìíå åãî íè÷óòü íå æàëêî. Çàïðå-
ùàòü àñîöèàëüíûå áîåâèêè âðåäíî. Ìíå
íóæåí âåñü ñïåêòð èãðîâîé ïðîäóêöèè, ÿ
õî÷ó èñïûòàòü îùóùåíèÿ, íåäîñòóïíûå â
ðåàëüíîé æèçíè.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
valkorn@gameland.ru

Êàê èè ââñå ïïîðÿäî÷íûå ëëþáèòåëè ààíèìå, ÿÿ ààêòèâíî òòÿíó ïïðåäìåò îîáîæàíèÿ èèç ññåòè ââ ââèäå ööèôðîâûõ ôôýíñóáîâ.
Íàðåçàþ ííà ááîëâàíî÷êè, ííóìåðóþ, ññêëàäûâàþ ââ êêîðîáî÷êè èè ññòàâëþ ííà ïïîëî÷êó ââ ííàäåæäå êêîãäà-ííèáóäü, êêîãäà
ñòàíó ááîãàòûì ïïðàçäíûì ëëåæåáîêîé, ïïîñìîòðåòü ââñå ýýòè ññîòíè ññîòåí ññåðèé, OOVA èè ïïîëíîìåòðàæíèêîâ. ÎÎêàçûâàåòñÿ,
íå òòàê óóæ ïïðîñòî ââûêðîèòü ääåñÿòîê ññâîáîäíûõ ÷÷àñîâ ííà ïïðîñìîòð ññòàíäàðòíîãî ààíèìå-ññåðèàëà. ÒÒóò, ââîí, ääàæå
Xenosaga ääëÿ PPS2 ññ ììåñÿö ççàïå÷àòàííàÿ ëëåæàëà �� ïïîäñòóïèòüñÿ ííåêîãäà ááûëî. ÄÄà èè ññòðàøíî. ÌÌèíèìóì ââåäü
òðèäöàòü ÷÷àñîâ èèãðû. ÐÐîñêîøü ïïî÷òè ííåïîçâîëèòåëüíàÿ, ïïðè ííàøåé-òòî ïïðîôåññèè.

ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÛÅ ×ÈÒÅÐÛ

Ëó÷øå ïðèñÿäüòå, ñåé÷àñ áóäåò ìåãà-
êîìïðîìàò íà âñþ ìèðîâóþ èãðîâóþ
æóðíàëèñòèêó. À? Ñàìè ñêàæåòå? ×òî-
÷òî? «Îíè íå èãðàþò â èãðû?». Íó âîò,
ñäóëè ìíå ñåíñàöèþ. Äà íåò, ìû-òî èã-
ðàåì, êîíå÷íî. Òîëüêî âñå áîëüøå ñ
êîäàìè, ÷èòàìè, òðåéíåðàìè è ÷åðåç
çàáîòëèâî ïðåäîñòàâëåííîå ðàçðà-
áîò÷èêàìè debug-ìåíþ. ×òîá ãäå-íè-
áóäü ïîä ðóêîé � âå÷íàÿ æèçíü, îáîé-
ìà continue è ïàòðîíîâ ïîëíûé áàê. Íå
ãîâîðÿ óæ î ñâîáîäíîì âûáîðå óðîâ-
íÿ, ýòî âîîáùå âåùü îáÿçàòåëüíàÿ.
Õî÷åøü æèòü � óìåé âåðòåòüñÿ. Ïðåæ-
äå ÷åì ïðåäàâàòü èãðîæóð (îìåðçè-
òåëüíîå ñëîâå÷êî, íå íàõîäèòå?) âñå-
ãî ìèðà àíàôåìå, ïîïðîáóéòå âîéòè â
ïîëîæåíèå. Ïðè âûñîêîé çàãðóæåí-
íîñòè íà îäíîãî àâòîðà ïðèõîäèòñÿ
ïÿòü-âîñåìü ðåöåíçèé â ìåñÿö. Êàæ-
äàÿ ðåöåíçèÿ � ýòî îäíà-äâå-òðè ñòðà-
íèöû òåêñòà, ãäå òðåáóåòñÿ êàê ìîæíî
íàãëÿäíåå ïðåäñòàâèòü ÷èòàòåëþ îñî-
áåííîñòè òîãî èëè èíîãî ïðîåêòà. Äî-
áàâüòå ñþäà íåñêîëüêî ïðåâüþ, ÷àñòî
ãîòîâÿùèõñÿ íà îñíîâå çíàêîìñòâà ñ
ïðåäâàðèòåëüíûì èãðîâûì êîäîì. Åñ-
ëè ïèøóùèé àìáèöèîçåí, ïðîñòûìè
ðåöåíçèÿìè è ïðåâüþøêàìè îí íå îã-
ðàíè÷èâàåòñÿ, ðàáîòàÿ òàêæå íàä îá-
çîðíûìè, àíàëèòè÷åñêèìè ìàòåðèà-
ëàìè, ñòàòüÿìè ïî èñòîðèè èãð � à îíè
òðåáóþò òùàòåëüíîãî ïîèñêà è ñîïîñ-
òàâëåíèÿ ôàêòîâ. Åñòü, íàêîíåö, òà-
êàÿ øòóêà, êàê àâòîðñêèå êîëîíêè âðî-
äå òîé, ÷òî âû ñåé÷àñ ÷èòàåòå, � áåç
îòðàæåííîãî òàì ãåéìåðñêîãî îïûòà
èì ãðîø öåíà. Èãðàòü, â îáùåì, ïðè-
õîäèòñÿ ìíîãî. Îäíàêî òóò åñòü îäíà
âàæíàÿ îãîâîðêà, âïëîòíóþ ïîäâîäÿ-
ùàÿ íàñ ê òåçèñó íîìåð äâà.

Òåçèñ íîìåð äâà: æóðíàëèñòó, ïèøó-
ùåìó îá èãðàõ, ñîâåðøåííî íå îáÿçà-
òåëüíî óìåòü õîðîøî èãðàòü. Æåëà-
òåëüíî, íî íå îáÿçàòåëüíî. Ìû, çíàåòå

ëè, íå ñïîðòñìåíû-ðàçðÿäíèêè, ãî-
íèìñÿ íå çà High Score, à çà êà÷åñò-
âîì æóðíàëüíûõ ïóáëèêàöèé. Ïî
îíûì ïóáëèêàöèÿì ñîâåðøåííî íå
âèäíî, ïðîøëè ëè âû êàæäûé óðîâåíü
ñ ìàêñèìàëüíî âûñîêèì ðåéòèíãîì
èëè óñèëåííî ïîëüçîâàëèñü ÷èòàìè,
äà ýòî íèêîìó è íå íóæíî âèäåòü.
Ãëàâíîå � îöåíèòü âñå íþàíñû èãðû è
ïîñòàðàòüñÿ êàê ìîæíî áîëåå àäåê-
âàòíî ðàññêàçàòü î íèõ â ñòàòüå. Èíîã-
äà îáîéòèñü áåç èñïîëüçîâàíèÿ ñïåö-
ñðåäñòâ íå ïîëó÷àåòñÿ â ïðèíöèïå:
òàê, íàïðèìåð, áûëî ñ ðåöåíçèåé íà
ðóññêîÿçû÷íóþ âåðñèþ Killzone, äèñê ñ
ïðåäôèíàëüíîé âåðñèé êîòîðîé ìû
ïîëó÷èëè âñåãî çà äâà äíÿ äî ñäà÷è
íîìåðà â ïå÷àòü. Ó ìåíÿ ïðîñòî ôèçè-
÷åñêè íå áûëî âðåìåíè ïðîõîäèòü èã-
ðó «ïî-÷åñòíîìó» � ïîýòîìó ïðèøëîñü
ïðèáåãíóòü ê óñëóãàì ñïåöèàëüíî
âñòðîåííîé äëÿ íóæä ðàçðàáîò÷èêîâ è
ïðåññû «ïåðåêëþ÷àëêè ýòàïîâ», î êî-
òîðîé íàì, åñòåñòâåííî, íå çàìåäëèëè
ñîîáùèòü. Ó÷èòûâàÿ òåìï ïîäãîòîâêè
ïóáëèêàöèé, ê ïîäîáíûì âåùàì íà÷è-
íàåøü îòíîñèòüñÿ êàê ê ÷àñòè ðàáîòû.
×ðåçìåðíî óâëåêàòüñÿ «áîæåñòâåííû-
ìè» âîçìîæíîñòÿìè, âûñòàâÿÿ ïîëíóþ
íåóÿçâèìîñòü è ïðîõîäÿ ñêâîçü óðîâíè
êàê íîæ ñêâîçü ìàñëî, òîæå íå ñòîèò:
ýòî ìåøàåò ïðî÷óâñòâîâàòü âíóòðåí-
íþþ ðèòìèêó èãðû, çàëîæåííóþ àâòî-
ðàìè â îñíîâó ïðîõîæäåíèÿ áåç ÷èòîâ.
Íî òóò óæ êàæäûé ðåöåíçåíò âîëåí
ïîñòóïàòü â ñîîòâåòñòâèè ñî ñâîèìè
ïðèíöèïàìè; à ïðîíèöàòåëüíûé ÷èòà-
òåëü, äóìàþ, âñåãäà ïîéìåò, êàêèì
ñïîñîáîì ïðîõîæäåíèÿ ðóêîâîä-
ñòâîâàëñÿ àâòîð òîé èëè èíîé ñòàòüè.

Ðàçâèâàåì òåìó íåäîñòàòêà âðåìåíè,
âîçâðàùàÿñü ê çàòðîíóòîìó â íà÷àëå
àíèìå. Â ÷èñëå ñâåæèõ ôýíñóáîâ ñêà-
÷àë äâà ýïèçîäà Xenosaga: The
Animation, íîâîãî àíèìàöèîííîãî òå-

ëåñåðèàëà îò Namco è ñòóäèè Toei.
Ëþáîïûòíî, ÷òî àâòîðû îòêàçàëèñü îò
ïóòè, èçáðàííîãî ñîçäàòåëÿìè àíèìå
.hack èëè Zone of Enders: âìåñòî òîãî,
÷òîá ñî÷èíèòü îðèãèíàëüíóþ èñòîðèþ,
äîïîëíÿþùóþ èãðîâîé ñþæåò, îíè
ìàêñèìàëüíî «áëèçêî ê òåêñòó» (íàñ-
êîëüêî ìîæíî ñóäèòü ïî ïåðâûì äâóì
ñåðèÿì, êîíå÷íî) ýêðàíèçèðóþò
Episode I: Der Wille Zur Macht. Öåí-
íîñòü òàêîãî ïîäõîäà äëÿ ãåéìåðîâ
ñîìíèòåëüíà: ðàçóìååòñÿ, åñòü ñâîÿ
ïðåëåñòü â òîì, ÷òîáû óâèäåòü ÊÎÑ-
ÌÎÑ, Ñèîí è äðóãèõ ãåðîåâ âîïëî-
ùåííûìè â àíèìå, íî ñþæåòíàÿ ëèíèÿ
ïðè ýòîì àâòîìàòè÷åñêè ëèøàåòñÿ
ëþáûõ ñþðïðèçîâ. Íàäåþñü, â äàëü-
íåéøåì ïîâåñòâîâàíèå âñå æå îáðå-
òåò êàêóþ-òî «àëüòåðíàòèâíîñòü» èã-
ðîâîìó ñöåíàðèþ, èíà÷å ñîâåðøåííî
íåïîíÿòíî, çà÷åì ÿ òðà÷ó íà äàííîå
ïðîèçâåäåíèå ñâîé ñåòåâîé òðàôèê.

Çàòî óæå ñåé÷àñ ÿñíî, ÷òî ÿ îõîòíî
ïîòðà÷ó ñâîå âðåìÿ íà ñêà÷èâàíèå è
ïðîñìîòð ñàìîé äîëãîæäàííîé õîõìû
ïîñëåäíèõ ìåñÿöåâ � ñàìîïàëüíîãî
ôèëüìà ïî ñþæåòó Silent Hill 2, ñíÿòî-
ãî ôýíàìè èãðû èç Îìñêà. Îäèí òîëü-
êî òðåéëåð, êîòîðûé ìîæíî íàéòè ïî
ññûëêàì íà ôîðóìå http://www.
silenthill.ru, ïðèâîäèò â ñîñòîÿíèå áóê-
âàëüíî èñòåðè÷åñêîå: êîãäà çà äåëî
áåðóòñÿ ëþäè, èñòîâî îáîæàþùèå
òâîðåíèå Konami è íå èìåþùèå ðîâíî
íèêàêîãî îïûòà ñúåìîê, ìîíòàæà, îç-
âó÷êè è ïîñò-ïðîèçâîäñòâà, ðåçóëüòàò
ïðîñòî íå ìîæåò íå âîñõèòèòü ëþáîãî
öåíèòåëÿ êà÷åñòâåííîãî òðýøà. Êàä-
ðû, ãäå ãåðîåâ ñ îò÷åòëèâî ðÿçàíñêè-
ìè ôèçèîíîìèÿìè ïðåñëåäóåò äâóõ-
ìåòðîâàÿ êàêàøêà â öåëëîôàíîâîì
ïàêåòå, äîñòîéíû âêëþ÷åíèÿ â ñîêðî-
âèùíèöó ìèðîâûõ ýêðàíèçàöèé âè-
äåîèãð. Ïðîõîäèìöó Óâå Áîëëó òàêîå
è íå ñíèëîñü. Æäåì ðåëèçà!

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ





ÎÎ ò ïåðâîé Metroid Prime â
ñâîå âðåìÿ íè÷åãî îñîáî
âûäàþùåãîñÿ íå æäàëè �

ñîìíåíèÿ êàñàòåëüíî ïåðåõîäà â 3D
óñóãóáëÿëèñü ñòðàííûì ôàêòîì, ÷òî
íàä èãðîé òðóäèëàñü àáñîëþòíî «çå-
ëåíàÿ» êîìàíäà. À øåäåâð âçÿë äà è
âûøåë. Íî äàæå ïîñëå òàêîé íåîæè-
äàííîñòè áóäóùåå ñåðèàëà ïðåäñ-
òàâëÿëîñü âåñüìà òóìàííûì: âñå æå
àâòîðû áûëè íîâè÷êàìè â èãðîâîé
èíäóñòðèè, à â ïðåññ-ðåëèçàõ
Metroid Prime 2: Echoes (äàëåå �
ïðîñòî ÌÐ2) ãîâîðèëîñü î êàðäè-
íàëüíûõ èçìåíåíèÿõ â êîíöåïöèè
ãåéìïëåÿ. Áîëüøèíñòâî ñèêâåëîâ
ðåäêî äîñòèãàþò óðîâíÿ îðèãèíàëà,
òàê ÷òî íèêàêèõ ãàðàíòèé êà÷åñòâà

ñëåäóþùåãî ïðîåêòà òåõàññêîé ñòó-
äèè íå áûëî. Îäíàêî ðàäû âàì ñî-
îáùèòü, ÷òî àìåðèêàíöû è â ýòîò
ðàç ïðèÿòíî óäèâèëè äàæå ñàìûõ
äðåìó÷èõ ïåññèìèñòîâ, òåì ñàìûì
îêîí÷àòåëüíî äîêàçàâ ñâîé ïðîôåñ-
ñèîíàëèçì. Êàê âû äóìàåòå, ïî÷åìó
òîëüêî ñåé÷àñ îá èãðå ðàññêàçûâà-
åì? Îòîðâàòüñÿ íå ìîãëè!
Â ýòîò ðàç íàøó ëþáèìèöó Ñàìóñ
Àðàí (Samus Aran) çàíåñëî íà ïëàíå-
òó Àýòåð (Aether). Ãàëàêòè÷åñêàÿ ôå-
äåðàöèÿ ïîðó÷èëà îõîòíèöå âàæíîå
çàäàíèå � óçíàòü, ÷òî æå ïðîèçîøëî
ñ áåç âåñòè ïðîïàâøèì âçâîäîì ñîë-
äàò. Ñîâåðøèâ íåìÿãêóþ ïîñàäêó è
íàéäÿ ðàçáèòûé øàòòë, äåâèöà æå-
ëåçíîé íàðóæíîñòè âûÿñíÿåò, ÷òî îò-

ðÿä áûë ïîä÷èñòóþ ðàçãðîìëåí îð-
äîé ìåðçîïàêîñòíûõ ìîíñòðîâ, ïîÿ-
âèâøèõñÿ èç íèîòêóäà. Ñïóñòÿ íåì-
íîãî âðåìåíè, ãåðîèíÿ âñòðå÷àåò
èíîïëàíåòÿíèíà, èç óñò êîòîðîãî ìû
ñëûøèì ðàññêàç î íåëåãêîé ñóäüáå
ïëàíåòû. Âñå íà÷àëîñü ñ ìîìåíòà,
êîãäà óïàâøèé ìåòåîð ðàññåê ìèð íà
äâà èçìåðåíèÿ � ñâåòëîå è òåìíîå.
Ïåðâîå, áëèçêîå ê èçíà÷àëüíîìó îá-
ëèêó äâóõöâåòíîé çåìëè, íàñåëåíî
ðàñîé ëóìèíîòîâ (Luminoth), â òî âðå-
ìÿ êàê òåìíîå ïîäïðîñòðàíñòâî îêêó-
ïèðîâàëè èíãè (Ing) � ñâèðåïûå ñó-
ùåñòâà, æàæäóùèå ðàçðóøåíèÿ. ×òî-
áû ïîìî÷ü ìèðíûì æèòåëÿì Àýòåðà,
Ñàìóñ äîëæíà âåðíóòü ïîõèùåííóþ
èíãàìè ýíåðãèþ ïëàíåòû â ñïåöèàëü-
íûå õðàìû. Êîãäà âñÿ ñèëà êîøìàð-
íîãî ìèðà áóäåò çàêëþ÷åíà â ñâÿòû-
íÿõ íîðìàëüíîãî, ïåðâûé ïðåêðàòèò
ñâîå ñóùåñòâîâàíèå è âñåì áóäåò õî-
ðîøî. Íî íå äóìàéòå, ÷òî ñþæåò âðà-
ùàåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî âîêðóã ïðîòè-
âîñòîÿíèÿ äâóõ ñòîðîí � äåëî íå
îáîøëîñü áåç çíàêîìûõ êîñìè÷åñêèõ
ïèðàòîâ, äà è òåìíàÿ âåðñèÿ íàøåé
äîáëåñòíîé âîèòåëüíèöû îáèòàåò â
«ðàçäåëåííîì» ìèðå. Ñêó÷àòü íèêàê
íå ïðèäåòñÿ � òåì áîëåå ÷òî ñþæåò-
íûõ ñöåí ñòàëî çàìåòíî áîëüøå.
Èäåÿ ñ ïàðàëëåëüíûìè èçìåðåíèÿìè,
íà ïóòåøåñòâèÿõ ìåæäó êîòîðûìè îñ-
íîâàí ãåéìïëåé, îáûãðàíà âåëèêîëåï-
íî. Íå÷òî ïîäîáíîå ìû óæå âñòðå÷àëè
â Legacy of Kain: Soul Reaver, The
Legend of Zelda: A Link to the Past è
Onimusha 3: Demon Siege � äåéñòâèÿ â
îäíîé ðåàëüíîñòè íåçàìåäëèòåëüíî îò-
ðàæàþòñÿ íà äðóãîé. Ñâåòëàÿ âåðñèÿ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Retro Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: GameCube

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.metroid.com

Metroid Prime 2: Echoes

Metroid Prime 2: EchoesÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íûé ñèêâåë, îäíà èç ëó÷øèõ èãð íà
GameCube è êëàäåçü íàõîäîê â æàíðå � âñå
ýòî Metroid Prime 2: Echoes.

Ïëþñû:
Áëåñòÿùàÿ ãðàôèêà, íåñðàâíåííûé èãðîâîé ïðîöåññ, óíèêàëüíàÿ àòìîñôåðà,
ìàññà çíà÷èìûõ íîâîââåäåíèé, ïðîäâèíóòàÿ ñþæåòíàÿ ÷àñòü.

Ìèíóñû:
Åäâà çàìåòíûå ïîãðåøíîñòè â óïðàâëåíèè,
ëåãêîâåñíûé ìóëüòèïëååð, îòñóòñòâèå 50-ãåðöîâîãî ðåæèìà.

9.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÂÂççããëëÿÿää ÷÷ååððååçç ââèèççîîðð

Ðàçëè÷íûå ððåæèìû ððàáîòû ââèçîðà ääåëàþò
ïðîöåññ èèññëåäîâàíèÿ ììåñòíîñòè ííåîáû÷àéíî
èíòåðåñíûì. ÂÂî ââòîðîé èèãðå óóñòðîéñòâî ññòàëî
åùå ááîëåå ôôóíêöèîíàëüíûì: ññ ïïîìîùüþ DDark
Visor ììîæíî ââûñëåäèòü îîáúåêòû, îîáùèå ääëÿ
îáîèõ èèçìåðåíèé, àà EEcho VVisor îîòîáðàæàåò ççâóê
ãðàôè÷åñêè. ÍÍà ýýòè ââîçìîæíîñòè ïïðåäñòîèò
îïèðàòüñÿ ââî ââðåìÿ ððåøåíèÿ ããîëîâîëîìîê. 

ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ. ÇÇÀÌÅÒÜÒÅ, ÊÊÀÊ ÓÓÏÐÎÑ-
ÒÈËÈÑÜ ÌÌÎÄÅËÈ ÒÒÎÐ×ÀÙÈÕ ÏÏÓØÅÊ.

Äåâóøêà ââ ááëåñòÿùåì ááðîíåêîñòþìå ââåðíóëàñü! ÏÏðîñòî êêîíñòàòèðóåì ôôàêò:
Retro SStudios ïïðûãíóëà ââûøå ããîëîâû.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@animag.ru

Metroid Prime 

Halo 2 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÁÅÑÑÌÅÍÍÀß ÃÃÅÐÎÈÍß ÑÑÅÐÈÀËÀ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÃÃÐÀÖÈÎÇÍÎ
ÑÎÇÅÐÖÀÅÒ ÍÍÀÑ ÑÑÊÂÎÇÜ ÅÅÄÂÀ ÏÏÐÎÇÐÀ×ÍÎÅ ÑÑÒÅÊËÎ ÂÂÈÇÎÐÀ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

PC



áîëåå âñåãî íàïîìèíàåò ëîêàöèè èç
îðèãèíàëüíîé ÌÐ è ïîêàæåòñÿ ïðèâû÷-
íîé: òåõíîêðàòè÷íûå ïîñòðîéêè âïåðå-
ìåøêó ñ ãîðàìè-ðàâíèíàìè. Êàê òîëüêî
èãðîê ïåðåìåñòèòñÿ â àäñêèé âàðèàíò,
îí åäâà ïîéìåò, êóäà ïîïàë. Âèíîé òî-
ìó � ãóñòàÿ òüìà, ïàãóáíàÿ àòìîñôåðà
è êðîõîòíûå ñâåòëûå ïÿòà÷êè � åäèí-
ñòâåííûå ìåñòà, â êîòîðûõ ìîæíî íåì-
íîãî ïåðåâåñòè äûõàíèå è îïðàâèòüñÿ
îò ñóìàñøåäøåé ñïåøêè. Ïóòåøåñòâèÿ

â ïîòåìêàõ îñóùåñòâëÿþòñÿ ïðèìåðíî
òàêèì õèòðûì ñïîñîáîì � êîðîòêèìè
ïåðåáåæêàìè îò îäíîãî ïîäñâå÷åííîãî
ìåñòå÷êà ê äðóãîìó.
Ñàìàÿ ïðèÿòíàÿ è çàíèìàòåëüíàÿ
äåòàëü ÌÐ2 � èçó÷åíèå îêðóæàþùå-

ãî ìèðà. Â êàæäîé ëîêàöèè âàñ æäåò
íåìàëîå êîëè÷åñòâî ðàñòèòåëüíîñ-
òè, óñòðîéñòâ è äðóãèõ ïðåäìåòîâ,
êîòîðûå ìîæíî ñêàíèðîâàòü. Ñàìóñ
ïîëó÷àåò èíôîðìàöèþ � ôàêòû èç
èñòîðèè ïëàíåòû, îñîáåííîñòè ìåñò-

íîé ôëîðû è ôàóíû èëè æå ñâîé-
ñòâà äåâàéñîâ è êîíñòðóêöèé, ñ êî-
òîðûìè åé ïðåäñòîèò èìåòü äåëî,
äàáû ïðîäâèíóòüñÿ äàëüøå. Ñîáèðà-
íèå çíàíèé ñ ïîñëåäóþùèì èñïîëü-
çîâàíèåì èõ íà ïðàêòèêå � òî, ðàäè
÷åãî ñòîèò èãðàòü â òâîðåíèå Retro
Studios. Ïîñòàíîâêà áîåâîãî ïðîöåñ-
ñà íèñêîëüêî íå óñòóïàåò îðãàíèçà-
öèè èññëåäîâàíèÿ îñîáåííîñòåé
óðîâíÿ, îäíàêî ïåðåñòðåëêè � ýòî
òàê, åùå îäèí ýëåìåíò «÷åðåç çàïÿ-
òóþ», íèêàêîé ñåðüåçíîé ðîëè íå èã-
ðàþùèé. Ëüâèíàÿ äîëÿ àçàðòà � â
îòêðûòèè íîâûõ òåððèòîðèé, ïîèñêå
óëó÷øåíèé äëÿ êîñòþìà è ðåøåíèè
ãîëîâîëîìîê. Êîíöåïöèÿ ðàçäåëå-
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Metroid Prime 2: Echoes ÎÁÇÎÐ

Îñîáåííîñòè
PAL-âåðñèè

Êàê èè ááîíóñ-ääèñê TThe
Legend oof ZZelda: TThe WWind
Waker, ååâðîïåéñêèé ââàðè-
àíò MMetroid PPrime 22: EEchoes
ïîääåðæèâàåò òòîëüêî 660-
ãåðöîâûé ððåæèì èèçîáðà-
æåíèÿ. ÎÎ÷åíü ññòðàííûé
øàã, èèáî ññòàíäàðò PPAL �� 550
Ãö, ííî ïïðåäñòàâèòåëè

Nintendo ììîòèâèðóþò
ðåøåíèå òòàê: èèãðà ââûã-

ëÿäèò ïïîëíîöåííî òòîëüêî
ïðè 660 êêàäðàõ ââ ññåêóíäó.

ÏÏððîîééääååííííûûéé ïïóóòòüü

Íà ääàííûé ììîìåíò ññåðèàë MMetroid ííàñ÷èòûâàåò øøåñòü óóíèêàëüíûõ èèãð. ÐÐîäîíà÷àëüíèöà óóâèäåëà ññâåò ââ 11986
ãîäó ííà NNES èè FFamicom DDisc SSystem, ââ ïïðîøëîì ããîäó îîáçàâåëàñü ððèìåéêîì ââ ëëèöå MMetroid: ZZero MMission èè
áûëà ïïåðåèçäàíà ääëÿ GGame BBoy AAdvance ââ ððàìêàõ ññåðèè CClassic NNES SSeries. ÂÂ 11992 ããîäó ââëàäåëüöû GGame BBoy
îïðîáîâàëè MMetroid III, ääâóìÿ ããîäàìè ïïîçæå ííà SSuper NNintendo ïïîÿâèëàñü îîäíà èèç ëëó÷øèõ èèãð ññåðèàëà �� SSuper
Metroid; ââ 22002 ããîäó ììû ââîñõèùàëèñü ññâåæåíüêèìè MMetroid FFusion ((GBA) èè ïïåðâîé MMetroid PPrime ((GC), àà ññå-
ãîäíÿ ññìàêóåì MMetroid PPrime 22: EEchoes ((GC) èè òòåðïåëèâî ææäåì MMetroid PPrime: HHunters ((DS).

ÏÅÐÑÎÍÀÆ-ÊÊÎÒÎÐÛÉ-ÌÌÎËÈÒ-ÑÑÀÌÓÑ-ÎÎ-ÏÏÎÌÎÙÈ ÍÍÅÒÎÐÎÏËÈÂÎ
ÂÅÙÀÅÒ ÑÑÒÐÀØÍÓÞ ÈÈÑÒÎÐÈÞ ÏÏÎßÂËÅÍÈß ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ-ÈÈÍÃÎÂ.

ÏÐÈÌÅÐÍÎ ÍÍÀ ÒÒÀÊÈÕ ÎÎÁÐÀÇÈÍ ÑÑÒÎÈÒ ÒÒÐÀ-
ÒÈÒÜ ÄÄÐÀÃÎÖÅÍÍÓÞ ««ÖÂÅÒÍÓÞ» ÝÝÍÅÐÃÈÞ.

ÇÀÐßÄÛ ÒÒÅÌÍÎÉ ÝÝÍÅÐÃÈÈ ÇÇÀÌÅ×ÀÒÅËÜÍÎ ÐÐÀÇßÒ ÍÍÅÄÐÓÆÅËÞÁÍÎ ÍÍÀÑÒÐÎÅÍÍÛÕ
ÎÁÈÒÀÒÅËÅÉ ÑÑÂÅÒËÎÉ ××ÀÑÒÈ ÀÀÝÒÅÐÀ, ÍÍÎ ÐÐÀÇÓÌÍÅÅ ÏÏÐÈÁÅÐÅ×Ü ÎÎÐÓÆÈÅ ÄÄËß ÄÄÅËÀ.

Â ïïëàíå ððàçíîîáðàçèÿ MMetroid PPrime 22: EEchoes
ïåðåùåãîëÿëà ââñåõ ññâîèõ ññòàðøèõ ññåñòåð.
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íèÿ èãðîâîãî ìèðà íà äâå ñîñòàâëÿ-
þùèå ïîñëóæèëà ïðåâîñõîäíîé
ïëàòôîðìîé äëÿ êó÷è çàõâàòûâàþ-
ùèõ ïàçëîâ � áåçîñòàíîâî÷íîå ïóòå-
øåñòâèå ìåæäó èçìåðåíèÿìè è ïî-
èñê ïîäñêàçîê ñ îðèåíòèðàìè óâëå-
êàþò íàäîëãî � â ïëàíå ðàçíîîáðà-
çèÿ ÌÐ2 ïåðåùåãîëÿëà âñåõ ñâîèõ
ñòàðøèõ ñåñòåð.

Àýòåð � îïàñíîå ìåñòî, è Ñàìóñ ïðè-
äåòñÿ çàùèùàòüñÿ. Ïîìèìî ïðèâû÷-
íîé ýíåðãåòè÷åñêîé ïóøêè, ðàêåò,
áîìá è ïðî÷èõ çíàêîìûõ îðóäèé, äå-
âóøêà îñâîèëàñü ñ «öâåòíîé» ýíåðãè-
åé: ñâåòëàÿ è òåìíàÿ ïóøêè îòëè÷íî
óìåðòâëÿþò íåïðèÿòåëÿ ïðîòèâîïî-
ëîæíîãî îòòåíêà è îáëàäàþò ðÿäîì
ñâîéñòâ, ïðî êîòîðûå íå ñòîèò çàáû-

âàòü âî âðåìÿ ïðåîäîëåíèÿ ðàçëè÷íî-
ãî ðîäà ïðåïÿòñòâèé. Åñòü è îñîáîå
îðóäèå, ñòðåëÿþùåå ýíåðãèåé ñìå-
øàííîé. Êðîìå òîãî, îòíûíå ðàêåòû
ìîãóò ïîðàæàòü äî ïÿòè öåëåé îäíîâ-
ðåìåííî � äëÿ ýòîãî íàäî ïðåäâàðè-
òåëüíî âçÿòü íåñêîëüêî îáúåêòîâ íà
ìóøêó. Ñõâàòêè ñ îñîáî îãîëòåëûìè
èíãàìè âûñòðîåíû ïî òîìó æå ïðèí-
öèïó, ÷òî è çàãàäêè � è çäåñü ãëàâåí-
ñòâóþùóþ ðîëü èãðàåò èíôîðìàöèÿ.
Áîãàòûå çíàíèÿ âñåõ ôóíêöèé êîñòþ-
ìà, âîîðóæåíèÿ è ñôåðè÷åñêîé ôîð-
ìû (Morph Ball) îáåñïå÷àò ïîáåäó � â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå âàøåé êîñìè÷åñ-
êîé îõîòíèöå ñâåòèò ëèøü ñêîðîïîñ-
òèæíàÿ ñìåðòü îò ÷üèõ-íèáóäü êëû-
êîâ, ñîìêíóâøèõñÿ íà åå øåå. 
Äâèæîê ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíèëñÿ �
îí è ðàíüøå áûë èçóìèòåëåí, òàê ÷òî
íàáèâøèì ðóêó àâòîðàì îñòàëîñü
ëèøü äîáàâèòü åùå íåñêîëüêî øòðè-

õîâ. Â ïðèíöèïå, ðàçëè÷èÿ ïî÷òè íå-
âîçìîæíî çàìåòèòü. Óâåëè÷èëîñü
÷èñëî ñïåöýôôåêòîâ: ïåðåñòðåëêè
âûãëÿäÿò îæèâëåííåå. Ïðèäðàòüñÿ ê
âèçóàëüíîìó îáëèêó ÌÐ2 íåâîçìîæ-
íî � ðåñóðñû GameCube íàâåðíÿêà
çàäåéñòâîâàíû ïîëíîñòüþ.
Metroid Prime 2: Echoes òàê æå íåêîð-
ðåêòíî ñðàâíèâàòü ñ FPS, êàê Pikmin
2 � ñ RTS. Èçìåðÿòü åå àðøèíàìè
Half-Life 2, Doom 3, Tribes:
Vengeance, Halo 2 è äðóãèõ ìîíñòðîâ
æàíðà � íå äåëî. ÌÐ2 ñëåäóåò ðàñ-
ñìàòðèâàòü â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû
îçíà÷åííûì ðàáîòàì. Äåòèùå Retro
Studios � èíàÿ ïîëÿðíîñòü ñîâåðøåí-
ñòâà ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ èãð ñ ïåðñïåê-
òèâîé îò òðåòüåãî ëèöà. Åùå îäèí
õèò, äîñòîéíûé áûòü â êîëëåêöèè ëþ-
áîãî âëàäåëüöà GC, � âåäü èìåííî
ðàäè òàêèõ ïðîåêòîâ åñòü ñìûñë ïî-
êóïàòü êóáè÷åñêóþ êîíñîëü. 

Metroid Prime 2: EchoesÎÁÇÎÐ

Retro Studios
Òåõàññêàÿ êêîíòîðà ááûëà
îñíîâàíà ÄÄæåôôîì
Ñïýíäæåíáåðãîì ââ 11998 ããî-
äó, ííûíå ïïðåçèäåíòîì ÿÿâ-
ëÿåòñÿ ÌÌàéêë ÊÊåëáî. ÏÏåð-
âûå òòðè ððàçðàáîòêè ((Raven
Blade, NNFL RRetro FFootball èè
Thunder RRally) óóìåðëè ââ ççà-
ðîäûøå, òòàê ÷÷òî ääåáþòíîé
èãðîé êêîìïàíèè ññ÷èòàåòñÿ
Metroid PPrime. RRetro SStudios
ñîñòîèò ïïðèìåðíî èèç ïïîë-
ñîòíè ÷÷åëîâåê èè îîôèöèàëü-
íî ÿÿâëÿåòñÿ ÷÷àñòüþ
Nintendo.

ÌÌóóëëüüòòèèïïëëååååðð

Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ððåæèì ððåàëèçîâàí
ïîñðåäñòâîì ssplit-sscreen èè ððàññ÷èòàí ííà 44 èèãðî-
êîâ ììàêñèìóì. ÏÏîìèìî îîáû÷íîãî DDeathmatch,
ìîæíî ððàçâëå÷üñÿ ââ BBounty MMode: ððàññòðåëè-
âàòü îîïïîíåíòîâ, ññîáèðàÿ ââûïàäàþùèå èèç ííèõ
ìîíåòêè. ÈÈ õõîòÿ ññäåëàíî ââñå ããðàìîòíî, ññòîèò
ïîäîæäàòü MMetroid PPrime: HHunters ääëÿ DDS, ããäå
àíàëîãè÷íûé ððåæèì îîáåùàåò ááûòü óóäîáíåå.

ÎÁÎÇËÅÍÍÛÅ ÓÓÐÎÄÖÛ ÍÍÅ ÕÕÎÒßÒ, ××ÒÎÁÛ ÑÑÀÌÓÑ ÓÓÄÀËÎÑÜ
ÏÎÌÎ×Ü ÐÀÑÅ ËÓÌÈÍÎÒÎÂ ÎÁÐÅÑÒÈ ÌÈÐ È ÏÎÊÎÉ.

ÑÎ ÑÑÒÀÍÄÀÐÒÍÎÉ ÏÏÓØÊÎÉ ÆÆÈÇÍÜ ÍÍÅÏÐÎÑÒÀ � 
ÍÈÊÀÊÎÃÎ ÏÏÐÅÈÌÓÙÅÑÒÂÀ ÏÏÅÐÅÄ ÂÂÐÀÃÎÌ.

ÂÈÇÎÐ ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ ÑÑÎÁÈÐÀÒÜ ÈÈÍÔÎÐÌÀÖÈÞ, ÊÊÎÒÎÐÀß,
ÑÎÃËÀÑÍÎ ÏÏÐÀÂÈËÓ ÝÝÊÎÍÎÌÈÊÈ, ÅÅÑÒÜ ÑÑÈËÀ ÈÈ ÂÂËÀÑÒÜ.
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ÂÂ ñå çíàþò, ÷òî Øâåöèÿ � ðî-
äèíà áëîíäèíîê, Êàðëñîíà
è ñàìûõ áåçîïàñíûõ ìà-

øèí. À âîò î âàðãåéìàõ øâåäñêî-
ãî «ðàçëèâà» ñëûøàëè íåìíîãèå.
À çðÿ � ïðî íèõ äàâíî ïîðà ïèñàòü
â ïóòåâîäèòåëÿõ ïî ñòðàíàì. Ñòó-
äèÿ Paradox óæå êîòîðûé ãîä øëè-
ôóåò êîíöåïöèþ «ñòðàòåãèé ñ
áîëüøîé áóêâû» è íà ýòîò ðàç îíà
ÿâíî ðåøèëà ðàñøèðèòü àóäèòî-
ðèþ. Âåäü âòîðàÿ èíêàðíàöèÿ
«Äíÿ Ïîáåäû» ñòàëà íå òîëüêî
âäâîå íàñûùåííåå, íî è íàñòîëü-
êî æå ïðîùå.

ÏÎËÅ ÁÈÒÂÛ � ÇÅÌËß
Òðè ñëîâà ïîäçàãîëîâêà ïî÷òè èñ÷åð-
ïûâàþùå îïèñûâàþò ñþæåò. Íàñ îã-
ðàíè÷èâàþò ëèøü õðîíîëîãè÷åñêèìè
ðàìêàìè (1936 � 1948 ãã.) è ñòàðòîâû-
ìè óñëîâèÿìè, âîññîçäàííûìè ñ íå-
âåðîÿòíîé èñòîðè÷åñêîé äîñòîâåð-
íîñòüþ. Ìû âûáèðàåì îäèí èç ïÿòè
âðåìåííûõ ïåðèîäîâ è ëþáóþ èç ïî-
ëóòîðà ñîòåí ñòðàí � îò ÑÑÑÐ äî ñîë-
íå÷íîãî Çàèðà � è íà÷èíàåì òâîðèòü
èñòîðèþ ñâîèìè ðóêàìè. Âòîðàÿ ìè-
ðîâàÿ? Áóäåò, åñëè çàõîòèòå. Êîììó-
íèçì â Àíãëèè? Ïîæàëóéñòà. Êèòàéñ-
êèå òàíêè â Ïàðèæå? Ïîïðîáóéòå!

Íî íà÷àòü íàäî, êîíå÷íî æå, ñ ðàç-
äåëà îáó÷åíèÿ. È ýòî íå äóðàöêèé
ñîâåò. Ìíîãî âû âèäåëè èãð ñî
ñòîñòðàíè÷íûì ðóêîâîäñòâîì? Îä-
íà òîëüêî ìèðîâàÿ êàðòà ïðèâåäåò â
çàìåøàòåëüñòâî ëþáîãî èãðîêà: ãî-
ñóäàðñòâà ðàçäåëåíû íà ñîòíè ïðî-
âèíöèé, è â êàæäîé èõ íèõ ñâîé óðî-
âåíü ïðîìûøëåííîñòè, èíôðàñòðóê-
òóðû, ôîðòèôèêàöèé... ×òî óæ ãîâî-
ðèòü î ãëîáàëüíîì óïðàâëåíèè.
Âïðî÷åì, íà ýòî ìíîãîîáðàçèå ìîæ-
íî ïîñìîòðåòü è ñ äðóãîé ñòîðîíû.
Íåò íóæäû ðàçãëÿäûâàòü ìåíþ â ïî-
èñêàõ èíòåðåñíûõ âîçìîæíîñòåé.
Ïîñòàâüòå ïåðåä ñîáîé öåëü íà âñþ
èãðó è ïîïðîáóéòå åå ðåàëèçîâàòü,
áóäòî áû âû íàñòîÿùèé ãåíåðàëèñ-
ñèìóñ: ôàíòàñòè÷åñêîå îáèëèå îï-
öèé ïîçâîëÿåò â áóêâàëüíîì ñìûñ-
ëå äåëàòü âñå, ÷òî âçáðåäåò â ãîëî-
âó. À ïðîñòî «ïëûòü ïî òå÷åíèþ»
çäåñü íå ïîëó÷èòñÿ! Ãëàâíîå, ÷åòêî
ïðåäñòàâëÿòü, ÷åãî è êîãäà âû õîòè-
òå äîñòè÷ü. Íàïðèìåð...

ÇÀÕÂÀÒÈÒÜ ÔÈÍËßÄÍÈÞ
Êàçàëîñü áû, ÷åãî ïðîùå � â ÑÑÑÐ
ñîëäàò, êàê â Ôèíëÿíäèè æèòåëåé!
Íî ëþáîé, êòî íå ïðîãóëèâàë óðîêè
èñòîðèè, âðÿä ëè çàõî÷åò óòêíóòüñÿ
â ëèíèþ Ìàííåðãåéìà. È èìåííî â
ýòîì êðîåòñÿ ãëàâíàÿ èíòðèãà èãðû
è íàøå ðåøàþùåå ïðåèìóùåñòâî
íàä ïðîòèâíèêîì. Êîìïüþòåð, êî-
íå÷íî, îïèðàÿñü íà àëãîðèòìû, ñòà-
íåò àäàïòèðîâàòüñÿ ê æèâîìó ñî-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Paradox Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» / snowball.ru
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Paradox Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 450 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.heartsofiron2.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ýòà èãðà � êàê ìàðî÷íûé àðìàíüÿê. Âûñîêèé
áàëë çàñëóæåí, íî ïîíðàâèòñÿ îíà äàëåêî íå
âñåì. ×èòàéòå ðåöåíçèþ.

Ïëþñû:
Íèêîãäà ïðåæäå ìíå íå ïîïàäàëàñü íàñòîëüêî
ïðîäóìàííàÿ è ñáàëàíñèðîâàííàÿ èãðà.

Ìèíóñû:
Íåñìîòðÿ íà ðÿä óïðîùåíèé, ìíîãèì ãåéìïëåé ìîæåò
ïîêàçàòüñÿ ÷åðåñ÷óð çàóìíûì è õàðäêîðíûì.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Áîëüøàÿ èãðà
Ñàìàÿ ääëèííàÿ êêàìïàíèÿ
ìîæåò îîòíÿòü óó ââàñ ííåäå-
ëè, àà ììîæåò èè ììåñÿöû. ÅÅñ-
ëè ääëÿ ââàñ ýýòî ññëèøêîì
ìíîãî, ââûáåðèòå îîäèí èèç
ïÿòíàäöàòè ññöåíàðèåâ �� ííà
íåêîòîðûå èèç ííèõ óóéäåò
áóêâàëüíî ïïàðà ììèíóò. ÀÀ
åñëè èèõ îîêàæåòñÿ ììàëî, óó
âàñ ââñåãäà ååñòü ââîçìîæ-
íîñòü ññîçäàòü ññîáñòâåí-
íûå. ÄÄëÿ ýýòîãî ïïîíàäîáèò-
ñÿ ëëèøü îîáûêíîâåííûé
òåêñòîâûé ððåäàêòîð.

ÍÍåå ïïååõõîîòòîîéé ååääèèííîîéé......

Â èèãðå ííåëüçÿ ïïðîèçâîäèòü êêîíêðåòíûå ììî-
äåëè ááðîíåòåõíèêè, ççà èèñêëþ÷åíèåì ááîå-
âûõ êêîðàáëåé. ÍÍî ààðìèè ááóäóò ààâòîìàòè-
÷åñêè ïïîïîëíÿòüñÿ ññâåæèìè îîáðàçöàìè, ååñ-
ëè ââû óóäåëèòå ääîëæíîå ââíèìàíèå ààïãðåé-
äàì ââîéñê. ÈÈçîáðåòÿ ííîâîå îîðóæèå, îîáÿçà-
òåëüíî óóáåäèòåñü, ÷÷òî ììåõàíèçèðîâàííûå
äèâèçèè ïïîëó÷àò ååãî ââ êêðàò÷àéøèå ññðîêè.

ÍÀ ÑÑÅÂÅÐÅ ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß ÌÌÀÑÑÈÐÎÂÀÍÍÎÅ ÍÍÀÑÒÓÏËÅÍÈÅ
ÐÓÑÑÊÈÕ. ÑÑÊÎÐÎ ÐÐÓÌÛÍÈÈ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÍÍÅÑËÀÄÊÎ.

ÐßÄÎÌ ÑÑ ÍÍÀÇÂÀÍÈßÌÈ ÑÑÒÐÀÍ ÎÎÒÐÀÆÀÞÒÑß ÒÒÎÂÀÐÛ, ÂÂ ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÇÇÀÈÍÒÅÐÅÑÎÂÀ-
ÍÛ ÝÝÒÈ ÃÃÎÑÓÄÀÐÑÒÂÀ. ÂÂ ÊÊÎÍÖÅ ÂÂÎÉÍÛ ÎÎÙÓÙÀÅÒÑß ÍÍÅÕÂÀÒÊÀ ÒÒÎÏËÈÂÀ.

Íè ããðîõîòà ââçðûâîâ, ííè ððåâà ììîòîðîâ... ÒÒîëüêî îîãðîìíûå êêàðòû, 
ôèãóðêè ääèâèçèé èè ««êèëîìåòðû» ññòàòèñòèêè.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru,

Àëåêñåé Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru
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ïåðíèêó, ìåíÿòü òàêòèêó è îòâå÷àòü
íà êàæäîå íàøå äåéñòâèå, íî... âñå
ðàâíî áóäåò ñëåäîâàòü áóêâå èñòî-
ðèè. ×òî ïîäåëàåøü, ñêðèïò � øòóêà
óïðÿìàÿ. À ïîêà ôèííû áóäóò âîç-
âîäèòü êàçåìàòû è äîòû, ìû íåíà-
âÿç÷èâî ïðåäëîæèì èì ñîãëàøåíèå,
÷óòü ïîçæå çàïóñòèì òîðãîâûå êîí-
âîè, ïîäàðèì íåñêîëüêî áåñïîëåç-

íûõ äîêòðèí, è ïðîöåññ ïîéäåò. Óæå
÷åðåç ãîä-ïîëòîðà, ïîçíàâ ïîä íà-
øèì ÷óòêèì ðóêîâîäñòâîì ïðåëåñòè
êîììóíèçìà, ôèíñêèé íàðîä ñ ðà-
äîñòüþ âîëüåòñÿ â ðÿäû ñîöèàëèñ-
òè÷åñêèõ ðåñïóáëèê. Áåç ìåñÿöåâ
áîåâ. Áåç òûñÿ÷ ïîãèáøèõ.
Äèïëîìàòèÿ îòêðûâàåò íàì íåâåðî-
ÿòíî øèðîêèå âîçìîæíîñòè � îò çàê-

ëþ÷åíèÿ ñëîæíûõ òîðãîâûõ äîãîâî-
ðîâ äî ëîááèðîâàíèÿ ñîñåäíèõ ïðà-
âèòåëüñòâ è ïðîâåäåíèÿ àííåêñèé.
Ìû äàæå ìîæåì ñîçäàâàòü ìàðèîíå-
òî÷íûå ãîñóäàðñòâà, íà ñëó÷àé åñëè
ñòàíåò ëåíü óïðàâëÿòü çàõâà÷åííû-
ìè ïðîâèíöèÿìè. Âåäü âíóòðåííÿÿ
ïîëèòèêà � äåëî õëîïîòíîå è î÷åíü
óòîìèòåëüíîå.

Ê íàøèì óñëóãàì äåñÿòêè äåÿòåëåé
òîé ýïîõè, êàæäûé ñî ñâîèìè óíè-
êàëüíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè. Ïëàâ-
íî ìåíÿÿ ïîëèòè÷åñêèé êóðñ è ñìå-
ùàÿ ìèíèñòðîâ, ìû ìîæåì âëèÿòü íà
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü îòäåëüíûõ îò-
ðàñëåé õîçÿéñòâà è äàæå ìåíÿòü ãî-
ñóäàðñòâåííûé ñòðîé. Êàþñü, ìíå
ïðèãëÿíóëñÿ ôàøèçì � áåçðîïîòíîå
íàñåëåíèå âêàëûâàåò äî ñåäüìîãî
ïîòà è áåç ðàçäóìèé íàïàäàåò íà
ëþáîãî ñîñåäà. Ýòî âàì íå äåìîêðà-
òèÿ. Ñëóãîé íàðîäà áûòü ãîðàçäî
ñëîæíåå. Õîòèòå âîéíû? Ñíà÷àëà
äîêàæèòå ñâîåìó íàðîäó, ÷òî îíà íå-
îáõîäèìà. Âïðî÷åì, ðàçâèòàÿ ýêîíî-
ìèêà òîæå ìîæåò ïðèâåñòè íàöèþ ê
ïîáåäå.

ÄÅÍÜ ÏÎÁÅÄÛ
Ïðàçäíîâàòü âèêòîðèþ áóäåò íàöèÿ,
íàáðàâøàÿ ê 1948 ãîäó áîëüøåå êî-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÎÎððóóææèèåå ïïîîááååääûû

Ïî ññðàâíåíèþ ññ ïïåðâîé ÷÷àñòüþ èèãðû, ççíà÷åíèå ôôëîòà ââîçðîñëî ââ ííåñêîëüêî ððàç. ÇÇà-
ìåòíî óóëó÷øåííîå óóïðàâëåíèå ààâèàöèåé èè êêîðàáëÿìè ññäåëàëî ààâèàíîñöû ììîùíåéøèì
îðóæèåì. ÌÌû ììîæåì ççàäàòü êêîðàáëÿì ððàéîíû ïïàòðóëèðîâàíèÿ èèëè ççîíû îîáñòðåëà ííà
öåëûå ììåñÿöû, ïïðåäâàðèòåëüíî ââûáðàâ ââðåìÿ ààòàê èè óóñëîâèÿ îîòñòóïëåíèÿ. ÀÀ ïïàëóáíàÿ
àâèàöèÿ ááóäåò ááîìáèòü ççàäàííûå ððàéîíû ääî ïïîáåäíîãî êêîíöà. ÊÊðîìå òòîãî, ïïåðåáðîñêà
âîéñê èè ïïðèïàñîâ ïïî ââîäå ïïî-ïïðåæíåìó ííàèáîëåå ýýôôåêòèâíà. ÄÄëÿ ýýòèõ ööåëåé ììû òòå-
ïåðü ììîæåì ññîçäàâàòü ììîðñêèå ááàçû, êêîòîðûå òòàêæå ííåîáõîäèìû èè ääëÿ ïïðîèçâîäñòâà
êîðàáëåé. ÃÃîñïîäñòâî ââ ììîðå �� ýýòî óóæå ïïîëïóòè êê ïïîáåäå.

ÊÀÐÒÀ ÈÈÌÅÅÒ ÄÄÅÑßÒÜ ÂÂÑÒÐÎÅÍÍÛÕ ÔÔÈËÜÒÐÎÂ. ÂÂÊËÞ-
×ÈÒÜ ÑÑÐÀÇÓ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÈÈÇ ÍÍÈÕ, ÓÓÂÛ, ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ.

Â ÐÐÀÇÄÅËÅ ««ÎÁÓ×ÅÍÈÅ» ÂÂÀÑ ÆÆÄÓÒ ÏÏÎÄÐÎÁÍÛÅ ÊÊÎÌ-
ÌÅÍÒÀÐÈÈ ÁÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÊÊ ÊÊÀÆÄÎÌÓ ÂÂÀØÅÌÓ ÄÄÅÉÑÒÂÈÞ.

ÐÂÀÍÛÌÈ ÔÔËÀÃÀÌÈ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÞÒÑß ÐÐÀÇÁÈÒÛÅ ××ÀÑÒÈ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ. ÏÏÎÃ-
ÍÀÂØÈÑÜ ÇÇÀ ÍÍÈÌÈ, ÂÂÛ ÌÌÎÆÅÒÅ ÑÑÎÂÅÐØÈÒÜ ÍÍÅÁÎËÜØÎÉ ÏÏÐÎÐÛÂ. ÎÎÁÐÀÒÈ-
ÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÒÒÐÎÔÅÉÍÛÅ ««ÒÐÈÄÖÀÒÜ×ÅÒÂÅÐÊÈ» ÂÂ ÀÀÂÀÍÃÀÐÄÅ.

«Äåíü Ïîáåäû»

Europa Universalis 2 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ëè÷åñòâî î÷êîâ. Ïîëó÷àòü èõ ìû áó-
äåì áóêâàëüíî çà âñå � îò çàõâàòà
ïðîâèíöèé äî íàó÷íûõ èññëåäîâà-
íèé. Ïîáåäà â ýòîé èãðå, âîîáùå, äî-
âîëüíî óñëîâíà. Âû âåäü íå íàäåÿ-
ëèñü çàõâàòèòü ìèð? Êîíå÷íî, ñòîÿ
âî ãëàâå ÑÑÑÐ èëè Ãåðìàíèè, ãðåõ
íå ïîðàçìûñëèòü î ìèðîâîé ãåãåìî-
íèè. Ïðàâèòåëþ æå ìàëåíüêîé áàíà-
íîâîé ðåñïóáëèêè äëÿ ïîëíîãî
ñ÷àñòüÿ âïîëíå õâàòèò çàõâàòà ñî-
ñåäíåé � êîêîñîâîé. Íî, êàê âû óæå,
íàâåðíîå, ïîíÿëè, áåç âîéíû íàì íå
îáîéòèñü.
Íà ïåðâûé âçãëÿä ñðàæåíèÿ � äåëî
íåõèòðîå. Ê òîìó æå èíòåðôåéñ
ñòàë âäâîå ïîíÿòíåå è óäîáíåå.
Ïîäâîäèì äèâèçèþ ê âðàæåñêîé
ïðîâèíöèè, óñòàíàâëèâàåì âðåìÿ
àòàêè, óñëîâèÿ îòñòóïëåíèÿ, íà
âñÿêèé ñëó÷àé ïðèêàçûâàåì ñîñåä-
íèì êîðïóñàì ïîääåðæàòü íàñ îã-
íåì. Äëÿ âåðíîñòè çàäåéñòâóåì
àâèàöèþ ñ áëèæàéøèõ áàç, âûáðàâ
îäèí èç äåñÿòêà âàðèàíòîâ àòàêè �
îò óíè÷òîæåíèÿ èíôðàñòðóêòóðû äî
êîâðîâûõ áîìáàðäèðîâîê. Çàòåì
îòêèäûâàåìñÿ íà ñïèíêó êðåñëà è
íàáëþäàåì, êàê íàøè âîéñêà îäåð-
æèâàþò ïîáåäó... Èëè íå îäåðæèâà-
þò. Íà âîéíå âàæíî íå òîëüêî êî-
ëè÷åñòâî âîéñê, ïðèäåòñÿ ó÷èòû-
âàòü ãîðàçäî áîëüøå ðàçíîîáðàç-
íûõ ôàêòîðîâ. Äîáðî ïîæàëîâàòü â
ìåíþ ïðîèçâîäñòâà!

Â êàæäîé ïðîâèíöèè ìîæíî (è íóæ-
íî!) ðàçâèâàòü ïðîìûøëåííîñòü,
ñîçäàâàòü êîììóíèêàöèè è, ñàìî ñî-
áîé, âîçâîäèòü óêðåïëåíèÿ. Ýòî íå-
îáõîäèìî äëÿ äîëæíîãî îáåñïå÷åíèÿ
íàöèè ðåñóðñàìè. Ñíàáæåíèå àðìèè
èìååò ïåðâîñòåïåííîå çíà÷åíèå. Êà-
êîé òîëê îò îãðîìíîãî âîéñêà, åñëè
ñîëäàòàì íå÷åãî åñòü, îðóæèå îáíîâ-
ëÿåòñÿ ðàç â òðè ãîäà, à áîåïðèïàñîâ
íåò è â ïîìèíå! Â ïåðâóþ î÷åðåäü
íóæíî çàáîòèòüñÿ î ñóùåñòâóþùèõ
êîðïóñàõ, à íå ñîçäàâàòü íîâûå: áîå-
âîé îïûò ìîæåò ïðîïàñòü òàê æå, êàê
è ïîÿâèëñÿ. Íåçàìûñëîâàòîå ìåíþ
ââåðõó ýêðàíà ïîçâîëÿåò ðàñïðåäå-
ëÿòü ïðîèçâîäñòâåííûå ìîùíîñòè
ìåæäó òîâàðàìè íàðîäíîãî ïîòðåá-
ëåíèÿ, ïðîìûøëåííîñòüþ èëè âîåí-
íûì ñíàáæåíèåì. Ïðè÷åì èõ âñåãäà
íå õâàòàåò, ïîýòîìó ÷åì-òî íåìèíóå-
ìî ïðèäåòñÿ ïîæåðòâîâàòü.

ÄÂÈÃÀÒÅËÜ ÏÐÎÃÐÅÑÑÀ
×òîáû óïðàâëÿòü àðìèåé, åå íàäî
ñîçäàòü. À ÷òîáû ÷òî-òî ïîñòðîèòü,
ýòî íàäî èçîáðåñòè. Ðàçðàáîò÷èêè
ïðèäóìàëè îãðîìíîå äðåâî èññëåäî-
âàíèé. Êàêîé áû îãðîìíîé íè áûëà
íàöèÿ, îäíîâðåìåííî ìîæíî çàíè-
ìàòüñÿ ëèøü ïÿòüþ ïðîåêòàìè, à ïî-
ñåìó ëó÷øå ïîäîéòè ê äåëó ñ óìîì.
È çäåñü âàì òîæå ïðèãîäèòñÿ çíàíèå
èñòîðèè: êîìó êàê íå Êóð÷àòîâó ñîç-
äàâàòü äëÿ âàñ àòîìíóþ áîìáó? Ïðè-
÷åì â îòëè÷èå îò ïåðâîé ÷àñòè ðàäè
èññëåäîâàíèé òåïåðü íå íóæíî æåðò-
âîâàòü ïðîèçâîäñòâåííûìè ìîùíîñ-
òÿìè � ó÷åíûì íåîáõîäèìî ïðîñòî
âîâðåìÿ ïëàòèòü. Áëàãîäàðÿ ýòîìó

íàóêà â èãðå âûõîäèò íà ïåðâûé
ïëàí. Âåäü ðàçðàáîòêà êàêèõ-ëèáî
äîêòðèí ôàêòè÷åñêè îïðåäåëÿåò âà-
øó âîåííóþ ñòðàòåãèþ.
Òðóäíî ïðèäóìàòü àñïåêò âîéíû, íå
îòðàæåííûé â ýòîé èãðå. Îíà ñòàëà
ãîðàçäî ïîëíåå è èíòåðåñíåå, ÷óòî÷-
êó êðàñèâåå (õîòÿ îáñóæäàòü ãðàôè-
êó â «Äíå Ïîáåäû», âñå ðàâíî, ÷òî
ñïîðèòü î ñïåöýôôåêòàõ â øàõìà-
òàõ), íåìíîãî ïðîùå è óäîáíåå â óï-
ðàâëåíèè... íî âñå æå îñòàëàñü
ñëèøêîì ñëîæíîé äëÿ íîâè÷êîâ.
Âïðî÷åì, ïîïðîáîâàòü ñûãðàòü â
«Äåíü Ïîáåäû 2» äîëæåí êàæäûé �
ñëèøêîì îò ìíîãîãî âû ðèñêóåòå îò-
êàçàòüñÿ. 

Hearts of Iron 2 (Äåíü Ïîáåäû 2)ÎÁÇÎÐ

Ðàçäåëåíèå
âëàñòè
Äîëãîæäàííûé ììóëüòèï-
ëååð îîáåðíóëñÿ ïïðèÿòíûì
ñþðïðèçîì. ÈÈãðà ïïîääåð-
æèâàåò ääî 332 èèãðîêîâ, ííî
ïðè ýýòîì ííèêîìó ííå ïïðè-
äåòñÿ ääîâîëüñòâîâàòüñÿ
âòîðûìè ððîëÿìè. ÎÎäíîé
ñòðàíîé ììîæåò óóïðàâëÿòü
ñðàçó ííåñêîëüêî ÷÷åëîâåê,
ðàñïðåäåëèâøèõ ììåæäó
ñîáîé îîáÿçàííîñòè. ÂÂåäü
çàíèìàòüñÿ ññðàçó ââñåì îîä-
íîìó ääåéñòâèòåëüíî ññëîæ-
íîâàòî.

ÄËß ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÑÑÒÐÀÍ ÈÈÇÎÁÐÅÒÅÍÈÅ ÀÀÂÒÎ-
ÌÀÒÎÂ �� ÓÓÆÅ ÍÍÅÌÀËÎÅ ÄÄÎÑÒÈÆÅÍÈÅ.

ÑÏËÀÍÈÐÎÂÀÂ ÏÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÎ ÍÍÀ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ËËÅÒ ÂÂÏÅÐÅÄ, ÍÍÓÆÍÎ
ÇÀÄÀÒÜ ÏÏÐÈÎÐÈÒÅÒÛ. ÒÒÀÍÊÈ, ÅÅÑÒÅÑÒÂÅÍÍÎ, ÏÏÐÅÆÄÅ ÂÂÑÅÃÎ!

ÍÅ ÎÎØÈÁÈÒÅÑÜ: ÑÑÎÂÅÒÑÊÀß ÒÒÅÐÐÈÒÎÐÈß ÏÏÎÊÀÇÀÍÀ ÇÇÅËÅÍÛÌ ÖÖÂÅÒÎÌ. ÍÍÀ×ÈÍÀÒÜ ÈÈÃÐÓ
ÇÀ ÑÑÑÑÐ ÂÂ 11944 ÃÃÎÄÓ �� ÎÎÄÍÎ ÓÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈÅ. ÃÃËÀÂÍÎÅ, ÏÏÅÐÂÛÌ ÄÄÎÁÐÀÒÜÑß ÄÄÎ ÁÁÅÐËÈÍÀ.

102 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

Âòîðàÿ ììèðîâàÿ? ÁÁóäåò, ååñëè ççàõîòèòå.
Êèòàéñêèå òòàíêè ââ ÏÏàðèæå? ÏÏîïðîáóéòå!
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ÄÆÎÀÊÈÌ ÁÁÅÐÃÊÂÈÑÒ ÓÓÊÀÇÛÂÀÅÒ
ÍÀÏÐÀÂËÅÍÈÅ ÃÃËÀÂÍÎÃÎ ÓÓÄÀÐÀ.

ÍÅÄÀÂÍÎ PPARADOX ÐÐÀÇÄÅËÈËÀÑÜ ÍÍÀ ÄÄÂÅ ÊÊÎÌÏÀÍÈÈ �� PPARA-
DOX IINTERACTIVE ÈÈ PPARADOX EENTERTAINMENT. ÏÏÎÑËÅÄÍßß ÂÂÛ-
ÏÓÑÊÀÅÒ ÎÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÌÌÅÐ×ÅÍÄÀÉÇ ÏÏÎ ÌÌÈÐÓ ÊÊÎÍÀÍÀ.

ÄÆÎÕÀÍ ÀÀÍÄÅÐÑÎÍ ÇÇÀÂÅÐßÅÒ, ××ÒÎ HHEARTS
OF IIRON 22 ËËÅÃÊÀ ÂÂ ÎÎÑÂÎÅÍÈÈ. ËËÓÊÀÂÈÒ�

?? Ñòàëà ëëè èèãðà ïïðîùå èè ííàñ -
êîëüêî èèçìåíèëñÿ AAI?

Ñòàëî ëè ïðîùå âûèãðàòü? Íåò,
ñèëüíî ñîìíåâàåìñÿ. Ñòàëî ëè
ïðîùå èãðàòü? Íåñîìíåííî, âåäü
ìû ñòàðàëèñü ñîçäàòü ïðîñòîé è
ïîíÿòíûé èíòåðôåéñ. AI ïîñòîÿí-
íî ñîâåðøåíñòâîâàëñÿ íà ïðîòÿ-
æåíèè ìíîãèõ ëåò è äåéñòâèòåëü-
íî ñòàë íàìíîãî ëó÷øå. Â ëþáîì
ñëó÷àå íàñòîÿùåãî ïðîòèâíèêà âû
òåïåðü ñìîæåòå âñòðåòèòü â ìóëü-
òèïëååðå.

?? Ìíîãèõ èèãðîêîâ ââñåãäà ììó÷àåò
îäèí ââîïðîñ:  ««æóëüíè÷àåò» ëëè
êîìïüþòåðíûé îîïïîíåíò?

Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó � íåò. Íî íå
ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî ó èãðîêà
åñòü ìíîãî ïðåèìóùåñòâ íàä
êîìïüþòåðîì. Ìîæíî âñïîìíèòü
î «áëèçîðóêîñòè» ïîñëåäíåãî
èëè åãî ñêîâàííîñòè èñòîðè÷åñ-
êèìè ðàìêàìè. Òàê ÷òî êîìïüþ-
òåð, êîíå÷íî æå, ïîëó÷àåò íå-
áîëüøóþ êîìïåíñàöèþ çà ýòî,
èíà÷å îí íå ìîã áû îòâåòèòü ÷å-
ëîâåêó äîñòîéíîé èãðîé. Íå ñòà-
íåì ãîâîðèòü, â ÷åì êîíêðåòíî
îíà ïðîÿâëÿåòñÿ, � ýòî âñå ðàâ-
íî, ÷òî âûäàòü Êàñïàðîâó àëãî-
ðèòìû Deep Blue.

?? Ïî÷åìó ââû ââûáðàëè ääëÿ èèãðû
èìåííî ýýòè ââðåìåííûå ððàìêè
(1936 �� 11948 ããã.)?

Ïî ïîâîäó íà÷àëüíîé äàòû íå áûëî
íèêàêèõ ñîìíåíèé. Ïðåæäå âñåãî,
íåîáõîäèìî âðåìÿ äëÿ ðàçâèòèÿ ãî-
ñóäàðñòâ äî íà÷àëà êîíôëèêòà: òðè
ãîäà � â ñàìûé ðàç. Ê òîìó æå äî
1936 ãîäà ó Ãèòëåðà íå áûëî òàêîãî
àâòîðèòåòà â Ãåðìàíèè. Âûáîð çà-
âåðøàþùåé äàòû îêàçàëñÿ íåìíî-
ãî ñëîæíåå è áûë îáóñëîâëåí, â îñ-
íîâíîì, ðåçêèì ñêà÷êîì òåõíîëî-
ãèé â 1948 ãîäó.

?? Íåñìîòðÿ ííà ïïîëíóþ ññâîáîäó
äåéñòâèé, ííåêîòîðûå èèãðîâûå
ñîáûòèÿ ((íàïðèìåð, îîáúÿâëå -
íèå ââîéíû èèëè ççàêëþ÷åíèå
èñòîðè÷åñêèõ ññîþçîâ) ïïðîèñ -
õîäÿò ààâòîìàòè÷åñêè. ÂÂû ííå
äóìàëè îî ññîçäàíèè ññâîáîäíîé
èãðû, ããäå ââñå ííàõîäèòñÿ ââ ððó -
êàõ èèãðîêà?

Ýòî âîïðîñ îá óðîâíå èñòîðè÷åñêîé
äîñòîâåðíîñòè. Íåò, ìû íå õîòåëè
ýòîãî. Ëèáî âû äåëàåòå èñòîðè÷åñ-
êóþ èãðó, ãäå çíàþùèé èãðîê
÷óâñòâóåò ñåáÿ êîìôîðòíî, ëèáî
ïðîåêò «íà òåìó», ãäå èñòîðèÿ
ëèøü äåêîðàöèÿ. Êîíå÷íî, ìîæíî
áûëî ñäåëàòü ðàçâèâàþùóþñÿ èñ-

òîðè÷åñêóþ ñèñòåìó âìåñòî îáû÷-
íûõ ñêðèïòîâ. Íî ïî ðàçíûì ïðè÷è-
íàì ìû íå ïîøëè ïî ýòîìó ïóòè.

?? À ííå ññîáèðàëèñü ëëè ââû âââåñòè
â èèãðó òòîðãîâëþ îîðóæèåì?
Íàïðèìåð, êêàê ììû ççíàåì, ÂÂå -
ëèêîáðèòàíèÿ ïïðîäàâàëà ññâîè
«Âèêêåðñû».

Äà, ýòîò âîïðîñ îáñóæäàëñÿ, è ìû
äàæå ïèñàëè ñîîòâåòñòâóþùèé äè-
çàéí-äîêóìåíò, íî â èòîãå ðåøèëè
îòêàçàòüñÿ îò ýòîé èäåè. È ýòî áû-
ëî ïðàâèëüíî. Ââåäåíèå òîðãîâëè
îðóæèåì ïîðîäèëî áû ìíîæåñòâî
ñëîæíûõ âîïðîñîâ è èñêëþ÷åíèé èç
îáùèõ ïðàâèë. Ìîæåò ëè ó ñòðàíû
áûòü îðóæèå, äëÿ ïðîèçâîäñòâà êî-
òîðîãî îíà íå èìååò ðåñóðñîâ? Åñ-
ëè íåò, ìû ïîëó÷èì ïðàêòè÷åñêè
íåèñïîëüçóåìóþ îïöèþ. À åñëè äà,
âû ìîæåòå çàïðîñòî ïðîäàòü ÿäåð-
íóþ áîìáó Àíãîëå. Â ýòîì ñëó÷àå
âíîâü ïðèäåòñÿ äåëàòü èñêëþ÷å-
íèÿ... à AI íå î÷åíü èõ ëþáèò.

?? Êàê ììû óóæå ççíàåì, èèãðó ììîæ-
íî èèçìåíÿòü,  èèñïîëüçóÿ ïïðîñ -
òåéøèé òòåêñòîâûé ððåäàêòîð.
Íàñêîëüêî øøèðîêè ççäåñü ââîç -
ìîæíîñòè èèãðîêîâ èè ííå ïïëàíè -
ðóåòå ëëè ââû ââûïóñòèòü ääëÿ
íèõ ððóêîâîäñòâî?

Áîëüøàÿ ÷àñòü èãðû ìîæåò áûòü
ìîäèôèöèðîâàíà ïî âàøåìó âêóñó,
íî åñòü è èñêëþ÷åíèÿ. Íàïðèìåð,
íåëüçÿ èçìåíèòü ìèðîâóþ êàðòó.
Õîòÿ âû ìîæåòå ñäâèíóòü ãðàíèöû
ãîñóäàðñòâ èëè íàïèñàòü ñîáñòâåí-
íûé ñöåíàðèé. Âîîáùå, íà íàøåì
ôîðóìå ìîæíî íàéòè ìíîæåñòâî
ðóêîâîäñòâ ïî ìîääèíãó èãðû, ïîý-
òîìó ìû íå âèäèì íåîáõîäèìîñòè â
íàïèñàíèè îòäåëüíîãî äîêóìåíòà.

?? Ñîáèðàåòåñü ëëè ââû ââûïóñêàòü
ñïåöèàëüíûå êêîëëåêöèîííûå
èçäàíèÿ?

Ó íàøèõ èãð ìíîãî ïðåäàííûõ ôà-
íàòîâ, è ìû ñòàðàåìñÿ, êàê ìîæåì,
èì óãîäèòü. Â ýòîò ðàç ìû âûïóñòè-
ëè îãðàíè÷åííîå êîëè÷åñòâî ñïåöè-
àëüíûõ èçäàíèé Hearts of Iron 2, êó-
ïèòü êîòîðûå ìîæíî â íàøåì
ñîáñòâåííîì èíòåðíåò-ìàãàçèíå.

?? Ó ââàñ óóæå ååñòü ïïëàíû ííà
Hearts oof  II ron 33?

Íàøà êîìàíäà ñòàðàåòñÿ íå ðàñïû-
ëÿòüñÿ è êîíöåíòðèðóåòñÿ íà ÷åì-òî
îäíîì. Ìû íå äóìàåì î ñèêâåëå,
âñå åùå ðàáîòàÿ íàä Heart of Iron 2.

Âûðàæàåì áëàãîäàðíîñòü êîìïàíèè snowball.ru  è

ôèðìå «1Ñ» çà ïîìîùü â îðãàíèçàöèè ïîåçäêè.

Íåïîñðåäñòâåííî ïïåðåä ààìåðèêàíñêèì ððåëèçîì ððàçðàáîò÷èêè HHearts oof IIron 22 ïïðîâåëè ïïðåçåíòàöèþ ññâîåãî ïïðîåê-
òà. 116 ääåêàáðÿ ââ îîôèñå PParadox IInteractive ââ ÑÑòîêãîëüìå ((Øâåöèÿ) ññîáðàëèñü ææóðíàëèñòû ññî ââñåãî ììèðà, ÷÷òîáû
ïîñìîòðåòü èèãðó èè ïïîîáùàòüñÿ ññ ååå ññîçäàòåëÿìè. ÁÁûë òòàì èè êêîððåñïîíäåíò ííàøåãî ææóðíàëà. ÅÅñòåñòâåííî, ììû ííå
ìîãëè óóïóñòèòü ïïðåêðàñíóþ ââîçìîæíîñòü ððàññïðîñèòü ïïàðàäîêñîâöåâ îîá èèõ ïïðîåêòå. ÃÃëàâíûé ääèçàéíåð HHearts oof
Iron 22 ÄÄæîàêèì ÁÁåðãêâèñò ((Joakim BBergqwist) èè ããëàâíûé ïïðîãðàììèñò ÄÄæîõàí ÀÀíäåðñîí ((Johan AAndersson), àà òòàê-
æå ääðóãèå ññîòðóäíèêè PParadox IInteractive óóñïåëè ííåìàëî ððàññêàçàòü îî êêîìïàíèè, îîá èèãðàõ, ññîçäàííûõ èèìè èè, êêî-
íå÷íî, îî ââèíîâíèêå òòîðæåñòâà. ÂÂîò, ííàïðèìåð, ññâåæåå èèçâåñòèå: ïïîìèìî ïïðîåêòà, ññîçäàâàåìîãî ííà îîñíîâå ííàñ-
òîëüíîé DDiplomacy, ññòóäèÿ ççàíèìàåòñÿ ððàçðàáîòêîé ååùå îîäíîé ññóïåðñåêðåòíîé èèãðû ((äàæå ííå ññïðàøèâàéòå, ÷÷òî
ýòî òòàêîå, �� ììû ääàëè ññòðàøíóþ êêëÿòâó îî ííåðàçãëàøåíèè èèíôîðìàöèè). ÂÂ îîáùåì, ææäèòå ààíîíñîâ. ÀÀ ïïîêà ââåðíåìñÿ
ê ííàøèì ááàðàíàì. ÑÑëîâî ÄÄæîàêèìó ÁÁåðãêâèñòó èè ÄÄæîõàíó ÀÀíäåðñîíó!

Äæîàêèì Áåðãêâèñò è Äæîõàí Àíäåðñîí:
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ ÏÎËÓ×ÀÅÒ
ÊÎÌÏÅÍÑÀÖÈÞ ÇÀ «ÁËÈÇÎÐÓÊÎÑÒÜ»



ÊÊàê áû ïàðàäîêñàëüíî ýòî íè
çâó÷àëî, íî â íîâîé ÷àñòè èãðû
î ïîõîæäåíèÿõ Äæåéìñà Áîí-

äà, Äæåéìñ Áîíä íàì íå ïîäâëàñòåí.
Âìåñòî íåãî ÅÀ ëþáåçíî ðàçðåøèëà
ãåéìåðàì ïðèìåðèòü ìàñêó äåãåíåðà-
òà � íåóäàâøåãîñÿ ïðåòåíäåíòà íà
êëàññ 00, ïðîâàëèâøåãî «ýêçàìåíàöè-
îííîå» çàäàíèå è âñòàâøåãî íà ïóòü
òüìû. «Íå ìûòüåì, òàê êàòàíüåì!» -
ðåøàåò ãåðîé è ïðåäàòåëüñêè ïåðåáå-
ãàåò íà ñòîðîíó Ãîëäôèíãåðà, íà÷è-
íàÿ ïîìîãàòü òîìó â åãî çëîâåùèõ
ïëàíàõ ïðîòèâ äîêòîðà Íî.
Èäåÿ ïîêàçàòü î÷åðåäíóþ «èñòîðèþ
ïðî Áîíäà» ñ äðóãîé ñòîðîíû áàððè-
êàä âåëèêîëåïíà. Íà÷àòü õîòÿ áû ñ
àòìîñôåðû. Äîñòàòî÷íî áûëî ñîç-
äàòü àíòóðàæ «áîíäèàíû» è íåìíîãî
åãî çà÷åðíèòü (çà ãàäà æå èãðàåì!).
Äåëî íåñëîæíîå, áëàãî ìàòåðèàëà è
íåîáõîäèìîãî ñåòòèíãà ñêîëüêî
óãîäíî � êèëîìåòðû êèíîïëåíêè, òû-
ñÿ÷è ñòðàíèö, èñïèñàííûõ ßíîì
Ôëåìèíãîì, GoldenEye 007 íà
Nintendo 64, íàêîíåö. Ê ñîæàëåíèþ,
æåëàíèå èäòè ïî ïóòè íàèìåíüøåãî
ñîïðîòèâëåíèÿ, íåèñòðåáèìî. Íå
áóäü â èãðå Ãîëäôèíãåðà, äîêòîðà
Íî, Ïóññè Ãàëîð è äðóãèõ çíàêîìûõ
ñ äåòñòâà ïåðñîíàæåé, íèêòî áû è íå
ïîíÿë, ÷òî äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â

çíàìåíèòîé âñåëåííîé. Îáû÷íûé
FPS, êàêèõ ïðóä ïðóäè. Åù¸ áîëüøå
óäèâëÿåøüñÿ, âñïîìèíàÿ íåäàâíèå
Nightfire è îñîáåííî Everything or
Nothing, ãäå ó ÅÀ áûëî âñå â ïîëíîì
ïîðÿäêå. Ìîæíî âîçðàçèòü, ÷òî
Everything or Nothing áûë èãðîé íåñ-
êîëüêî äðóãîãî ïëàíà � TPS ñ íåêî-
òîðûì êîëè÷åñòâîì ïàçëîâ, � íî ñó-
òè ýòî íå ìåíÿåò, âåäü äæåéìñîâñ-
êèé äóõ òàì ÷óâñòâîâàëñÿ â êàæäîé
ñåêóíäå äåéñòâà (âîçüìèòå òå æå
Bond Moments). Çäåñü âñå íàìíîãî
îáûäåííåé. GoldenEye: Rogue
Agent � ïðîñòîé ýêøí îò ïåðâîãî ëè-
öà, â êîòîðîì è íàøà, «îòðèöàòåëü-
íàÿ», ïîçèöèÿ ÿâëÿåòñÿ ëèøü ôîð-
ìàëüíîñòüþ. Âñþ èãðó ãåðîé â ñòàíå
àðìèè Ãîëäôèíãåðà âîþåò ïðîòèâ
àðìèè äîêòîðà Íî. Íèêàêèõ ïàêîñòåé
àíãëèéñêîé êîðîíå èëè Áåëîìó äî-
ìó. Äàæå «plokhih russkih» íåò. Ê
êîíöó èãðû ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå,
÷òî ìû ñûçíîâà ñïàñàëè ìèð. Ìàêñè-
ìóì, ÷òî óìååò íàø òðåíèðîâàííûé
ñïåöàãåíò, êðîìå áåãîòíè è áåñïîðÿ-
äî÷íîé ñòðåëüáû, � îãëóøàòü ïðî-
òèâíèêà ñçàäè è èñïîëüçîâàòü åãî â
êà÷åñòâå æèâîãî ùèòà. Î çâåðñòâàõ,
äîñòîéíûõ íàñòîÿùèõ ìîíñòðîâ
(äðóæíî êîñèìñÿ íà The Punisher), â
GoldenEye ìîæíî çàáûòü ñðàçó. Êàê

òàêîâîé èãðîâîé ïðîöåññ ýëåìåíòà-
ðåí: ìû âðûâàåìñÿ â êîìíàòó ñ
øàøêîé íàãîëî, ñ äâóõ ðóê (äà, òå-
ïåðü ýòî ìîæíî äåëàòü è íà PS2)
óáèâàåì âñåõ, çàïàñàåìñÿ áðîíåé,
ïàòðîíàìè è èäåì ê åäèíñòâåííîìó
âûõîäó, íà êîòîðûé åù¸ è ïóòåâîä-
íàÿ ñòðåëêà, ñîçäàííàÿ èçäåâàòåëü-
ñòâà ðàäè, óêàçûâàåò.
Íà ïðîòÿæåíèè âîñüìè îãðîìíûõ
ìèññèé ìû áóäåì óáèâàòü, âûïîë-
íÿòü çàäàíèÿ è ïîëó÷àòü çà ýòî î÷êè,
îòêðûâàþùèå íàì äîñòóï ê àïãðåéäó
«Çîëîòîãî ãëàçà» � ïðîòåçà, ñîçäàí-
íîãî ñ ïîìîùüþ âûñîêèõ òåõíîëîãèé
è ïîçâîëÿþùåãî çà îïðåäåëåííîå
êîëè÷åñòâî âîññòàíàâëèâàþùèõñÿ
ïîèíòîâ ñîâåðøàòü íå÷òî èíòåðåñ-
íîå. Ñî âðåìåíåì èìåííî áëàãîäàðÿ
åìó àãåíò ñìîæåò âèäåòü âðàãîâ
ñêâîçü ñòåíû, íà ðàññòîÿíèè âûâî-
äèòü èç ñòðîÿ ýëåêòðîíèêó, ñîçäà-
âàòü íà íåêîòîðîå âðåìÿ âîêðóã ñåáÿ
íåïðîáèâàåìûé ùèò è, íàêîíåö,
èìåòü òåëåïàòè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè.
Èç ÷åòûðåõ ñïîñîáíîñòåé èãðîê áó-
äåò èñïîëüçîâàòü òîëüêî äâå � âèäå-
íèå ñêâîçü ñòåíû è âðåìåííóþ íåó-
ÿçâèìîñòü. Ïåðâàÿ î÷åíü ïîëåçíà â
ñâÿçêå ñî ñòåíîïðîáèâàþùèì ïóëå-
ìåòîì, à âòîðàÿ ïîìîæåò ïðîéòè
îñîáî ñëîæíûå ìåñòà â èãðå. Àíòèý-
ëåêòðîííûé ñêèëë áåññìûñëåííåí �
âñåãäà ìîæíî ïðîñòî âûñòðåëèòü â
êàìåðó ñëåæåíèÿ, à òåëåêèíåç íå-
ðåíòàáåëåí � ñëèøêîì óæ áûñòðî
ðàñõîäóåòñÿ ëèìèò î÷êîâ.
Ñòðàíåí áàëàíñ çäåøíåãî îðóæèÿ �
ïîëîâèíà ïóøåê àáñîëþòíî áåñïî-
ëåçíà, äðóãàÿ æå, íàîáîðîò, äàåò
èãðàþùåìó ïîëíóþ ñâîáîäó

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Los Angeles
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com/official/goldeneye/
rogue/us/home.jsp
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äàëåêî íå øåäåâð. Ìóëüòèïëååð � äëÿ õîðî-
øåé êîìïàíèè è ïîä ïèâî, ñèíãë æå � âîîáùå
íåïîíÿòíî äëÿ êîãî.

Ïëþñû:
Ìîðå âåñåëüÿ â ìóëüòèïëååðå, óäîáíîå óïðàâëåíèå,
êó÷à õîðîøî çíàêîìûõ ëè÷íîñòåé, ñîáðàííûõ èç ðàçíûõ ÷àñòåé «áîíäèàí».

Ìèíóñû:
Ñëàáîâàòàÿ ãðàôèêà, íà óäèâëåíèå ïëîõàÿ ìóçûêà,
ñòðàííûé áàëàíñ îðóæèÿ, ïîëíàÿ íåèíòåðàêòèâíîñòü èãðîâîãî ïðîñòðàíñòâà.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÂÅËÈÊÎÅ ÍÀÑËÅÄÈÅ
ÌÈÑÒÅÐÀ ÁÎÍÄÀ
Âîïðåêè ððàñõîæåìó ììíåíèþ,
GoldenEye: RRogue AAgent ííå
èìååò ííè÷åãî îîáùåãî ííè ññ
îäíîèìåííûì ôôèëüìîì
1995 ããîäà, ííè ññ ïïîòðÿñàþ-
ùèì GGoldenEye 0007 ññ
Nintendo64. ÀÀ ååñëè ååùå èè
ó÷åñòü ííèçåíüêîå êêà÷åñòâî
Rogue AAgent, ììîæíî óóòâåðæ-
äàòü, ÷÷òî ÅÅÀ ïïðîñòî ððåøèëà
çàðàáîòàòü ííà ôôàíàòàõ JJ. BB.,
íîñòàëüãèðóþùèõ ããåéìåðàõ èè
êèíîìàíàõ, èèçðåäêà ââêëþ÷à-
þùèõ êêîíñîëü. ÓÓäàñòñÿ ëëè?

ÏÐÈ ÓÓÌÅËÛÕ ÄÄÅÉÑÒÂÈßÕ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÂÂÛ ÈÈ ÏÏÐÈÖÅË ÍÍÀÂÅÑ-
ÒÈ ÍÍÅ ÓÓÑÏÅÅÒÅ, ÊÊÀÊ ÆÆÈÂÎÉ ÙÙÈÒ ÏÏÐÈÄÅÒ ÂÂ ÍÍÅÃÎÄÍÎÑÒÜ ..

ÏÐÈ ÏÏÎÏÀÄÀÍÈÈ ÂÂ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÂÂÌÅÑÒÎ ËËÈÒÐÎÂ ÊÊÐÎ-
ÂÈÙÈ ÏÏÎßÂËßÅÒÑß ÊÊÀÊÎÅ-ÒÒÎ ÑÑÈÍÅÅ ÆÆÅËÅ. ××ÒÎ ÝÝÒÎ:
ÈÍÎÏËÀÍÅÒÍÀß ÈÈÍÒÅÐÂÅÍÖÈß ÈÈËÈ ÏÏÐÎÂÎÊÀÖÈß EESRB?

Óáåéòå ÁÁîíäà èè ññòàíüòå ïïðàâîé ððóêîé ããëàâíîãî ççëîäåÿ.
Ãîëäôèíãåð èè ÏÏóññè ÃÃàëîð ïïðèëàãàþòñÿ.

Àâòîð:
Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë
vercetty@inbox.ru

James Bond 007: Agent Under Fire

James Bond 007: NightFire

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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äåéñòâèé. ×òîáû óáåäèòüñÿ, äîñòà-
òî÷íî âçÿòü â ðóêó ïî ìàëîìó ïóëå-
ìåòó è èäòè â íîâóþ ëîêàöèþ. Ïî-
áåäà ãàðàíòèðîâàíà.
Ãðàôè÷åñêè GoldenEye ñìîòðèòñÿ
ñðåäíåíüêî. Äîáðûõ ñëîâ çàñëóæè-
âàþò ëèøü ìîäåëè âðàãîâ è èõ àíè-
ìàöèÿ � âñå îñòàëüíîå âûïîëíåíî
êîå-êàê. Äàæå íà Xbox èãðà âûãëÿ-
äèò õóæå ïåðâîãî (!) Halo. Ïðî òî,

÷òî PS2-âåðñèÿ âèçóàëüíî óñòóïàåò
Killzone, ìû ñêðîìíî óìîë÷èì. Ìó-
çûêà, ñ êîòîðîé ó ÅÀ âñåãäà âñå
áûëî â ïîðÿäêå, óæàñíà � ðàçðà-
áîò÷èêè è â ýòîì äàëè ìàõó.
Ïîñìîòðèì ïðàâäå â ãëàçà: èãðà
ïðî Áîíäà ïîëó÷èëàñü áåç Áîíäà,
áåç áîíäîâñêîãî äóõà, áåç áîíäîâñ-
êîãî ãåéìïëåÿ è áåç áîíäîâñêîé
ìóçûêè. Åñëè ó÷åñòü, ÷òî ïðîñòûå

ëþáèòåëè FPS ïðåäïî÷òóò Halo 2 è
Killzone, à ôàíàòàì «áîíäèàí» èãðà
áåç ëþáèìöà äàðîì íå íóæíà, â
êîòîðûé ðàç ïðèçíàåì: ñ FPS ïî
ìîòèâàì ëåãåíäàðíîãî àãåíòà
áðèòàíñêîé ðàçâåäêè ÅÀ â î÷å-
ðåäíîé ðàç ëåòèò ìèìî êàññû.
Õîòÿ çäåñü ìîæíî ñòðåëÿòü ñ
äâóõ ðóê, äà è Ïóññè Ãàëîð,
îïÿòü æå� 
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Åäèíñòâåííîå, ÷÷òî ððàçðàáîò÷èêè, ííàâåðíîå, ïïðîñòî ííå óóñïåëè èèñïîðòèòü îîêîí÷à-
òåëüíî, �� ììóëüòèïëååð. ÈÈ ïïóñêàé ííåêîòîðûå êêàðòû îîòâðàòíû �� ííàñòîÿùèõ ääæåäàåâ
ýòî ííå îîñòàíîâèò! ÄÄàæå îîäèí ííà îîäèí èèãðàòü ââåñåëî �� ÷÷åãî óóæ ããîâîðèòü ïïðî ññåàíñ
â÷åòâåðîì èèëè îîíëàéí-ññîðåâíîâàíèÿ! ÁÁàëàíñ îîðóæèÿ ççäåñü, ïïðàâäà, òòîæå êêðèâ ääî
íåâîçìîæíîñòè, ííî ììàëàÿ ïïîâåðõíîñòü êêàðò êêîìïåíñèðóåò ââñå �� ïïî÷òè êêàæäóþ ììè-
íóòó ïïðîèñõîäèò ïïàëüáà. ÌÌîðå ääðàéâà ããàðàíòèðîâàíî, ååñëè ääîïîëíèòåëüíî ïïðè-
íåñòè ììóçûêàëüíûé ööåíòð èè ââêëþ÷èòü ççàæèãàòåëüíóþ ììåëîäèþ. ÈÈ ííå ççàáóäüòå êêó-
ïèòü ïïåðåõîäíèê ííà ÷÷åòûðå ääæîéñòèêà �� ääðóçüÿ óóæå ææäóò!

- ÀÀ ÒÒÛ ÇÇÍÀÅØÜ ÁÁÐÎÑÍÀÍÀ?  
- ÊÊÀÊÎÃÎ? ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÅÅÙÅ ÍÍÀ ÏÏÈÐÑÅ ÆÆÈÂÅÒ? 
� ÄÄÀ, ÅÅÃÎ.  
� ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÅÅÙÅ ÂÂ ÁÁÎÍÄÅ ÑÑÍÈÌÀËÑß?
� ÄÄÀ, ÄÄÀ, ÄÄÀ! �� ÏÏÅÐÂÛÉ ÐÐÀÇ ÑÑËÛØÓ!

ÓÌÐÈ, ÑÑÂÎËÎ×Ü! ÄÄÀÅØÜ ÑÑÌÅÐÒÜ ÊÊÀÆÄÎÌÓ ÐÐÀÑÕÈÒÈ-
ÒÅËÞ ÊÊÀÏÈÒÀËÈÑÒÈ×ÅÑÊÎÉ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÑÒÈ!

Ó ÀÀÃÐÅÑÑÎÐÎÂ ÍÍÅÒ ÍÍÈ ÅÅÄÈÍÎÃÎ
ØÀÍÑÀ. ÌÌÑÜÅ, ÂÂÀÌ ÊÊÓÄÀ ÑÑÒÐÅËßÒÜ? 

Âñþ èèãðó ããåðîé
â ññòàíå ààðìèè
Ãîëäôèíãåðà ââîþ-
åò ïïðîòèâ ààðìèè
äîêòîðà ÍÍî. ÍÍèêà-
êèõ ïïàêîñòåé ààíã-
ëèéñêîé êêîðîíå
èëè ÁÁåëîìó ääîìó.
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ÏÏîñëå òîãî ïîñìåøèùà, â êî-
òîðîå ïðåâðàòèëàñü â ðóêàõ
Ubisoft PS2-âåðñèÿ Rainbow

Six, ìû, êàçàëîñü, áûëè ãîòîâû ê
õóäøåìó. Cèêâåë íåêîãäà ãîðäîãî
êîìïüþòåðíîãî øóòåðà Ghost
Recon íà PlayStation 2 ÿâëÿåò ñî-
áîé òàêîå æàëêîå, äóøåðàçäèðàþ-
ùåå çðåëèùå, ÷òî âåðèòü â ñâåòëîå
çàâòðà â ëèöå Rainbow Six:
Lockdown íåò óæå íèêàêîé ìî÷è.
Âèäèòå ëè, îò îðèãèíàëüíîé èãðû
çäåñü îñòàëàñü òîëüêî íàäïèñü íà
êîðîáêå è ãðÿçíî-çåëåíûé êàìóô-
ëÿæ «ïðèçðàêîâ». Îñòàëüíîå � íà
íîâûé ëàä.
Ïåðâàÿ æåðòâà: òàêòè÷åñêàÿ ïîëî-
âèíêà èãðû. Ghost Recon 2, íåêîãäà
ñïåöíàçîâñêèé ñèìóëÿòîð, îáåð-
íóëñÿ îáû÷íûì âîåííûì øóòåðîì.
Äîïîëíèòåëüíûõ âçâîäîâ, êîòîðûå

ìîãëè áû îáîéòè ïðîòèâíèêà ñ
ôëàíãà, íå ñóùåñòâóåò. Êàê íå ñó-
ùåñòâóåò è âîçìîæíîñòè îáîéòè
ïðîòèâíèêà ñ ôëàíãà: äåéñòâèå
èãðû ïðîèñõîäèò â ëèíåéíûõ, ïðè-
ìèòèâíûõ êèøî÷êàõ. Îòðÿä ïèõàþò
â î÷åâèäíûå ëîâóøêè, âòÿãèâàþò â
áåçíàäåæíûå áîè, êîòîðûå ïðîôè
Ghost Recon íå ïðèíÿë áû íè çà
êàêèå êîâðèæêè. Â ñèêâåëå âûáîðà
íåò. Ïîçâîëüòå, êàæåòñÿ, ÿ âèæó
òàêòè÷åñêè âûãîäíóþ âûñîòó? Àõ,
ýòî îïÿòü êðàé óðîâíÿ.
Âòîðàÿ æåðòâà: èñêóññòâåííûé èí-
òåëëåêò. Îí ïðîïàë, ñ ãðîìêèì
õëîïêîì èñ÷åç íà ãëàçàõ ó èçóì-
ëåííîé ïóáëèêè. Êîðåéöû â Ghost
Recon (êñòàòè, ìû âîþåì ñ êîðåé-
öàìè) óìåþò ñòîÿòü è ñòðåëÿòü � è
ñ âèäèìûì óäîâîëüñòâèåì ïðåäà-
þòñÿ ýòèì çàíÿòèÿì. Îíè ïðåâîñ-

õîäíî âèäÿò ñêâîçü ëèñòâó, êîòîðàÿ
íå ìåøàåò èì íè ñòîÿòü, íè ñòðå-
ëÿòü. Èíîãäà êîðååö çàñòðåâàåò çà
óêðûòèåì, ñòîèò è ñòðåëÿåò, è òîã-
äà îñòàåòñÿ òîëüêî ëåíèâî îáîéòè
åãî è âñàäèòü ïóëþ â ãîëîâó. Îïå-
ðàòèâíèêè îòðÿäà Ghost íàõîäÿòñÿ
íà òîì æå óðîâíå èíòåëëåêòóàëüíî-
ãî ðàçâèòèÿ: çàñòðåâàþò â ïóòè, íå
îòâå÷àþò íà îãîíü âðàãà, íå ïûòà-
þòñÿ ïðÿòàòüñÿ. Â îäíîì íå îòêà-
æåøü � ñòîÿò è ñòðåëÿþò ñ ïðåâå-
ëèêèì íàñëàæäåíèåì.
Òðåòüÿ æåðòâà: ãåéìïëåé. Ïîìíèòå,
êàê ðàíüøå â ïåðâûå ìèíóòû ìèñ-
ñèè ïðèõîäèëîñü ðàçâîðà÷èâàòü
êàðòó è ïðèêèäûâàòü âîçìîæíûå
îïàñíûå ìåñòà, ðàçðàáàòûâàòü ïó-
òè íàñòóïëåíèÿ? Âñå â ïðîøëîì.
Ñåãîäíÿøíèé Ghost Recon 2 � ýòî
òðóáà, ïåðâûé íåîáõîäèìûé íàâûê
â êîòîðîé åñòü óìåíèå âûãëÿäû-
âàòü èç-çà êàìíÿ è óáèâàòü ïðîòèâ-
íèêà äî òîãî, êàê îí óáüåò òåáÿ.
Âòîðîé íåîáõîäèìûé íàâûê � óìå-
íèå çàïîìèíàòü ðàñïîëîæåíèå êî-
ðåéöåâ, äàáû ïîñëå îäíîé íåóäà÷-
íîé ïîïûòêè íå çàïîðîòü ñëåäóþ-
ùóþ â ñàìîì íà÷àëå (ñîõðàíåíèé-
òî ïî õîäó èãðû íå ñäåëàëè). Ýòîò
âòîðîé íàâûê íå ñòîëü êðèòè÷åí:
ðàäàð â ïðàâîì âåðõíåì óãëó ïîêà-
çûâàåò ðàñïîëîæåíèå âñåõ «àêòèâ-
íûõ» ïðîòèâíèêîâ. Óìåíèå ïîäñ-
òàâëÿòü òîâàðèùåé ïîä óäàð íå öå-
íèòñÿ. Ïîñëàííûå «ðàçâåäàòü ìåñò-
íîñòü», îíè ñìåøíî âûáåãàþò íà
îòêðûòîå ìåñòî, ïðèñàæèâàþòñÿ è
óìèðàþò îò ïóëü íåñêîëüêèõ çàñåâ-
øèõ â êóñòàõ ïàðòèçàí. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ghostrecon.com/us/ghostrecon2

Tom Clancy�s Ghost Recon 2
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êàæåòñÿ, â Ubisoft âñåðüåç ðåøèëè, ÷òî
PlayStation 2 è òàêòè÷åñêèå øóòåðû � äâå âå-
ùè íåñîâìåñòíûå.

Ïëþñû:
Õîðîøàÿ ãðàôèêà,
íåñêîëüêî âÿëûõ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìîâ.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå âñÿêîé ðåàëèñòè÷íîñòè, íåóäîáíîå óïðàâëåíèå, áåçäàðíûé AI,
ëèíåéíûå óðîâíè, íåâäîõíîâëÿþùèé çâóê, îòâðàòèòåëüíàÿ ñèñòåìà ñîõðàíåíèÿ.

5.5
ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÄÄîîññòòîîèèííññòòââîî

Åñëè GGhost RRecon 22 ââ ÷÷åì-òòî èè ïïðåâîñõîäèò îîðèãèíàë, òòàê òòîëüêî ââ ããðàôèêå. ÍÍåóâå-
ðåííûå ëëàíäøàôòû ïïåðâîé ((êîíñîëüíîé) ÷÷àñòè èèãðû ññìåíèëèñü ááîëåå ÷÷åòêèìè ääå-
êîðàöèÿìè, àà ààíèìàöèÿ ããëàâíîãî ããåðîÿ ññòàëà êêóäà ááîëåå ïïëàâíîé. ÊÊàðòû ññòðàäàþò
îò êêëèïïèíãà: îîáúåêòû ((êóñòû, ííàïðèìåð) ííåïðîñòèòåëüíî ÷÷àñòî ââûñêàêèâàþò èèç
ñêðûâàþùåãî ääàëü òòóìàíà.

ÑÍÀÉÏÅÐ ÑÑÌÅÐÒÈ ÍÍÀÌÅÒÈË ÆÆÅÐÒÂÓ.
ÆÅÐÒÂÀ ÑÑÒÐÅËßÅÒ  ÂÂ ÑÑÒÅÍÓ. ÓÓÌÐÈ!

ÂÛÏÎËÇÀÞÙÈÉ ÈÈÇ-ÇÇÀ ÕÕÎËÌÀ ÑÑÍÀÉÏÅÐ ÑÑÌÅÐÒÈ �� ÏÏÎÑËÅÄ-
ÍÅÅ, ××ÒÎ ÂÂÈÄßÒ ÊÊÐÀÑÍÛÅ ÐÐÀÄÀÐÍÛÅ ÒÒÎ×ÊÈ. ÈÈ ÓÓÌÈÐÀÞÒ.

Î÷åðåäíîé òòàêòè÷åñêèé øøóòåð ïïîäâåðãñÿ ââ UUbisoft ïïðîìûâêå ììîçãîâ.
Çîìáè òòîæå ììîãóò ññëóæèòü ââ ññïåöíàçå.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Call of Duty: Finest Hour 

Tom Clancy�s Ghost Recon 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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×åòâåðòàÿ æåðòâà: ðåàëèñòè÷íîñòü.
Íåò è â ïîìèíå. Îïåðàòèâíèêè íà-
äåëåíû îáûêíîâåííûìè «õèòàìè»,
íå ìîãóò ïîëó÷èòü ñåðüåçíîå ðàíå-
íèå, êîòîðîå ïîâëèÿëî áû íà èõ
ïîâåäåíèå è âîçìîæíîñòè. Âðàãè
ñòîÿò, êàê ñòîëáû, íå îðãàíèçîâû-
âàÿ ñîïðîòèâëåíèå è äàæå íå ïûòà-
ÿñü ñäåëàòü âèä, ÷òî çà ìãíîâåíèå
äî ïîÿâëåíèÿ ñïåöíàçà íå èçîáðà-

æàëè ïàìÿòíèêè. Çâóê âûñòðåëîâ
òàêîâ, ÷òî ïîíÿòü, ñ êàêîé ñòîðîíû
çàñåë òåððîðèñò ñ «êàëàøîì», íå-
âîçìîæíî, äà è îòëè÷èòü çâóê îäíî-
ãî âèäà îðóæèÿ îò çâóêà äðóãîãî
ìîæíî ëèøü ñ îãðîìíûì òðóäîì.
Êàæäûé ñîëäàò íîñèò ñ ñîáîé äþ-
æèíó ãðàíàò, äðóçüÿ âûäåðæèâàþò ñ
äåñÿòîê âðàæåñêèõ ïîïàäàíèé, íî
êàðòèííî ìðóò ñ îäíîãî � èç äóëà

íàøåé öàðñòâåííîé âèíòîâêè. Äà è
òîëêîì âûáèðàòü îðóæèå ïåðåä çà-
äàíèåì òîæå íåëüçÿ � åñòü ëèøü
ïàðà âàðèàíòîâ ïðîòèâ äåñÿòêîâ ïó-
øåê â Rainbow Six 3: Raven Shield. 
Ïÿòàÿ æåðòâà: ñîâìåñòíàÿ èãðà. Â
Ghost Recon 2 ïî÷åìó-òî íå ïîääåð-
æèâàþòñÿ  âèäû íå-îíëàéí èãðû,
ñîîòâåòñòâåííî è ïðîõîäèòü êàìïà-
íèþ â split-screen ñ òîâàðèùåì

íåëüçÿ, õîòÿ, êàçàëîñü áû, èìåííî
äëÿ ãðàìîòíîé êîìàíäíîé èãðû è
ñîçäàíû òàêòè÷åñêèå øóòåðû. Íà
ñåðâåðàõ óíûëûå ëþäè ðàçâëåêàþò-
ñÿ â Assault (äâå êîìàíäû, îäíà
îáîðîíÿåòñÿ, âòîðàÿ íàñòóïàåò),
Supremacy (êîïèÿ Onslaught èç
Unreal Tournament 2004, èãðîêàì
íóæíî ïðîëîæèòü «äîðîæêó» èç
çàõâà÷åííûõ òî÷åê îò ñâîåé áàçû
äî áàçû ïðîòèâíèêà) è Last man

standing (deathmatch äî ïîñëåäíåãî
æèâîãî èãðîêà). Íàèáîëüøåé ïîïó-
ëÿðíîñòüþ ïîëüçóåòñÿ ïîñëåäíèé, à
ýòî ÷òî-íèáóäü äà ãîâîðèò î êà÷åñò-
âàõ Ghost Recon 2 êàê êîìàíäíîãî
øóòåðà, âåðíî? 
Äàëåêî-äàëåêî, çà ìîðÿìè çà ëåñà-
ìè, ñóùåñòâóåò ñîâñåì äðóãàÿ âåð-
ñèÿ Ghost Recon 2 äëÿ Xbox (êîòî-
ðàÿ è áóäåò ïîðòèðîâàíà íà PC),
ñîçäàííàÿ íå ñîáñòâåííî â Ubisoft,
à â Red Storm. Âîò òàì âñå ïðà-
âèëüíî è êðàñèâî. Òî æå, ÷òî ñåé-
÷àñ ïîêàçàëà PlayStation 2, êîíå÷-
íî, ëó÷øå, ÷åì ïîäåëêè èíûõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ, íî ãîðäûé ëåéáë Tom
Clancy�s äîñòîèí êóäà áîëüøåãî.
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ÊÊààêê GGhhoosstt RReeccoonn ââ ÊÊîîððååÿÿõõ ççààïïððååùùààëëèè

Íåîáÿçàòåëüíûé ññþæåò GGhost RRecon ((âî ââñòóïèòåëüíîì ððîëèêå ííåîïîçíàííàÿ ððàêåòà
òîïèò ààìåðèêàíñêèé êêðåéñåð) ììåëüêîì ççàòðàãèâàåò ííàïðÿæåííûå ââçàèìîîòíîøåíèÿ
ìåæäó ÑÑåâåðíîé èè ÞÞæíîé ÊÊîðååé, êêîòîðûå ôôîðìàëüíî ääî ññèõ ïïîð ííàõîäÿòñÿ ââ ññîñòî-
ÿíèè ââîéíû. ÍÍå ððàçîáðàâøèåñÿ ââ ïïðîèñõîäÿùåì ïïîëèòèêàíû ïïîñïåøèëè ççàÿâèòü, ÷÷òî
«íå ïïîòåðïÿò», ««íå ïïîçâîëÿò», ««íå ääîïóñòÿò», �� èè ççàïëàíèðîâàííóþ ááûëî ëëîêàëèçàöèþ
ïîñïåøíî îîòìåíèëè. ÌÌû îîò ââñåé ääóøè ïïîçäðàâëÿåì ïïðàâèòåëüñòâà îîáåèõ ññòðàí ññ ååùå
îäíèì ääàëüíîâèäíûì, îîáäóìàííûì ððåøåíèåì, êêîòîðîå, ííåñîìíåííî, ïïðèáëèçèò îîáà
ãîñóäàðñòâà êê ììèðíîìó óóðåãóëèðîâàíèþ ííåãëàñíîãî êêîíôëèêòà. 

ÊÎÃÄÀ ÑÑÎÑËÓÆÈÂÖÛ ÍÍÀ×ÈÍÀÞÒ ÄÄÎÊÓ×ÀÒÜ,
ÑÍÀÉÏÅÐ ÑÑÌÅÐÒÈ ÏÏÎÑÛËÀÅÒ ÈÈÕ ÂÂ ÀÀÒÀÊÓ. ÓÓÌÐÓÒ.

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÑÑÏÎÑÎÁ ÏÏÐÎÉÒÈ ÌÌÈÑÑÈÈ GGHOST RRECON 22 �� ÑÑÒÀÒÜ ÑÑÍÀÉÏÅ-
ÐÎÌ ÑÑÌÅÐÒÈ. ßß ÂÂÈÆÓ ÒÒÎÐ×ÀÙÓÞ ÈÈÇ-ÇÇÀ ßßÙÈÊÀ ÊÊÎËÅÍÊÓ! ÓÓÌÐÈ!
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Î ÄÄÀ, ÈÈÌÅÍÍÎ ÇÇÀÄÀÍÈß ««ÓÁÈÒÜ ÂÂÑÅÕ»
ÆÄÅÒ ÑÑÍÀÉÏÅÐ ÑÑÌÅÐÒÈ. ÓÓÌÐÈÒÅ!



ÑÑòðîãî ãîâîðÿ, ìîðå � ýòî ìíî-
ãî ñîëåíîé âîäû. Ôèçèêè äà
öèíèêè òàê è ñêàæóò. Íî åùå

ìîðå � ýòî ðîìàíòèêà. Îòêðûòûå
ïðîñòîðû, ñîëåíûé âåòåð è îïàñíîñòü
êîâàðíîé ñòèõèè. Íó èëè òåïëàÿ âîëíà
íà êóðîðòå. Ãäå íà âîäíîé ãëàäè èñê-
ðèòñÿ äîðîæêà îò çàõîäÿùåãî ñîëíöà.
Òàêàÿ, êàê â «Ïàðóñíîé ðåãàòå» � ñè-
ìóëÿòîðå, â êîòîðîì âàì ïðåäëàãàåò-
ñÿ âñòàòü çà øòóðâàë ÿõòû.

ÓÂÈÄÅÒÜ � ÇÍÀ×ÈÒ ÏÎÂÅÐÈÒÜ
Åùå íè îäíà èãðà íå âûçûâàëà ó ìå-
íÿ òàêîãî îñòðîãî îùóùåíèÿ, ÷òî ÿ
ñåé÷àñ íå òàì, ãäå ìíå õîòåëîñü áû

áûòü. Ñìîòðèøü íà ýêðàí ìîíèòîðà,
à ïåðåä òîáîé � ñàìîå íàñòîÿùåå
ìîðå. ×óäîì êàæåòñÿ íå ïðåâðàùå-
íèå âîäû â âèíî, à ïðåâðàùåíèå êî-
äà â âîäó. Îøåëîìëÿþùåå çðåëèùå!
Ôðàíöóçñêàÿ êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ
Nadeo ñîçäàëà ñàìóþ óáåäèòåëüíóþ
âîäíóþ ïîâåðõíîñòü, êàêóþ ìíå äî-
âîäèëîñü âèäåòü â èãðàõ. Îíà ïî-íàñ-
òîÿùåìó êðàñèâà: äíåì èëè íà çàêà-
òå, óòðîì èëè â ñâåòå íî÷íîãî ãîðî-
äà. Ñîáñòâåííî, ïî-äðóãîìó â òàêîé
èãðå è áûòü íå ìîãëî. Êðîìå ÿõòû äà
âîäû êðóãîì ïî÷òè íè÷åãî íåò: â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ áåðåã èëè ìàÿ-
÷èò ó ãîðèçîíòà, èëè åãî âîîáùå íå

âèäíî. Ïåðâîå âðåìÿ (êàêîé óæ òàì
ãåéìïëåé!) ïðîñòî çàãðóæàåøü óðîâ-
íè è ñîçåðöàåøü èõ, êàê ñàä êàìíåé.
Äîïîëíÿåò êàðòèíó çâóê, ïðèäðàòüñÿ
ê êîòîðîìó íåâîçìîæíî. Â øòîðì
âîëíû ðåâóò òàê, ÷òî õî÷åòñÿ çà ÷òî-
íèáóäü ïîêðåï÷å ñõâàòèòüñÿ, äàáû íå
óíåñëî. Çàòî ïðè õîðîøåé ïîãîäå
ñëûøíî, êàê çà íåñêîëüêî êèëîìåò-
ðîâ øóìèò îãðîìíûé ìåãàïîëèñ.

ÑÒÀÒÜ ÌÎÐÑÊÈÌ ÂÎËÊÎÌ
Ïîñëå òîãî êàê çàâÿçûâàåøü ñ ñîçåð-
öàíèåì, ïðèõîäèòñÿ âûõîäèòü èç èãðû
è óãëóáëÿòüñÿ â ÷òåíèå èíñòðóêöèè.
Äåëî â òîì, ÷òî ïðèâû÷íûõ ïðèáîðîâ
è ìåõàíèçìîâ óïðàâëåíèÿ íåò è â ïî-
ìèíå. Åñòü êàêèå-òî íåïîíÿòíûå ïîêà-
çàòåëè â íèæíåé ÷àñòè ýêðàíà, äâå
øêàëû äà ÷òî-òî ïîõîæåå íà êîìïàñ
ñïðàâà. Ìåòîäîì «íàó÷íîãî òûêà» ðà-
çîáðàòüñÿ, êîíå÷íî, ìîæíî, íî ïî-íàñ-
òîÿùåìó õîðîøî èãðàòü âðÿä ëè ïîëó-
÷èòñÿ. Êàê íàçëî, îò èíñòðóêöèè è îáó-
÷àþùèõ óðîâíåé ïîíà÷àëó òîëêó ìàëî.
Îðèãèíàëüíîå íàçâàíèå èãðû � Virtual
Skipper 3, è, âèäèìî, ðàçðàáîò÷èêè
ïîñ÷èòàëè, ÷òî áîëüøèíñòâî èãðîêîâ
çíàêîìû ñ ïðåäûäóùèìè ÷àñòÿìè. À î
íîâè÷êàõ, ïî-âèäèìîìó, çàáûëè.
Òåì íå ìåíåå, îñâîèòüñÿ ñ èãðîé ìîæ-
íî äîâîëüíî áûñòðî: ôîðìàëüíî íè-
÷åãî òðóäíîãî â íåé íåò. Èìååòñÿ òðè
óðîâíÿ ñëîæíîñòè, â çàâèñèìîñòè îò
êîòîðûõ âû ïîëó÷àåòå âñå áîëüøèé
êîíòðîëü íàä ñóäíîì. Ñêàæåì, çåëå-
íîìó ñàëàãå ïîìîãàþò âûáðàòü ïðà-
âèëüíîå íàïðàâëåíèå ñïåöèàëüíûå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Enlight Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nadeo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 150
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò), 60 Ìáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.virtualskipper3.com

Ïàðóñíàÿ ðåãàòà
(Virtual Skipper 3)

Ïàðóñíàÿ ðåãàòà (Virtual Skipper 3)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîæàëóé, ñàìûé ðîìàíòè÷åñêèé ñèìóëÿòîð
óøåäøåãî ãîäà. Ðåêîìåíäóåòñÿ âñåì, êòî óñ-
òàë îò ðåâà ìîòîðîâ è áåñêîíå÷íûõ ïîáîèù.

Ïëþñû:
Êðàñèâåéøàÿ âîäà, ïðåêðàñíûé çâóê, ïî÷òè áåçóïðå÷íàÿ ôèçèêà,
îðèãèíàëüíûé ãåéìïëåé, îòëè÷íàÿ ðåàëèçàöèÿ ìóëüòèïëååðà.

Ìèíóñû:
Ïëîõî ÷èòàþòñÿ ïîêàçàíèÿ ïðèáîðîâ; ìàëî èãðîâûõ ëîêàöèé «ïî óìîë÷àíèþ»;
èíñòðóêöèÿ è îáó÷àþùàÿ ÷àñòü èãðû íåäîñòàòî÷íî èíôîðìàòèâíû.

8.0
ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÛÉ ÈÈÍÒÅËËÅÊÒ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÍÍÀ ÂÂÛÑÎÒÅ. ÍÍÎ ÏÏÎÄËÈÍÍÛÉ
ÄÓÕ ÑÑÎÏÅÐÍÈ×ÅÑÒÂÀ ÏÏÎÇÍÀÅÒÑß ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÌÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÅ.

ÝÊÈÏÀÆ ÐÐÅÀÃÈÐÓÅÒ ÍÍÀ ÊÊÀÆÄÓÞ ÊÊÎÌÀÍÄÓ.
ÏÐÀÂÄÀ, ÄÄÂÈÆÅÍÈß ËËÞÄÅÉ ÑÑÕÅÌÀÒÈ×ÍÛ.

Ñòðàíñòâîâàòü ïïî ììîðþ ííåîáõîäèìî. ÆÆèòü ííå òòàê óóæ ííåîáõîäèìî.
Ïîìïåé ÂÂåëèêèé

Àâòîð:
Mushroom Cat
lotrin@tolkien.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Virtual Skipper 2 

Ïðîãóëêà íà ÿõòå 

ÌÀÑØÒÀÁÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ËËîîææêêàà ääååããòòÿÿ

Ïàíåëü óóïðàâëåíèÿ �� ññàìîå ññëàáîå ììåñòî
â èèãðå. ÑÑåãìåíòíûå ïïðèáîðû ((êàê ííà ÷÷à-
ñàõ) ÷÷èòàþòñÿ ïïëîõî, ààíàëîãîâûå ññòðåëêè
áûëè ááû êêóäà èèíôîðìàòèâíåå. ØØêàëû óóï-
ðàâëåíèÿ ((âíèçó èè ññïðàâà) ììîãëè ááû ááûòü
ïîêðóïíåå, àà òòî ììèìî ííèõ ÷÷àñòåíüêî ïïðî-
ìàõèâàåøüñÿ ììûøüþ. ÂÂïðî÷åì, óóïðàâëÿòü
óäîáíåå ââñåãî ññ ïïîìîùüþ ããåéìïàäà.

GAMECUBE

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ñòðåëî÷êè-ìàðêåðû. Îïðåäåëÿåì êóðñ
â çàâèñèìîñòè îò âåòðà, ñòàâèì íóæ-
íûé òèï ïàðóñà è � â ïóòü. Äîñòàòî÷íî
ñëåäîâàòü óêàçàíèÿì, ÷òîáû óëîæèòü-
ñÿ â íîðìàòèâû. Íî áëåñòÿùèõ ðå-
çóëüòàòîâ òàêèì îáðàçîì íå äîáèòüñÿ.
×åì âûøå óðîâåíü ñëîæíîñòè, òåì
áîëüøå ôàêòîðîâ íóæíî ïðèíÿòü âî
âíèìàíèå. Ñî âðåìåíåì ïðèõîäèò
îñîçíàíèå òîãî, ÷òî äëÿ ïîáåäû íóæíî
ó÷èòûâàòü åùå è íàïðàâëåíèå òå÷å-
íèÿ, è âûñîòó âîëíû. Ìîðñêèå êðàñî-
òû, î êîòîðûõ òàê ìíîãî ãîâîðèëîñü,
âûïîëíÿþò åùå è èíôîðìàòèâíóþ
ôóíêöèþ, êàê è â ðåàëüíîì ìèðå.
Óâåðÿþ âàñ, î÷åíü ñêîðî âû íàó÷è-
òåñü îïðåäåëÿòü ïî öâåòó âîäû ñèëó
âåòðà, à ïî ãðåáíÿì âîëí � åãî íàï-
ðàâëåíèå. Çàçåâàëèñü, íå çàìåòèëè,
íå ó÷ëè � è âîò óæå ïàðóñ áåññèëüíî
õëîïàåò íàä îñòàíîâèâøåéñÿ ÿõòîé. À
ñîïåðíèêè, åñòåñòâåííî, óõîäÿò âäàëü.

ÄÓÕ ÑÎÏÅÐÍÈ×ÅÑÒÂÀ
Ïðîòèâíèêè â «Ïàðóñíîé ðåãàòå»
ñèëüíû. Ðàçðàáîò÷èêè óòâåðæäàþò,

÷òî èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò ó÷èò-
ñÿ âàøåé ìàíåðå èãðû, ÷òîáû
äåéñòâîâàòü áîëåå ýôôåêòèâíî. È
äåéñòâèòåëüíî, ÿõòû îïïîíåíòîâ íå
ïëàâàþò òóïî ïî ðàçìå÷åííîìó
ìàðøðóòó, à ñîâåðøåííî î÷åâèäíî
ðåàãèðóþò íà äåéñòâèÿ èãðîêà, ìå-
íÿÿ òàêòèêó. Ðåàëèçì âíîâü ïîñòàâ-
ëåí âî ãëàâó óãëà. Äàæå ïðàâèëà,
ïî êîòîðûì ïðîõîäÿò âèðòóàëüíûå
ãîíêè, ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóþò
âñåì íîðìàì Ìåæäóíàðîäíîé ôå-
äåðàöèè ïàðóñíîãî ñïîðòà. Çà íàðó-
øåíèÿ íàçíà÷àþòñÿ øòðàôû, êîòî-
ðûå ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîðàæåíèþ
èëè äèñêâàëèôèêàöèè. Ïîýòîìó
ñíà÷àëà ëó÷øå îçíàêîìèòüñÿ ñ
ïðàâèëàìè. Âîò òîëüêî íà äèñêå
èõ îïÿòü-òàêè íåò.
Íî âñå æå ñèíãë � íå îñíîâíîé
ðåæèì Virtual Skipper 3. Ñî-
ðåâíîâàíèÿ ñ êîìïüþòåðíû-
ìè îïïîíåíòàìè è ãîíêè íà
âðåìÿ ïðèçâàíû ëèøü îòòî-
÷èòü ìàñòåðñòâî. Ãëàâíàÿ
ïðåëåñòü èãðû � ìóëüòèï-

ëååð. Ïðè÷åì äàæå íå ïî ëîêàëüíîé
ñåòè (õîòÿ åñòü è òàêàÿ âîçìîæ-
íîñòü), à ÷åðåç Èíòåðíåò. Ëþäè ñî
âñåãî ìèðà ñîáèðàþòñÿ íà îôèöè-
àëüíîì ñåðâåðå (ëîãèí è ïàðîëü äëÿ
äîñòóïà íà íåãî ïðèëàãàþòñÿ ê ëè-
öåíçèîííîìó äèñêó), ÷òîáû ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â âèðòóàëüíûõ ñîñòÿçàíèÿõ.
Ãðàôèê êðóïíûõ ñîðåâíîâàíèé ðàñ-
ïèñàí íà íåñêîëüêî íåäåëü âïåðåä
(«èçâèíèòå, øåô, íî â ïÿòíèöó ó ìå-
íÿ ðåãàòà â Íîâîé Çåëàíäèè»).
Ìíîãèå, ïîõîæå, âîïëîòèëè òàì
ñâîþ ìå÷òó.
È ïóñòü ó âàñ íåò âîçìîæíîñòè
äàæå â Êðûì ñúåçäèòü, çàòî
âû íà ñâîåé ñîáñòâåííîé,
õîòü è íåíàñòîÿùåé, ÿõòå
ïîáîðåòåñü ñ ñîïåðíèêàìè
èç ðàçíûõ ÷àñòåé ñâåòà çà
ïðàâî íàçûâàòüñÿ ïåð-
âûì. È ïðåëåñòü çäåñü
äàæå íå â ëèäåðñòâå.
Âîèñòèíó ãëàâíîå íå
ïîáåäà, à ó÷àñòèå è
âîçìîæíîñòü ïî÷óâ-
ñòâîâàòü ñåáÿ ðàâ-
íûì ñðåäè ðàâ-
íûõ. Îáúåäèíåí-
íûõ ëþáîâüþ ê
ìîðþ... 
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Ñìîòðèøü ííà ýýêðàí ììîíèòîðà, àà ïïåðåä òòîáîé ��
ñàìîå ííàñòîÿùåå ììîðå. ÎÎøåëîìëÿþùåå ççðåëèùå!
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Èãðàòü ïî-ðóññêè
Ëîêàëèçîâàííàÿ ââåðñèÿ
èãðû ññóùåñòâóåò ââ ääâóõ
âèäàõ: ííà PPC CCD èèëè DDVD.
Ðàçíèöà ììåæäó ííèìè ííå-
âåëèêà: êê DDVD ååùå ïïðèëà-
ãàåòñÿ êêíèæå÷êà. ÝÝòî ððó-
êîâîäñòâî ííà ððóññêîì
ÿçûêå, êêîòîðîå ååñòü èè ííà
äèñêå. ÏÏåðåâîä îî÷åíü êêà-
÷åñòâåííûé, àà ââ ññàìó èèãðó
äàæå ððóññêóþ ÿÿõòó ääîáà-
âèëè, ïïðàâäà, ííå ââñå ññêè-
íû ääëÿ ííåå ññäåëàëè.

ÑÑââîîéé îîññòòððîîââîîêê ââ ÒÒèèõõîîìì îîêêååààííåå

Â èèãðå ïïðåäñòàâëåíû ííåñêîëüêî òòèïîâ ÿÿõò �� îîò
íåáîëüøîé ÷÷åòûðåõìåñòíîé MMelges 224 ääî ããèãà-
íòñêîãî òòðèìàðàíà OOpen-660. ÑÑîðåâíîâàíèÿ
ïðîõîäÿò ââ ññåìè ëëîêàöèÿõ ïïî ââñåìó ììèðó. ÌÌà-
ëîâàòî, ííî ýýòîò ííåäîñòàòîê ññ ëëèõâîé êêîìïåíñè-
ðóåò ââñòðîåííûé ððåäàêòîð, ïïîçâîëÿþùèé ññîç-
äàòü êêðàñèâåéøèé îîñòðîâ, ññëîâíî ññîøåäøèé ññ
ðåêëàìû ««áàóíòè».



Ïàðóñíàÿ ðåãàòà (Virtual Skipper 3)ÎÁÇÎÐ

110 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

??Êàê ïïîÿâèëàñü ââàøà êêîìïà -
íèÿ, ÷÷åì ââû ççàíèìàëèñü ääî
òîãî,  êêàê ííà÷àëè ññîçäàâàòü
êîìïüþòåðíûå èèãðû?

Íàøà êîìïàíèÿ ïîõîæà íà ôóò-
áîëüíóþ êîìàíäó. Ïî÷òè âñå ìû
çíàåì äðóã äðóãà ñ øåñòè ëåò. È ìû
âñåãäà õîòåëè ñîçäàâàòü êîìïüþ-
òåðíûå èãðû. Ñîáñòâåííî, ýòèì ìû
è çàíèìàåìñÿ ñ òåõ ïîð, êàê îêîí÷è-
ëè ôðàíöóçñêèé êîëëåäæ, â êîòî-
ðîì ó÷èëèñü íà ïðîãðàììèñòîâ.

??Î VVirtual  SSkipper  33.  ÏÏî÷åìó ââû
âûáðàëè òòàêîé ññïåöèôè÷åñ -
êèé ææàíð �� ïïàðóñíûé ññïîðò?

À ÷åì ñèìóëÿòîð ÿõò è òðèìàðàíîâ
õóæå, ñêàæåì, àâèàñèìà? Ëþäåé,
êîòîðûå õîòü ðàç â æèçíè ïëàâàëè
íà ëîäêå, êóäà áîëüøå, ÷åì òåõ, êòî
ñèäåë çà øòóðâàëîì ñàìîëåòà. È,
ïîòîì, ìîðåïëàâàíèå � ýòî ÷àñòü
ìèðîâîé èñòîðèè. Ìû â Nadeo
î÷åíü ãîðäèìñÿ òåì, ÷òî ñìîãëè
ñîçäàòü ôóíäàìåíòàëüíóþ èãðó, êî-
òîðàÿ, òåì íå ìåíåå, ïîíÿòíà ëþáî-
ìó èãðîêó.

?? Ñóäÿ ïïî ââñåìó, ââû ççíàåòå îî
ïàðóñíîì ññïîðòå ííå ïïîíàñ -
ëûøêå:  ããîâîðÿò,  óó ââàñ ññàìèõ
åñòü ÿÿõòà?

Íå ñîâñåì òàê. Ó íàøåãî ïàðòíåðà,
Ïàñêàëÿ Ãåðîëüäà, åñòü îãðîìíàÿ
ÿõòà. Âîîáùå îíà ïðîåêòèðîâàëàñü
äëÿ óñòàíîâëåíèÿ ìèðîâûõ ðåêîð-
äîâ. Ïî ìíå òàê ÿõòà ñëèøêîì óæ
áîëüøàÿ � âûñîòîé ñ äåñÿòèýòàæ-
íûé äîì. Íà íåé Ïàñêàëü ó÷àñòâî-
âàë â ïðåñòèæíîé ôðàíöóçñêîé ðå-

ãàòå «Route du Rhum». Íó à ñàì ÿ
íå ìîðÿê.

?? Ïðè ññîçäàíèè èèãðû óó÷èòûâà -
ëèñü ççíàíèÿ, ïïîëó÷åííûå ïïðè
ïëàâàíèè ííà ýýòîé ÿÿõòå?

Ïàñêàëü âûñòóïèë â êà÷åñòâå ýêñ-
ïåðòà, äàâàë ïðàêòè÷åñêèå ñîâåòû
ïî èãðå. Îí ñûãðàë êëþ÷åâóþ ðîëü:
îáúÿñíèë, íà îñíîâå êàêèõ ïàðà-
ìåòðîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ óïðàâëåíèå
ÿõòîé, ÷òî íóæíî èçìåíèòü, óëó÷-
øèòü. Ïëþñ íàì ïîìîãàëè èíòåð-
íåò-ñîîáùåñòâà.

?? Ñèìóëÿòîðû îîáû÷íî èèìåþò
ðåïóòàöèþ ««ñåðüåçíûõ» èèãð.
À ññîçäàâàòü èèõ ññëîæíåå, ÷÷åì
àðêàäû?

È äà, è íåò. Ïðîùå, ïîòîìó ÷òî
êîíêóðåíòîâ ìàëî. Ìîæíî ñêîí-
öåíòðèðîâàòüñÿ íà òîì, ÷òî
äåéñòâèòåëüíî âàæíî, íå çàìî-
ðà÷èâàÿñü ìàðêåòèíãîì. Ïðîùå
åùå è ïîòîìó, ÷òî íè÷åãî íå
íóæíî ïðèäóìûâàòü. Íåîáõîäè-
ìî ëèøü ñîçäàòü äëÿ èãðîêà
âèðòóàëüíûé ìèð, áëèçêèé ê ðå-
àëüíîìó íàñòîëüêî, íàñêîëüêî
ýòî âîîáùå âîçìîæíî. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, ýòî-òî êàê ðàç è ñëîæ-
íî: íåëüçÿ îáîéòè ïðîáëåìó, ïî-
ìåíÿâ ÷òî-íèáóäü â äèçàéíå èëè
ñâîéñòâàõ îáúåêòà. Ðåàëüíîñòü
åñòü ðåàëüíîñòü. «Ïàðóñíàÿ ðå-
ãàòà» � ïðîãðàììà ñëîæíàÿ, â
íåé ñåìüñîò òûñÿ÷ ñòðî÷åê êî-
äà. Äóìàþ, íåìíîãî íàéäåòñÿ
àðêàäíûõ èãð, êîòîðûå ìîãóò
ñðàâíèòüñÿ ñ íåé ïî ýòîìó ïîêà-
çàòåëþ.

?? Íà êêîãî ððàññ÷èòàíà èèãðà ««Ïà -
ðóñíàÿ ððåãàòà»? ÏÏîëüçóåòñÿ
ëè îîíà óóñïåõîì ññðåäè ÷÷ëåíîâ
ÿõò-êêëóáîâ?

Virtual Skipper 3 � ýòî èãðà ïðîñòàÿ
è, êàê ìíå êàæåòñÿ, ïîíÿòíàÿ ïî÷òè
êàæäîìó. Îáû÷íûå ãîíêè, òîëüêî
âìåñòî ìîòîðà � âåòåð. Äóìàþ,
ãåéìåðàì äîëæíà íðàâèòüñÿ âîç-
ìîæíîñòü õîäèòü ïîä ïàðóñîì. Ïî-
ïóëÿðíà ëè èãðà â ÿõò-êëóáàõ � ïî-
íÿòèÿ íå èìåþ. Çíàþ êîå-êîãî èç
ñïîðòñìåíîâ, êîòîðûå ñ óäîâîëü-
ñòâèåì èãðàþò â «ðåãàòó», íî ñ òî÷-
êè çðåíèÿ ñòàòèñòèêè ñêàçàòü íè÷å-
ãî íå ìîãó. Íàäåþñü, ÷òî èãðà èì
íðàâèòñÿ.

?? Âîäà ââ èèãðå ïïðîñòî ïïîòðÿñàþ-
ùàÿ, ëëó÷øå ììû èè ííå ââèäåëè.
Äîëãî ííàä ííåé ììó÷èëèñü?

Ðàáîòà ïðîäîëæàëàñü äâà ãîäà.
Èçîáðàæåíèå âîäû � êëþ÷åâîé ìî-
ìåíò â èãðå. Ïîýòîìó òùàòåëüíî
ïðîðàáàòûâàëîñü âñå: îñâåùåíèå,
îòðàæåíèå, ïðåëîìëåíèå, àíèìà-
öèÿ è ôîðìà âîëí. Ñ ðàçâèòèåì
«æåëåçà» ìû äîáàâëÿëè ýôôåêòû,
êîòîðûå ðàíüøå íå ìîãëè ðåàëèçî-
âàòü â ïðîåêòå.

?? Ñëåäóåò ëëè ææäàòü ÷÷åòâåðòóþ
÷àñòü ýýòîé èèãðû? ÅÅñëè ääà, òòî
êàêèå èèçìåíåíèÿ îîíà ïïðåòåð -
ïèò?

Ìû õîòèì ïîêà íåìíîãî ïîäîæäàòü ñ
î÷åðåäíûì ðåëèçîì. Åñòü æåëàíèå
ñäåëàòü «Ïàðóñíóþ ðåãàòó» åùå
êðàñèâåå, à äëÿ ýòîãî êîìïüþòåðû
äîëæíû ñòàòü åùå ñîâåðøåííåå.

?? Îáùàåòåñü  ëëè  ââû ññ  ããåéìåðà -
ìè?  ÂÂû ççíàåòå ,  ÷÷òî  óó  ââàøåé
èãðû ååñòü  ôôàí-êêëóá  èè  ââ  ÐÐîñ -
ñèè?

Ìû ñëåäèì çà òåì, ÷òî ïðîèñõî-
äèò â îíëàéíå, çíàåì íåêîòîðûõ
èãðîêîâ ëè÷íî. Îíè íàì î÷åíü ïî-
ìîãàþò ïåðåä ðåëèçàìè è óæå
ñòàëè ÷àñòüþ ìèðà «Ïàðóñíîé ðå-
ãàòû». Ðóññêèå èãðîêè ñèëüíû. Â
îáùåì çà÷åòå ïî ñòðàíàì Ðîññèÿ
çàíèìàåò î÷åíü âûñîêóþ ïîçè-
öèþ!

?? ×åì ññåé÷àñ ççàíèìàåòñÿ êêîì -
ïàíèÿ NNadeo, ííàä êêàêèìè èèã -
ðàìè èèäåò ððàáîòà? ÝÝòî ááóäóò
ñèìóëÿòîðû èèëè ââàñ èèíòåðåñó -
þò èè ääðóãèå ææàíðû?

Î÷åíü ñêîðî âûéäåò add-on
TrackMania Sunrise. Ýòî òîæå ôóí-
äàìåíòàëüíûé ïðîåêò: âîçìîæ-
íîñòè â íåì øèðå, ÷åì â ëþáîì
ãîíî÷íîì ñèìóëÿòîðå. Ìû âîîáùå
ñòàðàåìñÿ íàõîäèòü îðèãèíàëü-
íûå æàíðû. Ñåé÷àñ, íàïðèìåð,
ìû ïîäáèðàåì êîíöåïöèþ åùå
äëÿ îäíîé èãðû.

?? Êàêèå óó ââàñ ïïëàíû
íà ááóäóùåå?

Ó Nadeo ñâîÿ ôèëîñîôèÿ: ìèð ìå-
íÿåòñÿ, è ìû ìåíÿåìñÿ âìåñòå ñ
íèì. Óâèäèì, ÷òî áóäåò çàâòðà, è
ïîñòàðàåìñÿ ñäåëàòü ëó÷øåå, íà
÷òî ìû ñïîñîáíû.

«Ñòðàíà Èãð» áëàãîäàðèò êîìïàíèþ

«Íîâûé äèñê» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå

ýòîãî ìàòåðèàëà.

Ôðàíöóçñêèå ððàçðàáîò÷èêè èèãð �� êêîìïàíèÿ NNadeo �� ïïðîñëàâèëèñü, ââûïóñòèâ ääâà êêà÷åñòâåííûõ èè èèíòåðåñíûõ
ïðîåêòà. ÝÝòî ààâòîãîíêè TTrackMania, ïïîëó÷èâøèå ââûñîêóþ îîöåíêó ««ÑÈ», èè óóíèêàëüíàÿ ëëèíåéêà ññèìóëÿòîðîâ ïïàðóñ-
íîãî ññïîðòà. ÎÎ VVirtual SSkipper 33 ííàì ððàññêàçûâàåò ääèðåêòîð ïïðîåêòà ÔÔëîðåí ÊÊàñòåëüíåðà.

Ñèìóëÿòîð ïàðóñíîãî ñïîðòà 
íè÷åì íå õóæå àâèàñèìà!

Ôëîðåí Êàñòåëüíåðà:

ÐÅÀËÜÍÀß ßÕÒÀ , ÏÐÈÍÀÄËÅÆÀÙÀß
ÏÐÎÄÞÑÅÐÓ VIRTUAL SKIPPER 3.

ÃËÀÂÍÎÅ ÂÂ ßßÕÒÅ � ÝÝÒÎ ÏÀÐÓÑÀ. À ÝÝÒÎ ÒÒÐÈÌÀÐÀÍ ÈÇ ÈÃÐÛ. ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÏÏÐÈ-
ËÎÆÈËÈ ÍÅÌÀËÎ ÓÑÈËÈÉ , ×ÒÎÁÛ ÑÄÅËÀÒÜ «ÏÀ-
ÐÓÑÍÓÞ ÐÅÃÀÒÓ» ÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎ ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎÉ.





ÐÐ àäè ÷åãî ñòîèò äðàòüñÿ � ðàäè
ñïðàâåäëèâîñòè èëè æå, ÷òî-
áû çàùèòèòü òåõ, êòî äîâå-

ðèëñÿ òåáå? Ðàäè ìåñòè, ðàäè ëè÷-
íîé âûãîäû, ðàäè òîãî, ÷òîáû èñêó-
ïèòü ñâîè ïðîøëûå ãðåõè? Ðàäè ÷åãî
ñòîèò âíîâü è âíîâü ñòàâèòü ñâîþ
æèçíü íà êîí, íå çàäóìûâàÿñü íàä
òåì, ÷òî æäåò â êîíöå � àä èëè ðàé?
Íî ïîêà ïðîäîëæàåòñÿ áîé, ôèëîñî-
ôñêèå ìûñëè îòõîäÿò íà çàäíèé
ïëàí. Àçàðò ñõâàòêè, ïðîòèâîñòîÿíèå
íå ïðîñòî äâóõ áîéöîâ, íî äâóõ òàê-
òèêîâ, îò÷àÿííàÿ îáîðîíà, ëèõîå íà-
ïàäåíèå, ýôôåêòíàÿ ñåðèÿ êîìáî-
óäàðîâ, íàïðÿæåíèå ïîñëåäíèõ ìè-
íóò, êîãäà ëþáàÿ ïðîìàøêà ñïîñîá-
íà ïðåâðàòèòü âåðíóþ ïîáåäó â ïî-
ðàæåíèå. È èìåííî âîçìîæíîñòü ïå-

ðåæèòü ýòîò àçàðò, ïî÷óâñòâîâàòü ñå-
áÿ ìàñòåðîì áîåâûõ èñêóññòâ, ïðî-
òèâîïîñòàâèòü ÷óæèì óìåíèÿì íå
òîëüêî áûñòðîòó ñîáñòâåííîé ðåàê-
öèè, íî è ñïîñîáíîñòü ðàçðàáàòû-
âàòü òàêòèêó âåäåíèÿ áîÿ, �  âîò, ÷òî
îïðåäåëÿåò î÷åðåäíîé ôàéòèíã êàê
«êíîïêîìåñèëîâî», èëè æå êàê òåõ-
íè÷åñêè ïðîäóìàííóþ èãðó.
Guilty Gear: Isuka ïðîäîëæàåò ñåðèþ
2D-ôàéòèíãîâ Guilty Gear îò Arc
Systems è Sammy, äîêàçûâàÿ, ÷òî
íå òîëüêî ïîëèãîííûå ìîäåëè ñïî-
ñîáíû ñäåëàòü èãðó çàïîìèíàþùåé-
ñÿ. Âåäü ìàëî ïðîñòî ñîãíàòü ðàçíî-
øåðñòíûõ ïåðñîíàæåé è âûñòàâèòü
èõ äðóã ïðîòèâ äðóãà íà êàêîì-íè-
áóäü ïîäïîëüíîì, à òî è âïîëíå îòê-
ðûòîì òóðíèðå � òðåáóåòñÿ îáúåäè-

íÿþùèé ìîòèâ èëè îðèãèíàëüíàÿ
èäåÿ, ÷òîáû íå ïîïîëçëè ñëóõè îá
î÷åðåäíîì êëîíèðîâàíèè íàñëåäèÿ
SNK è Ñapcom.
Â Guilty Gear ïðèâû÷íî-íåïðèâû÷íûé
íàáîð èç ñàìóðàåâ, ñóìàñøåäøèõ
äîêòîðîâ, áëàãîðîäíûõ êðåñòîíîñ-
öåâ, àñàññèíîâ è âàìïèðîâ ðàçíîîá-
ðàçÿò ìíîãî÷èñëåííûå îòñûëêè ê òÿ-
æåëîìó ìåòàëëó è ðîêó. Òî ôîíû
ñðàæåíèé îæèâÿò ùåäðûå íàãðîìîæ-
äåíèÿ öåïåé è ìîíñòðîâ â øèïàñòûõ
áðàñëåòàõ à-ëÿ îáëîæêè àëüáîìîâ
Iron Maiden èëè Gamma Ray, òî â
ñïèñêàõ ãåðîåâ «çàñâåòÿòñÿ» èìåíà
ëåãåíäàðíûõ âîêàëèñòîâ, òî íàçâà-
íèå õèòðîãî ïðèåìà îêàæåòñÿ ïîë-
íîñòüþ ñîçâó÷íî õèòó ãðóïïû
Metallica. Íå îòñòàåò è ñàóíäòðåê �
ãèòàðíûå ðèôôû óäà÷íî ñî÷åòàþòñÿ
ñî çâîíîì ìå÷åé è ïîäíèìàþò áîå-
âîé äóõ. Åñëè ïðåäûäóùèå èãðû ñå-
ðèè ìîãëè ïîõâàñòàòüñÿ ðàçâå ÷òî
óëó÷øåííûìè àðàíæèðîâêàìè ïåð-
âîíà÷àëüíûõ òåì, òî Isuka ïîðàäóåò
âåòåðàíîâ àáñîëþòíî íîâîé ïîäáîð-
êîé ìåëîäèé.
À óæ êîãäà ýôôåêòíàÿ âèçóàëüíàÿ
ñòîðîíà ñî÷åòàåòñÿ ñ ïðîäóìàííîé
ñèñòåìîé áîåâ, òî äèíàìèçì ïðîñòî
çàøêàëèâàåò. Îò Guilty Gear ïðèâûê-
ëè æäàòü ñáàëàíñèðîâàííîé òóðíèð-

íîé ñåòêè, â êîòîðîé íåò
áîéöîâ, îòêðîâåííî ïðå-

âîñõîäÿùèõ ñîïåðíèêîâ
ïî ñèëå, è ñèñòåìó êîì-
áî-óäàðîâ, èñêëþ÷àþ-
ùóþ âîçìîæíîñòü òîð-

æåñòâà ëþáèòåëåé
ïîìîëîòèòü ïî êíîï-

êàì âñëåïóþ íàä

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sammy Studios
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Arc System Works
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.guiltygeargame.com

Guilty Gear: Isuka

Guilty Gear: IsukaÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå ïîëíîöåííîå ïðîäîëæåíèå, íî î÷åðåäíîé
âûçîâ âåòåðàíàì Guilty Gear.

Ïëþñû:
Îòòî÷åííàÿ çà áîãàòóþ èñòîðèþ ñåðèè áîåâàÿ ñèñòåìà,
çàïîìèíàþùèåñÿ ïåðñîíàæè, êîìàíäíûå ñðàæåíèÿ â Versus Mode.

Ìèíóñû:
Óñëîæíåííàÿ ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ, ýôôåêòíûå ñïåöàòàêè â Versus Mode íåðåäêî
âûíóæäàþò âåñòè áîé ïî÷òè âñëåïóþ, äîëãèå êîìáî-âûêëàäêè íå ïîîùðÿþòñÿ.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ïåðíàòûé
òàëèñìàí
Îðíèòîëîãè ììèðà ááüþòñÿ
íàä ççàãàäêîé ««isuka» �� ììà-
ëåíüêîé ïïòè÷êè, ççà ïïðåäå-
ëàìè ßßïîíèè ááîëåå èèçâå-
ñòíîé êêàê ««êëåñò». ÒÒî ëëè
çà õõàðàêòåðíûé êêëþâ, ííà-
ïîìèíàþùèé ññêðåùåííûå
ìå÷è, òòî ëëè ççà îîñòðûå
êðûëüÿ ïïè÷óãà óóãîäèëà
ïðÿìèêîì ââ ííàçâàíèå ëëå-
ãåíäàðíîãî ôôàéòèíãà,
ïîäìåíèâ ññîáîé ïïðèâû÷-
íûå ««èêñû».

ÏÏîîïïîîëëííååííèèåå ôôààééòòååððññêêèèõõ ððÿÿääîîââ

Ïîñëå ááëèñòàòåëüíîé ÷÷åòâåðêè ïïåðñîíàæåé, ääî-
áàâèâøèõñÿ êê îîñíîâíîìó ððîñòåðó ââ GGuilty GGear
X2, èèñêóññòâåííûé ââîèí AA.B.A ääàæå ññ ððàçóìíûì
îðóæèåì, ííàçâàííûì ïïî èèìåíè ññðåäíåâåêîâîãî
âðà÷à ÏÏàðàöåëüñà, ññìîòðèòñÿ ááîëåå ÷÷åì ññêðîì-
íî. ÓÓ AA.B.A. òòðè ááîåâûõ ññîñòîÿíèÿ, ïïðè÷åì ääàæå
â ññàìîì ììîùíîì èèç ííèõ îîí òòåðÿåò îî÷êè ççäî-
ðîâüÿ, ííàíîñÿ óóäàðû ïïî ïïðîòèâíèêó.

ÍÎÂÈ×ÊÀÌ-ÔÔÀÉÒÅÐÀÌ (ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÂÂ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÅ ××ÅÒÛÐÅÕ ØÒÓÊ)
ÏÅÐÂÎÅ ÂÂÐÅÌß ÁÁÓÄÅÒ ÑÑËÎÆÍÎ ÐÐÀÇÎÁÐÀÒÜÑß, ÊÊÒÎ ÃÃÄÅ
ÍÀÕÎÄÈÒÑß ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ.

C×ÅÒ×ÈÊ ÊÊÎÌÁ ÂÂ BBOOST MMODE ÒÒÙÀÒÅËÜÍÎ ÔÔÈÊÑÈÐÓÅÒ ÁÁÎÅÂÛÅ ÓÓÑÏÅÕÈ ÈÈÃÐÎÊÀ,
ÄÀÂÀß ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÎÎÖÅÍÈÒÜ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÉ ÓÓÐÎÂÅÍÜ ÌÌÀÑÒÅÐÑÒÂÀ.

Heaven oor HHell? LLet�s RRock! ÍÍåñìîòðÿ ííà ââñå ííîâîââåäåíèÿ,
ýòî òòîò ææå GGuilty GGear.

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
serizawa@mail.ru

King of Fighters 2002 & 2003 

Guilty Gear X2 

ÓÑÒÓÏÀÅÒ

ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÅÅ, ×ÅÌ
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çíàòîêàìè èãðîâîé ìåõàíèêè. Íî íà
äîñòèãíóòîì ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè
íå îñòàíàâëèâàòüñÿ è âìåñòî ïðè-
âû÷íûõ áîåâ îäèí íà îäèí ââåëè áîè
äâà íà äâà.
Ðèíã ðàçäåëèëñÿ íà ïåðåäíèé è çàä-
íèé ïëàí, ÷òîáû áûëî ãäå ðàçâåð-
íóòüñÿ ñîïåðíèêàì ñ êèíåìàòîãðà-
ôè÷íûìè ñïåöïðèåìàìè â ñòèëå
«ïîë-ýêðàíà â îãíå» (õîòÿ âðåìåíàìè
ãðàôè÷åñêàÿ ìåøàíèíà âñå æ ìåøà-
åò áîþ) èëè êóäà âîâðåìÿ îòáåæàòü
îò ðàçÿùåãî óäàðà (âàðèàíò: îãðåñòè
ïî ïîëíîé ñ äâóõ ñòîðîí ñðàçó). È åñ-
ëè ðàíüøå ïåðñîíàæè àâòîìàòè÷åñêè
ðàçâîðà÷èâàëèñü ëèöîì ê ïðîòèâíè-
êó, òî òåïåðü îðèåíòèðóåò ãåðîÿ â
ïðîñòðàíñòâå ñàì èãðîê. Ðàçäðàæà-
åò? Ñêîðåå íåïðèâû÷íî, âåäü íåîá-
õîäèìîñòü çàäàâàòü íàïðàâëåíèå áû-
ëà è â ïðåäûäóùèõ èãðàõ � íàïðè-
ìåð, ïðè áëîêèðîâêå óäàðîâ èëè ïðè

èñïîëíåíèè ñïåöïðèåìà. Äëÿ ïðè-
ìåðíîãî íàêàçàíèÿ ëþáèòåëåé ïîäê-
ðàäûâàòüñÿ ñî ñïèíû ïðåäóñìîòðåíà
âîçìîæíîñòü àòàêè áåç ðàçâîðîòà.
Õîòÿ è áàëîâàòüñÿ äîëãèìè êîìáàìè
îïàñíî � àòàêà íå çàíÿòîãî â íåïîñ-
ðåäñòâåííîé ñõâàòêå ïåðñîíàæà ïðå-
ðûâàåò ëþáîé ñïåøàë.
Òðàäèöèîííûé Arcade Mode � ñåðèÿ
ñðàæåíèé, âåíöîì êîòîðîé ñòàíîâèò-
ñÿ ñõâàòêà ñ ìîùíûì áîññîì, � â
Isuka îáúåäèíåí ñ Survival Mode èç
ïðåäûäóùèõ ñåðèé. Íà êàæäîì äâàä-
öàòîì óðîâíå èãðîêó ïðåäñòîèò ñðà-
çèòüñÿ ñ ïàðîé áîéöîâ, à íà ñîòîì �

ñ áîññîì. Ïî ìåðå íàáèðàíèÿ óðîâ-
íåé ïàðàìåòðû ïðîòèâíèêîâ óëó÷øà-
þòñÿ, ÷òî çàìåòíî óìåíüøàåò âîñ-
òîðã îò çíàíèÿ ñëàáûõ è ñèëüíûõ ñòî-
ðîí êàæäîãî ïåðñîíàæà, à óâëåêà-
òåëüíûå ñðàæåíèÿ ïðåâðàùàþòñÿ â
ãîíêè íà âûæèâàíèå � êàê ãåðîÿ, òàê
è äæîéñòèêà. Factory Mode ïîñâÿùåí
ñîáèðàíèþ óíèêàëüíîãî Ðîáî-Êàÿ �
êàðèêàòóðíàÿ àíèìàöèÿ ÷óæèõ ñïåöï-
ðèåìîâ ïîñìåøèò ôýíîâ, íî íàäîëãî
óâëå÷åò ëèøü íåìíîãèõ. Â GG Boost
Mode óãàäûâàþòñÿ ìîòèâû Final Fight
� âûáðàííûé ïåðñîíàæ èäåò ÷åðåç
àðåíó, êîñÿ íàáåãàþùèõ âðàãîâ. Òàê

æå êàê è â ïàðíûõ ñõâàòêàõ, ñïåöïðè-
åìîì ìîæíî îäíîâðåìåííî óñìèðèòü
íåñêîëüêèõ íàïàäàþùèõ. Âñå ýòî íå
ñëèøêîì èíòåðåñíî; íåóäà÷íûé íà-
áîð èãðîâûõ ðåæèìîâ � ñàìîå ñëà-
áîå ìåñòî Guilty Gear Isuka.
Ðàçâèòèÿ ñþæåòà ïðåäûäóùèõ èãð
çäåñü íåò. Âîîáùå. Çàòî åñòü áîåâàÿ
ñèñòåìà ñ óñëîæíåííûì óïðàâëåíèåì,
óìåðåííî èíòåðåñíûå èãðîâûå îòâå-
òâëåíèÿ (âåòåðàíîâ ïîðàäóåò, íî íî-
âè÷êàì ïðîùå áóäåò îñâîèòüñÿ â ìèðå
Guilty Gear íà ïðèìåðå Guilty Gear X2
èëè Guilty Gear XX #Reload (÷èòàòü êàê
«sharp reload»), äâà íîâûõ ïåðñîíàæà
(òîëüêî îäèí èãðîâîé) è ìóëüòèïëååð,
ïîçâîëÿþùèé óñòðîèòü ôîðìåííîå
áåçîáðàçèå â Versus Mode (â òîì ÷èñ-
ëå îãëóøèòü ñîáñòâåííîãî íàïàðíè-
êà). Åùå íå ïîëíîöåííîå ïðîäîëæå-
íèå, óæå íå add-on. 
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ÝÊÑÏÀ ÄÄËß ÏÏÐÈÎÁÐÅÒÅÍÈß ÍÍÎÂÛÕ ÑÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÅÉ ÐÐÎÁÎ-ÊÊÀß ÇÇÀÐÀÁÀÒÛÂÀ-
ÅÒÑß ÏÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈÅÌ SSCRAMBLE MMODE ((ÐÀÇÍÎÂÈÄÍÎÑÒÜ GGG BBOOST).

ÍÀ ÑÑÒÀÒÈ×ÅÑÊÈÕ ÊÊÀÄÐÀÕ ÐÐÀÇÎÁÐÀÒÜÑß ÂÂ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄßÙÅÌ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ
ÍÅÑËÎÆÍÎ. ÂÂ ÐÐÅÀËÜÍÎÌ ÁÁÎÞ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ ÑÑÈËÜÍÎ ÎÎÒÂËÅÊÀÞÒ.

Ðàíüøå ïïåðñîíàæè ññàìè ððàçâîðà÷èâàëèñü
ëèöîì êê ïïðîòèâíèêó, àà òòåïåðüîðèåíòèðóåò
ãåðîÿ ââ ïïðîñòðàíñòâå èèãðîê.
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ÑÑ òåì, ÷òî ÐÑ � íàèáîëåå óäîá-
íàÿ, ïîïóëÿðíàÿ è ïðèñïîñîá-
ëåííàÿ äëÿ øóòåðîâ îò ïåð-

âîãî ëèöà ïëàòôîðìà, íèêòî íå ñïî-
ðèò. Èìåííî åå ýêñïëóàòèðóþò ìàñ-
òèòûå è íå î÷åíü ðàçðàáîò÷èêè ïðè
ñîçäàíèè ñâîèõ øåäåâðîâ. Â ïðîø-
ëîì ãîäó ìû ñòàëè ñâèäåòåëÿìè âòî-
ðîãî è òðåòüåãî ïðèøåñòâèÿ ñàìûõ
çíà÷èìûõ òâîðåíèé â æàíðå, êîòî-
ðûå åùå íà êàêîå-òî âðåìÿ îñòàíóò-
ñÿ ýêñêëþçèâàìè äëÿ ïîêëîííèêîâ
êîìïüþòåðíûõ áàòàëèé. À óæ ñêîëü-
êî âûøëî èãð ðàíãîì ïîíèæå...
Âïðî÷åì, ñêàçàòü, ÷òî êîíñîëüùèêè
îêàçàëèñü îáäåëåííûìè êà÷åñòâåí-
íûìè FPS, áûëî áû â êîðíå íåïðà-
âèëüíî. Ïðîñòî èõ òðàäèöèîííî îêà-
çàëîñü íàìíîãî ìåíüøå. À ïîýòîìó

öåííîñòü êàæäîãî îòäåëüíî âçÿòîãî
îáðàç÷èêà âîçðàñòàåò êàê ìèíèìóì
íà îäèí-äâà ðåöåíçèîííûõ æóðíàëü-
íûõ áàëëà. Ðàçóìååòñÿ, ïðè óñëîâèè,
÷òî ïðåäìåò ðàññìîòðåíèÿ òîãî çàñ-
ëóæèâàåò. 
Call of Duty: Finest Hour � ïðîåêò, íà
êîòîðûé íåâîëüíî îáðàùàåøü âíè-
ìàíèå èç-çà åãî íàçâàíèÿ. Îíî äîñ-
òàëîñü èãðå îò ñòàðøåãî áðàòà,
ïðèçíàííîãî â 2003 ãîäó ëó÷øèì
ÐÑ-øóòåðîì ãîäà. Âîñòîðæåííûå
îòçûâû æóðíàëèñòîâ è ïðîñòûõ ãåé-
ìåðîâ, íà ìíîãèõ ÿçûêàõ âîñõâà-
ëÿâøèõ ñàìûé ðåàëèñòè÷íûé ñèìó-
ëÿòîð Âòîðîé ìèðîâîé, íå áûëè
ïðîèãíîðèðîâàíû èçäàòåëÿìè. È
âîò, êàê ãîâîðèòñÿ, âðåìÿ êîíñîëåé
ïðèøëî...

ßÁËÎÊÎ ÎÒ ßÁËÎÍÈ
Finest Hour ðàññ÷èòàí â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü íà òåõ, êòî ïî êàêèì-ëèáî ïðè-
÷èíàì îáîøåë ñòîðîíîé îðèãèíàëü-
íûé Call of Duty è õîòåë áû íàâåðñ-
òàòü óïóùåííîå. Íåò, ýòî îòíþäü íå
êëîí ïðîøëîãîäíåãî òâîðåíèÿ Infinity
Ward, îäíàêî èãðà î÷åíü ïîõîæà íà
ñâîåãî ïðåäøåñòâåííèêà è èäåéíîãî
âäîõíîâèòåëÿ. Âîò ïåðåä íàìè ñîâå-
òñêèå áîéöû, îò÷àÿííî øòóðìóþùèå
îñêàëèâøèåñÿ äåñÿòêàìè ïóëåìåò-
íûõ ðàñ÷åòîâ áåðåãà Ñòàëèíãðàäà.
Âîò � ÿíêè, ïûòàþùèåñÿ ïðîêðàñòü-
ñÿ ÷åðåç íåìåöêèé òûë äëÿ ñîâåðøå-
íèÿ î÷åðåäíîé äèâåðñèè. Íó è, êî-
íå÷íî æå, òàíêîâûå áàòàëèè, áåç êî-
òîðûõ ñåé÷àñ íå îáõîäèòñÿ íè îäèí
óâàæàþùèé ñåáÿ WW II-ïðîåêò. Âñå
ýòî ìû óæå âèäåëè. Íî, íåñìîòðÿ íà
îòêðîâåííóþ íàâÿç÷èâîñòü ãåéìïëåÿ
è âîçíèêàþùåå âðåìÿ îò âðåìåíè
÷óâñòâî äåæàâþ, ïðîõîäèòü Call of
Duty: Finest Hour èíòåðåñíî. Ðàçðà-
áîò÷èêè ñóìåëè ñîõðàíèòü îñíîâíîå
äîñòîèíñòâî ñåðèè: àòìîñôåðíîñòü.
Ïî ýòîìó ïàðàìåòðó èãðà äàñò äå-
ñÿòü î÷êîâ âïåðåä ëþáîìó øóòåðó,
êîãäà-ëèáî ðàäîâàâøåìó ñâîèì ïî-
ÿâëåíèåì âëàäåëüöåâ PS2, Xbox èëè
GC. Ñîãëàñèòåñü, ïðè ñóùåñòâóþ-
ùåì «ðàçíîîáðàçèè» êîíñîëüíûõ
FPS äàííûé ôàêòîð âïîëíå ìîæåò
ñòàòü ðåøàþùèì ïðè ïîêóïêå.

×ÒÎ ÒÀÊÎÅ ÕÎÐÎØÎ
Ñëåäóþùèé âîïðîñ, ñòîÿùèé íà ïî-
âåñòêå äíÿ ïðè îáñóæäåíèè Call of
Duty: Finest Hour, � åå èñòîðè÷åñêàÿ
äîñòîâåðíîñòü. Ñ ýòèì ó Spark
Unlimited âñå â ïîðÿäêå. Èãðà ïîäå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Spark Unlimited
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.callofduty.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Õîðîøèé ïðèñòàâî÷íûé øóòåð íà òåìó Âòî-
ðîé ìèðîâîé, êîòîðûé ïðîõîäèòñÿ áóêâàëüíî
íà îäíîì äûõàíèè.

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíàÿ äèíàìèêà, îòëè÷íûé ñàóíäòðåê, íåêîòîðûå ìèññèè çàâîðàæèâàþò ñâîåé
êðàñîòîé è ïðèñòàëüíûì âíèìàíèåì ê ñàìûì ìåëêèì äåòàëÿì.

Ìèíóñû:
Ñëàáûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò ïðîòèâíèêîâ,
î÷åíü íåáîëüøàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

MUPPETS-ØÎÓ
ÍÀ ÏÅÐÅÄÎÂÎÉ
Àíèìàöèÿ ääëÿ ññîâðåìåí-
íîé èèãðû èèãðàåò ííå ììåíü-
øóþ ððîëü, ííåæåëè êêðàñè-
âàÿ ããðàôèêà èè ââïå÷àòëÿþ-
ùèå ññïåöýôôåêòû. ÂÂ
Finest HHour ýýòà ññîñòàâëÿþ-
ùàÿ ããåéìïëåÿ ííàõîäèòñÿ
íà ääîëæíîì óóðîâíå. ÀÀ ââñå
áëàãîäàðÿ òòîìó, ÷÷òî ííàä
äâèæåíèÿìè ïïåðñîíàæåé
òðóäèëàñü ññòóäèÿ JJim
Henson CCreature SShop ��
ñîçäàòåëü ççíàìåíèòîãî
ëÿãóøîíêà ÊÊåðìåòà.

FFIINNEESSTT MMUUSSIICC

Àâòîðñòâî ììóçûêàëüíîãî ññîïðîâîæäåíèÿ
Call oof DDuty: FFinest HHour ïïðèíàäëåæèò ììîëî-
äîìó, ííî ââåñüìà ïïåðñïåêòèâíîìó èè òòàëàíò-
ëèâîìó êêîìïîçèòîðó èèç ÈÈòàëèè ÌÌàéêëó
Äæèà÷÷èíî ((Michael GGiacchino). ÑÑðåäè ååãî
ïîñëåäíèõ ääîñòèæåíèé �� ññîçäàíèå ììóçûêè
è ççâóêîâûõ ýýôôåêòîâ êê óóñïåøíîìó ààíèìà-
öèîííîìó ïïðîåêòó TThe IIncredibles.

ÒÀÊÈÅ ÊÊÐÀÑÎÒÛ ÈÈÍÎÃÄÀ ÎÎÒÊÐÛÂÀÞÒÑß...

ÝÒÓ ÕÕÐÀÁÐÓÞ ÐÐÓÑÑÊÓÞ ÄÄÅÂÓØÊÓ ÇÇÎÂÓÒ
Î×ÅÍÜ ÑÑÒÐÀÍÍÎ: TTANYA PPAVELOVNA.

WW III-èèãðû ääî ññèõ ïïîð ííå ïïðèæèâàëèñü ííà ïïðèñòàâêàõ. ÑÑ ââûõîäîì FFinest HHour ññèòóàöèÿ ììîæåò èèçìåíèòüñÿ.

Àâòîð:
Ïåòð Ãîëîâèí
golovin@gameland.ru
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ëåíà íà òðè êàìïàíèè, ïðîõîäÿùèõ
íå òîëüêî â ðàçíûõ ñòðàíàõ, íî è íà
ðàçíûõ êîíòèíåíòàõ. Êàæäàÿ èç íèõ
ïðåäëàãàåò ãåéìåðó ïîó÷àñòâîâàòü â
ðåàëüíûõ ñîáûòèÿõ òîãî äàëåêîãî
âðåìåíè. Ñâÿçíûé ñþæåò, êàê ýòî
áûëî è ðàíåå, îòñóòñòâóåò. Èñòîðèÿ
ðàññêàçûâàåòñÿ îò èìåíè íåñêîëü-
êèõ îòäåëüíûõ ïåðñîíàæåé. Îòêðî-

âåííûõ ëÿïîâ, èç-çà êîòîðûõ âåòåðà-
íû ìîãëè áû âïàñòü â ïðîäîëæèòåëü-
íóþ äåïðåññèþ, ê ñ÷àñòüþ, íå íàá-
ëþäàåòñÿ. Àðñåíàë îðóæèÿ óâåëè-
÷èëñÿ, à ðàçíîîáðàçèå çàäàíèé ïî-
ðàäóåò äàæå èñêóøåííîãî èãðîêà. Î
ãðàôèêå õî÷åòñÿ ãîâîðèòü òîëüêî õî-
ðîøåå. Ðàçðàáîò÷èêè âåñüìà ãðà-
ìîòíî èñïîëüçîâàëè ñêðîìíûå ðå-

ñóðñû ïðèñòàâîê, â ðåçóëüòàòå ÷åãî
ñêîðîñòü èãðû äàæå â ñàìûõ òÿæå-
ëûõ ñöåíàõ îñòàåòñÿ ñòàáèëüíîé. 

È ×ÒÎ ÒÀÊÎÅ ÏËÎÕÎ
Íî åñòü è îòðèöàòåëüíûå (êóäà æå
áåç íèõ) ìîìåíòû. Ïåðâûé òàêîé ìî-
ìåíò � èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò
ïðîòèâíèêîâ. Èíîãäà îíè óìóäðÿþò-

ñÿ äåìîíñòðèðîâàòü ïîèñòèíå îáåñ-
êóðàæèâàþùóþ òóïîñòü. Â Finest
Hour åñòü íåñêîëüêî ìåñò, ïðîéòè êî-
òîðûå ìîæíî òàê, ÷òî âðàãè äàæå íå
çàìåòÿò, êàê ó íèõ ïîä íîñîì ïðîñêî-
÷èë íåïðèÿòåëüñêèé ñîëäàò. Íî
áîëüøå âñåãî îãîð÷àåò ìàëàÿ äëè-
òåëüíîñòü èãðû. Ïîìíèòñÿ, íåêîòî-
ðûå õàðäêîðíûå èãðîêè æàëîâàëèñü
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÈÈÑÑÒÒÎÎÐÐÈÈÞÞ ÍÍÀÀÄÄÎÎ ÓÓ××ÈÈÒÒÜÜ

Îäèí èèç ññàìûõ ççàìåòíûõ ëëÿïîâ îîðèãèíàëüíîãî CCall oof DDuty îîò IInfinity WWard, ííå ççàìå-
òèòü êêîòîðûé ììîãëè ëëèøü ççàïàäíûå èèãðîêè, ââ FFinest HHour ááûë èèñïðàâëåí ññàìûì êêàð-
äèíàëüíûì îîáðàçîì. ÐÐå÷ü èèäåò îî êêðàñíûõ ôôëàãàõ, ññ êêîòîðûìè ññîâåòñêèå ññîëäàòû
øòóðìîâàëè ÑÑòàëèíãðàä. ÂÂ îîðèãèíàëüíîé èèãðå ççíàìåíèòàÿ ññèìâîëèêà ««ñåðï èè ììî-
ëîò» ððàñïîëàãàëàñü ññîâñåì ííå òòàì, ããäå ììû ïïðèâûêëè ååå ââèäåòü ââ êêàäðàõ ââîåííîé
õðîíèêè. ÐÐàçðàáîò÷èêè èèç SSpark UUnlimited ííå ññòàëè ììóäðñòâîâàòü ëëóêàâî èè ââîâñå óóá-
ðàëè ýýòó ýýìáëåìó èèç èèãðû. ÂÂ ððåçóëüòàòå ááîéöû ÊÊðàñíîé ÀÀðìèè èèäóò ââ ááîé ññî ññòÿãà-
ìè, ëëèøåííûìè ççíàêà, ññòàâøåãî ííåîòúåìëåìîé ÷÷àñòüþ ÇÇíàìåíè ÏÏîáåäû. 

ÃËÀÂÍÎÅ �� ÓÓÄÀ×ÍÎ ÏÏÎÏÀÑÒÜ.

ÊÎÃÄÀ ÏÏÀÒÐÎÍÛ ÇÇÀÊÀÍ×ÈÂÀÞÒÑß,
ÁÎÉ ÏÏÅÐÅÕÎÄÈÒ ÂÂ ÐÐÓÊÎÏÀØÍÓÞ.

ÑÓÐÎÂÛÅ ÊÊÎÌÈÑÑÀÐÛ ÎÎÁÚßÑÍßÞÒ ÑÑÎËÄÀ-
ÒÀÌ, ÊÊÓÄÀ ÌÌÎÆÍÎ, ÀÀ ÊÊÓÄÀ ÍÍÅËÜÇß ÈÈÄÒÈ.

Return to Castle Wolfenstein 

Killzone 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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íà òî, ÷òî ïåðâûé Call of Duty îíè
ïðîáåãàëè îò íà÷àëà è äî êîíöà ÷óòü
ëè íå çà òðè ÷àñà. Ñêàçàòü îäíîçíà÷-
íî, ÷òî æå íà ñàìîì äåëå ëó÷øå �
ñòðåìèòåëüíûé, íî êîðîòêèé ýêøí,
ëèáî äîëãîå ñêèòàíèå ïî ëàáèðèíòàì
è êîðèäîðàì ñ íåïðåìåííûìè ïðÿò-
êàìè â òåìíîòå, íåâîçìîæíî. Íî
ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì: çàâåðøèòü

Call of Duty: Finest Hour ìîæíî óæå
÷åðåç ñåìü-âîñåìü ÷àñîâ ïîñëå òîãî,
êàê äèñê áóäåò âñòàâëåí â ïðèñòàâêó.
Âïðî÷åì, âðåìÿ ýòî ïðîéäåò íå çðÿ,
óâåðÿåì âàñ.

ÎÍÎ ÒÎÃÎ ÑÒÎÈÒ
Òàê óæ ñëîæèëîñü, ÷òî òåìàòèêà
WW II íèêîãäà íå áûëà â ôàâîðå ó

îáëàäàòåëåé êîíñîëåé. Åñëè áû
Finest Hour âûøåë íå íà êîíñîëÿõ,
åãî óñïåõ íåñîìíåííî áûë áû íàì-
íîãî âíóøèòåëüíåå. Â ñòàíå ïîê-
ëîííèêîâ ìûøè è êëàâèàòóðû òà-
êèå ïðîåêòû ïîëüçóþòñÿ íåèçìåí-
íûì ñïðîñîì è ïîïóëÿðíîñòüþ. Íî
îò ñâîåé ÿâíî íåâûèãðûøíîé
ïëàòôîðìåííîé ïðèíàäëåæíîñòè
èãðà îòíþäü íå ñòàíîâèòñÿ õóæå.
Ïîïðîáóéòå åå! Ïîñâÿòèòå åé õîòÿ
áû ÷àñ ñâîåãî ñâîáîäíîãî âðåìå-
íè, è âû ïîéìåòå, ÷òî óäåë ïðèñòà-
âî÷íûõ øóòåðîâ � ýòî íå òîëüêî
îòñòðåë ìóòàíòîâ â ôóòóðèñòè÷åñ-
êèõ ìèðàõ. 

CALL OF DUTY: FINEST HOURÎÁÇÎÐ

ÃËÀÂÍÎÅ
ÈÇ ÈÑÊÓÑÑÒÂ
Áîññû èèç AActivision óóæå
âñåðüåç ççàäóìûâàþòñÿ
íàä òòåì, ÷÷òîáû ââûâåñòè
ñâîå ääåòèùå ííà ááîëüøîé
ýêðàí. ÑÑòàâêà ââ ääàííîì
ñëó÷àå ääåëàåòñÿ ííå ííà
ñþæåò, àà ííà ççâåçä, êêîòî-
ðûõ ïïëàíèðóåòñÿ ïïðèâ-
ëå÷ü ääëÿ ññúåìîê ôôèëüìà.
Åñëè ïïîâåçåò, ããëàâíûõ ããå-
ðîåâ ááóäóùåé ëëåíòû ññûã-
ðàþò ÍÍèêîëàñ ÊÊåéäæ èè
Ìýë ÃÃèáñîí. 

ÊÊÀÀÊÊ ÐÐÎÎÊÊÅÅÐÐ ÍÍÀÀ ÂÂÎÎÉÉÍÍÓÓ ÏÏÎÎÏÏÀÀËË

Âû ëëþáèòå ññòàðûé-ääîáðûé ððîê? ÏÏðèñëó-
øàéòåñü êê ããîëîñàì ïïåðñîíàæåé èèãðû. ÎÎä-
íîãî èèç êêîììàíäîñ îîçâó÷èâàåò ííå êêòî èèíîé,
êàê ÁÁðàéàí ÄÄæîíñîí ((Brian JJohnson) �� ââî-
êàëèñò ããðóïïû AAC/DC. ÏÏî ññëîâàì ììèñòåðà
Äæîíñîíà, ääëÿ ííåãî ýýòî ááûëà ááîëüøàÿ
÷åñòü, ââåäü ððîäèòåëè ððîê-ááóíòàðÿ ïïðèíèìà-
ëè óó÷àñòèå ââî ÂÂòîðîé ììèðîâîé. 

ÊÀÊÀß ÆÆÅ ÈÈÃÐÓØÊÀ ÏÏÎ ÂÂÒÎÐÎÉ ÌÌÈ-
ÐÎÂÎÉ ÁÁÅÇ ÒÒÀÍÊÎÂÛÕ ÑÑÐÀÆÅÍÈÉ!

ÏÐÈÂÛ×ÍÎÃÎ ÑÑÏËÈÒ-ÑÑÊÐÈÍÀ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÍÍÅÒ, ÇÇÀÒÎ ÍÍÀËÈ-
×ÅÑÒÂÓÅÒ ÏÏÎËÍÎÖÅÍÍÛÉ ÌÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ ÏÏÎ ÑÑÅÒÈ. 

ÈÍÎÃÄÀ ÁÁÅÇ ÒÒÎ×ÍÎÃÎ ÏÏÐÈÖÅËÈÂÀÍÈß ÏÏÎÏÀÑÒÜ ÂÂ ÏÏÐÎ-
ÒÈÂÍÈÊÀ ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÂÂÅÑÜÌÀ ÏÏÐÎÁËÅÌÀÒÈ×ÍÎ.
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Call oof DDuty: FFinest HHour �� ïïðîåêò,
íà êêîòîðûé îîáðàùàåøü ââíèìàíèå
èç-ççà ååãî ííàçâàíèÿ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stardock
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.galciv.com/expansion.asp

Galactic Civilizations:
Altarian Prophecy
Æàíð ïïîøàãîâûõ ññòðàòåãèé ïïåðåæèâàåò êêðèçèñ. ÏÏîýòîìó ììû ííå ììîãëè ïïðîïóñòèòü
add-oon êê GGalactic CCivilizations, õõîòü ââûäàþùèìñÿ ïïðîåêòîì ååãî èè ííå ííàçîâåøü.

Àâòîð:
Ãåîðãèé Àâäååâ
altermann@nightmail.ru

PC PLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

GGalactic Civilizations � íå çàáà-
âà äëÿ øèðîêèõ ìàññ. Â òî
âðåìÿ êàê ôàíàòû áóäóò

âîñòîðãàòüñÿ èãðîé, ðÿäîâîé ãåéìåð
ïðîéäåò ìèìî, íå îáîðà÷èâàÿñü. Â
òàêèå èãðû íå èãðàþò ïîñëå òðóäíî-
ãî äíÿ � îíè çàáèðàþò âñå âðåìÿ
áåç îñòàòêà.
Âàì íå õîòåëîñü ïîñëå ïîáåäíîé îê-
êóïàöèè ïëàíåòû â Civilization ïðî-
äîëæèòü èãðó â ìàñøòàáå ãàëàêòè-
êè? Ñ âûõîäîì Galactic Civilizations â
2003 ãîäó íîâîÿâëåííûå êîëîíèçàòî-
ðû ïîëó÷èëè âîçìîæíîñòü ïðîÿâèòü
ñåáÿ. Ðàñïëàòîé çà ðàçìàõ ñòàëà
òåõíîëîãè÷åñêàÿ óáîãîñòü âèçóàëè-
çàöèè, îò÷àñòè ñêðàøèâàåìàÿ ðàáî-
òîé õóäîæíèêîâ. Íî ãðàôè÷åñêèå îã-
ðåõè ìåðêëè â ñðàâíåíèè ñ ãðîìîçä-
êèì èíòåðôåéñîì è ñëîæíîñòüþ îñ-
âîåíèÿ èãðû.
Åñëè âû íàäåÿëèñü, ÷òî çà ãîä ðàç-
ðàáîòêè add-on�à ïîëîæåíèå âûïðà-
âèëîñü, òî ñïåøó âàñ ðàçî÷àðîâàòü.
Íîâîââåäåíèé â Altarian Prophecy
õâàòàåò äëÿ ïîëíîâåñíîãî äîïîëíå-
íèÿ, îäíàêî äåéñòâèå èãðû ñíîâà
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â ïëîñêîì êîñìîñå,
à èíòåðôåéñ ïîäïðàâëåí ñîâñåì
÷óòü-÷óòü, ÷òî, âïðî÷åì, âðÿä ëè ðàñ-
ñòðîèò ôàíàòîâ.
Íà âîîðóæåíèå, êàê íåñëîæíî äîãà-
äàòüñÿ, âçÿò ïðîâåðåííûé ïðèíöèï
«âñåãî äà ïîáîëüøå». Âåðîÿòíî, êîçû-
ðè ðàçðàáîò÷èêè ïðèáåðåãëè äëÿ ãðÿ-

äóùåé Galactic Civilizations 2. À ó íàñ â
íàëè÷èè ñâåæàÿ îäèíî÷íàÿ êàìïàíèÿ,
â õîäå êîòîðîé ìû ñòîëêíåìñÿ ñ äâó-
ìÿ íîâûìè ðàñàìè � Korx è Drath,
ñêðûâàþùèìè ïðè÷èíó ñõîæåñòè
Terrans è Altarians è ñàìî ïðîðî÷åñòâî.
Ê òåõíîëîãè÷åñêîì äðåâó ïðèðîñëè
íåâèäàííûå äîñåëå âåòâè, à â ñïèñêå
þíèòîâ îêàçàëèñü ÷åòûðå íîâûõ êî-
ðàáëÿ. Íà çàêóñêó íàì îñòàâèëè âïîë-
íå òîëêîâûé ðåäàêòîð, ïîçâîëÿþùèé
ñîçäàâàòü öåëûå êàìïàíèè. Ðàçðàáîò-
÷èêè àêòèâíî îñóùåñòâëÿþò ïîääåðæ-

êó èíñòðóìåíòàðèÿ � äîñòàòî÷íî çàé-
òè íà îôèöèàëüíûå ôîðóìû.
Â ñóõîì îñòàòêå ìû ïîëó÷èëè äîâåñîê
ê îðèãèíàëüíîé èãðå, â êîòîðûé ïåðå-
êî÷åâàëè âñå äîñòîèíñòâà è íåêîòîðûå
ïðîáëåìû îðèãèíàëà. È õîòÿ Altarian
Prophecy îáðàäóåò ôàíàòîâ ïîøàãî-
âûõ ñòðàòåãèé, äëÿ øèðîêîé àóäèòîðèè
îí îñòàíåòñÿ íåçàìå÷åííûì. 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êà÷åñòâåííîå äîïîëíåíèå, áåç ïðåòåíçèé íà
îðèãèíàëüíîñòü è íîâèçíó, óêîìïëåêòîâàííîå
ïîëíîöåííûì èãðîâûì èíñòðóìåíòàðèåì.

7.0

ÑÑèèññòòååììííûûéé êêððèèççèèññ èè òòððóóääííîîññòòèè ïïååððååõõîîääàà

Â 11994 ããîäó êêîìïàíèÿ SStardock, ääî ýýòîãî
ðàçðàáàòûâàâøàÿ ïïðîãðàììíîå îîáåñïå-
÷åíèå, ââûïóñòèëà ññâîþ ïïåðâóþ ïïîøàãî-
âóþ èèãðó �� GGalactic CCivilizations. ÏÏðîåêòó
ïðî÷èëè ááëåñòÿùåå ááóäóùåå, îîäíàêî
ñóäüáà ååãî ííå ññëîæèëàñü: òòâîðåíèå
Stardock îîïèðàëîñü ííà îîïàëüíóþ OOS/2 
è ïïîïóëÿðíîñòè ííå ääîáèëîñü.

ÍÅ ÂÂ ÏÏÐÈÌÅÐ ÈÈÃÐÅ ÐÐÅÄÀÊÒÎÐ ÊÊÀÐÒ
ÍÅÂÅÐÎßÒÍÎ ÏÏÐÎÑÒ ÂÂ ÎÎÑÂÎÅÍÈÈ.

ÊËÞ×ÅÂÛÅ ÑÑÎÁÛÒÈß ÈÈÃÐÛ ÑÑÎÏÐÎÂÎÆÄÀÞÒÑß
ÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÎÌ ÈÈ ÏÏÎÄÐÎÁÍÛÌ ÒÒÎËÊÎÂÀÍÈÅÌ.

ÈÃÐÎÂÎÅ ÏÏÎËÅ �� ÁÁËÅÑÊ ÈÈ ÍÍÈÙÅÒÀ ÒÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ.

ÑÒÀÐÒÎÂÛÅ ÍÍÀÑÒÐÎÉÊÈ ÏÏÎÇÂÎËßÞÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÎÊÐÀÒÈÒÜ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈ-
ÊÎÂ, ÍÍÎ ÈÈ ÌÌÅÍßÒÜ ÈÈÕ ÈÈÍÒÅËËÅÊÒÓÀËÜÍÛÉ ÓÓÐÎÂÅÍÜ, ÀÀ ÒÒÀÊÆÅ ÎÎÒÍÎØÅÍÈÅ ÊÊ ÈÈÃÐÎÊÓ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Master of Orion III 

Civilization III 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Îáèëèå òàêòè÷åñêèõ è ñòðàòåãè÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé,
ïðîäâèíóòûé èíòåëëåêò ïðîòèâíèêà, íåíàâÿç÷èâûé þìîð â äèàëîãàõ.

Ìèíóñû:
Áåçíàäåæíî óñòàðåâøàÿ òåõíîëîãèÿ, ïîâûøåííàÿ ñëîæíîñòü îñâîåíèÿ,
ãðîìîçäêèé èíòåðôåéñ, îòñóòñòâèå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMECUBE



ÒÒ àêèå èãðû íåäâóñìûñëåííî íà-
ìåêàþò: â èíäóñòðèè ÷òî-òî íå-
ëàäíî. Íå èíà÷å êàê ïðèøëî

âðåìÿ êðåïèòüñÿ. Æåíùèíû � ìóæàé-
òåñü, ìóæ÷èíû � æåíèòåñü. «Kingdom
Hearts âî âñåëåííîé .hack ñ áîéöàìè
Virtua Fighter â êà÷åñòâå ïîìîùíè-
êîâ» âìåñòî îáåùàííîé «Shenmue ñ
ïåðñîíàæàìè VF» � âåðíåéøèé ïðèç-
íàê, ÷òî äî êàêîé-íèáóäü «Katamari
Damacy â ìèðå Final Fantasy VII»
(íåïðåìåííî ñ Êàéò Ñèòîì â ãëàâíîé
ðîëè) åõàòü îñòàëîñü íåäîëãî. Åñëè
÷óòî÷êó ñåðüåçíåå, òî Virtua Quest
(VQ) � íà ðåäêîñòü íå âïå÷àòëÿþùàÿ
ðàáîòà ÀÌ2, ïðè îçíàêîìëåíèè âû-
çûâàþùàÿ ïðîòèâîðå÷èâûå ÷óâñòâà.

CHOOSE YOUR FUTURE
Íàì ïðåäñòàâëÿþò äàëåêîå áóäóùåå �
íàñòîëüêî äàëåêîå, ÷òî ëþäè ýòîãî
âðåìåíè ñóìåëè îðãàíèçîâàòü íåîáú-
ÿòíûõ ðàçìåðîâ ïîäïðîñòðàíñòâî ñ íå-

îðèãèíàëüíûì íàçâàíèåì Íåêñóñ
(Nexus). Âèðòóàëüíàÿ âñåëåííàÿ ñîçäà-
íà ñ èñïîëüçîâàíèåì îãðîìíîãî êîëè-
÷åñòâà ñåðâåðîâ, ÷èñëî óíèêàëüíûõ
ìèðîâ � íåâîîáðàçèìî âåëèêî. Ïîäîá-
íî ðåàëüíîñòè, Íåêñóñ ïîñòîÿííî ìå-
íÿåòñÿ, êàêèå-òî ñåãìåíòû çàáðàñûâà-
þòñÿ, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ðîæäàþòñÿ ëå-
ãåíäû. Ñêàçàíèÿ î ðàçíîãî ðîäà ñîêðî-
âèùàõ � ê ïðèìåðó, ÷àñòè÷êàõ ðåäêîé
è öåííîé èíôîðìàöèè. À íà êàæäûé
êëàä, êàê èçâåñòíî, âñåãäà åñòü èñêà-
òåëü � ïîòîìó â Íåêñóñå ñóùåñòâóþò
ëþäè, èìåíóþùèå ñåáÿ îõîòíèêàìè.

CHOOSE YOUR DESTINY
È âîò êàê-òî ðàç áûâàëûé ñëåäîïûò
Õàÿìè (Hayami) ïîìîã ñâîåìó äðóãó
Ñýþ (Sei) ñ åãî ïåðâîé âûëàçêîé â íå-
èçâåäàííîå. Äåáþò òîâàðèùà îêàçû-
âàåòñÿ íå î÷åíü ÿðêèì � íîâè÷êó
ïðàêòè÷åñêè íå óäàåòñÿ ñîáðàòü ÷è-
ïîâ (ñåòåâîé àíàëîã äåíåã), òàê ÷òî

ðåáÿòà ðåøàþò ïîïðîáîâàòü ñíîâà.
Ïîïûòêà íîìåð äâà â íåêîòîðîì
ñìûñëå îêàçûâàåòñÿ åùå áîëåå íåó-
äà÷íîé � Ñýé óñïåøíî îñâàèâàåò àçû
áîåâîãî ðåæèìà è ïðèâûêàåò ê ñåòå-
âîìó ñàòòåëèòó ïî èìåíè Áèò (Bit), îä-
íàêî ïðîãðàììà íåîæèäàííî äàåò
ñáîé, èç-çà ÷åãî ïàðåíåê ëèøàåòñÿ
âîçìîæíîñòè ïîêèíóòü âèðòóàëüíîå
ïðîñòðàíñòâî. Îò áåçûñõîäíîñòè ãå-
ðîé èññëåäóåò ëîêàöèþ è óçíàåò î ñå-
áå ìíîãî íîâîãî � îêàçûâàåòñÿ, îí
åäèíñòâåííûé, êòî ìîæåò ïîëüçîâàòü-
ñÿ ñèëîé ïîëóìèôè÷åñêèõ Virtua
Souls � îñîáûõ ÷èïîâ, â êîòîðûõ ñî-
äåðæèòñÿ èíôîðìàöèÿ î áîéöàõ Virtua
Fighter! Ïîëàãàÿñü íà îòêðûâøèåñÿ
ñâåðõñïîñîáíîñòè, ìàëü÷èê äîëæåí
ðàçðóøèòü çëîâåùèå ïëàíû ãðóïïè-
ðîâêè J6 (Judgment Six), çàäóìàâøåé
ñäåëàòü ñ Íåêñóñîì ñòðàøíîå, äàáû
äåñòàáèëèçèðîâàòü ìèð íàñòîÿùèé.

CHOOSE YOUR BATTLE
Íàäåëåííûé íàâûêàìè ñàìûõ âèðòó-
îçíûõ ìàñòåðîâ áîåâûõ èñêóññòâ XXI
âåêà, íîâîáðàíåö çàìåòíî ïðåâîñõî-
äèò äðóãèõ îõîòíèêîâ � ïîõîæå íà
ñðàâíåíèå äàéâåðà ñ ïðîñòûì îáèòà-
òåëåì Äèïòàóíà èç «Ëàáèðèíòà îòðà-
æåíèé». Ñòîèëî Ñýþ îâëàäåòü ôàí-
òàñòè÷åñêîé ìîùüþ, êàê îí àâòîìàòè-
÷åñêè ëèøèëñÿ âîçìîæíîñòè ñïîêîé-
íîãî ðàçãóëèâàíèÿ ïî ïðîñòîðàì Íåê-
ñóñà: çà êàæäûì óãëîì ïîäæèäàåò
âðàã, à êîìàíäà LOGOFF áëîêèðóåòñÿ
äî ïîðàæåíèÿ áîññà. Ðàñêèäûâàòü
íåäðóãîâ ïîçâîëÿåòñÿ ìíîæåñòâîì
ñïîñîáîâ � çäåñü âàì è êîìáî, è ìîù-
íûå îäèíî÷íûå óäàðû, è äàæå áðîñêè.
Âäîãîíêó � ñïåöèàëüíàÿ «âîçäóøíàÿ»
êîìáèíàöèÿ, ïèíêè ñ ðàçáåãà è ýíåð-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega AM2
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega.com/games/game_temp.php?game=
virtuaquest

Virtua Quest

Virtua QuestÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîä êàêèì óãëîì íè ãëÿíü � ñðåäíåíüêàÿ
action/RPG. Ïîíðàâèòñÿ ëþáèòåëÿì êèáåðïàí-
êà è ôàíàòàì Virtua Fighter.

Ïëþñû:
Èíòåðåñíàÿ çàäóìêà, íåïëîõîé äèçàéí, ïåðñîíàæè âñåëåííîé Virtua Fighter,
õîðîøèé óðîâåíü èíòåðàêòèâíîñòè, áîëüøîå êîëè÷åñòâî óäàðîâ.

Ìèíóñû:
Ìîíîòîííûé çâóê, îäíîîáðàçíûå ïðîòèâíèêè, çàìåòíûå äåôåêòû àíèìàöèè,
íåóäîáñòâà ñ êàìåðîé è óïðàâëåíèåì, cut-ñöåíû ñòðàäàþò «ñèíäðîìîì FFX».

7.0
ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÀÀññññîîööèèààòòèèââííûûéé ððÿÿää

Èãðîâàÿ ââñåëåííàÿ ââêóïå ññ êêîíöåïöèåé ääî ááåçîáðàçèÿ èèçáèòû. ÂÂ ïïðîöåññå ïïðîñìîò-
ðà ññþæåòíûõ ññöåí èè ááåãîòíè ïïî ëëîêàöèÿì èèãðîêó ííå ððàç ââñïîìíÿòñÿ ââñåëåííûå
.hack, MMega MMan BBattle NNetwork, ««Ëàáèðèíòà îîòðàæåíèé» ÑÑåðãåÿ ííàøåãî ËËóêüÿíåíêî
è ««Ìàòðèöû» ááðàòüåâ ÂÂà÷îâñêè, ââ òòî ââðåìÿ êêàê ããëàâíûé ããåðîé ââñåì ññâîèì ååñòåñò-
âîì ïïîõîäèò ííà ÑÑîðó èèç KKingdom HHearts.

ÝÒÀ ÐÐÀÇÁÎÐÊÀ ÂÂ ÁÁÀÐÅ ÄÄÀÑÒ ÔÔÎÐÓ ËËÞÁÎÌÓ ÀÀÍÀËÎÃÓ ÈÈÇ ÀÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÁÁÎÅÂÈÊÎÂ.
ÏÍÈ ÂÂÐÀÆÈÍÓ �� ÈÈ ÊÊÀÊ ÌÌÈÍÈÌÓÌ ÎÎÄÍÈÌ ÏÏÐÅÄÌÅÒÎÌ ÈÈÍÒÅÐÜÅÐÀ ÑÑÒÀÍÅÒ ÌÌÅÍÜØÅ.

ÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ ÊÊÀÆÄÀß AACTION/RPG ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÎÕÂÀÑÒÀÒÜ
ÊÎÌÁÈÍÀÖÈßÌÈ ÀÀÒÀÊ, ÀÀ ÂÂ VVQ ÄÄÀÆÅ ÁÁÐÎÑÊÈ ÅÅÑÒÜ.

Íîâûé ïïðîåêò êêîìàíäû SSega AAM2 ííàãëÿäíî ääîêàçûâàåò,
÷òî ïïóòè èèãðîäåëîâ ííåèñïîâåäèìû.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@animag.ru

Sphinx & the Cursed Mummy 

Kingdom Hearts 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÏÐÈÂËÅÊÀÒÅËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

118 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2PC



ãåòè÷åñêèé òðîñ. Ñ ïîìîùüþ ïîñëåä-
íåãî ãåðîé íå òîëüêî êàðàáêàåòñÿ ïî
ëîêàöèÿì, íî è öåïëÿåòñÿ çà îòïðàâ-
ëåííûõ â âîçäóõ ïðîòèâíèêîâ, äàáû
ìîëíèåíîñíî ïîäîáðàòüñÿ ê ïàðÿùåé
òóøå è óñïåòü íàêðóòèòü â ñ÷åò÷èêå
êîìáî åùå íåñêîëüêî «õèòîâ». Äëÿ
ïóùåé çðåëèùíîñòè ñåòåâîãî ïóòåøå-
ñòâåííèêà íàó÷èëè áåãàòü ïî ñòåíàì è
âñÿ÷åñêè êóâûðêàòüñÿ. Íî ãëàâíûì
ìîìåíòîì ïðè ðàññìîòðåíèè áîåâîé
ñèñòåìû VQ ÿâëÿþòñÿ âîçìîæíîñòè
èñêîìûõ àðòåôàêòîâ, Virtua Souls. Çà
ýòèìè ñãóñòêàìè èíôîðìàöèè ïðåäñ-
òîèò ãîíÿòüñÿ íà ïðîòÿæåíèè âñåé èã-
ðû, è îíî òîãî ñòîèò � êàæäàÿ íàéäåí-
íàÿ ÷àñòè÷êà ïåðåíîñèò áðàâîãî
ìàëü÷èêà íà àðåíó, ãäå åãî æäåò ïîå-
äèíîê ñ áîéöîì èç Virtua Fighter. Ïî-
òåðïåâ ïîðàæåíèå, ôèãóðà êóëüòîâîãî
ôàéòèíã-ñåðèàëà îáó÷èò ïîáåäèòåëÿ
òåõíèêå áîÿ, êîòîðàÿ ñòàíåò î÷åðåä-
íûì ïîäñïîðüåì â èçáèåíèè ïðèõâî-

ñòíåé J6. Íî è ýòî åùå íå âñå: ïîâåð-
æåííûõ âîèíîâ ìîæíî ïðèçûâàòü íà
ïîìîùü, à åñëè àêòèâèðîâàòü ñïåöè-
àëüíûé ðåæèì, òî Ñýé íà íåêîòîðîå
âðåìÿ ñòàíåò ãîðàçäî áûñòðåå è ñèëü-
íåå. Ñëóãè Çëà ãèáíóò ñî ñêîðîñòüþ
çâóêà � ÷èñëî óäàðîâ òîãî è ãëÿäè
çàøêàëèò. Ïðîòàãîíèñò ñïîñîáåí ðàç-
âèâàòüñÿ � ðàñòèòü îõîòíè÷èé ðàíã è
ìîäåðíèçèðîâàòü áîåâóþ ïåð÷àòêó.
Íå ñòîèò çàáûâàòü è ïðî Áèòà, âåäü â
çàâèñèìîñòè îò ðàöèîíà ñïóòíèê ïðè-
íèìàåò ðàçíûå ôîðìû è âûïîëíÿåò
ìíîæåñòâî ôóíêöèé.
È âñå áû õîðîøî, íî âèäîâ âðàãîâ äî
áåçîáðàçèÿ ìàëî. Êðîìå òîãî, îíè ñëà-
áû êàê äåòè: ïðè áîðüáå ñîâåðøåííî
íåîáÿçàòåëüíî ÷òî-òî îáäóìûâàòü �

äîñòàòî÷íî ðóêîâîäñòâîâàòüñÿ íåõèò-
ðûì ïðèíöèïîì «áåé ïðåæäå, ÷åì óäà-
ðÿò òåáÿ». Çà÷èñòêà ïîìåùåíèé îò
òîëï îäèíàêîâûõ ïðîòèâíèêîâ � ãëàâ-
íûé ïðîìàõ ãåéìïëåÿ VQ. Ñðàæåíèÿ ñ
ãåðîÿìè VF ìîæíî ðàçëè÷èòü òîëüêî
ïî ìîäåëè ïðîòèâíèêà � âñå «ïðèãëà-
øåííûå çâåçäû» áåç ëèøíèõ ïðîáëåì
îäîëåâàþòñÿ óäàðàìè â âîçäóõå. Â
ñòîëêíîâåíèÿõ ñ áîññàìè ÷óòî÷êó
âåñåëåå � òóò âñå æå èíîãäà ñëåäó-
åò ïðèêèíóòü, êîãäà àòàêîâàòü, à â
êàêîé ìîìåíò ëó÷øå ïî ñòåíî÷êå
ïðîáåæàòüñÿ. 

CHOOSE YOUR VISION
Â îáëèêå VQ ÷óâñòâóåòñÿ
ïî÷åðê êîìàíäû ÀÌ2:

âìåñòî áóéñòâà êðàñîê àòìîñôåðó
ïîääåðæèâàåò ñòðîãàÿ ãàììà, à âîò
àíèìàöèÿ ðàçî÷àðîâûâàåò. Áåã âû-
øåë äàæå ëó÷øå, ÷åì â Star Ocean:
Till the End of Time, çàòî äåðãàííûå
ïðûæêè èçðÿäíî ìîçîëÿò ãëàçà. À óæ
åñëè âçáåæàòü ââåðõ ïî ñòåíå è êó-
âûðêíóòüñÿ ÷åðåç ñåáÿ � ïåðåä èãðî-
êîì ïðåäñòàíåò íàòóðàëüíûé îáðà-
çåö óáîãîé àíèìàöèè â òðè êàäðà.
Ñþæåòíûå ñöåíû íå ìèíîâàëî
«ïðîêëÿòèå Final Fantasy X»: àðòèêó-
ëÿöèÿ ãîâîðÿùèõ ÿâíî íå ñîâïàäàåò
ñî çâó÷àùèìè ðåïëèêàìè. Ñëîâîì,
íåäîäåëàëè.
Ó Virtua Quest åñòü îäèí íåîñïîðè-
ìûé êîçûðü: ýòî action/RPG ñ íåâå-
ðîÿòíî áîãàòîé áîåâîé ñèñòåìîé �
ãåéìåð ôàêòè÷åñêè îêóíàåòñÿ â íå
ñàìûé ïëîõîé òðåõìåðíûé beat�em
up. ÍÔ-ñåòòèíã, èñòîðèè ïðî ñåòåâûå
ìèðû è çëîäåè ñ èäååé-ôèêñ íàì
óæå áîëåå ÷åì ïðèâû÷íû, à êóëüòî-
âûå ëè÷íîñòè VF ïðåäñòàâëåíû â íå-
èíòåðåñíîì àìïëóà � ïîòîìó â ñïèñ-
êå äîñòîèíñòâ îñòàåòñÿ ëèøü ýòî íî-
âîââåäåíèå â æàíðå. Íó ÷òî, LOGIN
èëè LOGOFF? 
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Virtua Quest ÎÁÇÎÐ

ÇÀ ««ÌÀÊÓØÊÓ» ÔÔÎÍÀÐÍÎÃÎ ÑÑÒÎËÁÀ ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÖÅ-
ÏÈÒÜÑß ÒÒÐÎÑÎÌ ÈÈ, ÂÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÄÄÎÁÛÒÜ
ÍÅÊÎÒÎÐÎÅ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÖÅÍÍÛÕ ××ÈÏÎÂ. 

ÇÀÌÅÍÈÒÜ ÑÑÝß ÍÍÀ ÐÐÈÎ ÕÕÀÄÇÓÊÈ, ÄÄÎÁÀÂÈÒÜ
ÄÅÒÀËÅÉ �� ÈÈ ÌÌÛ ÓÓÆÅ ÂÂ SSHENMUE.

Â KKINGDOM HHEARTS ÑÑÎÐÀ ÏÏÐÈÇÛÂÀË ÍÍÀ ÏÏÎÌÎÙÜ ÑÑÈÌÁÓ, ÑÑÝÉ ÆÆÅ ÎÎÁÐÀÙÀÅÒÑß ÊÊ ÀÀÊÈÐÅ
È ÏÏÐÎ×ÈÌ ÑÑÎÒÎÂÀÐÈÙÀÌ ÂÂÀÒÀÃÈ VVF, ÊÊÎÒÎÐÛÌ ÎÎÍ ÄÄÎÊÀÇÀË ÑÑÂÎÅ ÏÏÐÀÂÎ ÍÍÀ ÆÆÈÇÍÜ.

Çà÷èñòêà ïïîìåùåíèé îîò òòîëï îîäèíàêîâûõ
âðàæèí �� ããëàâíûé ïïðîìàõ ããåéìïëåÿ VVQ.
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ÌÌ íåíèå î òîì, ÷òî â æàíðàõ
âðîäå RTS è FPS ïîÿâëÿþò-
ñÿ òîëüêî êëîíû, óæå ñòàëî

ðàñõîæèì. Â ñàìîì äåëå, ÷òî íîâîãî
ìîæíî ïðèäóìàòü, íå âûõîäÿ çà ðàì-
êè êàíîíà? Îäíàêî æ êîïèè õèòîâ îò
Blizzard ìû âñåãäà ëåãêî ìîæåì îò-
ëè÷èòü îò èãð-êîíêóðåíòîâ. Íî òàê ëè
óæ âàæíà îðèãèíàëüíîñòü ïðîåêòà,
åñëè ê åãî êà÷åñòâó ñëîæíî ïðåäúÿ-
âèòü ïðåòåíçèè?

EXIGOCRAFT
Armies of Exigo âîñïðèíèìàåòñÿ êàê
ïåðåðèñîâàííûé Warñraft III. Ïðè÷åì
ýòî íå ïðîñòî åùå îäíà ôýíòåçèé-
íàÿ RTS ñ ýëüôàìè è îðêàìè. Ñêî-
ïèðîâàíî âñå âïëîòü äî èíòåðôåé-
ñà, óãëà îáçîðà êàìåðû (è ñïîñîáîâ

åå êðóòèòü), ïîäà÷è ñþæåòà, ðàáîòû
ñ êâåñòàìè â ñèíãëïëååðíîé èãðå.
Ïðîõîäÿ îäíîïîëüçîâàòåëüñêóþ
êàìïàíèþ, íà êàæäîì øàãó îòìå÷à-
åøü, ÷òî ïîçàèìñòâîâàíî èç îðèãè-
íàëüíîãî Warcraft III, à ÷òî � óæå èç
Frozen Throne (íàïðèìåð, ëå÷àùèå
ðóíû). Ê ïåðâîìó îòíîñèòñÿ â ÷èñëå
ïðî÷åãî è ñþæåò, òî÷íåå åãî äåòà-
ëè! Ïðåäñòàâüòå ñåáå, ÷òî àëüÿíñó
ëþäåé è ýëüôîâ óãðîæàþò Çâåðè (ñ
áîëüøîé áóêâû) � ñîþç îðêîâ, ãîá-
ëèíîâ, îãðîâ è òîìó ïîäîáíûõ òâà-
ðåé � ÷åì âàì íå Îðäà? Íî, åñòåñò-
âåííî, áûâøèå âðàãè áóäóò âûíóæ-
äåíû ïîìèðèòüñÿ è ñîîáùà ïðîòè-
âîñòîÿòü Ïàâøèì, êîòîðûå ñìóòíî
íàïîìèíàþò... çåðãîâ. Ïîñëåäíåå íå
ñëó÷àéíî. Armies of Exigo èäåéíî

ïðîäîëæàåò StarCraft ñ åãî òùàòåëü-
íî ñáàëàíñèðîâàííîé òðåõðàñîâîé
ñèñòåìîé, áîëüøèì ïî ñðàâíåíèþ ñ
Warcraft III êîëè÷åñòâîì çäàíèé è,
÷òî âàæíåå âñåãî, îòñóòñòâèåì
RPG-ýëåìåíòîâ. Â Armies of Exigo
åñòü ãåðîè ñ ìàãè÷åñêèìè çàêëèíà-
íèÿìè, íî ëèøü â ñèíãëïëååðå è îï-
ðåäåëåííûå ñþæåòîì � â StarCraft
áûëî èìåííî òàê. Çäåñü þíèòû íà-
áèðàþò îïûò è ñòàíîâÿòñÿ îò ýòîãî
ñèëüíåå, íî íà áàëàíñ ýòî âëèÿåò
íåçíà÷èòåëüíî. Íèêàêèõ ðàçáîðîê ñ
íåéòðàëüíûìè ìîíñòðàìè ñ öåëüþ
ïðîêà÷êè íåò; ïðåäìåòû èìåþòñÿ,
íî èõ ðîëü ñâåäåíà ê ìèíèìóìó.
Ãëàâíîå � íåò «ïîðîæäàåìûõ» â
ñïåöèàëüíîì çäàíèè ãåðîåâ, íåò ãå-
íåðèðóåìîé èìè àóðû óñèëåíèÿ; íåò
íåîáõîäèìîñòè íàáèðàòü îïûò; ñî-
îòâåòñòâåííî, êàðäèíàëüíî ìåíÿåò-
ñÿ ñòðàòåãèÿ áîÿ. Íå âñåì âåäü
ïðèøëèñü ïî âêóñó «êàðìàííûå áèò-
âû» è ñåðüåçíîå îñëàáëåíèå ðîëè
âîçäóøíûõ þíèòîâ Warcraft III. À
ïðèíöèï «àðìèÿ áåç ãåðîÿ áåñïî-
ëåçíà»? Armies of Exigo ïî ñóòè �
àëüòåðíàòèâíûé Warcraft-ïðîåêò,
ïîäïèòàííûé èäåÿìè ðàííèõ ÷àñòåé
ñåðèàëà. Äâåñòè þíèòîâ � ëó÷øå,
÷åì ñòî, íå òàê ëè?

ÑÒÐÎÈÌ ÁÀÇÓ
Ðåñóðñîâ â èãðå òðè � çîëîòî, äðà-
ãîöåííûå êàìíè è ëåñ. Ïåðâûå äâà
� ýòî ñòàðêðàôòîâñêèå êðèñòàëëû
(âàëÿþòñÿ íà çåìëå) è ãàç (äîáûâà-
åòñÿ â øàõòàõ), à äðîâà � îíè â
Warcraft'å äðîâà. Áàðàêè, ôåðìû,
çäàíèÿ äëÿ àïãðåéäîâ � ñ ýòèì ëþ-
áîé çíàòîê èãð îò Blizzard ðàçáåðåò-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Hole
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 384 Ìàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com/official/armiesofexigo/armiesofe
xigo/us/home.jsp

Armies of Exigo

Armies of ExigoÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Óñòàâøèì îò Warcraft III ãåéìåðàì, æåëàþ-
ùèì ïðîâåñòè âðåìÿ çà õîðîøåé ôýíòåçèé-
íîé RTS.

Ïëþñû:
Ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà, èíòåðåñíûå ìèññèè â îäíîïîëüçîâàòåëücêîì ðåæèìå,
íåïëîõîé áàëàíñ ìåæäó ðàñàìè.

Ìèíóñû:
Èãðà ïîëíîñòüþ êîïèðóåò RTS îò Blizzard, íè÷åãî ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî
ðàçðàáîò÷èêè íå ïðåäëîæèëè.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÓÄÀÐ ÈÑÏÎÄÒÈØÊÀ
Ñàìîå ââåñîìîå ííîâøåñò-
âî �� ïïîäçåìíûé ««ýòàæ»
óðîâíåé �� ââðÿä ëëè ððàäè-
êàëüíî îîòëè÷àåò AArmies
of EExigo îîò ââñå òòîãî ææå
ñåðèàëà WWarcraft. ÈÈñïîëü-
çóåòñÿ îîí ððåäêî, èè ââ îîñ-
íîâíîì �� ââ ññèíãëïëååðå.
Õîòÿ, êêîíå÷íî, ââîçìîæ-
íîñòü ààòàêîâàòü ââðàæåñ-
êóþ ááàçó ««ñíèçó» ((â òòîì
÷èñëå èè ììàãèåé ïïðÿìî
ñêâîçü ççåìëþ!) ââ ììåðó
èíòåðåñíà. 

ËËÀÀÑÑÊÊÀÀÅÅÒÒ ÂÂÇÇÎÎÐÐ

Âàðêðàôòîâñêàÿ ããðàôèêà óóñòàðåëà ååùå ääî òòîãî, êêàê
óâèäåëà ññâåò òòðåòüÿ ÷÷àñòü èèãðû. AArmies oof EExigo òòî-
æå ââðîäå ááû ííà ëëàâðû 33DMark 33000 ííå ççàðèòñÿ, ííî
âûãëÿäèò ââïîëíå ññîâðåìåííî. ÏÏàëèòðà èèçáàâèëàñü
îò êêðè÷àùèõ ööâåòîâ: êêîìèêñíî-ÿÿðêèå ýýëüôû èè îîðêè
îòïðàâëÿþòñÿ ííà ïïîêîé. ÕÕîðîøèå ììîäåëè þþíèòîâ èè
çäàíèé, ââåëèêîëåïíûå ääåðåâüÿ èè ññïåöýôôåêòû ��
çäåñü ââñå ïïðåäñêàçóåìî óóäà÷íî.

ÊÀÊ ÈÈ ÂÂ WWARCRAFT, ÇÇÄÅÑÜ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÑÒÀÂÈÒÜ ÈÈ ÒÒÀÊÎÉ
ÓÃÎË ÎÎÁÇÎÐÀ. ÒÒÎËÜÊÎ ÝÝÒÎ ÍÍÈÊÎÌÓ ÍÍÅ ÍÍÓÆÍÎ.

ÔÎÐÌÀËÜÍÎ ÈÈ ÁÁÅÇ ÝÝÒÎÉ ÊÊÀÒÀÏÓËÜÒÛ ÌÌÎÆÍÎ ÐÐÀÇÍÅÑÒÈ ËËÀÃÅÐÜ
ÂÐÀÃÎÂ, ÆÆÅÑÒÊÎ ÇÇÀÄÀÍÍÛÕ ÎÎÃÐÀÍÈ×ÅÍÈÉ ÍÍÀ ÂÂÀØÈ ÄÄÅÉÑÒÂÈß
ÍÅÒ. ÎÎÄÍÀÊÎ ÓÓ ÂÂÀÑ ÍÍÅ ÕÕÂÀÒÈÒ ÍÍÈ ÄÄÅÍÅÃ, ÍÍÈ ÒÒÅÐÏÅÍÈß.

Ñ êêîïèðîâàíèÿ øøåäåâðîâ ââåëèêèõ ììàñòåðîâ ííà÷èíàëè ììíîãèå ââåëèêèå ììàñòåðà. ÏÏîýòîìó
îáâèíÿòü BBlack HHole ââ ïïëàãèàòå ííåðàçóìíî.

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru
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ñÿ çà ïÿòü ìèíóò. Äðóãîå äåëî, ÷òî
çäåñü èíà÷å ðàñïðåäåëåíû äîïîë-
íèòåëüíûå ôóíêöèè çäàíèé � ðàç-
ðàáîò÷èêè íå ñêîïèðîâàëè ñòðîå-
íèÿ èç Warcraft III, à ïðîñòî ïðèìå-
íèëè òàìîøíèé ïðèíöèï èõ êîíñò-
ðóèðîâàíèÿ. Ñîãëàñíî ýòîìó ïðèí-
öèïó íàäî äëÿ êàæäîé ðàñû ðàñêè-
äàòü òå ñàìûå ôóíêöèè � âðîäå
óâåëè÷åíèÿ ëèìèòà àðìèè, îáíàðó-

æåíèÿ íåâèäèìûõ îáúåêòîâ, îáîðî-
íû îò âðàãîâ � ìåæäó ðàçíûìè îáú-
åêòàìè. Íàïðèìåð, ó îðêîâ ôåðìû
íå àâòîìàòè÷åñêè ïðîèçâîäÿò ïè-

ùó � â íèõ ïîðîæäàåòñÿ ñïåöèàëü-
íûé þíèò, êîòîðûé ïðè íåîáõîäè-
ìîñòè ìîæåò è îòáèòüñÿ ðîãàìè è
êîïûòàìè îò íàïàäàþùèõ. Èìåííî

ïîäîáíûå ñõåìû è ïîçâîëÿþò äî-
áèòüñÿ ðåàëüíûõ ðàçëè÷èé ìåæäó
ðàñàìè ïðè ñîõðàíåíèè áàëàíñà. Ó
Blizzard íàøëèñü äîñòîéíûå ó÷åíè-
êè: äàæå ïðèíöèï ïðîêà÷êè þíèòîâ
ó Ëþäåé/Îðêîâ è Ïàâøèõ ðàçíûé �
ïîñëåäíèå äîëæíû äëÿ ýòîãî ïîãëî-
ùàòü äóøè âðàæåñêèõ âîèíîâ.

ÈÄÅÌ Â ÀÒÀÊÓ
Áàëàíñ â Armies of Exigo îáíàðó-
æèòü óäàëîñü � êàê íà óðîâíå ðàñ,
òàê è íà óðîâíå þíèòîâ. Ïðàâèëî
«êàìåíü � íîæíèöû � áóìàãà»
âñòðå÷àåòñÿ íà êàæäîì øàãó; íàï-
ðèìåð, ëþäñêèå ïèêèíåðû ëåãêî
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÐÐÀÀÇÇÓÓÌÌ ÑÑÈÈËËÅÅÍÍ

Èñêóññòâåííûé èèíòåëëåêò, ììîæåò, èè ííåèäåàëåí, îîäíàêî ííåò ââ ííåì èè îî÷åâèäíûõ ííåäî-
ðàáîòîê. ÂÂ êêàìïàíèè ââðàãè îîáû÷íî ññëåäóþò ññêðèïòó, ííàñûëàÿ ííà ââàøó ááàçó îîäíîîá-
ðàçíûå ââîëíû þþíèòîâ. AAI ííà óóðîâíå þþíèòîâ ññîîòâåòñòâóåò ññîâðåìåííûì ññòàíäàðòàì ��
âûäåëåííàÿ ããðóïïà ááîéöîâ ññàìà ââûñòðàèâàåòñÿ ïïðàâèëüíî ((âîèíû �� ââïåðåäè, ììàãè ��
ïîçàäè). ÂÂ ääåðåâüÿõ ííèêòî ííå ççàñòðåâàåò, ââðóêîïàøíóþ ëëó÷íèêè ääðàòüñÿ ííå ëëåçóò. ÂÂ
áîþ, îîäíàêî, ññëó÷àåòñÿ ââñÿêîå �� ïïîñòðîåíèå ððàçâàëèâàåòñÿ, èè ëëåêàðü ââïîëíå ììîæåò
îêàçàòüñÿ ããäå-ííèáóäü ââ òòûëó ââðàæåñêèõ ââîéñê.

ÑÞÆÅÒÍÛÅ ÑÑÖÅÍÊÈ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÛ ÒÒÀÊ ÆÆÅ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂ WWAR-
CRAFT IIII. CCG-ÐÐÎËÈÊÎÂ ÌÌÀËÎ, ÑÑÖÅÍÎÊ ÍÍÀ ÄÄÂÈÆÊÅ �� ÌÌÍÎÃÎ.

ÅÑËÈ ««ÑÏÓÑÒÈÒÜ» ÂÂÍÈÇ ËËÀÂÈÍÓ, ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÁÈÒÜ ÄÄÂÎÈÕ ÂÂÐÀÃÎÂ. ÈÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂ-
ÍÎÑÒÜ, ÎÎÄÍÀÊÎ! ÒÒÐÅÒÜÅÃÎ ÑÑ ÁÁÎËÜØÈÌ ÒÒÐÓÄÎÌ ÂÂÀØÈ ËËÞÄÈ ÇÇÀÒÛÊÀÞÒ ÏÏÈÊÀÌÈ.

ÎÁÎÐÎÍÀ ÃÃÎÐÎÄÀ ÏÏÐÎÐÂÀÍÀ, ÀÀ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÅ ÃÃÅÐÎß ÁÁÓÄÅÒ ÃÃÎÒÎÂÎ ËËÈØÜ ××ÅÐÅÇ ××ÅÒÛÐÍÀÄÖÀÒÜ ÑÑ
ËÈØÍÈÌ ÌÌÈÍÓÒ... ÎÎÄÍÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÈÅ ÌÌÈÑÑÈÈ ÑÑ ÏÏÅÐÂÎÃÎ ÐÐÀÇÀ ÏÏÐÎÉÒÈ ÍÍÅ ÒÒÀÊ ÏÏÐÎÑÒÎ.

Ïðîõîäÿ êêàìïàíèþ, ííà êêàæäîì øøàãó îîòìå÷àåøü,
÷òî ïïîçàèìñòâîâàíî èèç îîðèãèíàëüíîãî WWarñraft IIII,
à ÷÷òî �� óóæå èèç FFrozen TThrone.

Lords of Everquest

Warcraft 3: The Frozen Throne

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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îäîëåþò «òîëñòûõ» þíèòîâ âðîäå
îãðîâ, îäíàêî ñ áûñòðûìè, ìåëêè-
ìè âîèíàìè ñïðàâëÿþòñÿ ñ òðóäîì.
Àðìèÿ îäèíàêîâûõ þíèòîâ ïî÷òè
âñåãäà ïðîèãðàåò ìàëåíüêîìó îòðÿ-
äó, îáúåäèíèâøåìó âîèíîâ ðàçíûõ
ñïåöèàëèçàöèé. Åñòü òóò è ñâîè êà-
òàïóëüòû, è àâèàöèÿ (ðàçâåäêà,
âîçäóõ-âîçäóõ, âîçäóõ-çåìëÿ) � âñå
â ëó÷øåì âèäå. Ñèñòåìû ðàçíûõ
òèïîâ áðîíè ó þíèòîâ, îäíàêî, íåò
� çà îáðàçåö áðàëèñü èäåè
StarCraft. À òàê êàê ñîïðîâîæäàòü
àðìèþ ãåðîåì áîëåå íå íàäî, ñòà-
ëè âîçìîæíûìè íîðìàëüíûå âîç-
äóøíûå áèòâû.
×òî óäèâèòåëüíî, Armies of Exigo
èäåò íà ðàâíûõ ñ Warcraft III êàê îä-
íîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èãðà. ß óæå
óïîìèíàë î ñõîæåñòè ñþæåòà, íî...
è äèàëîãè, è CG-ðîëèêè óäàëèñü íà
ñëàâó. Ïðîõîäèòü êàìïàíèþ � ñ

îáèëèåì çàñêðèïòîâàííûõ ñöåíîê,
îòëè÷íî ïðîðàáîòàííûìè çàäàíèÿ-
ìè, ÷åòêî ïðèâÿçàííûìè ê ñþæåòó,
ïðàâèëüíûì óðîâíåì ñëîæíîñòè �
îäíî óäîâîëüñòâèå. È íàðÿäó ñî
ñòàíäàðòíûìè (äëÿ ñòðàòåãèé
Blizzard) çàäàíèÿìè, âðîäå ýñêîðòà
þíèòîâ èëè îáîðîíû áàçû â òå÷å-
íèå ïîëó÷àñà, åñòü è áîëåå îðèãè-
íàëüíûå. Íàïðèìåð, çàõâàòèâ ñòà-
öèîíàðíóþ êàòàïóëüòó è çàùèùàÿ
åå, íåîáõîäèìî ðàçáîìáèòü âðà-
æåñêóþ áàçó, íåïðèñòóïíóþ äëÿ
àòàêè â ëîá îáû÷íûìè ñðåäñòâàìè.
Êàæäàÿ íîâàÿ ìèññèÿ ïðåäëîæèò
÷òî-òî èíòåðåñíîå; à äëèòüñÿ îíè
ìîãóò è ÷àñ, è äâà. Îòëè÷íûé ñïî-
ñîá ïðèÿòíî ïðîâåñòè âðåìÿ. Ìóëü-
òèïëååð ðåàëèçîâàí ñòàíäàðòíî
äëÿ Craft-ïðîåêòîâ, äàæå äàæå èí-
òåðôåéñ òî÷íî òàêîé æå. Íî ñòàòü
ñåðüåçíîé êèáåðñïîðòèâíîé äèñ-

öèïëèíîé Armies of Exigo âðÿä ëè
ñìîæåò: íå óäàëîñü âåäü ýòî ìíî-
ãèì êóäà áîëåå ñîëèäíûì RTS ïîñ-
ëåäíèõ ëåò. Îäíàêî ïîòåõè ðàäè ïî-
ãîíÿòü èãðó ïî ñåòêå ìîæíî. Íî ñ
ó÷åòîì òîãî, ÷òî âñåðüåç òðåíèðî-
âàòüñÿ â Exigo íèêòî íå ñîáèðàåòñÿ,

ïîêëîííèêàì ìóëüòèïëååðà ëó÷øå
îñòàòüñÿ âåðíûìè Warcraft III. Òâî-
ðåíèå Black Hole âîñòðåáîâàíî â
ïåðâóþ î÷åðåäü êàê êðàñèâûé íî-
âûé Craft ñ èíòåðåñíûì ñþæåòîì è
îòëè÷íûì áàëàíñîì, êàê èãðà, êîòî-
ðóþ èíòåðåñíî òåðçàòü â ñèíãëå. 

Armies of ExigoÎÁÇÎÐ

ÈÃÐÀ ÏÎ ÏÐÀÂÈËÀÌ
Armies oof EExigo ííà÷èíàåòñÿ ññ
íåîáÿçàòåëüíîé îîáó÷àþùåé
ìèññèè, ääàëåå ññëåäóþò êêàì-
ïàíèè ççà ËËþäåé, ÏÏàâøèõ èè
Çâåðåé. ÅÅñëè ïïî õõîäó
äåéñòâèÿ ääîáàâëÿþòñÿ ííî-
âûå þþíèòû ññ ííåî÷åâèäíûìè
âîçìîæíîñòÿìè èèëè ññïî-
ñîáíîñòÿìè, ââàì ääàþò ññîâå-
òû ïïî èèõ èèñïîëüçîâàíèþ. ÊÊ
ìèññèÿì òòîæå ååñòü ïïîäñ-
êàçêè, èè èèìè ññëåäóåò îîáÿçà-
òåëüíî ïïîëüçîâàòüñÿ, ääàæå
åñëè ïïîíà÷àëó îîíè ââàì êêà-
æóòñÿ ááåñïîëåçíûìè.

ÂÛÏÎËÍßß ÂÂÑÅ ÂÂÒÎÐÎÑÒÅÏÅÍÍÛÅ ÊÊÂÅÑÒÛ, ÏÏÐÅÄËÀÃÀÅÌÛÅ ÈÈÃÐÎÉ,
ÌÎÆÍÎ ÇÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ ÎÎÁËÅÃ×ÈÒÜ ÏÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈÅ ÎÎÑÍÎÂÍÎÉ ÌÌÈÑÑÈÈ.

ÇÂÅÐÈ ((BEASTS) ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏÎÕÎ-
ÆÈ ÍÍÀ ÎÎÐÄÓ ÈÈÇ WWARCRAFT IIII.

ÇÀÕÂÀÒ ÈÈÑÒÎ×ÍÈÊÎÂ ÐÅÑÓÐÑÎÂ ÂÂ ÌÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÅ �� ÊÊËÞ× ÊÊ
ÏÎÁÅÄÅ. ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ËËÞÁÎÉ ÄÄÐÓÃÎÉ RRTS ÑÑ ÄÄÎÁÛ×ÅÉ ÐÐÅÑÓÐÑÎÂ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/tactics
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Best Way
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/outfront

Â òûëó âðàãà:
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîå äîïîëíåíèå
Äëÿ ññ÷àñòüÿ ííå õõâàòàëî òòîëüêî ììóëüòèïëååðà. ÈÈ ììû ååãî ïïîëó÷èëè!

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru

PC PLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÐÐ âóòñÿ ñíàðÿäû, ñâèñòÿò ïóëè,
à ñòóê ïóëåìåòîâ ïåðåêðûâà-
åò êðèêè óìèðàþùèõ. Àíã-

ëèéñêèå òàíêè íîðîâÿò ïðîïàõàòü
ãðóäó èñêîðåæåííîãî ìåòàëëà, íå-
ìåöêèå ñíàéïåðû þòÿòñÿ â âîðîí-
êàõ, ñîâåòñêèå «Êàòþøè» ïðåâðà-
ùàþò â ìåñèâî àìåðèêàíñêóþ ïåõî-
òó. ×åòûðå äåðæàâû ñîøëèñü â
æàðêîé áèòâå çà... ëåñîïèëêó. Àá-
ñóðä? Êîøìàðíûé ñîí? Ìóëüòèïëå-
åð «Â òûëó âðàãà»!
Íå ñòîèò ïóãàòüñÿ, ïðîåêò íå ïðåâðà-
òèëñÿ â áåçáàøåííûé ýêøí. Ïðîñòî
äðóãèìè ñëîâàìè íå ïåðåäàòü àçàðò,
îõâàòûâàþùèé ñ ïåðâûõ æå ìèíóò
áîÿ. Ðàçðàáîò÷èêè ïî÷òè íè÷åãî íå
èçìåíèëè â èãðå, à ëèøü äîáàâèëè
ïÿòü ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæè-
ìîâ. Áîëüøèíñòâî èç íèõ âàì óæå
çíàêîìî. «Öàðþ ãîðû» ïðèäåòñÿ íåñ-
êîëüêî ìèíóò óäåðæèâàòü ñòðàòåãè-
÷åñêèé îáúåêò, à â ðåæèìå «Øòóðì»
åãî íóæíî, íàîáîðîò, çàõâàòèòü (èëè,
îïÿòü æå, ñáåðå÷ü îò ïîñÿãàòåëüñòâ
âðàãà � èãðàòü ìîæíî çà ëþáóþ èç
ñòîðîí). «Çíàìÿ ïîáåäû» ñòàâèò çà-
äà÷ó ïî âîäðóæåíèþ è çàùèòå ñèìâî-
ëè÷åñêèõ ôëàãîâ (÷èñòîé âîäû
«Capture The Flag»), «Êîíâîé» � îõðà-
íà ãðóçîâèêîâ, ñëåäóþùèõ èç ïóíêòà
«À» â ïóíêò «Á». Íî, íåñîìíåííî, ñà-
ìûé èíòåðåñíûé ðåæèì � ýòî «Áîé».
Â íåì âû áóäåòå ñðàæàòüñÿ, ñêîëüêî
äóøå óãîäíî, ïðåäâàðèòåëüíî óêàçàâ,
ñêîëüêî ýòîé ñàìîé äóøå òðåáóåòñÿ
ìèíóò, äåíåã è ïîáåäíûõ î÷êîâ.

Þíèòû ïîêóïàþòñÿ ïðÿìî â ïðîöåñ-
ñå èãðû, è ïîýòîìó îíà ìîæåò
äëèòüñÿ áåñêîíå÷íî. Õîòÿ «ýêîíî-
ìè÷åñêèå» ïîêàçàòåëè ãèáêî ðåãó-
ëèðóþòñÿ ïóòåì óñòàíîâêè â îïöèÿõ
çíà÷åíèé ñòàðòîâîãî êàïèòàëà è
ñêîðîñòè ïðèðîñòà (èëè äàæå óáû-
âàíèÿ) äåíåã. Âïðî÷åì, ãëàâíûé èñ-
òî÷íèê äîõîäà � ïîâåðæåííûå ñî-
ïåðíèêè. Òàê ÷òî ïóñòÿ÷íûå ïåðåñò-
ðåëêè ìîãóò ïåðåðàñòè â ãðàíäèîç-
íóþ áàòàëèþ. Íî íå æäèòå áåçäóì-
íîé «ìÿñîðóáêè» � áåç ãðàìîòíîãî
âçàèìîäåéñòâèÿ ïåõîòû, áðîíåòåõ-
íèêè è àðòèëëåðèè â èãðå íå ñòó-

ïèòü è øàãó. Îäèí òîëüêî «ìîðïåõ»
â ñîñòàâå ñáàëàíñèðîâàííîãî îòðÿ-
äà ñïîñîáåí ðàçîáðàòüñÿ ñ äåñÿò-
êîì «Êîðîëåâñêèõ Òèãðîâ». Åñëè ñ
òàêòè÷åñêèì ìûøëåíèåì ó âàñ âñå
â ïîðÿäêå, òî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êîå äîïîëíåíèå «Â òûëó âðàãà»
ïðèäåòñÿ âàì ïî äóøå.
P.S. Êñòàòè, ìóëüòèïëååðíûé add-on
ìîæíî áåñïëàòíî âûêà÷àòü ñ
http://games.1c.ru ëèáî êóïèòü íà
äèñêå. 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ìóëüòèïëååð ñäåëàë èãðó áîëåå âäóì÷èâîé è
èíòåðåñíîé � ìû è íå ïîäîçðåâàëè, ñêîëüêî â
íåé íà ñàìîì äåëå òàêòèêè.

9.0

ÀÀ ÃÃÄÄÅÅ ÂÂÑÑÅÅ??

Èãðà ííå óóìååò èèñêàòü ññåðâåðû ääàæå ââ
ëîêàëüíîé ññåòè èè ïïîòîìó ííàñòîÿòåëüíî
òðåáóåò âââîäà IIP-ààäðåñîâ. ÄÄëÿ ïïîäáîðà
ïàðòíåðîâ èè îîïïîíåíòîâ ððåêîìåíäóþ
âîñïîëüçîâàòüñÿ ññèñòåìîé GGamespy
èëè ááàçîé èèãðîêîâ ííà îîôèöèàëüíîì
ñàéòå èèãðû �� hhttp://games.1c.ru/outfront.

ÝÔÔÅÊÒÈÂÍÎ ÓÓÏÐÀÂËßÒÜ ÞÞÍÈÒÎÌ ÌÌÎÆÍÎ ËËÈØÜ ÂÂ ÐÐÅÆÈ-
ÌÅ ÏÏÐßÌÎÃÎ ÊÊÎÍÒÐÎËß. ÂÂÅÑÒÈ ÂÂ ÁÁÎÉ ÁÁÎËÜØÅ ÄÄÂÓÕ ÒÒÀÍ-
ÊÎÂ �� ÍÍÅÂÛÏÎÍÈÌÀß ÇÇÀÄÀ×À. ÓÓ×ÈÒÅÑÜ ÈÈÃÐÀÒÜ ÂÂ ÊÊÎÌÀÍÄÅ!

ÏÎÄÁÈÒÛÅ ÃÃÓÑÅÍÈÖÛ ÑÑÎ ÂÂÐÅÌÅÍÅÌ ÍÍÀ×ÈÍÀÞÒ
ÑÈËÜÍÎ ÐÐÀÇÄÐÀÆÀÒÜ �� ÓÓÆ ÁÁÎËÜÍÎ ××ÀÑÒÎ ÏÏÎÄÎÁÍÎÅ
ÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ. ÎÎÁÅÇÄÂÈÆÅÍÍÛÉ ÒÒÀÍÊ ÎÎÁÐÅ×ÅÍ...

ÏÐÈ ÄÄÎËÆÍÎÌ ÓÓÌÅÍÈÈ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÏÐßÒÀÒÜ
ÒÀÍÊ ÂÂ ÏÏÐÈÄÎÐÎÆÍÎÌ ÊÊÓÑÒÀÐÍÈÊÅ.

ÊÓÏËÅÍÍÛÉ ÞÞÍÈÒ ÍÍÅÓßÇÂÈÌ ÄÄËß ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÕ ÀÀÒÀÊ ÏÏÅÐÂÛÅ 115 ÑÑÅÊÓÍÄ. ÍÍÎ ÎÎÁÛ×-
ÍÎ ÈÈÕ ÕÕÂÀÒÀÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÒÒÎ, ××ÒÎÁÛ ÇÇÀËÅÇÒÜ ÂÂ ÒÒÀÍÊ ÈÈ ÁÁÅÑÑËÀÂÍÎ ÏÏÎÃÈÁÍÓÒÜ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

«Â òûëó âðàãà»

Ground Control 2: Operation Exodus

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÊÀÊ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Îòëè÷íûé áàëàíñ äàåò îãðîìíûé ïðîñòîð äëÿ òàêòèêè.
Â èãðå íå õâàòàëî òîëüêî ñåðüåçíîãî ïðîòèâíèêà, è òåïåðü ìû åãî ïîëó÷èëè.

Ìèíóñû:
Î÷åíü íåóäîáíîå ïîäêëþ÷åíèå ê èãðå. Çà÷àñòóþ ïðèõîäèòñÿ çàðàíåå
äîãîâàðèâàòüñÿ ñî âñåìè ó÷àñòíèêàìè è çàïèñûâàòü IP-àäðåñà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMECUBE
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««ÈÈ ãðû êîí÷èëèñü», � ñóðî-
âî ïðîèçíåñ Ãîêó. «Âå-
ãåòà óæå âîâñþ ãîòîâèò

Òðàíêñà ê íàñòîÿùåé áèòâå, îáó÷àåò
åãî èñêóññòâó âëàäåíèÿ êè», � ÷óòü ëè
íå îôèöèàëüíûì òîíîì ïðîãîâîðèë
îí. «Îòåö, ÿ áîëüøå íå ìîãó», � âû-
äîõíóë Ãîàí, åäâà íàéäÿ â ñåáå ñèëû.
«Òû íå èìååøü ïðàâà ñåòîâàòü íà óñ-
òàëîñòü, � íðàâîó÷èòåëüíî çàÿâèë ïà-
ïàøà. � Ïðè òâîåé íûíåøíåé ïîäãî-
òîâêå òåáå íå òî ÷òî ñ Ôðèçîé � ñ
Ïèêêîëî íå ñîâëàäàòü! Âïðî÷åì, äî-
âîëüíî áîëòîâíè � íàïàäàé!». Ãîêó
áûë óâåðåí, ÷òî ñûí íåâíèìàòåëüíî
ñëåäèë çà åãî äâèæåíèÿìè âî âðåìÿ
ñïàððèíãà, à ïîòîìó ãîòîâèëñÿ ïðåïî-
äàòü åìó õîðîøèé óðîê. È êàêîâî áû-

ëî åãî óäèâëåíèå, êîãäà âûáèâøèéñÿ
èç ñèë êàðàïóç ñäåëàë â åãî íàïðàâ-
ëåíèè ðåçêèé, ìîëíèåíîñíûé âûïàä...
Ìãíîâåíèå ñïóñòÿ îí óæå ïðîïàë èç
ïîëÿ çðåíèÿ îòöà è ïðèìåðÿë ïðàâóþ
íîãó ê óäàðó ïî ãîëîâå. Âàëÿÿñü â óã-
ëóáëåíèè àñôàëüòà âîêðóã ðàñêèäàí-
íûõ àâòîìîáèëåé, Ãîêó âûäàâèë: «Èç
òåáÿ âûéäåò ïðåâîñõîäíûé Ñàéÿí».
Ïåðâàÿ Dragon Ball Z: Budokai, ÿâèâ-
øàÿñÿ íà ñóä ãåéìåðîâ â 2002 ãîäó,
î÷åíü íàïîìèíàëà ôàéòèíãè âî âñå-
ëåííîé Dragon Ball íà PS one: áåñïî-
äîáíóþ àòìîñôåðó ïðîèçâåäåíèé
Àêèðû Òîðèÿìû ïîääåðæèâàëè êà÷å-
ñòâåííûå ìîäåëè ãåðîåâ è áûñòðûé
ãåéìïëåé, íî ñëàáàÿ ïðîðàáîòêà ðå-
æèìîâ è øåðîõîâàòîñòè óïðàâëåíèÿ

èçðÿäíî ïîðòèëè óäîâîëüñòâèå.
Ñêðîìíûå ñåðåäíÿ÷êè âûïåêàëèñü
ïîäîáíî ïèðîæêàì, íî äîëãî òàê
ïðîäîëæàòüñÿ íå ìîãëî, è Dimps
Corporation íàêîíåö-òî ñïîäîáèëàñü
ñîçäàòü Dragon Ball Z: Budokai 3 � âî
âñåõ îòíîøåíèÿõ ñèëüíûé ôàéòèíã,
óäîâëåòâîðÿþùèé ïîòðåáíîñòè áîëü-
øèíñòâà öåíèòåëåé æàíðà.
Íå èìååò ñìûñëà ïåðåñêàçûâàòü ñþ-
æåòíóþ êàíâó � èãðà, êàê è îáå åå
ïðåäøåñòâåííèöû, îñíîâàíà íà ñî-
áûòèÿõ àíèìå-ñåðèàëà Dragon Ball Z,
ïîýòîìó ñìîòðåâøèå/èãðàâøèå è òàê
âñå çíàþò, îñòàëüíûì æå ôàáóëà ãè-
ãàíòñêîé ñàãè ïðîñòî íè î ÷åì íå
ñêàæåò. Òåì íå ìåíåå, èñòîðèÿ
äîëæíà çàèíòåðåñîâàòü íåïîñâÿùåí-
íûõ � ãîðàçäî ïðîùå îçíàêîìèòüñÿ ñ
òðîéêîé èãð, íåæåëè ñ 291 ýïèçîäîì
òåëåñåðèàëà. Íà ñàìîì äåëå çàìàí-
÷èâû îáà âàðèàíòà � íåñìîòðÿ íà ïó-
ãàþùèå ìàñøòàáû ïîâåñòâîâàíèÿ,
òâîðåíèå Òîðèÿìû îáëàäàåò èíòå-
ðåñíûì ñþæåòîì.
Íî âñå æå ìû ïðèøëè ñêîðåå
äðàòüñÿ, à íå äèàëîãè ÷èòàòü, à ïî-
òîìó � î áîåâîé ñèñòåìå. Â ïëàíå
ïðîðàáîòêè îíà íå äîòÿãèâàåò äî
Virtua Fighter, îäíàêî íåëüçÿ íå îò-
ìåòèòü î÷åâèäíûé ïðîãðåññ â ñðàâ-
íåíèè ñî âòîðîé ÷àñòüþ. Îäíî èç
ñàìûõ ëþáîïûòíûõ íîâîââåäåíèé �
òåëåïîðòàöèÿ. Ïîëüçóÿñü ýòèì, êà-
çàëîñü áû, íåõèòðûì ïðèåìîì,
ìîæíî ïàðèðîâàòü ïðàêòè÷åñêè ëþ-
áîé óäàð, à òàêæå ïåðåõâàòèòü èíè-
öèàòèâó. Êðîìå òîãî, ìàíåâð î÷åíü
ïîìîãàåò â ïðîâîðà÷èâàíèè êîìáè-
íàöèé è ñïåöïðèåìîâ � ñòàëî âîç-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Dimps Corporation
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.uk.atari.com//?pg=game_detail&productID=16

Dragon Ball Z: Budokai 3

Dragon Ball Z: Budokai 3ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Çàæèãàòåëüíûé ôàéòèíã, ñïîñîáíûé ïîíðà-
âèòüñÿ íå òîëüêî äàâíèì ïîêëîííèêàì DBZ,
èñòîñêîâàâøèìñÿ ïî ëþáèìûì ãåðîÿì.

Ïëþñû:
Ìàñøòàáíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, íåâåðîÿòíàÿ çðåëèùíîñòü, ìîðå çíàêîìûõ ëèö,
êðàñèâûå ìîäåëè áîéöîâ, óäà÷íîå âïëåòåíèå ðîëåâûõ ýëåìåíòîâ.

Ìèíóñû:
Ñ óïðàâëåíèåì ìîãóò âîçíèêíóòü ñëîæíîñòè, 
à óðîâåíü äåòàëèçàöèè áîëüøèíñòâà àðåí î÷åíü íèçîê.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀÊÈÐÀ ÒÎÐÈßÌÀ
Îäèí èèç ññàìûõ ïïîïóëÿð-
íûõ ììàíãàê ááîëåå ââñåãî
èçâåñòåí ííà ÇÇàïàäå êêàê ààâ-
òîð DDragon BBall. ÒÒîðèÿìà-
ñàí ïïðè÷àñòåí êê ááåññ÷åò-
íîìó êêîëè÷åñòâó ààíèìå èè
ìàíãè, ññðåäè ääîñòèæåíèé
â èèãðîâîé èèíäóñòðèè ññòîèò
îñîáî îîòìåòèòü ååãî ââêëàä
â ññîçäàíèå CChrono TTrigger
(SNES, PPS oone) èè ëëåãåí-
äàðíîãî ððîëåâîãî ññåðèàëà
Dragon QQuest ((Dragon
Warrior ââ ÑÑØÀ).

DDRRAAGGOONN BBAALLLL ZZ ÏÏÎÎ-ÃÃÎÎËËËËÈÈÂÂÓÓÄÄÑÑÊÊÈÈ

Âîëíà ýýêðàíèçàöèé ààíèìå óóñïåëà ííàê-
ðûòü ññ ããîëîâîé ííå òòîëüêî AAkira, NNeon
Genesis EEvangelion èè BBattle AAngel AAlita, ííî
è DDragon BBall ZZ. ÔÔèëüì ññíèìàåòñÿ ííà FFox
Studios, àà ããëàâíóþ ððîëü ((Ãîêó) ïïðåäïîëî-
æèòåëüíî ññûãðàåò ÁÁðåíäàí ÔÔðåéçåð
(Brendan FFraser, ññì. ôôîòî), ççíàêîìûé ïïî
êèíîëåíòàì ïïîä ììàðêîé TThe MMummy.

ÁÎÉÖÛ ÐÐÀÇËÈ×ÀÞÒÑß ÂÂ ÂÂÅÑÎÂÛÕ ÊÊÀÒÅÃÎÐÈ-
ßÕ: ÈÈÃÐÎÊÓ ÐÐÅØÀÒÜ, ÊÊÀÊÈÌÈ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÀÌÈ
ÄÎËÆÅÍ ÎÎÁËÀÄÀÒÜ ÅÅÃÎ ËËÞÁÈÌÅÖ.

ÏÎÒÀÑÎÂÊÈ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕÅ ÑÑÌÎÒÐßÒÑß ÐÐÀÇÀ 
Â ÄÄÂÀ ÊÊÐÀØÅ ÇÇÅÌÍÛÕ ÏÏÎÁÎÈÙ.

Óæå ääåâÿòü ëëåò, êêàê ííà ÿÿïîíñêîì ÒÒÂ îîòãðåìåëà ïïîñëåäíÿÿ, 2291-ÿÿ ññåðèÿ DDragon BBall ZZ. 
À èèãðû ââñå ââûõîäÿò èè ââûõîäÿò.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@animag.ru
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ìîæíûì îòïðàâëÿòü ñîïåðíèêà â
âîçäóõ, à çàòåì äîãîíÿòü � è ñíîâà
áèòü. Ñèñòåìà áëîêèðîâêè óäàðîâ
íå óñòóïàåò: áîéöû íå òîëüêî óõî-
äÿò â ãëóõóþ îáîðîíó � ìîæíî èçäå-
âàòåëüñêè óâîðà÷èâàòüñÿ îò óäàðîâ,
íàæèìàÿ â òàêò èì êíîïêó áëîêà.
Íèêóäà íå äåëîñü îäíî èç ãëàâíûõ
îòëè÷èé ñåðèàëà DBZ: Budokai � îò-

ñóòñòâèå ïðûæêîâ. Ïåðñîíàæè óìå-
þò ñâîáîäíî ïàðèòü â âîçäóõå, à
÷òîáû ïåðåíåñòè ñõâàòêó íà ÿðóñ
âûøå, äîñòàòî÷íî ëèøü ïíóòü âðàãà
ïîñèëüíåå � è òîò ïîâèñíåò íàä

çåìëåé. Ðàçóìååòñÿ, äîçâîëåíî è
øìÿêàòü îïïîíåíòîì îá ïîë: íàäî,
îïÿòü æå, ïîáîëüíåå îãðåòü âðàæè-
íó ïî êóìïîëó � îñòàëüíîå ñäåëàåò
ãðàâèòàöèÿ, êîòîðàÿ, õîòü è ñëàáà,

íî íà çàçåâàâøèõñÿ òîâàðèùåé
äåéñòâóåò õîðîøî. Ïî-ïðåæíåìó
íèêòî íå ãíóøàåòñÿ èñïîëüçîâàòü
ñèëó êè: ýíåðãåòè÷åñêèå ñãóñòêè,
ëó÷è, õýíñèí («ïåðåâîïëîùåíèå», �
ÿï.) � âñå ýòî äîñòóïíî è èãðàåò íå-
ìàëóþ ðîëü â èñõîäå ïîåäèíêà.
Øêàëà èñòî÷íèêà Âñåëåíñêîé Ìî-
ùè êîïèòñÿ ïî÷òè âñåãäà � êîãäà
áüåòå âû, êîãäà áüþò âàñ, � íî ãî-
ðàçäî ïðîùå âðåìåííî âûâåñòè
ïðîòèâíèêà èç ñòðîÿ è äàòü âàøåìó
èçáðàííèêó ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ,
âûïîëíèâ ïðîñòîé ïðèåì. Êàê è â
Naruto: Narutimate Hero, åñòü âîç-
ìîæíîñòü ïîíèçèòü óðîí îò ñóïåðó-
äàðà. Òîëüêî çäåñü âñå ãîðàçäî
ñëîæíåå � íàäî ëèáî óãàäûâàòü
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ÁÅÇ ÑÑÊÐÛÒÛÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÄÄÅËÎ 
ÍÅ ÎÎÁÎØËÎÑÜ �� ÈÈ ÝÝÒÎ ÏÏÐÀÂÈËÜÍÎ.

ÏÎËÅÒÛ ÏÏÎ ÊÊÀÐÒÅ ÌÌÈÐÀ ÎÎ×ÅÍÜ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ
VALKYRIE PPROFILE ÍÍÀ PPS OONE, ÒÒÎËÜÊÎ ÇÇÄÅÑÜ
ÑÅÉ ÏÏÐÎÖÅÑÑ ÍÍÀÌÍÎÃÎ ÇÇÐÅËÈÙÍÅÅ.

ÂÅÃÅÒÀ ÏÏÐÎÒÈÂ ÑÑÅËË: ××ÅÉ ÊÊÓËÀÊ ÎÎÊÀÆÅÒÑß
ÊÐÅÏ×Å? ÂÂÑÅ ÐÐÅØÀÞÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÈÈÃÐÎÊ ÄÄÀ 
ÓÄÀ×À. ÍÍÅÎÁÛ×ÀÉÍÎ ÊÊÐÀÑÈÂÀß ÑÑÖÅÍÀ.

×òîáû ïïåðåíåñòè ññõâàòêó ííà ÿÿðóñ ââûøå, ääîñòàòî÷íî ëëèøü
ïíóòü ââðàãà ïïîñèëüíåå �� èè òòîò ïïîâèñíåò ííàä ççåìëåé.

Dragon Ball Z: Budokai 2 

Virtua Fighter 4: Evolution 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 02  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

Öåëûõ ññåìü ëëåò �� ññ 11989 ïïî 11996 ããîä �� ïïî ÿÿïîíñêîìó òòåëåêàíàëó FFuji TTV ääåìîíñòðèðîâàëñÿ
àíèìå-ññåðèàë DDragon BBall ZZ, ïïîñòàâëåííûé ððåæèññåðîì ÄÄàéñêý ÍÍèñèî ((3x3 EEyes, AAir MMaster)
ïî ççàäóìêå ÀÀêèðû ÒÒîðèÿìû ((Dr.Slump!, DDragon QQuest) ííà ññòóäèè TToei AAnimation ((One PPiece, YYu
Yu HHakusho). DDBZ �� ññèêâåë îîðèãèíàëüíîãî DDragon BBall ((1986 ããîä, TToei AAnimation, 1153 ññåðèè) èè
ñàìàÿ ääëèííàÿ ññàãà ««Äðàêîíüåãî ææåì÷óãà» ((èìåííî òòàê ññëåäóåò ïïåðåâîäèòü ««Dragon BBall» ííà
ðóññêèé). ÃÃëàâíàÿ èèçþìèíêà ññåðèàëà �� óóðàãàííûå, ïïåðåñûùåííûå ääðàéâîì ññöåíû, àà òòàêæå îîã-
ðîìíîå êêîëè÷åñòâî èèíòåðåñíûõ ïïåðñîíàæåé èè ââåëèêîëåïíûé ññòèëü. ÎÎäíîçíà÷íî ððåêîìåíäóåò-
ñÿ êêàæäîìó, êêòî ññåãîäíÿ ññìàêóåò ííîâîìîäíûé NNaruto ÌÌàñàñè Êèñèìîòî. 

DDRRAAGGOONN BBAALLLL ZZ:: 229911 ÑÑÅÅÐÐÈÈßß ÄÄÐÐÀÀÉÉÂÂÀÀ



êíîïêó, íà êîòîðóþ â ñêîðîì âðåìå-
íè íàæìåò íåäðóã, ëèáî ñîðåâíî-
âàòüñÿ â ðåàêöèè, îñòàíàâëèâàÿ
øêàëó çàùèòû íà ìàêñèìàëüíî âû-
ñîêîé îòìåòêå, � åñëè ïîêàçàòåëü
âàøåãî áîéöà îêàæåòñÿ âûøå, óäàð
áóäåò îòðàæåí. Ó íåôèçè÷åñêèõ
ïðèåìîâ òîæå åñòü ñâîè íþàíñû:
ìåëêèå ñãóñòêè ìîæíî ñ óñïåõîì

îòïðàâëÿòü âðàãó îáðàòíî, à åñëè
îáîèõ ãåðîåâ óãîðàçäèëî îäíîâðå-
ìåííî ñîòâîðèòü ìîùíûå ëó÷è, òî
äâîéíîãî óðîíà èçáåæèò ëèøü òîò,
êòî áîëåå èíòåíñèâíî âðàùàåò àíà-
ëîãîâûå ðóêîÿòè. Äåñòðóêòèâíûå
ïåðñîíàæè òâîðÿò õàîñ íà ëîêàöè-
ÿõ, âåäü åñëè äîëãî è óïîðíî ïè-
íàòü îïïîíåíòà â âîçäóõå, íåñ÷àñò-

íûé â êîíöå êîíöîâ íå èçáåæèò
ó÷àñòè áûòü óòðàìáîâàííûì â çåì-
ëþ, ëèáî åãî òóøà íàñêâîçü ïðîøü-
åò ãîðíûé êðÿæ, ëèáî îí îòâåäàåò
óäàð õâîñòà T-ðåêñà, ëèáî âûëåòèò
ñ àðåíû âîí, ëèáî... Ñëîâîì, ïîñòà-
íîâêà áîåâîãî ïðîöåññà áîëåå ÷åì
âïå÷àòëÿåò � èãðîêó ïðåäîñòàâëÿåò-
ñÿ ìàññà âîçìîæíîñòåé äëÿ óñëîæ-
íåíèÿ æèçíè âðàãà. 
Âèçóàëüíî DBZ: Budokai 3 âîñïðèíè-
ìàåòñÿ íåïëîõî � íèêàêèõ ïðîðûâîâ,
íî äóøà ðàäóåòñÿ çà èñïîëíåííûõ ñ
ïðèìåíåíèåì òåõíîëîãèè cel-shading
áîéöîâ. Ëîêàöèè òðàäèöèîííî âûçû-
âàþò ëåãêîå ðàçî÷àðîâàíèå: âñå åùå
íåäîñòàòîê òåêñòóð, âñå åùå ìàëî
îáúåêòîâ è àíèìàöèè (ëèêóþùèå çðè-
òåëè íà àðåíå çàñòàâëÿþò ñõâàòèòüñÿ
çà ãîëîâó). Ôååðè÷åñêèå ýôôåêòû âû-
ïîëíåíû âåëèêîëåïíî � ñóìàñøåäøèå
ñóïåðóäàðû ïîëíû äðàéâà â íåìàëîé

ñòåïåíè áëàãîäàðÿ ýòîìó àñïåêòó.
Ñ ðåæèìàìè âñå ñòàëî ãîðàçäî ïðè-
ÿòíåå � íà ñìåíó ïîõîäèâøåìó íà
íàñòîëüíóþ èãðó Dragon World ÿâèë-
ñÿ ðàñïðåêðàñíûé, íî î÷åíü íåïðî-
äîëæèòåëüíûé Dragon Universe. Âû-
áèðàåì áîéöà ïî âêóñó, ëåòàåì ïî
êàðòå ìèðà, ïîñåùàåì ðàçíûå ìåñ-
òà, äåðåìñÿ, êîïèì îïûò, ñìîòðèì
ñþæåòíûå ñöåíû, ðàçó÷èâàåì íî-
âûå óäàðû. Áëåñê äà êðàñîòà � àê-
êóðàò òî, ÷åãî òàê íåäîñòàâàëî ïðå-
äûäóùèì èãðàì.
Ïîä êîíåö îñòàåòñÿ ëèøü ïîñîâåòî-
âàòü Dragon Ball Z: Budokai 3 âñåì
ïîêëîííèêàì âèðòóàëüíûõ ìîðäîáè-
òèé, êîòîðûå íàâåðíÿêà óñòàëè îò
Virtua Fighter 4: Evolution è Soul
Calibur II. Ñðåäè àíèìåøíûõ ôàéòèí-
ãîâ, ëîêàëèçîâàííûõ äëÿ àíãëîãîâî-
ðÿùåãî èãðîêà, íåïðîñòî íàéòè ÷òî-
ëèáî áîëåå êà÷åñòâåííîå. 

Dragon Ball Z: Budokai 3ÎÁÇÎÐ

DRAGON BALL Z:
ÄÐÓÃÈÅ ÈÃÐÛ
Õîðîøèõ èèãð ïïîä ììàðêîé
DBZ ììàëîâàòî. ÂÂ ïïåðâóþ
î÷åðåäü ññòîèò îîáðàòèòü
âíèìàíèå ííà ïïðîåêòû ääëÿ
GBA �� DDBZ: SSupersonic
Warriors èè DDBZ: TThe
Legacy oof GGoku III. ÅÅùå
íàñ îîæèäàåò ììóëüòèïëàò-
ôîðìåííûé bbeat�em uup
ïîä ííàçâàíèåì DDBZ:
Sagas �� ííàä èèãðîé ððàáî-
òàåò AAvalanche SSoftware,
÷òî ââíóøàåò ííåêîòîðûå
îïàñåíèÿ.

DDRRAAGGOONN BBAALLLL ZZ:: 1144 ÔÔÈÈËËÜÜÌÌÎÎÂÂ

Ïî ììåðå ïïîÿâëåíèÿ òòåëåâèçèîííûõ ññåðèé, ííà
ïðîòÿæåíèè ññåìè ëëåò ââûõîäèëè èè ïïîëíîìåòðàæ-
íûå ôôèëüìû, êêîòîðûå ääîïîëíÿëè îîñíîâíóþ èèñ-
òîðèþ. ÍÍåêîòîðûå èèç ííèõ ððàññêàçûâàëè îîá îîò-
äåëüíî ââçÿòûõ ããåðîÿõ ((íàïðèìåð �� HHistory oof
Trunks èèëè BBardock tthe FFather oof GGoku), ääðóãèå
ïðîñòî èèãðàëè ððîëü ««ñàéäñòîðè». ÂÂñåãî ññâåò
óâèäåëî 114 ôôèëüìîâ.

ÍÅ ÎÎÑÂÎÈÂØÈÑÜ ÑÑ ÎÎÑÎÁÛÌÈ ÓÓÌÅÍÈßÌÈ,
ÎÄÅÐÆÀÒÜ ÂÂÅÐÕ ÍÍÀÄ ÊÊÐÅÏÊÈÌÈ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÀ-
ÌÈ ÍÍÈÊÀÊ ÍÍÅ ÂÂÛÉÄÅÒ.

RPG-ÝÝËÅÌÅÍÒÛ ÍÍÀËÈ×ÅÑÒÂÓÞÒ ÂÂ ÐÐÅÆÈÌÅ
DRAGON UUNIVERSE �� ÏÏÐßÌÎ ÊÊÀÊ ÂÂ WWORLD
TOUR ÈÈÇ SSTREET FFIGHTER AALPHA 33.

ÈÑÏÎËÍÅÍÈÅ ÑÑÏÅÖÏÐÈÅÌÎÂ ÑÑÎÏÐÎÂÎÆÄÀÅÒ-
Ñß ÊÊÐÀÑÈÂÅÉØÈÌÈ ÝÝÔÔÅÊÒÀÌÈ. ÈÈ ÝÝÒÎ ÅÅÙÅ
ÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ ÑÑÀÌÀß ÌÌÎÙÍÀß ÀÀÒÀÊÀ.
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ÂÂ Alien Hominid (AH) � äåáþò-
íîì òâîðåíèè ìîëîäûõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ èç The

Behemoth � êîðàáëü áëîõîïîäîá-
íûõ èíîïëàíåòÿí ðóõíóë íà çåì-
ëþ-ìàòóøêó, à ëþáîïûòíîå ÷åëî-
âå÷åñòâî çàõîòåëî ðàçîáðàòü íå-
èçâåñòíîå ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ
ïî âèíòèêàì. Çàãâîçäêà ëèøü â
òîì, ÷òî çàêîííûå âëàäåëüöû íå
õîòÿò çà çäîðîâî æèâåøü ðàññòà-
âàòüñÿ ñî ñâîåé ïîñóäèíîé, äàæå
åñëè èì ïðèäåòñÿ óñåÿòü òðóïàìè
âñþ ïëàíåòó. 
È âåäü ïðèäåòñÿ-òàêè. Èãðîêó îòâå-
äåíà ðîëü æåëòîãî ãîñòÿ èç êîñìîñà,
óïðàâëÿÿ êîòîðûì íåîáõîäèìî íåîá-
õîäèìî äâèãàòüñÿ ñïðàâà íàëåâî è
óñòðàíÿòü ëþáûå ïðåãðàäû � áóäü òî
îòðÿä òðåíèðîâàííûõ ñïåöíàçîâöåâ
èëè èñïîëèíñêèå ìàøèíû óáèéñòâà.
Ñïîñîáîâ ðàçûãðûâàíèÿ ìàññàêðà
ìíîãî. Ðîäñòâåííèê äèñíååâñêîãî

Ñòèò÷à íå òîëüêî ñòðåëÿòü èç áëàñ-
òåðà óìååò, îí åùå è ðóáèò

íåäðóãîâ ïîïî-
ëàì, îòêóñû-
âàåò èì ãîëî-

âû èëè óòÿãè-
âàåò áåñïîìîù-
íûå òóøè ïîä
çåìëþ. Åñëè
íåïðèÿòåëü íå
æåëàåò áûòü ïó-
øå÷íûì ìÿñîì,
â äåëî èäóò ãðà-
íàòû è ñóïåðâû-
ñòðåë à-ëÿ çàðÿä

Èêñà èç Mega Man X. Ýòî, êîíå÷íî,
íå ñ÷èòàÿ ðàçëè÷íûõ ïàòðîíîâ äëÿ
îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ � êàê â
Contra. Ïîñòðîåíèå óðîâíåé ñèëüíî
íàïîìèíàåò îá îçíà÷åííîì âûøå ñå-
ðèàëå áîåâèêîâ îò Konami: «ìÿñíû-
ìè» ïåðåáåæêàìè ìîíñòðèê äîáèðà-
åòñÿ äî áîññà, ïîñëå óáèåíèÿ êîòî-
ðîãî âñå íà÷èíàåòñÿ çàíîâî. Äîçâî-
ëåíî ïîëüçîâàòüñÿ áåñõîçíîé òåõíè-
êîé: òàíêè ñ àâòîìîáèëÿìè � ê âà-
øèì óñëóãàì. Íå îáîøëîñü äåëî áåç
ýïèçîäîâ â ñòèëå «ñàìîëåòíûõ» øó-
òåðîâ, ñäåëàííûõ â ëó÷øèõ òðàäèöè-
ÿõ R-Type è Asteroids.
Ñ âèçóàëüíîé òî÷êè çðåíèÿ AH òðóä-
íî ñðàâíèâàòü íûíåøíèìè ïðîåê-
òàìè, çàòî ëîãè÷íî ïðîâåñòè ïàðàë-
ëåëü ñ Real Monsters íà Mega Drive �
ñòèëü ðèñóíêà ïðàêòè÷åñêè òàêîé æå,
ìóëüòÿøíûé. Ãðàôèêà áûëà ïîë-
íîñòüþ ïåðåðèñîâàíà � óæå òîëüêî
ïîýòîìó ñòîèò ïðåäïî÷åñòü êîíñîëü-
íóþ âåðñèþ ñåòåâîìó âàðèàíòó 2002
ãîäà. Â èíòåðâüþ ðàçðàáîò÷èêè òî è
äåëî õâàñòàëè áåçãðàíè÷íîé ëþ-
áîâüþ ê 2D-èãðàì � ïîñëå ýòîãî íåó-

äèâèòåëüíî, ÷òî AH íà âñå ñòî ïðî-
öåíòîâ äâóõìåðíà è öåëèêîì âîññîç-
äàíà èç ñïðàéòîâ. Âñå «ñþæåòíûå»
ðîëèêè, ðàâíî êàê è àíèìèðîâàííûå
ýêðàíû çàãðóçêè, íåäâóñìûñëåííî
ñìàõèâàþò íà flash-çàñòàâêè � â êîì-
ìåð÷åñêèõ âèäåîèãðàõ íè÷åãî ïîäîá-
íîãî íå áûëî, à ïîòîìó ñìîòðèòñÿ
î÷åíü ñâåæî.
Ñðàçó ïîñëå âûõîäà äåòèùå The
Behemoth îäåðæàëî ïîáåäó â ïðåñ-
òèæíûõ íîìèíàöèÿõ äâóõ àâòîðèòåò-
íûõ çàïàäíûõ ñàéòîâ: GameSpot
(http://www.gamespot.com) ïîñ÷èòàë
èãðó ñàìîé âåñåëîé â 2004-ì ãîäó, à
æóðíàëèñòû IGN ðàñùåäðèëèñü íà
òèòóë «ñþðïðèç ãîäà». Íàì îñòàåòñÿ
ëèøü ñîãëàñèòüñÿ ñ çàîêåàíñêèìè
êîëëåãàìè, ïîòîìó êàê Alien Hominid �
èãðà ñòèëüíàÿ, âåñåëàÿ, çàõâàòûâàþ-
ùàÿ è âîîáùå îòíîñèòñÿ ê «ñòàðîé
øêîëå». Âîò òîëüêî óæ î÷åíü êîðîò-
êàÿ, ê ñîæàëåíèþ. Âî ìíîãîì îíà íå-
äàëåêî óøëà îò flash-èãð, êîòîðûå, â
îòëè÷èå îò Alien Hominid áåñïëàòíû
èëè ñòîÿò êîïåéêè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube
ÆÀÍÐ: scrolling action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: O~3 Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: The Behemoth
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.alienhominid.com

Alien Hominid

ÈÈçç ÃÃëëîîááààëëüüííîîéé ÑÑååòòèè �� ííàà êêîîííññîîëëèè!!

Èñõîäíûé ïïðîåêò, ññîçäàííûé ïïðè ïïîìîùè MMacromedia
Flash, óóâèäåë ññâåò ââ 22002 ããîäó èè ììãíîâåííî ññòàë îîäíîé
èç ññàìûõ ïïîïóëÿðíûõ èèíòåðíåò-èèãð. ÒÒîëüêî ññ ïïîðòàëà
Newgrounds ((http://www.newgrounds.com) îîðèãèíàë AAlien
Hominid ññêà÷àëè ññâûøå øøåñòè ììèëëèîíîâ ÷÷åëîâåê! 

ÌÅÑÒÍÛÅ ÈÈÃÐÛ ÄÄËß ÊÊÏÊ
ÂÅÑÜÌÀ ÊÊÎÍÖÅÏÒÓÀËÜÍÛ.

ÎÑÍÎÂÍÀß ÌÌÀÑÑÀ ÂÂÐÀÃÎÂ �� ÒÒÞÔßÊÈ, ÍÍÎ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÅ
ÎÑÎÁÈ ÂÂÏÎËÍÅ ÑÑÏÎÑÎÁÍÛ ÄÄÀÒÜ ÏÏÐÈÊÓÐÈÒÜ.

ÄÀ, ÄÄÀ, ÄÄÀ! ÇÇÄÅÑÜ ÒÒÎÆÅ ÍÍÅ ÎÎÁÎØËÎÑÜ
ÁÅÇ ««ÊÐÀÑÍÛÕ ÐÐÓÑÑÊÈÕ ÑÑÂÈÍÅÉ»!

Êîãäà ííà ÇÇåìëþ ïïàäàåò ÍÍËÎ, îîðäàì ààãåíòîâ ÔÔÁÐ îîñòàåòñÿ ëëèøü
ñòðîãàòü ññåáå ããðîáû �� ïïðèøåëüöû ííå ííàìåðåíû èèõ ùùàäèòü.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@animag.ru

GAMECUBE XBOX GBA N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Contra: Shattered Soldier 

Metal Slug 3

ÒÀÊ ÆÅ ÂÅÑÅËÀ, ÊÀÊ 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Øèêàðíàÿ ðèñîâàííàÿ ãðàôèêà, íåñðàâíåííàÿ ìóëüòÿøíàÿ æåñòîêîñòü,
ïåðåñûùåííûé äèíàìèêîé ãåéìïëåé, ïðåâîñõîäíûé ìóëüòèïëååð.

Ìèíóñû:
Êðîõîòíûå íåäîðàáîòêè â óïðàâëåíèè, óðîâåíü ñëîæíîñòè ìåñòàìè ÷åðåñ÷óð âûñîê,
î÷åíü ìàëî ýòàïîâ è âèäîâ âðàãîâ. 

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2PC

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íà ðåäêîñòü çàáàâíàÿ è ëàêîíè÷íàÿ èãðà, êî-
òîðîé ìîæíî äîëãî íàñëàæäàòüñÿ â êîìïàíèè
íåñêîëüêèõ äðóçåé.

7.0



ÈÈ òàê, Crash�n�Burn � ãîíêè. Äà
íå ïðîñòûå, à ñ èçþìèíêîé.
Èçþìèíêà ýòà çàêëþ÷àåòñÿ â

òîì, ÷òî ìû äîëæíû íå òîëüêî äîå-
õàòü äî ôèíèøà ïåðâûìè, íî è ïî-
ïóòíî ñäåëàòü âñå âîçìîæíîå, ÷òîáû
ýòî íå óäàëîñü ñîïåðíèêàì. Êîíöåï-
öèÿ èãðû, âûíåñåííàÿ â çàãîëîâîê,
íå íîâà � çà ïëå÷àìè âñå-òàêè óæå
òðè âåëèêîëåïíûõ ÷àñòè Burnout.
Òîëüêî äî íèõ Crash�n�Burn åùå
î÷åíü è î÷åíü äàëåêî: îòñòàâàíèå
÷óâñòâóåòñÿ áóêâàëüíî â êàæäîì àñ-
ïåêòå èãðû, íà÷èíàÿ îò ãðàôè÷åñêî-
ãî èñïîëíåíèÿ è çâóêà, è çàêàí÷èâàÿ
äèçàéíîì òðàññ è ïðåäëîæåííûìè
âîçìîæíîñòÿìè.
Åñëè â Burnout 3: Takedown ìû ðàññå-
êàëè ïî íàñòîÿùåìó ãîðîäó ñî ñâîèì
íåïðåäñêàçóåìûì ãîðîäñêèì òðàôè-
êîì, òî â Crash�n�Burn ïðèíÿòî âûäå-
ëÿòü òðàññû èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ñîðåâ-
íîâàíèé. Çà÷àñòóþ ìàãèñòðàëè èìåþò
äîâîëüíî ìàëûé ðàçìåð, ÷òî ìû ñðàçó
çàïèñûâàåì â ïëþñû ïðîåêòó � ñ îã-
ðîìíûìè, ðàñòÿíóòûìè íà êèëîìåòðû
âïåðåä àâòîäîðîãàìè ñîçäàòü àòìîñ-
ôåðó òîòàëüíîãî ðàçðóøåíèÿ áûëî áû
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. Íå ñêàæó,
÷òî áëàãîäàðÿ ìèíèàòþðíûì äîðîæ-
íûì ëèíèÿì åå óäàëîñü êà÷åñòâåííî
ïðîðàáîòàòü, íî êîãäà íà òðåòüåì ïî
ñ÷åòó êðóãå êàæäûå ïÿòíàäöàòü-äâàä-
öàòü ìåòðîâ âñòðå÷àåøü îáëîìêè ìà-
øèí ñàìûõ íåóäà÷ëèâûõ ãîíùèêîâ èç
16 ñòàðòîâàâøèõ ñ òîáîé � â ýòîì îï-
ðåäåëåííî ÷òî-òî åñòü.

Íî, ê ñîæàëåíèþ, ýòî «÷òî-òî» íå
ìîæåò ïîäàðèòü ðåáÿ÷åñêîãî âîñòîð-
ãà, îõâàòûâàþùåãî èãðîêà â Burnout
3 ïîñëå î÷åðåäíîé ìàëåíüêîé ïàêîñ-
òè, ïîäñòðîåííîé êîíêóðåíòó. Â
Crash�n�Burn âñå íàìíîãî ïðîçàè÷-
íåå: íàì äàåòñÿ àâòîìîáèëü, çàðÿä
boost�a, êîòîðûé íåâîçìîæíî ïîïîë-
íèòü âî âðåìÿ ãîíêè, è... âñå. Ìàøè-
íà èìååò ëèìèò ïðî÷íîñòè, ïðåâû-
øàòü êîòîðûé íåëüçÿ � â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå ïðèäåòñÿ ñîéòè ñ äèñòàíöèè
äîñðî÷íî. Ïðîõîæäåíèå òðàññ â öå-
ëîñòè è ñîõðàííîñòè íåñêîëüêî îñ-
ëîæíÿþò ìàñëÿíûå ïÿòíà íà äîðî-
ãàõ, óæàñíàÿ ôèçèêà ïîâåäåíèÿ àâ-
òîìîáèëåé äà òóïîãîëîâûé AI, íå
îáó÷åííûé óêëîíÿòüñÿ îò ñòîëêíîâå-

íèé è ñî ñòîéêîñòüþ, äîñòîéíîé îëî-
âÿííîãî ãåíåðàëà, òàðàíÿùèé óïðàâ-
ëÿåìóþ íàìè ìàøèíó. À åñëè ñþäà
ïðèáàâèòü åùå è íà óäèâëåíèå íåîò-
çûâ÷èâîå óïðàâëåíèå, ìîæíî ñ óâå-
ðåííîñòüþ ñêàçàòü, ÷òî íåïðèÿòíûé
îñàäîê â ïåðâûå æå ìèíóòû èãðû
âàì ãàðàíòèðîâàí.
Çà óñïåøíîå ïðîõîæäåíèå òðàññû

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Climax
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.crashnburngame.com

Crash�n�Burn
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà äëÿ ðåöåíçåíòîâ. Ïðè íàëè÷èè íà ðûíêå
áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ãîíîê Crash�n� Burn îñ-
òàíåòñÿ íåâîñòðåáîâàííûì.
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Ñòðàòåãèþ èè òòàêòèêó ïïîâåäåíèÿ ììàøèí,
óïðàâëÿåìûõ AAI, ììîæíî ââûðàçèòü îîäíèì
ñëîâîì: ««Âïåðåä!» ÅÅñòü ëëè ââûõîä, ííåò ëëè
åãî �� êêîìïüþòåð ýýòî ííå ââîëíóåò, ïïîýòîìó
â îîäèíî÷íîé èèãðå ááóäüòå ããîòîâû êê òòîìó,
÷òî ààâàðèè ááóäóò ññëó÷àòüñÿ ÷÷àñòî, ïïðè-
÷åì ââ ááîëüøèíñòâå ññëó÷àåâ ííå ïïî ââàøåé
âèíå. ÈÈçìåíèòü îîáñòîÿòåëüñòâî ììîæåò
èãðà ïïî ññåòè, ääîñòóïíàÿ êêàê ïïîëüçîâàòå-
ëÿì XXbox, òòàê èè îîáëàäàòåëÿì PPS2. ÏÏðè
íåäîáîðå ææèâûõ óó÷àñòíèêîâ ((16 ÷÷åëîâåê) ïïóñòóþùèå ììåñòà ççàíèìàåò ââñå òòîò ææå
êîìïüþòåð. ÍÍå ññêàæó, ÷÷òî îîíëàéí ññèëüíî ððàçíîîáðàçèò ããåéìïëåé, ííî ççàòî òòóïûõ
âûõîäîê AAI òòàì ââ ððàçû ììåíüøå.

Â PPAINTSHOP�E ÁÁÅÇ ÐÐÀÇÃÎÂÎÐÎÂ ÏÏÎÊÐÀÑßÒ
ÂÀØ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÜ. ÇÇÀ ÀÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÅ ÐÐÓÁËÈ,
ÐÀÇÓÌÅÅÒÑß.

ÅÑËÈ ÂÂ ÍÍÀ×ÀËÅ ÎÎÒÎÐÂÀÒÜÑß ÎÎÒ ÏÏÐÅÑËÅÄÎÂÀ-
ÒÅËÅÉ, ÌÌÎÆÍÎ ËËÅÃÊÎ ÈÈ ÁÁÅÇ ËËÈØÍÈÕ ÕÕËÎÏÎÒ
ÇÀÍßÒÜ ÏÏÅÐÂÎÅ ÌÌÅÑÒÎ. ÏÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ 
ÍÀ ÍÍÎÌÅÐ ÊÊÐÓÃÀ, ÌÌÅÑÒÎ ÈÈ ÇÇÀÏÀÑ ÆÆÈÇÍÅÍ-
ÍÎÉ ÝÝÍÅÐÃÈÈ.

Ñîçäàòü ïïðîñòóþ ââ îîñâîåíèè èè ââ òòî ææå ââðåìÿ îîáëàäàþùóþ îîãðîìíûì ïïðîöåíòîì 
àääèêòèâíîñòè ããîíêó ííåâåðîÿòíî òòðóäíî. ××òîáû óóáåäèòüñÿ ââ ýýòîì, ääîñòàòî÷íî ïïîë÷àñà
ïîèãðàòü ââ CCrash�n�Burn.

Àâòîð:
Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë
vercetty@inbox.ru
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GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Burnout 3: Takedown 

Spy Hunter 

ÑËÀÁÅÅ, ×ÅÌ

ÍÀÌÍÎÃÎ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Ñâåæàÿ òåìà, íåêîòîðûå ïåðñïåêòèâíûå 
íàõîäêè â èãðîâîì ïðîöåññå.

Ìèíóñû:
Áûñòðî íàäîåäàþùèé ãåéìïëåé, ñêóäíàÿ ãðàôèêà, íåîòçûâ÷èâîå óïðàâëåíèå, 
çàíóäíàÿ ìóçûêà, ïîëíîå îòñóòñòâèå äðàéâà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE



íàì äàåòñÿ íåìíîãî íàëè÷íîñòè è
âîçìîæíîñòü ïîéòè è ïîòðàòèòü åå â
ìåñòíîì ãàðàæå, õîðîøåíüêî ïðîà-
ïãðåéäèâ ñâîþ ìàøèíó. Àïãðåéä,
ïðàâäà, íîñèò ÷èñòî äåêîðàòèâíûé
õàðàêòåð � íè ìàëåéøèõ èçìåíåíèé
â ïîâåäåíèè àâòîìîáèëÿ, åãî ñêîðîñ-
òè èëè óñòîé÷èâîñòè íè ðàçó çà èãðó
íå íàáëþäàëîñü. Òàê, ðàçðåøèëè ïî-
âåñèòü áðþëå÷êè-áðåëî÷êè äà ðàç-
ìàëåâàòü àâòî â îäèí èç öâåòîâ � è
íà òîì ñïàñèáî.
Ãðàôè÷åñêè èãðà âûãëÿäèò ïëîõî.
Íèêàêîãî ñðàâíåíèÿ ñ ïðîøëîãîäíèì
Need For Speed Underground (ÿ è çà-
èêàòüñÿ íå õî÷ó î âòîðîé ÷àñòè)
Crash�n�Burn íå âûäåðæèâàåò. Àâòî-
ìîáèëÿì íåäîñòàåò òûñÿ÷è-äðóãîé
ïîëèãîíîâ, à îáúåêòàì íà òðàññå �
÷åòêîñòè òåêñòóð. Öâåòîâàÿ ïàëèòðà
÷ðåçâû÷àéíî ñêóäíà è òóñêëà, ÷òî
ÿâëÿåòñÿ ïðÿìûì ñëåäñòâèåì óæàñ-
íåéøåãî äèçàéíà óðîâíåé � îùóùå-

íèå, ÷òî ñîðåâíîâàíèÿ ïðîâîäÿòñÿ â
çàáðîøåííîì ïðîìûøëåííîì ðàéî-
íå, èñ÷åçàåò ëèøü âî âòîðîé ïîëîâè-
íå èãðû, êîãäà ðàçðåøàåòñÿ ïîðó-
ëèòü â ëåñó è äðóãèõ, íåïðèñïîñîá-
ëåííûõ äëÿ ýêñòðåìàëüíûõ ãîíîê
ìåñòàõ. Óäèâèòåëüíî, íî íà Xbox
Crash�n�Burn íåîòëè÷èì îò ñâîåãî
PS2-âàðèàíòà, ðàçâå ÷òî öâåòà ïîíà-
ñûùåííåå.
Ìíîãèõ íåëåñòíûõ ñëîâ çàñëóæèâàåò
è îçâó÷êà. Climax ïî÷åìó-òî ðåøèëà,
÷òî îò çâóêîâ ñòîëêíîâåíèé (íå÷òî,
íàïîäîáèå «ÁÀÖ-ÁÀÁÀÖ!!!») èãðîêè
ïðèäóò â íåîïèñóåìûé âîñòîðã. Íå
çíàþ, ÷åì îíè òàì äóìàëè, íî â àó-
äèî-îïöèÿõ ðóêà òàê è òÿíåòñÿ ïî-
âûêëþ÷àòü âñå: è èãðîâîé çâóê, è ãî-

ëîñ íàäîåäëèâîãî êîììåíòàòîðà, è
ïîñðåäñòâåííóþ ìóçûêó, îò äóøè áü-
þùóþ ïî ìîçãàì.
Íå ñîâñåì ïîíÿòíî, íà ÷òî ðàññ÷èòû-
âàëà Eidos, âûïóñêàÿ Crash�n�Burn, �
èãðà ïðîëåòàåò ìèìî ïîêëîííèêîâ
áåøåíîãî äðàéâà è íåóäåðæèìîãî
âåñåëüÿ, ïî âñå ñòàòüÿì óñòóïàÿ
Burnout 3, îñòàåòñÿ íåçàìå÷åííîé
ëþáèòåëÿìè êðàñèâûõ àðêàä, çàòìå-
âàÿñü áëèñòàòåëüíîé Need For Speed
Underground, äà è ïðîñòûì ëþäÿì,
ïîçâîëÿþùèì ñåáå ïðîâåñòè âå÷å-
ðîì ÷àñîê ïåðåä òåëåâèçîðîì, îïðå-
äåëåííî íè÷åãî èíòåðåñíîãî ïðåäëî-
æèòü íå ìîæåò. Íå äëÿ îáîçðåâàòå-
ëåé æå âñå ýòî ñîçäàâàëîñü, â ñàìîì
äåëå? 
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ÂÎÒ ÎÎÍÎ �� ÒÒÈÏÈ×ÍÎÅ ÍÍÀ×ÀËÎ ÃÃÎÍÊÈ. ÊÊÓ×À-ÌÌÀËÀ
ÍÅÈÇÁÅÆÍÎ ÏÏÅÐÅÊÐÛÂÀÅÒ ÊÊÐÀÒ×ÀÉØÈÉ ÏÏÓÒÜ.

Â CCRASH�N�BURN ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀÏÈÑÀÒÜ ÏÏÎÂÒÎÐ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÓ ÏÏÀÌßÒÈ, ÀÀ ÏÏÎÒÎÌ
ÕÂÀËÈÒÜÑß ÏÏÅÐÅÄ ÄÄÐÓÇÜßÌÈ ÑÑÂÎÈÌÈ ÃÃÎÍÎ÷ÍÛÌÈ ÑÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒßÌÈ.

Â ÐÐÅÆÈÌÅ KKAMIKAZE RRACE ÂÂÑÅ ÄÄÅÉÑÒÂÎ ÐÐÀÍÎ ÈÈËÈ ÏÏÎÇÄÍÎ ÏÏÐÅÂÐÀÙÀ-
ÅÒÑß ÂÂ ÌÌÎÍÓÌÅÍÒÀËÜÍÛÉ CCRASH. ÑÑ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÛÌ BBURN, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ.
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ÑÀÌÎÓ×ÈÒÅËÜ
ÑÌÅÐÒÍÈÊÀ
Â CCrash�n�Burn ïïðèñóòñòâó-
þò ññëåäóþùèå ððåæèìû:
Race, TTeam RRace, KKamikaze
Race, TTeam KKamikaze RRace,
Running MMan, LLast MMan
Standing, BBomb TTag èè ÷÷åì-
ïèîíàò, ââêëþ÷àþùèé ââñå
ïåðå÷èñëåííîå. ÑÑàìûé ââå-
ñåëûé ââèä èèãðû ��
Kamikaze RRace. ÑÑóòü ââ ññëå-
äóþùåì: ââîñåìü ììàøèí
åäóò ïïî òòðåêó ââ îîäíó ññòî-
ðîíó, ââîñåìü ââ ääðóãóþ. ÈÈ
òàê øøåñòü êêðóãîâ. ÄÄîãàäû-
âàåòåñü, êêàêîé ïïðîöåíò
ó÷àñòíèêîâ ääîåçæàåò ääî
êîíöà?

Íåäîðàáîòêà ââñåõ ýýëåìåíòîâ ããåéìïëåÿ
ñòàâèò ííà ïïðîåêòå ææèðíûé êêðåñò.



ÏÏ ðîåêòû, ñîçäàþùèåñÿ ïî ìî-
òèâàì ïîïóëÿðíûõ ãîëëèâó-
äñêèõ êèíîëåíò, êàê ïðàâèëî,

íå ïðåòåíäóþò íà îñîáóþ îðèãèíàëü-
íîñòü è ñòàðàþòñÿ ïîõîäèòü íà ïðî-
îáðàç ÷óòü ëè íå âî âñåì. Â èòîãå
áîëüøèíñòâî èç íèõ ê ðåëèçó òåðÿþò
öåëüíîñòü è ïðåâðàùàþòñÿ â íàáîð
ðàçðîçíåííûõ ìèíè-èãð, íàñïåõ
ñêðåïëåííûõ íàðåçêàìè èç ôèëüìà.
Ãîä íàçàä EA ïîäàðèëà îáùåñòâåí-
íîñòè âûñîêîêëàññíûé beat�em up
The Return of the King. Èãðà íå òîëü-
êî èçáåæàëà ïå÷àëüíîé ó÷àñòè, íî è
îáëàäàëà áåçóïðå÷íî âûâåðåííîé
áîåâîé ñèñòåìîé. Ïðîéòè ìèìî òàêî-
ãî ëàêîìîãî êóñêà êîíêóðåíòû íå
ìîãëè. Krome Studios ïîä ïîêðîâè-
òåëüñòâîì Konami ðàçðàáîòàëà ñõî-
æèé âèðòóàëüíûé áîåâèê íà îñíîâå
äàëåêî íå çâåçäíîé êèíîêàðòèíû
King Arthur. ×òî è ãîâîðèòü, ðåçóëü-
òàò ïîëó÷èëñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé. 

ÊÐÈÂÎÅ ÇÅÐÊÀËÎ
Îñíîâíûì íåäîñòàòêîì ïðîåêòà, êàê
íè ñòðàííî, ÿâëÿåòñÿ åãî ñëåïàÿ ïðè-
âÿçàííîñòü ê ôèëüìó. Äâå ñ ïîëîâè-
íîé áàòàëüíûå ñöåíû, ëþáîâíî îòñ-
íÿòûå ðåæèññåðàìè, ïîñòàâèëè äè-
çàéíåðîâ Krome Studios â âåñüìà
çàòðóäíèòåëüíîå ïîëîæåíèå. Íà ïðî-
òÿæåíèè âñåé èãðû ñ áîëüþ â ñåðäöå
ïðèõîäèòñÿ íàáëþäàòü, êàê î÷åðåä-
íîé ñöåíàðíûé õîä âûñàñûâàåòñÿ
áóêâàëüíî èç ïàëüöà. ×åãî òîëüêî
ñòîèò ñêèòàíèå ïî ãèãàíòñêîìó ñêëå-
ïó, íàñåëåííîìó ñòðàííîâàòûìè ìî-
íàõàìè-ïèðîòåõíèêàìè. Ñèòóàöèþ
óñóãóáëÿåò íåîáû÷àéíî ñêóäíîå âðà-
æåñêîå âîèíñòâî. Óñëîâíî âñåõ ïðî-
òèâíèêîâ ìîæíî ðàçäåëèòü íà áîé-
öîâ ñî ùèòàìè è áåç îíûõ, êîïåéùè-
êîâ è ëó÷íèêîâ. Ïðè ýòîì áîëåå èñ-
êóøåííûå â âîåííîì äåëå ñàêñû ïî
÷àñòè áîåâûõ ïîñòðîåíèé è òàêòè-
÷åñêèõ óëîâîê îò ëåñíûõ «íóäèñòîâ»

ñîâåðøåííî íå îòëè÷àþòñÿ. Îâëàäåâ
ïàðîé ýôôåêòèâíûõ òåëîäâèæåíèé
íà ðàííèõ ýòàïàõ èãðû, ìîæíî ñìåëî
èñïîëüçîâàòü èõ âïëîòü äî ôèíàëü-
íîé çàñòàâêè. Ýòî ïðàâèëî íàðóøà-
þò ëèøü áîññû, îáùåå êîëè÷åñòâî
êîòîðûõ, ìÿãêî ãîâîðÿ, íåâåëèêî.
Ïóòü îò çàùèòû êàðåòû äî ñðàæåíèÿ
â ðèìñêèõ çåìëÿõ ïðåãðàæäàåò îäèí-
åäèíñòâåííûé ðàçæèðåâøèé ñóïîñ-
òàò, íåïëîõî îðóäóþùèé áîåâûì ìî-
ëîòîì. Êîíöîâêè æå óðîâíåé, êàê
ïðàâèëî, çíàìåíóþòñÿ áðóòàëüíîé
çàâàðóøêîé â äóõå «óáåé èõ âñåõ». 
Ñïèñîê çàäàíèé, âûïîëíÿåìûõ èã-
ðîêîì â ïðîöåññå ïðîõîæäåíèÿ,
ïðàêòè÷åñêè áåç ïîòåðü ïåðåêî÷å-
âàë â King Arthur ïðÿìèêîì èç The
Return of the King. Ñðåäè ýêñêëþ-
çèâíûõ íàõîäîê Krome Studios ñòî-
èò îòìåòèòü âåñüìà ñîìíèòåëüíîé
óâëåêàòåëüíîñòè çàíÿòèå � ñáèòü â
êó÷ó áðåäóùèõ ïî ëüäó ñàêñîâ. Äå-
ëî â òîì, ÷òî âî âðåìÿ àòàêè âðà-
æåñêèõ ôëàíãîâ ïðèõîäèòñÿ íå
òîëüêî óêëîíÿòüñÿ îò ñòðåë, íî è
íàñàæèâàòü íà ìå÷ âûñêàêèâàþùèõ
èç-çà ñïèíû ïàðòèçàí. Îòêóäà îíè
áåðóòñÿ (âåäü èì íóæíî ïåðåñå÷ü
ëåäîâîå ïîëå, îñòàâøèñü ïðè ýòîì
íåçàìå÷åííûìè), ðàçðàáîò÷èêè, ê
ñîæàëåíèþ, óìàë÷èâàþò. 

Ñ ÎÁËÅÃ×ÅÍÍÛÌ ÂÊÓÑÎÌ 
Áîåâàÿ ñèñòåìà King Arthur, íåñìîò-
ðÿ íà ïðÿìûå çàèìñòâîâàíèÿ ó òâî-
ðåíèÿ EA, èìååò âåñüìà âàæíûå õà-
ðàêòåðíûå îòëè÷èÿ. Ïðåæäå âñåãî,
îáùåå êîëè÷åñòâî ñïåöèàëüíûõ
àòàê ó Àðòóðà è êîìïàíèè åäâà ëè
ïåðåâàëèâàåò çà äåñÿòîê. Óâèäåòü
èõ âñå âî âðåìÿ ïåðâîãî ïðîõîæäå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Krome Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/kingarthur

King Arthur

King ArthurÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äîáðîòíûé êëîí âåíöåíîñíîãî áîåâèêà
îò EA, íå ëèøåííûé ïðè ýòîì íåêîòîðîãî
ñâîåîáðàçèÿ.

Ïëþñû:
Äâàäöàòü ìèíóò æèâîãî âèäåî; âîçìîæíîñòü ïîêàòàòüñÿ íà ëîøàäè;
ïÿòü èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé; ïðîñòîå óïðàâëåíèå.

Ìèíóñû:
Îäíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ;
âòîðè÷íûé ñþæåò; îãðåõè â áîåâîé ñèñòåìå.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÑÑïïèèííîîéé êê ññïïèèííåå

Ïåðåä ííà÷àëîì êêàæäîãî óóðîâíÿ èèãðîêó ääàåòñÿ ííà ââûáîð îîäèí èèç ääâóõ ïïåðñîíàæåé,
âòîðûì, ññîîòâåòñòâåííî, óóïðàâëÿåò AAI. ÇÇà ððåäêèì èèñêëþ÷åíèåì, ââ êêà÷åñòâå îîñíîâ-
íîãî ááîåâîãî òòàíäåìà ââûñòóïàþò ÀÀðòóð èè ËËàíñåëîò èèëè ææå ÁÁîðñ èè ÒÒðèñòàí. ÏÏðè
ýòîì ââòîðàÿ ïïàðà ççàìåòíî óóñòóïàåò ââ ññèëå, ççàòî ÿÿâëÿåòñÿ ááîëåå óóðàâíîâåøåííîé ��
Áîðñ ïïðåäïî÷èòàåò êêóëàêè, àà ÒÒðèñòàí ññïåöèàëèçèðóåòñÿ ííà ññòðåëüáå èèç ëëóêà. 

ÒÐÅÕ ÓÓÄÀÐÎÂ ÝÝÒÎÃÎ ÏÏÀÐÍß ÄÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ,
×ÒÎÁÛ ÂÂÛØÈÁÈÒÜ ÈÈÇ ÀÀÐÒÓÐÀ ÄÄÓÕ. 

ÃÎËÓÁÎÅ ÑÑÂÅ×ÅÍÈÅ ÂÂÎÊÐÓÃ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ ÎÎÇÍÀ×ÀÅÒ
ÃÎÒÎÂÍÎÑÒÜ ÊÊ ÂÂÛÏÎËÍÅÍÈÞ ÑÑÓÏÅÐÀÒÀÊÈ.

Áðèòàíöû óóìåþò êêëîíèðîâàòü ííå òòîëüêî îîâåö, ííî èè èèãðû îîò EElectronic AArts.

Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ
wish_for_night@mail.ru
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íèÿ âàì âðÿä ëè óäàñòñÿ. Î÷êè îïû-
òà ïî îêîí÷àíèè óðîâíÿ âûäàþòñÿ
ñòðîãî îòìåðåííûìè ïîðöèÿìè, êî-
òîðûõ çà÷àñòóþ íå õâàòàåò äàæå
äëÿ ïîâûøåíèÿ îäíîãî-åäèíñòâåí-
íîãî ïàðàìåòðà. Ïîèñê ñîêðûòûõ
áîíóñîâ è óíè÷òîæåíèå ïîë÷èù
âðàãîâ êîðåííûõ èçìåíåíèé â ðàç-
âèòèå íå âíîñÿò, è îïûò òàê èëè
èíà÷å ïðèõîäèòñÿ íàêàïëèâàòü.
Êðîìå òîãî, ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà
äâóõ-òðåõ ïîêàçàòåëÿõ èãðà ïîïðîñ-
òó íå ïîçâîëÿåò. Óðîâíè, îðèåíòè-
ðîâàííûå íà ðóêîïàøíûå ñõâàòêè è
ñòðåëüáó èç ëóêà, ÷åðåäóþòñÿ ñ çà-
âèäíûì ïîñòîÿíñòâîì, çàñòàâëÿÿ
ñîâåðøåíñòâîâàòü ñïîñîáíîñòè
ïåðñîíàæà êàê ìîæíî áîëåå ðàâíî-
ìåðíî. Â ðåçóëüòàòå, äàæå â ïîñ-
ëåäíåé áèòâå ïî÷óâñòâîâàòü âñþ
ïðåëåñòü áåçóïðå÷íîãî áëèæíåãî
áîÿ èëè íåïðîáèâàåìîé çàùèòû åä-
âà ëè ïîëó÷èòñÿ. 

Ïðîöåññ óìåðùâëåíèÿ âðàæåñêîé
ïëîòè çàìåòíî óñëîæíÿåò óäèâèòåëü-
íàÿ ïðî÷íîñòü äåðåâÿííûõ ùèòîâ.
Ðàçíåñòè èõ íà ÷àñòè ëåãêèìè èëè
ñðåäíèìè ïî òÿæåñòè âûïàäàìè íå
òàê-òî ïðîñòî. Óäàðèòü æå ñî âñåãî
ìàõó ïî íåñêîëüêèì ïðîòèâíèêàì ðà-
çîì è âîâñå íåâîçìîæíî. Ãåðîé è çà-
ìàõíóòüñÿ òîëêîì íå óñïååò, êàê íà
íåãî îáðóøèòñÿ ãðàä ñîêðóøèòåëü-
íûõ îïëåóõ, è àòàêó ïðèõîäèòñÿ ãîòî-
âèòü çàíîâî. Äëÿ áîðüáû ñ îáëàäàòå-
ëÿìè ùèòîâ äåéñòâåííåå âñåãî ñïå-
öèàëüíûå óäàðû, èç-çà êîòîðûõ áëè-
æå ê ñåðåäèíå èãðû áàçîâûå êîìáè-
íàöèè òåðÿþò âñÿêèé ñìûñë. 

ÍÀ ÊÎÍß!
Ðàññûïàâ íåâåñòü ãäå ïîëìåøêà èçþ-
ìèíîê, êîòîðûå äîáàâèëè áû âêóñà
ëþáîé èãðå, ðàçðàáîò÷èêè òåì íå ìå-
íåå âîïëîòèëè â æèçíü äàâíþþ ìå÷òó
âñåõ ïîêëîííèêîâ ñåðèè Lord of the
Rings � âîçìîæíîñòü åçäèòü íà ëîøà-
äè. Óðîâíè, ïîñâÿùåííûå âåðõîâîé
åçäå, îñîáîé ñëîæíîñòè íå ïðåäñòàâ-
ëÿþò è, ìåæäó òåì, ÿâëÿþòñÿ ñàìîé
çàõâàòûâàþùåé ÷àñòüþ ïðîõîæäåíèÿ.
Ëîøàäü ïîìîæåò ðóáèòü íåïðèÿòåëåé
ñ íàñêîêà è çàëåïèò èì êîïûòîì â
ëîá, åñëè îíè áóäóò ïîäêðàäûâàòüñÿ
ñçàäè. ß óæ íå ãîâîðþ, ÷òî ìîæíî íåñ-
òèñü âïåðåä, ñìåòàÿ ñ ïóòè íåðàñòî-

ðîïíûõ áîéöîâ. Íàèáîëüøóþ óãðîçó
äëÿ ñêàêóíà è íàåçäíèêà ïðåäñòàâëÿ-
þò ïðîòèâíèêè, âîîðóæåííûå êîïüÿìè.
Èõ ðåêîìåíäóåòñÿ óíè÷òîæàòü ñ áåçî-
ïàñíîãî ðàññòîÿíèÿ ïðè ïîìîùè ëóêà. 
Íå ïîñëåäíþþ ðîëü â èñõîäå áîÿ èã-
ðàåò êîìïüþòåðíûé ïåðñîíàæ. Îáëà-
äàÿ áåñêîíå÷íûì çàïàñîì çäîðîâüÿ,
îí ìîæåò ñòàòü îòëè÷íîé ïðèìàíêîé
äëÿ âðàãîâ, ïîêà âû àêêóðàòíî ðåæå-
òå èõ ñî ñïèíû. 
Ïîìèìî ó÷àñòèÿ â ñþæåòíûõ áàòà-
ëèÿõ, íåíàñûòíûå ïîêëîííèêè êèíî-
ëåíòû ñìîãóò îïðîáîâàòü ñâîè ñè-
ëû, ñðàæàÿñü íà àðåíå. Â îòëè÷èå
îò êëàññè÷åñêèõ äóýëåé ïîåäèíêè â
King Arthur ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
âîëüíîå ïåðåëîæåíèå äðåâíåðóñ-
ñêîé çàáàâû «ñòåíêà íà ñòåíêó».
Ïðè ýòîì èãðîê óïðàâëÿåò òîëüêî
îäíèì èç áîéöîâ, îñòàëüíûõ êîíò-
ðîëèðóåò êîìïüþòåð.
Íåñìîòðÿ íà âñå îøèáêè, äîïóùåí-
íûå Krome Studios â ïðîöåññå ðàçðà-
áîòêè, King Arthur çàéìåò ñâîå ìåñòî
â ñòàíå ñåðåäíÿ÷êîâ. Íà áîëüøåå,
óâû, èãðà ïðåòåíäîâàòü íå ìîæåò. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ
×ÅÌ ÄÄÀËÜØÅ ÂÂ ËËÅÑ, ÒÒÅÌ ÒÒÐÅÒÈÉ ËËÈØÍÈÉ. 

Êîíöîâêè óóðîâíåé, êêàê ïïðàâèëî,
çíàìåíóþòñÿ ááðóòàëüíîé ççàâàðóøêîé
â ääóõå ««óáåé èèõ ââñåõ». 

Devil May Cry 2 

Lord of the Rings: The Return of the King 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÐÅÆÈÌ ÄÄËß ÄÄÂÎÈÕ ÈÈÃÐÎÊÎÂ
ÏÐÅÄÑÊÀÇÓÅÌÎ ÈÈÍÒÅÐÅÑÅÍ.

ÑÊËÅÏ ÂÂ ÍÍÅÁÎËÜØÎÉ ÄÄÅÐÅÂÓØÊÅ ÏÏÐÅÂÐÀÙÅÍ
ÄÈÇÀÉÍÅÐÀÌÈ ÂÂ ÎÎÃÐÎÌÍÓÞ ÊÊÀÌÅÐÓ ÏÏÛÒÎÊ. 



ÊÊ àæäîãî àâòîñïîðò ïðèòÿãèâà-
åò ÷åì-òî îñîáåííûì. Îäíèì
íðàâÿòñÿ çàïðåäåëüíûå ñêî-

ðîñòè «Ôîðìóëû-1». Äðóãèå îáîæà-
þò ïîêîðÿòü ïðîñòîðû íà âíåäîðîæ-
íèêàõ. Ìåíÿ, ê ïðèìåðó, âîñõèùàåò
çâåðèíàÿ ãðàöèÿ ðàëëèéíûõ ìàøèí.
Íà êàæäûé âèä ãîíîê íàéäåòñÿ ñâîé
ñèìóëÿòîð è ñâîé ëþáèòåëü. Íå
åäèíîæäû ðàçðàáîò÷èêè ïûòàëèñü
îáúåäèíèòü âñå æàíðû â îäíîé èã-
ðå. Âûïóñòèòü ýòàêèé àâòîáåñòñåë-
ëåð. Êàê ïðàâèëî, «ñáîðíûå» èãðû
ïîëó÷àþòñÿ ïîñðåäñòâåííûìè. Íî
áûâàþò è èñêëþ÷åíèÿ...

Ó ïðîåêòà ToCA Race Driver 2 åñòü
êðàñíîðå÷èâûé ïîäçàãîëîâîê: «Àá-
ñîëþòíûé ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð».
×òî ñêðûâàåòñÿ çà ýòèìè ãðîìêèìè
ñëîâàìè?

ÍÀ ÂÑÅ ÐÓËÈ ÌÀÑÒÅÐ
Ïðåæäå âñåãî, øèðî÷àéøèå âîçìîæ-
íîñòè âûáîðà. Äåëî íå òîëüêî â êî-
ëè÷åñòâå: ýêà íåâèäàëü � 52 òðàññû
äà 35 ìàøèí. Íî èãðà îõâàòûâàåò
öåëûõ 15 âèäîâ àâòîìîáèëüíûõ ñîñ-
òÿçàíèé. Ñòîëüêî íà ìîåé ïàìÿòè â
îäíîì ïðîåêòå åùå íèêòî íå ïðåäëà-
ãàë. Õîòèòå ïîêîðÿòü áåçäîðîæüå �

ïîæàëóéñòà: åñòü äæèïû, ðàëëèéíûå
ìàøèíû èëè èõ «ãðàæäàíñêèå ñîá-
ðàòüÿ». Æåëàåòå ñêîðîñòü çà òðè
ñîòíè? Ðóëü âàì â ðóêè! Â âàøåì
ðàñïîðÿæåíèè áîëèäû NASCAR èëè
«Ôîðìóëû». Ëþáèòåëÿì àâòîýêçîòè-
êè ïðèäóòñÿ ïî âêóñóâóñìåðòü çàòþ-
íèíãîâàííûå ñòàðèííûå ìàøèíû
(êëè÷óò èõ õîò-ðîäàìè) èëè ìíîãî-
òîííûå ãðóçîâèêè ñ ôîðñèðîâàííû-
ìè äâèæêàìè. Ñóïåðêàðû äà ïðîòî-
òèïû êàæóòñÿ óæå ÷åì-òî ñàìî ñîáîé
ðàçóìåþùèìñÿ.
Îñâàèâàòüñÿ ñ ýòèì áîãàòñòâîì
ïðèäåòñÿ ïîñòåïåííî. ×òîáû îòê-
ðûòü ìàøèíû è òðàññû, ïðîéòè èã-
ðó â ðåæèìå «Êàðüåðà», êàê è â
ïåðâîé ÷àñòè èãðû. Âñå ãîíêè ñâÿ-
çàíû îáùèì ñþæåòîì è ïðåâðàùå-
íû â íåêîå ïîäîáèå ôèëüìà. Ïîíà-
÷àëó íàø ãåðîé çàíèìàåòñÿ âñÿêîé
åðóíäîé: çàðàáàòûâàåò äëÿ êîìàí-
äû äåíüãè â òåñòîâûõ çàåçäàõ,
ó÷àñòâóåò â ïðîáåãå ñòàðèííûõ àâ-
òîìîáèëåé... Ëèøü ïîòîì åãî ïðèã-
ëàøàþò íà ïðåñòèæíûå ñîðåâíîâà-
íèÿ, è, íàêîíåö, îí ïîäíèìàåòñÿ íà
âåðøèíó ñïîðòèâíîãî Îëèìïà. Ýòî
èíòåðåñíî è ðàçíîîáðàçíî, íî ê
ïîñòîÿííîé ñìåíå «æåëåçíûé êî-
íåé» òðóäíî ïðèñïîñîáèòüñÿ.
Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî ïåñòðîòà àâòî-
ìîáèëüíûõ æàíðîâ íå ñäåëàëà èãðó
õóæå. Ìíîãèå ðàçðàáîò÷èêè ãðåøàò
òåì, ÷òî îòòà÷èâàþò ïàðàìåòðû
òîëüêî äâóõ-òðåõ ìàøèí, à îñòàëü-
íûå ïðîïèñûâàþò «íà ãëàçîê». Âîò

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Codemasters
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü
(32 Ìáàéò RAM), 3.7 Ãáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.codemasters.co.uk/ToCAracedriver2

ToCA Race Driver 2:
Ultimate Racing Simulator

ToCA Race Driver 2: Ultimate Racing SimulatorÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êðåïêî ñêðîåííàÿ èãðà, îõâàòûâàþùàÿ ìíî-
æåñòâî âèäîâ àâòîãîíîê. Ïëþñ âîçìîæíîñòü
áèòü ìàøèíû â ìóëüòèïëååðå. Èíòåðåñíî è
âåñåëî!

Ïëþñû:
Áîëüøîé âûáîð ìàøèí è òèïîâ çàåçäîâ � îò ðàëëè äî ãîíîê íà ãðóçîâèêàõ,
îòëè÷íûé çâóê, íàëè÷èå ñþæåòà, õîðîøèé áàëàíñ ìåæäó ñèìóëÿòîðîì è àðêàäîé.

Ìèíóñû:
Íåóäîáíîå ðàñïîëîæåíèå êàìåðû âíå ìàøèíû, ñêóäíûé ñàóíäòðåê,
ïðîáëåìû ñîâìåñòèìîñòè ñ âèäåîêàðòàìè ATI, ñëàáàÿ ôèçèêà â ðåæèìå ðàëëè.

8.5
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Ïëàòà
çà ïðîèãðûø
Ñèñòåìà ÷÷èò-êêîäîâ ââûçû-
âàåò ëëèøü ííåäîóìåíèå.
Óçíàòü èèõ ììîæíî ííà îîôè-
öèàëüíîì ññàéòå èèãðû.
Êàæäûé ääèñê îîáëàäàåò
ñâîèì èèíäèâèäóàëüíûì
íàáîðîì ññåêðåòíûõ ïïàðî-
ëåé. ÈÈ ððàçðàáîò÷èêè ïïðåä-
ëàãàþò èèõ... êêóïèòü. ÇÇà 33
ôóíòà. ÇÇàñòðÿë ââ èèãðå ��
ïëàòè. ÝÝòî óóæå ííå ññêîðàÿ
ïîìîùü, àà ýýâàêóàòîð êêà-
êîé-òòî!..

ÂÂîîòò,, ññ êêååìì ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ ððààááîîòòààòòüü!!

Âû ííà÷èíàåòå ííèêîìó ííå èèçâåñòíûì ããîí-
ùèêîì, ââàñ îîò ááåçíàäåãè ááåðóò ââ êêîìàí-
äó, óó êêîòîðîé ííåò ííè ääåíåã, ííè ììàøèíû.
Çàòî ååñòü ââîð÷óí-òòðåíåð ((îí îîáùàåòñÿ ññ
âàìè ïïî ððàäèîñâÿçè ââ õõîäå ããîíêè èè ïïîðîé
íå ññòåñíÿåòñÿ ââ ââûðàæåíèÿõ), ññòåðâî÷êà-
ìåíåäæåð, ïïðîíûðëèâàÿ òòåëåæóðíàëèñò-
êà èè êêîëîðèòíûå ññîïåðíèêè.

ÏÎÃÎÄÀ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÍÍÅ ÁÁÀËÓÅÒ:
ÒÎ ÇÇÍÎÉ, ÒÒÎ ÍÍÅÍÀÑÒÜÅ.

ÂÈÄ ««ÃËÀÇÀÌÈ ÏÏÈËÎÒÀ»: ÍÍÈ×ÅÃÎ ËËÈØÍÅÃÎ
ÏÐÈ ÕÕÎÐÎØÅÉ ÈÈÍÔÎÐÌÀÒÈÂÍÎÑÒÈ.

Âòîðàÿ ÷÷àñòü TToCA RRace DDriver îîïðîâåðãàåò èèçðå÷åíèå ÊÊîçüìû ÏÏðóòêîâà îî òòîì,
÷òî ííåëüçÿ îîáúÿòü ííåîáúÿòíîå.

Àâòîð:
Mushroom Cat 

lotrin@tolkien.ru
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è ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî àâòîìîáèëåé â
èãðîâîì ïàðêå òüìà òüìóùàÿ, à â
äåëî èäóò îò ñèëû äâå ïàðû. ToCA
Race Driver 2 ýòîé áîëåçíüþ íå
ñòðàäàåò. Ôèçèêà îòìåííàÿ. Ìàøè-
íû ÷åòêî îòçûâàþòñÿ íà äåéñòâèÿ
èãðîêà. Åõàòü � îäíî óäîâîëüñòâèå.
Ïîäïîðòèëè âïå÷àòëåíèå òîëüêî çà-
åçäû â ðåæèìå ðàëëè. Àâòîìîáèëè
ñëîâíî íàêà÷àíû âîçäóõîì, èõ çäî-
ðîâî âåäåò íà òðàññå, íî ïðè ýòîì
ýòàïû ïðîõîäÿòñÿ ñ ïåðâîãî ðàçà.
Óäèâèòåëüíî, ÷òî ñîçäàòåëè ýòà-
ëîííîãî Colin McRae Rally çäåñü òàê
ïðîñ÷èòàëèñü.

ÍÅÆÍÅÅ, ÅÙÅ ÍÅÆÍÅÅ
Íàçâàâ èãðó ñèìóëÿòîðîì, PR-ìå-
íåäæåðû âñå-òàêè ñõèòðèëè. Äà,
âåñü íåîáõîäèìûé íàáîð íà ìåñòå:
ìîæíî íàñòðîèòü ïîäâåñêó è äâèãà-

òåëü, ïîäîáðàòü ïåðåäàòî÷íîå ÷èñ-
ëî êîðîáêè ïåðåäà÷, ñêîððåêòèðî-
âàòü àýðîäèíàìèêó. Èìååòñÿ äàæå
òàêàÿ ðåäêîñòü, êàê àíàëîãîâûé
êîíòðîëëåð (÷èòàé, ïåäàëü) ñöåïëå-
íèÿ. Äëÿ ôàíàòîâ åñòü äàæå óñëîæ-
íåííûé ðåæèì óïðàâëåíèÿ, ïðèäàþ-
ùèé äîïîëíèòåëüíûé ðåàëèçì.
Íî èãðàòü è âûèãðûâàòü ïîëó÷àåòñÿ è
áåç ýòèõ òîíêîñòåé, íàñòîëüêî ýëàñ-
òè÷íû òðåáîâàíèÿ ê ñïîñîáíîñòÿì
ãåéìåðà. ToCA Race Driver 2 áàëàíñè-
ðóåò ìåæäó ñèìóëÿòîðîì è àðêàäîé,
ñîâìåùàÿ èõ ëó÷øèå ÷åðòû. Âñå
ïðàâäîïîäîáíî, íî â ïðåäåëàõ ðàçóì-
íîãî � ãåéìïëåé îò ýòîãî íå ñòðàäàåò.

Èãðîêó íèêàêèõ ïîáëàæåê íå äàåò-
ñÿ. Ïðè÷åì ãëàâíûìè âðàãàìè ñòà-
íîâÿòñÿ äàæå íå ñîïåðíèêè � îíè
äîñòàòî÷íî ïàññèâíû, � à òðàññà è
ñîáñòâåííîå íåòåðïåíèå. Èãðà ó÷èò
îñîáîé ìàíåðå âîæäåíèÿ: àêêóðàò-
íîé è âíèìàòåëüíîé ê äîðîãå.
Åñòü âåñêàÿ ïðè÷èíà, çàñòàâëÿþ-
ùàÿ åçäèòü «åùå íåæíåå». Îäíî
íåëîâêîå äâèæåíèå � è ìàøèíà
ïðåâðàùàåòñÿ â õëàì! Àâòîìîáèëè
â TOCA Race Driver 2 áüþòñÿ è
ìíóòñÿ, îáâåñ ñ íèõ ëåòèò, êàê îñåí-
íÿÿ ëèñòâà. Äîáðàÿ ïîëîâèíà ñî-
ïåðíèêîâ äîáèðàåòñÿ äî ôèíèøà
áåç çàäíèõ áàìïåðîâ: äàåò î ñåáå

çíàòü àðêàäíàÿ ïðèâû÷êà òîðìî-
çèòü î áàãàæíèê âïåðåäè åäóùåãî.
Ïîíà÷àëó êàæåòñÿ, ÷òî ïîâðåæäå-
íèÿ íîñÿò ÷èñòî äåêîðàòèâíûé õà-
ðàêòåð. Íåèñïðàâíîñòè ìàëî ñêàçû-
âàþòñÿ íà óïðàâëåíèè è äèíàìèêå
àâòîìîáèëÿ. Íî åñëè áèòü ìàøèíó
ñëèøêîì ÷àñòî, îíà â êîíöå êîíöîâ
ïðîñòî âñòàíåò.

ÏÎËÍÎÒÀ ÎÙÓÙÅÍÈÉ
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî èãðà ðàçðàáàòû-
âàëàñü åùå äâà ãîäà íàçàä ãðàôèêà
âñå åùå íà âûñîòå. Ãëàäåíüêàÿ êàð-
òèíêà ñ îáèëèåì áëèêîâ è îòðàæå-
íèé. Àñôàëüò êàê àñôàëüò, íåáî êàê
íåáî. Ïåéçàæè âîêðóã â ìåðó ïðèâ-
ëåêàòåëüíûå: è ñ òðàññû íå ñáèâà-
þò, è ãîíêó ðàçíîîáðàçÿò. Íè÷åãî
âûäàþùåãîñÿ, íî êà÷åñòâåííî è
âïîëíå ñèìïàòè÷íî. Ïðèäðàòüñÿ
ìîæíî ðàçâå ÷òî ê äâóõìåðíûì äîñ-
êàì-çðèòåëÿì íà òðèáóíàõ. Åùå
ñèëüíî íå õâàòàåò çåðêàëà çàäíåãî
âèäà. Àâòîðû âîñïîëíèëè ýòîò ïðî-
áåë, âûïóñòèâ ïàò÷. Íî, óâû, íà ðóñ-
ñêóþ âåðñèþ îí âñòàâàòü íå çàõî-
òåë.
Ê ñîæàëåíèþ, ó èãðû îáíàðóæèëèñü
ïðîáëåìû â ðàáîòå ñ âèäåîêàðòàìè
ATI. Èçîáðàæåíèå ïîïðîñòó ïðîïàäà-
åò. Ëå÷èòñÿ ýòî ïðîñòî: íàäî îòêëþ-
÷èòü àïïàðàòíîå ñãëàæèâàíèå. Âñå
áû íè÷åãî, íî ñîáñòâåííîãî anti-alias-
ing�à â èãðå íåò, è êàðòèíêà «èäåò
çóáöàìè».
Çàòî çâóê â ãîíêàõ ïðîñòî áåçóïðå-
÷åí. Ïðèÿòíî, ÷òî ñîçäàòåëè íå ïî-
ëåíèëèñü è äàðîâàëè êàæäîìó àâòî-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÁÁååéé,, êêððóóøøèè,, ëëîîììààéé!!

Êàæäûé ââòîðîé ççàåçä ïïðåâðàùàåòñÿ ââ êêðàø-òòåñò. ÏÏðè ææåëàíèè ààâòîìîáèëü ððàçáèâàåòñÿ ññ îîäíîãî óóäàðà. ÒÒîëüêî ççà÷åì êêðóøèòü
ñâîþ òòà÷êó? ÌÌîæíî ââûòîëêíóòü êêîíêóðåíòà ííà ââûñòóï îîãðàæäåíèÿ èèëè óóñòðîèòü ññâàëêó èèç ììàøèí. ÝÝòî îîòêðûâàåò ááîëüøèå ââîç-
ìîæíîñòè... ääëÿ îîçîðñòâà ââ ììóëüòèïëååðå.

ÍÀ ÒÒÐÀÑÑÓ ÂÂÌÅÑÒÅ ÑÑ ÂÂÀÌÈ ÂÂÛÕÎÄßÒ ÁÁÎËÅÅ 220 ÂÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÕ ÑÑÎÏÅÐ-
ÍÈÊÎÂ. ÂÂ ÌÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÅ ÎÎÏÏÎÍÅÍÒÎÂ ÏÏÎÌÅÍÜØÅ �� ÄÄÎ 112.

TOCA RRace DDriver 22 ááàëàíñèðóåò ììåæäó ññèìóëÿòîðîì
è ààðêàäîé, ññîâìåùàÿ èèõ ëëó÷øèå ÷÷åðòû.

Need for Speed Underground 2

Richard Burns Rally 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ
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ÏÎÍÀ×ÀËÓ ÏÏÎÂÐÅÆÄÅÍÈß ÌÌÀËÎ ÑÑÊÀÇÛÂÀÞÒÑß ÍÍÀ ÌÌÀÍÅÂ-
ÐÅÍÍÎÑÒÈ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËß.

ÎÁÛ×ÍÎ ÀÀÂÒÎÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÈ ÍÍÅ ËËÞÁßÒ, ××ÒÎÁÛ ÈÈÕ ÄÄÅÒÈÙÀ
ÃÈÁËÈ ÂÂ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÈÃÐÀÕ.

ÍÅÈÑÏÐÀÂÍÎÑÒÈ ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÑÒÐÀÍÈÒÜ, ÇÇÀÅÕÀÂ ÍÍÀ ÏÏÈÒ-ÑÑÒÎÏ,
ÍÎ ÝÝÒÎÌÓ ÏÏÀÐÍÞ ÓÓÆÅ ÍÍÈ×ÒÎ ÍÍÅ ÏÏÎÌÎÆÅÒ.



ìîáèëþ ñâîé èíäèâèäóàëüíûé «ãî-
ëîñ». Ñòàðûé êàðáþðàòîðíûé äâè-
æîê ñ ñîâðåìåííûì àãðåãàòîì íå
ñïóòàåøü íè ñ ÷åì. Íî ãîíêà � ýòî
íå ïðîñòî ðåâ äâèãàòåëÿ è âèçã ðå-
çèíû íà ïîâîðîòàõ. Îêðóæàþùèé
ìèð íàïîëíåí çâóêàìè: ñâèñòèò âå-
òåð, ñòó÷àò ìåëêèå êàìåøêè ïî äíè-
ùó, øóìÿò òðèáóíû. Ìàøèíà ñîîá-

ùàåò î íåèñïðàâíîñòÿõ «íåçäîðî-
âûì» ñòóêîì è ñêðåæåòîì. À òðåíåð
ïî ðàäèî îïèñûâàåò ñèòóàöèþ íà
òðàññå. Çäåñü õî÷åòñÿ ñêàçàòü îò-
äåëüíîå ñïàñèáî ëîêàëèçàòîðàì.
Ïåðåâåëè íå òîëüêî òåêñò, íî è äèà-
ëîãè, ïåðåîçâó÷èëè âñå äî ïîñëåä-
íåé ôðàçû. Äà è ãîëîñà àêòåðîâ íå
ðàçäðàæàþò, õîòÿ ìû èõ óæå ñëû-

øàëè â äðóãèõ ëîêàëèçàöèÿõ. Ê
âîð÷ëèâîìó òðåíåðó âîîáùå âñêîðå
ïðîíèêàåøüñÿ âïîëíå èñêðåííåé
ñèìïàòèåé: òàê çàáàâíî îí âîëíóåò-
ñÿ çà ñâîèõ ïèòîìöåâ.
À âîò ìóçûêà â èãðå ïîäêà÷àëà. Âî
âðåìÿ çàåçäîâ åå âîîáùå íåò: èç-
âîëüòå ñëóøàòü «åñòåñòâåííûé çâó-
êîâîé ôîí». Â ïðèíöèïå, âðÿä ëè
êòî-òî ïîòðåáóåò óñòàíîâèòü ìàãíè-
òîëó â ãîíî÷íûé àâòîìîáèëü. Íî â òî
æå âðåìÿ çàæèãàòåëüíûé ñàóíäòðåê
äàâíî óæå ñòàë âèçèòíîé êàðòî÷êîé
àâòîìîáèëüíûõ ñèìóëÿòîðîâ. Â ìå-
íþ, âïðî÷åì, ïàðà ìåëîäèé çâó÷èò.
Íî îíè êàêèå-òî îäíîîáðàçíûå è
ñêó÷íûå. Âîçìîæíî, ðàçðàáîò÷èêè
äåéñòâîâàëè ïî ïðèíöèïó «íå íàâðå-
äè» è õîòåëè ñäåëàòü ìóçûêó íåíà-
âÿç÷èâîé. Ïåðåñòðàõîâàëèñü.
Èç ïðèÿòíûõ áîíóñîâ ìîæíî íàç-
âàòü åùå è äîïîëíèòåëüíûå ìàòå-

ðèàëû. Êðîìå ñþæåòíûõ ðîëèêîâ,
åñòü ìóçûêàëüíûå âèäåîêëèïû íà
òåìó àâòîãîíîê. Ìîæíî ïîãëàçåòü
íà ïîäëèííûå ìàøèíû, òðàññû è
âåçäåñóùèõ äåâèö â êóïàëüíèêàõ.
Ñòîèìîñòü ýòîãî óäîâîëüñòâèÿ �
ïî÷òè ÷åòûðå ãèãàáàéòà, êîòîðûå
ToCA Race Driver 2 çàíèìàåò íà
æåñòêîì äèñêå.
Íåñìîòðÿ íà ìåëêèå íåäî÷åòû, èãðà
óäàëàñü. Â íåé âèäåí òîíêèé ðàñ-
÷åò, êîòîðûé ïîëíîñòüþ îïðàâäàë
ñåáÿ. Âàì âåäü íóæíî âñå è ñðàçó?
Ïîëó÷èòå! Êðîìå òîãî, íåêîòîðûå
âèäû àâòîìîáèëüíûõ ñîðåâíîâàíèé
íàñòîëüêî íåîáû÷íû è ìàëîèçâåñò-
íû, ÷òî èõ ñèìóëÿòîðû ïðîñòî íå áó-
äóò ðàñêóïàòüñÿ. Âçÿâ íåìíîãî îò
êàæäîãî, ðàçðàáîò÷èêè èç Code-
masters ñîçäàëè ìíîãîïëàíîâóþ èã-
ðó � ñâîåãî ðîäà ýêñêóðñ â ìèð àâ-
òîñïîðòà. 
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Ãëàâíîå �
íå ïîáåäà?
Äëÿ òòîãî ÷÷òîáû ïïðîéòè
èãðó, ííåîáÿçàòåëüíî
âñåãäà ïïðèõîäèòü ïïåð-
âûì. ÈÈíîãäà ííóæíî ççàðà-
áîòàòü òòðåáóåìóþ ññóììó
äåíåã, èèíîãäà �� ççàíÿòü
îäíî èèç ïïðèçîâûõ ììåñò.
Êðîìå òòîãî, ííåðåäêî
ïðåäëàãàþòñÿ ÷÷åìïèîíà-
òû ííà ââûáîð. ÅÅñëè ííå ïïî-
ëó÷èëîñü ääîáèòüñÿ óóñïå-
õà ââ îîäíîì �� ììîæíî ïïîï-
ðîáîâàòü ààëüòåðíàòèâ-
íûé ââàðèàíò.

ÏÏèèëëîîòò ááååçç ââääîîõõííîîââååííèèÿÿ

Îïïîíåíòû ââ èèãðå ïïîëó÷èëèñü ññïåöèôè-
÷åñêèå. ÂÂðîäå ááû óóìíûå: èèçáåãàþò ïïðÿìî-
ãî ññòîëêíîâåíèÿ, ííî ììîãóò èè ïïîäöåïèòü
ñçàäè ááàìïåðîì. ÎÎäíàêî ííåò ââ ííèõ ññïîð-
òèâíîé ààãðåññèè: ââèñÿò ííà õõâîñòå, ííî ííå
àòàêóþò, ïïîçâîëÿþò ëëåãêî îîáîéòè ññåáÿ ïïðè
òîðìîæåíèè. ÂÂ ññðàâíåíèè ññ AAI ììóëüòèïëå-
åð ââûãëÿäèò ããîðàçäî ïïðèâëåêàòåëüíåå.

Â ÃÃÎÍÊÀÕ ÓÓ×ÀÑÒÂÓÞÒ ÈÈ ÒÒÀÊÈÅ ××ÓÄÎ-
ÂÈÙÀ ÂÂÅÑÎÌ ÎÎÊÎËÎ ÏÏßÒÈ ÒÒÎÍÍ.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÈÈÇ ÒÒÐÀÑÑ ÑÑÓÙÅÑÒÂÓÞÒ
È ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎÑÒÈ.

ÊÀÆÄÛÉ ØØÀÃ ÂÂ ÊÊÀÐÜÅÐÅ �� ÝÝÒÎ ÍÍÎÂÛÉ ÒÒÈÏ ÑÑÎ-
ÐÅÂÍÎÂÀÍÈÉ. ÐÐÀËËÈ �� ËËÈØÜ ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ 115 ÂÂÈÄÎÂ.
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ÈÈãðà ïîä ëåéáëîì Davilex Ga-
mes � ýòî âñåãäà íàñòîðàæè-
âàåò. Çà âñå âðåìÿ ñâîåãî ñó-

ùåñòâîâàíèÿ ïðåäïðèèì÷èâûé ãîë-
ëàíäñêèé èçäàòåëü âûïóñòèë íåìàëî
ïîñðåäñòâåííûõ ãîíîê, à à òåïåðü
ïðèíÿëñÿ çà ñòîëü æå ïîñðåäñòâåí-
íûå ïåðåëîæåíèÿ êèíîôèëüìîâ. Ñå-
ðèàë Miami Vice («Ïîëèöèÿ Ìàéàìè:
Îòäåë íðàâîâ») � íå ïåðâàÿ è, âèäè-
ìî, íå ïîñëåäíÿÿ æåðòâà Davilex.
Çàäóìêà-òî ñàìà ïî ñåáå íåïëîõàÿ.
Âçÿâ çà îñíîâó ïðèêëþ÷åíèÿ Ñàííè
Êðîêåòòà è åãî ñìóãëîãî ïðèÿòåëÿ
Òàááçà, ìîæíî áûëî ñîçäàòü îòëè÷-
íóþ, óâëåêàòåëüíåéøóþ èãðó. Íî,
óâû, ïîëó÷èëñÿ âñåãî ëèøü çàóðÿä-
íûé êëîí Dead to Rights.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî çíàêîìûå ñ
Dead to Rights ÷óâñòâóþò ñåáÿ â
Miami Vice êàê äîìà. Çäåñü âñå òî æå
ñàìîå, òîëüêî ÷óòü äåøåâëå. Âìåñòî
âåëèêîëåïíîãî Äæåêà Ñëåéòà ïî
êðîøå÷íûì óðîâíÿì ìåëüòåøèò ïîò-
ðåïàííûé áëîíäèí Êðîêåòò â ôèð-
ìåííûõ ñîëíå÷íûõ î÷êàõ è îòïóñêàåò
öèíè÷íûå øóòî÷êè. Èç-çà âñåõ óãëîâ
íà íåãî âûñêàêèâàþò íàðêîòîðãîâöû
ñ ïèñòîëåòàìè � èõ íàäî ìåòîäè÷íî
îòñòðåëèâàòü. Èç ïðåñòóïíèêîâ âû-
âàëèâàþòñÿ ïàòðîíû è êëþ÷è ê äâå-
ðÿì, âåäóùèì ê êîíöó óðîâíÿ, ãäå
íàì ïîêàæóò î÷åðåäíîé ìóëüòèê èç
æèçíè îòäåëà íðàâîâ Ìàéàìè.
Çà Êðîêåòòîì áåãàåò âåðíûé òåìíî-
êîæèé íàïàðíèê ñ äðîáîâèêîì. Åãî
ñàìûå ãëàâíûå äîñòîèíñòâà � äðîáî-
âèê è áåññìåðòèå. Ïðèíÿâ íà ãðóäü

àâòîìàòíóþ î÷åðåäü, Òàááç ïàäàåò è
òóò æå âñêàêèâàåò, ãîòîâûé ïóùå
ïðåæíåãî óíè÷òîæàòü âðàãîâ îáùåñò-
âåííîé íðàâñòâåííîñòè. Ê òîìó æå îí
ïîäðàáàòûâàåò ïîëåâûì ìåäèêîì:
êàê òîëüêî Êðîêåòòà óáèâàþò, óïðàâ-
ëåíèå ïåðåõîäèò ê ïîìîùíèêó, è èã-
ðîêó äàåòñÿ îãðàíè÷åííîå âðåìÿ íà
òî, ÷òîáû äîáåæàòü äî îñòûâàþùåãî
òåëà è îêàçàòü ýêñòðåííóþ ïîìîùü.
Ó÷èòûâàÿ àäñêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè,
ýòó îïåðàöèþ ïðèõîäèòñÿ ïðîäåëû-
âàòü ðåãóëÿðíî.
Èãðà çàìåòíî ñòðàäàåò îò ìóëüòèï-
ëàòôîðìåííîñòè. Ðàçðàáîò÷èêè ïû-
òàëèñü óãîäèòü «è âàøèì, è íà-
øèì», è â ðåçóëüòàòå ïðîìàõíóëèñü
ìèìî îáîèõ ñòóëüåâ. Ïîíÿòíî, ÷òî
íà êîíñîëÿõ âàðèàíòîâ íåìíîãî, íî
íà PC ñèñòåìà àâòîïðèöåëèâàíèÿ
(íàæàë ïðàâóþ êíîïêó ìûøè � âçÿë
íà ìóøêó áëèæàéøåãî âðàãà, íàæàë
ëåâóþ � âûñòðåëèë ãàäó òî÷íî â ãî-
ëîâó) âûãëÿäèò äèêîâàòî. Ïðèñòà-
âî÷íàÿ ñèñòåìà ñîõðàíåíèÿ (â
ñìûñëå, ïîëíîå åå îòñóòñòâèå �
óìåð, èçâîëü íà÷àòü óðîâåíü ñíà÷à-

ëà), îïÿòü æå, ñîâñåì íå êðàñèò èã-
ðîâîé ïðîöåññ. Ïðî ãðàôèêó è ãîâî-
ðèòü íå÷åãî � Dead to Rights, âû-
øåäøèé òðè ãîäà íàçàä, è òî âûãëÿ-
äåë êðàñèâåå, à óæ ïðî Max Payne
ëó÷øå è âîâñå íå âñïîìèíàòü.
Êîìó ïîíðàâèòñÿ Miami Vice? Áîþñü,
òîëüêî ñàìûì ïðåäàííûì ïîêëîííè-
êàì ñåðèàëà, êîòîðûå ïî-ïðåæíåìó
ãîòîâû ñìåÿòüñÿ íàä êðîêåòòîâñêè-
ìè øóòêàìè òèïà «Âû èìååòå ïðàâî
õðàíèòü ìîë÷àíèå» (ïðîèçíîñèòñÿ
íàä îñòûâàþùèì òåëîì ñâåæåóáèòî-
ãî çëîäåÿ). Âñåì îñòàëüíûì ëó÷øå
ïîèñêàòü ÷òî-íèáóäü äðóãîå, áëàãî
âûáîð áîãàò. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Davilex Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atomic Planet Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.davilex.com/product.aspx?ID=67

Miami Vice: The Game

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîñâÿùàåòñÿ âîèíñòâóþùèì ïîêëîííèêàì
ñåðèàëà «Ïîëèöèÿ Ìàéàìè».

6.0

ÏÏîîëëèèööèèÿÿ ÌÌààééààììèè,, ççààêêîîííîîääààòòååëëèè ììîîää

Çíàìåíèòûé ïïîëèöåéñêèé òòåëåñåðèàë ââ
ñâîå ââðåìÿ ççàìåòíî ïïîâëèÿë ííà òòðàäè-
öèè ììèðîâîé ììîäû. ÏÏîñëå òòîãî êêàê
Äæàííè ÂÂåðñà÷å îîäåë ããëàâíîãî ããåðîÿ
Miami VVice ââ êêëàññè÷åñêèé ïïèäæàê ïïî-
âåðõ ïïðîñòîé ôôóòáîëêè, òòàêîé ññòèëü, ððà-
íåå ññ÷èòàâøèéñÿ ââóëüãàðíûì, ññòàë øøè-
ðîêî ïïîïóëÿðåí.

ÍÀØ ÃÃÅÐÎÉ, ÏÏÎÕÎÆÅ, ÑÑÎÂÑÅÌ ÍÍÅ ÏÏÐÈÂËÅÊÀÅÒ
ÇÍÀÌÅÍÈÒÛÕ ÌÌÀÉÀÌÑÊÈÕ ÄÄÅÂÓØÅÊ ÂÂ ÁÁÈÊÈÍÈ ..

ÁÀÍÄÈÒ ÄÄÓÌÀÅÒ, ××ÒÎ ÎÎ×ÅÍÜ ËËÎÂÊÎ ÑÑÏÐßÒÀËÑß ÇÇÀ ßßÙÈÊÀÌÈ.
ÎÍ ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÏÏÎÍßË, ××ÒÎ ÇÇÀÕÂÀ×ÅÍ ÂÂ ÑÑÌÅÐÒÅËÜÍÛÉ ÀÀÂÒÎÏÐÈÖÅË.

ÂÎÒ ÎÎÍÈ, ÍÍÀØÈ ÃÃÅÐÎÈ. ÏÏÎ ÂÂÈÄÓ ÈÈ ÍÍÅ ÑÑÊÀÆÅØÜ, ××ÒÎ ÌÌÈÍÓÒÓ
ÍÀÇÀÄ ÎÎÍÈ ÂÂÀËßËÈÑÜ ÍÍÀ ÇÇÅÌËÅ, ÈÈÑÒÅÊÀß ÊÊÐÎÂÜÞ.

Ñàííè èè ÐÐèêàðäî ññíîâà ññ ííàìè! ÍÍî ããäå ææå îîáåùàííûé ««àðîìàò 880-õõ»?
Íåóæåëè ââûâåòðèëñÿ ïïî ääîðîãå?

Àâòîð:
Âëàäèìèð Èâàíîâ 
glaymore@gameland.ru

PC GBA N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

kill.switch 

Dead to Rights 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Ïëþñû:
Ïàëüìû, îêåàí, áåëûå êîñòþìû, áîëüøèå ïèñòîëåòû, îãðîìíûå ëèìóçèíû,
à ãëàâíîå � íàñòîÿùèå Êðîêåòò è Òàááç!

Ìèíóñû:
Áåñõèòðîñòíàÿ ãðàôèêà, ïëîñêèé çâóê, îäíîîáðàçíûé ãåéìïëåé,
êîíñîëüíàÿ ñèñòåìà ñîõðàíåíèÿ. 

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -
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ÍÍ îâàÿ èãðà íà ñòàðîì äâèæêå �
ýòî ïðèÿòíûé ñþðïðèç äëÿ
ïîêëîííèêîâ «Áëèöêðèãà».

Ïîñëå âûõîäà ìíîæåñòâà ñðåäíåíü-
êèõ add-on�îâ òðóäíî áûëî îæèäàòü
÷åãî-òî îðèãèíàëüíîãî äî âûõîäà
ñèêâåëà ê çíàìåíèòîé íèâàëîâñêîé
èãðå. Îäíàêî ðàçðàáîò÷èêè «Ñòàëè-
íãðàäà» ñäåëàëè íàì ïîäàðîê ê Íî-
âîìó ãîäó: òàêîå âíèìàíèå ê ñîáëþ-
äåíèþ èñòîðè÷åñêèõ ïîäðîáíîñòåé
âñòðå÷àåòñÿ íå÷àñòî.

ÊÐÀÒÊÈÉ ÝÊÑÊÓÐÑ Â ÈÑÒÎÐÈÞ
Äâå êàìïàíèè «Ñòàëèíãðàäà» îõâà-
òûâàþò ïåðèîä ñ ñåðåäèíû èþëÿ
1942-ãî ïî ÿíâàðü 1943 ãîäà, êîãäà â
ìåæäóðå÷üå Âîëãè è Äîíà øëè òÿæå-
ëûå áîè, çàâåðøèâøèåñÿ ïîáåäîé
ñîâåòñêèõ âîéñê. Îíà îçíàìåíîâàëà
êîðåííîé ïåðåëîì â õîäå Âåëèêîé
Îòå÷åñòâåííîé âîéíû.
Ýòîò îòíîñèòåëüíî íåáîëüøîé ïðî-
ìåæóòîê âðåìåíè áûë íàñûùåí
âàæíåéøèìè ñîáûòèÿìè. Â êîíöå

èþëÿ 1942 ãîäà âûøåë ïðèêàç Ñòà-
ëèíà ¹227, áîëåå èçâåñòíûé êàê
«Íè øàãó íàçàä!», à ÷åðåç íåñêîëü-
êî äíåé Êîíñòàíòèí Ñèìîíîâ íàïè-
ñàë ñâîå çíàìåíèòîå ñòèõîòâîðå-
íèå «Åñëè äîðîã òåáå òâîé äîì». Â
ñåðåäèíå ñåíòÿáðÿ áåðëèíñêîå ðà-
äèî íî÷üþ ïåðåäàâàëî ñâîäêó âåð-
ìàõòà: «...óäàðíûå ñèëû 6-é àðìèè
â Ñòàëèíãðàäå âîøëè â ãîðîä, çàõ-
âà÷åí öåíòðàëüíûé âîêçàë. Â óñ-
ïåøíîì îêîí÷àíèè ñðàæåíèÿ òå-
ïåðü íåëüçÿ ñîìíåâàòüñÿ, äî åãî
èñõîäà îñòàþòñÿ ÷àñû. Ñòóäèÿ íå
âûêëþ÷àåò ñâîé ìèêðîôîí, îæèäàÿ
ñ ìèíóòû íà ìèíóòó ïàäåíèÿ Ñòà-
ëèíãðàäà...». Â íîÿáðå 42-ãî Êðàñ-
íàÿ Àðìèÿ íà÷àëà îïåðàöèþ
«Óðàí» ïî îêðóæåíèþ íåìåöêèõ
âîéñê ïîä Ñòàëèíãðàäîì. Â äåêàá-
ðå íåìåöêîå êîìàíäîâàíèå ïðåäï-
ðèíÿëî ïîïûòêó ïðîðâàòü êîëüöî, à
â êîíöå ÿíâàðÿ � íà÷àëå ôåâðàëÿ
1943 ãîäà çàâåðøèëàñü àãîíèÿ 6-é
àðìèè âåðìàõòà, ÷òî âûíóäèëî Ãèò-

ëåðà îáúÿâèòü ïî âñåìó ðåéõó
òðåõäíåâíûé òðàóð ïî «àðìèè-ïî-
áåäèòåëüíèöå ñòîëèö».

ÄÎÑÒÎÂÅÐÍÎÑÒÜ
Åñëè ãîâîðèòü î öèôðàõ, âñåãî â
äâóõ êàìïàíèÿõ «Ñòàëèíãðàäà»
íàñ÷èòûâàåòñÿ 43 ìèññèè. Êàæäàÿ
èç êàìïàíèé ïîñòðîåíà ñ ó÷åòîì
èñòîðè÷åñêèõ ðåàëèé, à ñàìè áîå-
âûå çàäà÷è â öåëîì âîñïðîèçâîäÿò
äîñòîâåðíóþ êàðòèíó ðàçâèòèÿ ñî-
áûòèé â çàòÿæíîì ñðàæåíèè. Ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîäîøëè ê äåëó îòâåò-
ñòâåííî è èñïîëüçîâàëè ñòðàòåãè-
÷åñêèå êàðòû è àýðîôîòîñíèìêè
âðåìåí Âåëèêîé Îòå÷åñòâåííîé
ïðè ñîçäàíèè èãðîâûõ êàðò.
Ïóòü âû íà÷íåòå â êà÷åñòâå ìàéîðà
âåðìàõòà è ïðîéäåòå ñ áîÿìè îò èç-
ëó÷èíû Äîíà äî Ñòàëèíãðàäà. Ïîñëå
ýòîãî ìîæíî âîçãëàâèòü ïîäðàçäåëå-
íèÿ Êðàñíîé Àðìèè, îòðàçèòü àòàêè
ïðîòèâíèêà â ãîðîäå, à ïîòîì ïðè-
íÿòü ó÷àñòèå â îêðóæåíèè è ðàçãðî-
ìå ãèòëåðîâñêèõ âîéñê.
Íåñìîòðÿ íà òàêîé îãðàíè÷åííûé
âðåìåííîé ïåðèîä, â èãðå èìååòñÿ
áîëåå 150 ðàçíîâèäíîñòåé þíèòîâ
(ïåõîòû è áðîíåòåõíèêè). Ìíîãèå èç
íèõ åùå íè ðàçó íå ïîÿâëÿëèñü â âî-
åííî-èñòîðè÷åñêèõ ñòðàòåãèÿõ: íàï-
ðèìåð, ñîëäàòû, âîîðóæåííûå ïðî-
òèâîòàíêîâûìè ðóæüÿìè PZB-41/28,
ïàíöèðíàÿ øòóðìîâàÿ ïåõîòà ÐÊÊÀ
(àâòîìàò÷èêè â ñòàëüíûõ íàãðóäíè-
êàõ), ýêñïåðèìåíòàëüíàÿ ÑÀÓ
Panzerselbstfahrlafette V «Sturer Emil»
è òàê äàëåå. À çíàìåíèòûå Ò-34 ïðî-
èçâîäñòâà ðàçíûõ çàâîäîâ ðàçëè÷à-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: BlackBean Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: DTF Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò), 2 Ãáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.stalingrad-game.ru

Ñòàëèíãðàä (Stalingrad)

Ñòàëèíãðàä (Stalingrad)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
«Ñòàëèíãðàä» � ñàìîå îðèãèíàëüíîå è ïðîðà-
áîòàííîå ðàçâèòèå «Áëèöêðèãà».

Ïëþñû:
Âûñîêàÿ èñòîðè÷åñêàÿ äîñòîâåðíîñòü è ðåàëèçì ñðàæåíèé, îòñóòñòâèå
«óíèâåðñàëüíîãî» îðóæèÿ, ðåäêèå âèäû òåõíèêè, èíòåðåñíàÿ õðîíèêà.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå ó÷åáíûõ ìèññèé äëÿ íîâè÷êîâ è ýíöèêëîïåäèè âîåííîé òåõíèêè.
Ñëàáîâàòàÿ ãðàôèêà: äâèæîê «Áëèöêðèãà» óæå îòæèë ñâîå.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Íå çíàÿ áðîäà...
Áåç ððàçâåäêè ââ ««Ñòàëè-
íãðàäå» ääàëåêî ííå óóå-
äåøü. ÏÏîëó÷èâ ííà ññòàðòå
ìèññèè êêó÷ó ððàçíîîáðàç-
íîé òòåõíèêè èè ööåëûå
òîëïû ïïåõîòû, óóñïîêàè-
âàåøüñÿ èè òòåðÿåøü ááäè-
òåëüíîñòü. ««Ëåãêàÿ ïïðî-
ãóëêà», ååäâà ííà÷àâøèñü,
âíåçàïíî îîáðûâàåòñÿ èè
îáîðà÷èâàåòñÿ óóæàñàþ-
ùåé ááîéíåé, îîðãàíèçî-
âàííîé ççàìàñêèðîâàí-
íûì ííåïðèÿòåëåì.

ÂÂïïååððââûûåå ííàà ýýêêððààííààõõ ððààððèèòòååòòííààÿÿ ÑÑÀÀÓÓ

«Ñòàëèíãðàä» ääàðóåò ííàì ââîçìîæíîñòü
ïîóïðàâëÿòü ííåìåöêîé ýýêñïåðèìåíòàëü-
íîé ññàìîõîäêîé PPanzerselbstfahrlafette VV
«Sturer EEmil». ÎÎäèí èèç ääâóõ ååå ïïðîòîòè-
ïîâ ááûë óóíè÷òîæåí ââ ááîþ, àà ââòîðîé ççàõ-
âà÷åí ÊÊðàñíîé ÀÀðìèåé ççèìîé 11943 ããîäà èè
ýêñïîíèðóåòñÿ ââ ììóçåå ááðîíåòàíêîâûõ
âîéñê ââ ïïîäìîñêîâíîé ÊÊóáèíêå.

ÄËß ÑÑÍÀÉÏÅÐÎÂ ÏÏÎßÂÈËÀÑÜ ÍÍÎÂÀß ÐÐÀÁÎ-
ÒÀ � ««ÎÕÎÒÀ ÍÍÀ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÕ ÊÊÎÌÀÍÄÈÐÎÂ».

Îäíî èèç ññàìûõ ïïðîäîëæèòåëüíûõ èè êêðîâîïðîëèòíûõ ññðàæåíèé ââ èèñòîðèè ÷÷åëîâå÷åñòâà
íàøëî óóáåäèòåëüíîå ââîïëîùåíèå ââ èèãðå.

Àâòîð:
Ïåòð «Tiger» Áèòþêîâ
tiger@massiveassault.com
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þòñÿ íå òîëüêî âíåøíå, íî è ïî õà-
ðàêòåðèñòèêàì.

ÓÆÅ ÍÅ ÏÐÅÆÍÈÉ «ÁËÈÖÊÐÈÃ»
Âçÿâ çà îñíîâó «Áëèöêðèã», ðàçðàáîò-
÷èêè «Ñòàëèíãðàäà» íå ñòàëè òóïî êî-
ïèðîâàòü èãðîâîé ìåõàíèçì. Ðå÷ü â
äàííîì ñëó÷àå èäåò î òîíêîé íàñòðîé-
êå ãåéìïëåÿ. Ïåõîòà çäåñü áîëåå æèâó-
÷àÿ è ðàçíîîáðàçíàÿ. Ê ïðèìåðó, â
Êðàñíîé Àðìèè, ïîìèìî îáû÷íûõ
ñòðåëêîâûõ ÷àñòåé, åñòü îòðÿäû êóð-
ñàíòîâ è ÍÊÂÄøíèêîâ. Êðîìå òîãî, â
ñåêðåòíîé ìèññèè ïîÿâëÿåòñÿ øðàô-
áàò. Êñòàòè, ñîëäàò îòíûíå íåëüçÿ
«êëîíèðîâàòü» ñ ïîìîùüþ ãðóçîâèêîâ.
Àâòîðû âíåñëè çíà÷èòåëüíûå ïîï-
ðàâêè â áîåâóþ ñèñòåìó «Áëèöêðè-
ãà», íàïðàâëåííûå, êàê íåñëîæíî

äîãàäàòüñÿ, íà ïîâûøåíèå ðåàëèñ-
òè÷íîñòè ñðàæåíèé. Áûëè ìîäèôè-
öèðîâàíû äàëüíîñòü ñòðåëüáû è îá-
çîð þíèòîâ. Ïðåòåðïåëà èçìåíåíèÿ
è ñèñòåìà ñíàáæåíèÿ áîåïðèïàñà-
ìè: î÷åíü ðåäêî ïîä ðóêîé åñòü
«áåçäîííûé» ñêëàä, à ïîòîìó ïðè-
õîäèòñÿ áåðå÷ü êàæäûé ñíàðÿä. Åñ-
ëè ê ýòîìó äîáàâèòü ñíèæåíèå êó÷-
íîñòè îãíÿ è ñîêðàùåíèå áîåçàïàñà
äî ðåàëüíî ñóùåñòâîâàâøèõ íîðì,
òî ñòàíåò ÿñíî, ÷òî îäíîé àðòèëëå-
ðèåé, êàê â «Áëèöêðèãå», èñõîä áîÿ
óæå íå ðåøèòü.
Âïðî÷åì, ðåàëèñòè÷íîñòü � ïàëêà î
äâóõ êîíöàõ. Ãäå-òî óáûëî, à ãäå-òî è
ïðèáûëî. Ïåõîòó è àðòèëëåðèþ, ïî
ñðàâíåíèþ ñ «Áëèöêðèãîì», ñòàëî
ïðîùå çàìàñêèðîâàòü. Âàø áîìáàð-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÍÍîîââûûéé ääèèççààééíí èè ïïîîääõõîîää êê ääîîññòòîîââååððííîîññòòèè

Êàæäóþ ããëàâó ««Ñòàëèíãðà-
äà» ïïðåäâàðÿåò ððîëèê ââî-
åííîé êêèíîõðîíèêè, àà ïïå-
ðåä ììèññèåé èèãðîêó ññîîá-
ùàåòñÿ îîáñòàíîâêà, ññëî-
æèâøàÿñÿ ííà ääàííûé ììî-
ìåíò ííà ååãî óó÷àñòêå ôôðîí-
òà. ÂÂñå ççàäàíèÿ èè êêàðòû
÷åòêî ïïðèâÿçàíû ïïî ììåñòó
è ââðåìåíè êê èèñòîðè÷åñêèì
ñîáûòèÿì �� ààâòîðàì
ïðèøëîñü îîñíîâàòåëüíî
ïîðàáîòàòü ââ ààðõèâàõ. ÑÑïè-
ñîê èèñïîëüçîâàííûõ ïïðè
ðàçðàáîòêå èèãðû èèñòî÷íèêîâ, îîïóáëèêîâàííûé ííà îîôèöèàëüíîì ôôîðóìå èèãðû,
âíóøàåò óóâàæåíèå: 440 ïïå÷àòíûõ èèçäàíèé, 115 èèíòåðíåò-ññàéòîâ, ííå ññ÷èòàÿ ààðõèâîâ,
äîêóìåíòàëüíûõ èè õõóäîæåñòâåííûõ ôôèëüìîâ.

ÍÀ ÂÂÎÎÐÓÆÅÍÈÈ ÓÓ ÍÍÅÌÖÅÂ ÅÅÑÒÜ
È ÒÒÐÎÔÅÉÍÛÅ ÊÊÂ, ÈÈ ÒÒ-334.

ÁÎÌÁÀÐÄÈÐÎÂÙÈÊÈ ÏÏÎ ÑÑÐÀÂÍÅÍÈÞ ÑÑ ««ÁËÈÖÊÐÈÃÎÌ» ÑÑÒÀËÈ
ÏÎ×ÒÈ ÍÍÅÓßÇÂÈÌÛ. ÇÇÀÒÎ ÒÒÅÏÅÐÜ ÎÎÍÈ ÌÌÎÃÓÒ ÈÈ ««ÏÐÎÌÀÇÀÒÜ».

Äåòèùå DDTF GGames �� ýýòî ííå ååùå îîäíî
äîïîëíåíèå êê ííèâàëîâñêîé èèãðå, àà
áîëüøîé, ññàìîñòîÿòåëüíûé ïïðîåêò.

«Áëèöêðèã»

«Â òûëó âðàãà»

ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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äèðîâùèê òåïåðü íå îáðå÷åí íà íå-
ìèíóåìóþ ãèáåëü ïðè ïåðâîì æå âû-
ëåòå, ïîñêîëüêó äåéñòâåííîñòü çåíè-
òîê ñòàëà äîñòîâåðíåå, à èñòðåáèòå-
ëè â èãðó íå ïîïàëè, äàáû íå íàðó-
øàòü áàëàíñ. Íåçàìåòíûå è ñâåð-
õýôôåêòèâíûå ñíàéïåðû ñòàëè
ïðîñòî áîëåå îïàñíûìè ïåõîòèíöà-
ìè, ÷åì îáû÷íûå ñòðåëêè.

Èíòåðåñíî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè «Ñòà-
ëèíãðàäà» îòêàçàëèñü îò ñèñòåìû
íàêîïëåíèÿ è ïåðåäà÷è îïûòà þíè-
òàìè, ïîñêîëüêó òåõíèêà è ïåõîòà íå
ïåðåõîäÿò èç îäíîé ìèññèè â äðó-
ãóþ. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòî ïîçâîëÿåò
ñïîêîéíåå îòíîñèòüñÿ ê ïåðèïåòèÿì
ãåéìïëåÿ è íå çàãðóæàòü ñýéâ ïîñëå
êàæäîé ãèáåëè «ëþáèìîãî òàíêîâîãî

ýêèïàæà». Íî ñ äðóãîé � íåñêîëüêî
ðàññëàáëÿåò: ìîæíî îêàçàòüñÿ â
òðóäíîì ïîëîæåíèè, ïîòåðÿâ çíà÷è-
òåëüíóþ ÷àñòü âîéñê â ñàìîì íà÷àëå
ìèññèè. Òåì íå ìåíåå, íåêîòîðîå
ïîäîáèå ðîñòà îïûòà âîéñê âñå æå
åñòü: ðå÷ü èäåò îá èçìåíåíèÿõ â ñîñ-
òàâàõ âîéñê. Íàïðèìåð, èç-çà áîëü-
øèõ ïîòåðü â õîäå Ñòàëèíãðàäñêîé
áèòâû íåìåöêèå âçâîäû ðåäåþò, çà-
òî â èõ ðÿäàõ ïîÿâëÿåòñÿ áîëüøå
«âåòåðàíîâ» (ïåõîòû ñ óëó÷øåííûìè
õàðàêòåðèñòèêàìè è òðîôåéíûì âî-
îðóæåíèåì).

ÍÅ ADD-ON
Ãðàôè÷åñêè èãðà âûãëÿäèò ïðàêòè-
÷åñêè òàê æå, êàê è «Áëèöêðèã». Ðàç-
âå ÷òî þíèòû ïðîðèñîâàíû ïî-íîâî-
ìó: íàïðèìåð, íà «êîðìå» íåìåöêèõ
òàíêîâ ïîÿâèëèñü ÿùèêè, êàíèñòðû è
òîìó ïîäîáíîå áàðàõëî, êîòîðîå

ïðèõîäèëîñü âåçòè íà ñåáå ïî áåñê-
ðàéíèì ðîññèéñêèì ñòåïÿì «ïîêîðè-
òåëÿì Åâðîïû».
Ïîíà÷àëó êàæåòñÿ, ÷òî «Ñòàëèíã-
ðàä» íà ïîðÿäîê ñëîæíåå «Áëèöê-
ðèãà». Íî ïîòîì ïðèõîäèò ïîíèìà-
íèå, ÷òî ïðîñòî èçìåíèëàñü ëîãèêà
âåäåíèÿ áîÿ. Äîñòàòî÷íî ëèøü âíè-
ìàòåëüíî ïðîàíàëèçèðîâàòü ïðîèñ-
õîäÿùåå íà ýêðàíå, ïåðåñòðîèòüñÿ
íà äðóãóþ âîëíó, è âñå ïîéäåò êàê
ïî ìàñëó.
Òàê óæ ñëîæèëîñü, ÷òî îò ñðàâíåíèé
«Ñòàëèíãðàäà» ñ «Áëèöêðèãîì» è
åãî add-on�àìè óéòè íå óäàëîñü �
«ðîäîñëîâíàÿ» òðåáóåò ñîïîñòàâëå-
íèé. Íî áîëüøîìó ñ÷åòó äåòèùå DTF
Games � ýòî íå åùå îäíî äîïîëíå-
íèå ê íèâàëîâñêîé èãðå, à áîëüøîé,
ñàìîñòîÿòåëüíûé ïðîåêò, ñïîñîáíûé
çàèíòåðåñîâàòü öåíèòåëåé èñòîðè-
÷åñêèõ ñòðàòåãèé. 

Ñòàëèíãðàä (Stalingrad)ÎÁÇÎÐ

Áåðåãèòå âîéñêà
Åñëè ññìîòðåòü ññêâîçü
ïàëüöû ííà ïïîòåðè, ììîæíî
äîðîãî ççà ýýòî ïïîïëàòèòü-
ñÿ ââ êêîíöå, êêàçàëîñü ááû,
ïðîéäåííîé ììèññèè. ÊÊîã-
äà ììîè ññèëüíî ïïîðåäåâ-
øèå ââîéñêà ââñå ææå ääîáè-
ëè ââðàãà, ÿÿ ííåîæèäàííî
ïîëó÷èë ïïðèêàç îîáåñïå-
÷èòü ««ñîïðîâîæäåíèå»
ãåíåðàëà. ÏÏî ääîðîãå îîí
íîðîâèë ççàåõàòü ïïðÿìè-
êîì ââ ççàñàäó, àà ááîéöîâ,
ãîòîâûõ ïïðèêðûòü ååãî,
ïîïðîñòó ííå îîñòàëîñü...

ÌÌîîääèèôôèèêêààööèèèè ««ïïààííööååððîîââ»»

Îñíîâíîé ííåìåöêèé òòàíê òòîãî ââðåìåíè ��
Pz.Kpfw.III �� ïïðåäñòàâëåí ââ èèãðå ññðàçó ííåñ-
êîëüêèìè ììîäèôèêàöèÿìè, êêîòîðûå ëëåãêî
ðàçëè÷àþòñÿ ïïî ââíåøíåìó ââèäó. ÊÊðîìå òòîãî, ââ
èãðå ïïîÿâèëèñü êêîìàíäèðñêèå ììàøèíû ííà ááà-
çå ««òðîéêè», ââûäåëÿþùèåñÿ èèñêëþ÷èòåëüíî
ïóëåìåòíûì ââîîðóæåíèåì, îîòíîñèòåëüíî ññëà-
áûì ááðîíèðîâàíèåì èè ááîëüøèì îîáçîðîì.

ÄÀÆÅ ÍÍÅÏÎÃÎÄÀ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÎÌÅØÀÒÜ ÍÍÀÌ ÄÄÎÁÐÀÒÜÑß
ÄÎ ÎÎÐÓÄÈÉ ÍÍÀ ÆÆÅËÅÇÍÎÄÎÐÎÆÍÎÉ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÅ.

ÓÑÏÅØÍÎÅ ÂÂÛÏÎËÍÅÍÈÅ ÇÇÀÄÀÍÈÉ ÏÏÎÎÙÐß-
ÅÒÑß ÍÍÀÃÐÀÄÀÌÈ ÈÈ ÏÏÎÂÛØÅÍÈÅÌ ÂÂ ÇÇÂÀÍÈÈ.
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Â ÒÒÐÓÄÍÓÞ ÌÌÈÍÓÒÓ ÍÍÀ ÂÂÛÐÓ×ÊÓ
ÏÐÈÕÎÄßÒ ÒÒßÆÅËÛÅ ÇÇÅÍÈÒÊÈ.



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

×åì ááîëüøå,
òåì ääåøåâëå!

*

SSiidd MMeeiieerr''ss PPiirraatteess
LLiimmiitteedd EEddiittiioonn 

$79,99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: 
JJuummpp ttoo LLiigghhttssppeeeedd

$55,99

SSiimmss 22

$22,99

DDaarrkk AAggee ooff CCaammeelloott::
CCaattaaccoommbbss 

$59,99

HHaallff-LLiiffee 22

$23,99

VVaammppiirree:: The
Masquerade - BBloodlines

$79,99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ* *

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$79,99

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
6600 DDaayy PPrree-PPaaiidd CCaarrdd 

$59,99 

FFiinnaall FFaannttaassyy XXII:: CChhaaiinnss
ooff PPrroommaatthhiiaa EExxppaannssiioonn 

$55,99

EEvveerrQQuueesstt IIII DDVVDD

$79,99

NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd
UUnnddeerrggrroouunndd 22

$22,99

UUllttiimmaa OOnnlliinnee:: 
SSaammuurraaii EEmmppiirree

$59,99
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.

1. ÍÍàà òòååððððèèòòîîððèèèè êêààêêîîããîî
ññîîââððååììååííííîîããîî ããîîññóóääààððññòòââàà
ííààõõîîääèèëëààññüü ÏÏååððññèèÿÿ??
À) Èðàê
Á) Èðàí
Â) Àðàáñêèå Ýìèðàòû

2. ÊÊààêêààÿÿ èèçç ýýòòèèõõ ììààøøèèíí ííåå
ïïîîííààääîîááèèòòññÿÿ ïïððèè ïïððîîêêëëààääêêåå
ææååëëååççííîîéé ääîîððîîããèè??
À) Ýëåêòðîáàëëàñòåð
Á) Çóìïôîâûé àãðåãàò
Â) Çâåíîñáîðî÷íàÿ ìàøèíà

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 1
ìàðòà. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò, 03/2005» è óêàçàòü èìÿ,
ôàìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì
èíäåêñîì.

Í
óæíî ëè ãîâîðèòü î ïðîåêòå,
íàçâàíèå êîòîðîãî âûäàåò
åãî ñ ïîòðîõàìè? «Ìàãíàòû»

âñåãî è âñÿ ïîëüçóþòñÿ â Ðîññèè
ïðîòèâîåñòåñòâåííîé ïîïóëÿð-
íîñòüþ, è ïðàâèëà èãðû â Railroad
Tycoon èçâåñòíû êàæäîìó êàðàïóçó.
Ìû â ðîëè ïðåäñòàâèòåëÿ ìîãóùå-
ñòâåííîé êîìïàíèè ïðîêëàäûâàåì
æåëåçíûå äîðîãè, ñòðîèì ñòàíöèè,
çàêóïàåì ïîåçäà, ðàñïèñûâàåì
ìàðøðóòû è ïîäñ÷èòûâàåì áàðû-
øè. ×òî íîâîãî? Òðåõìåðíàÿ ìàñø-
òàáèðóåìàÿ êàðòà, íåñêîëüêî ðåæè-
ìîâ ñåòåâîé èãðû, ÷åòûðå äåñÿòêà
ëîêîìîòèâîâ, èñòîðè÷åñêè òî÷íûå
êàìïàíèè, ðåäàêòîð ñöåíàðèåâ, äè-
íàìè÷åñêàÿ ýêîíîìèêà. Êàê ïåðå-
âîä? Íà óðîâíå. Çàâåðÿåì: ÷òîáû
îòûñêàòü îøèáêó â ëîêàëèçàöèè, çà
èãðîé ïðèäåòñÿ ïðîâåñòè íå îäèí
÷àñ. Ìû, íàïðèìåð, òàê íè îäíîé è
íå îáíàðóæèëè. 

Ì
îæíî ëè ðàçðîäèòüñÿ íåîæè-
äàííûì òåêñòîì ïðî øòàìïî-
âàííóþ èãðó? Íóæíî ëè? Íè-

êàêèå ýïèòåòû äëÿ Panzer Claws II
íå ïîðàçÿò óìóäðåííîãî îïûòîì âå-
òåðàíà è íå ïðèâëåêóò âîñòîðæåííî-
ãî íåîôèòà, ïîýòîìó îòäàäèìñÿ ìà-
ãèè ÷èñåë. Èòàê, «Ñòàëüíîé Êóëàê
II» ýòî: ÷åòûðå èñòîðè÷åñêè âåðíûå
êàìïàíèè èç äåñÿòè ìèññèé êàæäàÿ,
ðåäàêòîð êàðò, òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà,
â ìåðó ñâîáîäíàÿ êàìåðà, âëèÿþ-
ùàÿ íà âèäèìîñòü ñìåíà äíÿ è íî-
÷è, ìóëüòèïëååð íà âîñåìü ïåðñîí.
Êàê ñåé÷àñ ïðèíÿòî, þíèòû êàæäîé
èç ó÷àñòâóþùèõ â êîíôëèêòå ñòîðîí
ãîâîðÿò íà ðîäíîì ÿçûêå, è ïîæàëî-
âàòüñÿ íà êà÷åñòâî îçâó÷êè ìû íå
ñìååì. Ñ òåêñòàìè òîæå âñå ÷åòêî,
è åñëè áû íå íåóìåñòíûé øðèôò
Courier New â èãðîâûõ ìåíþ, ëîêà-
ëèçàöèþ ìîæíî áûëî áû íàçâàòü
èäåàëüíîé. 

Ë
åéòåíàíò Ïèòåð Ñìèò ìîã áû
ñèäåòü äîìà, ãîíÿòü ÷àè, âû-
ãóëèâàòü ñîáàêó ïî êëè÷êå

Äæèì è ÷èòàòü ëþáèìóþ êíèæêó. Íî
íåò, åãî ïîíåñëî íà ôðîíò, áîðîòü-
ñÿ çà ñâîáîäó, íåçàâèñèìîñòü è ìèð
âî âñåì ìèðå. Èíèöèàòèâà íàêàçóå-
ìà: ñàìîëåò, â êîòîðîì íàõîäèëñÿ
âçâîä Ïèòåðà Ñìèòà, áûë ïîäáèò, è
þíîøà îêàçàëñÿ â òûëó âðàãà, îäèí
ïðîòèâ ñîòåí áåçæàëîñòíûõ ôðè-
öåâ. Çíàêîìàÿ êàðòèíà? Î äà, ìíî-
ãèå âòîðîñîðòíûå âîåííûå øóòåðû
íà÷èíàþòñÿ ñîâåðøåííî îäèíàêîâî.
Íà øåñòè óðîâíÿõ íàø ãåðîé è áî-
ðåòñÿ ñ ãåñòàïîâöàìè. «Äåñàíò» �
ýòî òà èãðà, êîòîðàÿ òîëêîì íå íóæ-
äàåòñÿ â ðóñèôèêàöèè. Âûáðàâ
âåðõíèé ïóíêò â ãëàâíîì ìåíþ,
êàæäûé ãåéìåð çàïðîñòî ðàçáåðåò-
ñÿ â ïðîèñõîäÿùåì, íî õàÿòü ëîêà-
ëèçàòîðîâ çàçðÿ íå áóäåì: çàðïëà-
òó îíè îòðàáîòàëè. 

ÆÅËÅÇÍÎÄÎÐÎÆÍÛÉ
ÌÀÃÍÀÒ 3

ÂÒÎÐÀß ÌÈÐÎÂÀß:
ÑÒÀËÜÍÎÉ ÊÓËÀÊ II

ÄÅÑÀÍÒ:
ÍÎÐÌÀÍÄÈß 1944

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Railroad Tycoon 3

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Gathering (ÑØÀ) /

Take 2 (Åâðîïà)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: PopTop
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.games.1c.ru/rrt3

ÐÅÇÞÌÅ:
ÖÖèèòòèèððóóååìì ààííííîîòòààööèèþþ ííàà êêîîððîîááêêåå:: ««ÄÄîîëëããîîææääààíí-
ííîîåå ïïððîîääîîëëææååííèèåå ññååððèèèè èèããðð ««ÆÆååëëååççííîîääîîððîîææ-
ííûûéé ììààããííààòò»» ííààêêîîííååöö-òòîî ññ ââààììèè!!»»

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
World War II: Panzer Claws II

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Zuxxez
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Reality Pump Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/pub-panzerclaws2-ru.shtml

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Airborn Hero D-Day Frontline 1944

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Asylum Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/normandy

ÐÅÇÞÌÅ:

ÂÂûûääóóììûûââààòòüü îîððèèããèèííààëëüüííûûåå îîïïèèññààííèèÿÿ ääëëÿÿ îîää-
ííîîòòèèïïííûûõõ èèããðð ííååòò óóææåå ííèèêêààêêîîéé ììîî÷÷èè.. ÏÏîîýýòòîî-
ììóó ïïððîîññòòîî:: RRTTSS ââ ààííòòóóððààææåå ÂÂòòîîððîîéé ììèèððîîââîîéé..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÂÂòòîîððààÿÿ ììèèððîîââààÿÿ.. ÑÑááèèòòûûéé ññààììîîëëååòò ññîîþþççííèèêêîîââ..
ÌÌîîëëîîääîîéé ëëååééòòååííààííòò ççàà ëëèèííååéé ôôððîîííòòàà.. ÒÒððååõõ-
ììååððííûûåå ôôààøøèèññòòûû.. ØØóóòòååðð îîòò ïïååððââîîããîî ëëèèööàà..
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Â
àì íèêîãäà íå êàçàëîñü, ÷òî
âñå «ìàãíàòû» íå î òîì, î
÷åì íóæíî? Âñå ýòè ãîñïèòà-

ëè, ðåñòîðàíû, ãðóçîïåðåâîçêè è
æåëåçíûå äîðîãè � ðàçâå òàì
ìîæíî îáîãàòèòüñÿ áûñòðî è áåç-
çàáîòíî? Íåò è åùå ðàç íåò. Óâà-
æàþùèé ñåáÿ îëèãàðõ îáÿçàí âëà-
äåòü îãðîìíûì òîðãîâûì öåíòðîì,
àðåíäà ìåñòà â êîòîðîì ñòîèò áå-
øåíûõ äåíåã. «Òîðãîâàÿ Èìïåðèÿ»
ïîêàçûâàåò, ÷òî è ó ýòèõ ëþäåé
íåìàëî ïðîáëåì: íóæíî áîðîòüñÿ
çà ïîêóïàòåëåé, óêðàøàòü çäàíèå,
ïðîòèâîñòîÿòü ïðåñòóïíèêàì è
âàíäàëàì. Ëîêàëèçàöèþ ñëåäîâà-
ëî áû ïðèçíàòü îòëè÷íîé, åñëè áû
íå îäíî ñåðüåçíîå «íî». Çà÷åì æå
èñïîëüçîâàòü â èãðå ñêó÷íûé, èç-
áèòûé Arial, êîòîðûé òàê íåóìåñò-
íî ñìîòðèòñÿ ðÿäîì ñ èíòåðåñíû-
ìè øðèôòàìè èç îðèãèíàëüíîé
âåðñèè?! 

Ã
åðîé Mortyr íå âûâàëèâàåòñÿ èç
ãîðÿùåãî ñàìîëåòà, íå áåæèò
èç ïëåíà ÷åðåç ëèíèþ ôðîíòà,

íå ïðîíèêàåò â òðóäîâîé ëàãåðü ñ
ñåêðåòíîé ìèññèåé. Íåâåðîÿòíî øè-
çîôðåíè÷åñêèé âñòóïèòåëüíûé ðî-
ëèê ðàññêàçûâàåò èñòîðèþ î òîì,
êàê íåìåöêî-ôàøèñòñêèå çàõâàò÷è-
êè áåçæàëîñòíî ðàññòðåëÿëè îòðÿä
ëûæíèêîâ-ïàöèôèñòîâ è åäèíñòâåí-
íûé óöåëåâøèé ñïîðòñìåí ïîêëÿëñÿ
îòîìñòèòü èçóâåðàì. Âèäèìî, èìåí-
íî èç-çà ñòîëü ýêçîòè÷åñêîé ñïåöèà-
ëèçàöèè ïåðñîíàæà àâòîðû ñ ïèåòå-
òîì ðàçæåâûâàþò òðèâèàëüíûå òîí-
êîñòè ãåéìïëåÿ â îáó÷àþùåé ìèñ-
ñèè («ñòðåëÿé â ãîëîâó», «ñîáèðàé
îðóæèå ñ óáèòûõ»). Ýòîé èãðå âîîá-
ùå ñâîéñòâåíåí ñòðàííîâàòûé
þìîð, à äîáðîòíàÿ, íå õâàòàþùàÿ
çâåçä ñ íåáà ëîêàëèçàöèÿ äîâåðøà-
åò îáðàç ïðîõîäíîãî âîåííîãî øóòå-
ðà íà ëþáèòåëÿ. 

ÒÎÐÃÎÂÀß
ÈÌÏÅÐÈß MORTYR 2

ÏÐÈÍÖ ÏÅÐÑÈÈ:
ÑÕÂÀÒÊÀ Ñ ÑÓÄÜÁÎÉ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Shopping Centre Tycoon

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management
ÈÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Deep Silver
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Virtual Playground
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://buka.ru/cgi-bin/show.pl?id=150

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Mortyr 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Just Flight (Åâðîïà) /

Hip Games (ÑØÀ)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mirage
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:

PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://russobit-m.ru/rus/games/mortyr_2

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Prince of Persia: Warrior Within

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/pub-prince2-ru.shtml

ÐÅÇÞÌÅ:

ÌÌåå÷÷òòààååòòåå îîòòêêððûûòòüü ññóóïïååððììààððêêååòò ííàà ÀÀððááààòòåå
èè ççààððààááîîòòààòòüü ììèèëëëëèèîîííûû?? ÏÏóóññòòüü ««ÒÒîîððããîîââààÿÿ
ÈÈììïïååððèèÿÿ»» ññòòààííååòò ââààøøèèìì ïïååððââûûìì øøààããîîìì..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÂÂûû ááóóääååòòåå ññììååÿÿòòüüññÿÿ.. ÅÅùùåå îîääèèíí øøóóòòååðð
îîòò ïïååððââîîããîî ëëèèööàà ïïððîî ÂÂòòîîððóóþþ ììèèððîîââóóþþ..
ÎÎ ññêêîîëëüüêêîî èèõõ ïïððîîøøëëîî ÷÷ååððååçç ííààøøèè ððóóêêèè......

Ñ
åðèàë Prince of Persia æèâåò è
çäðàâñòâóåò óæå âòîðîé äåñÿ-
òîê ëåò. Ñàìûé ïåðâûé, èçíà-

÷àëüíûé «Ïðèíö Ïåðñèè» âûøåë â
1989 ãîäó, çàäàâ íîâûé ñòàíäàðò êà-
÷åñòâà ãðàôèêè, àíèìàöèè, ãîëîâî-
ëîìîê è ãåéìïëåÿ îäíîâðåìåííî.
Ñëåäóþùèå ïÿòü ëåò â «Ïðèíöà» èã-
ðàëè âñå îò ìàëà äî âåëèêà, íà ñà-
ìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ïëàòôîðìàõ, è
ñàì æàíð action/adventure âîçíèê ïîä
âëèÿíèåì èìåííî ýòîé èãðû (äîñòà-
òî÷íî âñïîìíèòü èäåéíîãî ïîñëåäî-
âàòåëÿ «Ïðèíöà», àäâåí÷óðó Flash-
back). Íî õâàòèò èñòîðèè! Íàøè äíè.
Ubisoft âûïóñêàåò Prince of Persia:
The Sands of Time; áîëüøèíñòâî ìè-
ðîâûõ èçäàíèé ïðèçíàåò ýòîò ïðîåêò
ëó÷øåé èãðîé 2003 ãîäà. Â 2004-îì
íà ñâåò ïîÿâëÿåòñÿ Warrior Within,
áîëåå âçðîñëàÿ, áîëåå àìîðàëüíàÿ è
ñåêñóàëüíàÿ èñòîðèÿ î çàìàòåðåâ-

øåì ïðèíöå. PC-âåðñèÿ ñèêâåëà
íåìíîãî óñòóïàåò êîìïüþòåðíîìó
âàðèàíòó The Sands of Time ïî ÷àñòè
ãðàôèêè, çàòî âî âñåì îñòàëüíîì
øèêàðíà: ïðàâèëüíûå àêðîáàòè÷åñ-
êèå çàãàäêè ñî÷åòàþòñÿ ñ çóáîäðî-
áèòåëüíûìè, êðûøåñíîñíûìè, øååñ-
âîðà÷èâàòåëüíûìè ýêøí-çàïèëàìè.
Óâû è àõ, ëîêàëèçàöèÿ ñèêâåëà çíà-
÷èòåëüíî ñëàáåå ïåðåâîäà òåõ æå
«Ïåñêîâ Âðåìåíè»: â ñóáòèòðàõ òî è
äåëî âñòðå÷àëèñü òàêèå âîïèþùèå
ëÿïû, ÷òî àêòåðû, ïðèíèìàâøèå
ó÷àñòèå â îçâó÷êå, íà õîäó áûëè âû-
íóæäåíû ïðàâèòü ôðàçû, à ñàìè èõ
ãîëîñà äàëåêî íå òàê çäîðîâî ïîäõî-
äÿò ïåðñîíàæàì, êàê â ïåðâîé èãðå.
Êàê îáû÷íî, íà äèñêå ìîæíî íàéòè
êîëëåêöèþ «äåìîê» îò «Àêåëëû»,
êîìïàíèè, êîòîðàÿ âûïóñòèëà â Ðîñ-
ñèè îáå ñîâðåìåííûå ÷àñòè «Ïðèíöà
Ïåðñèè». 

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎíí ííååááððèèòò,, ííåå÷÷ååññààíí,, ççîîëë,, ââîîîîððóóææååíí.. ÂÂûû ååããîî ççííààåå-
òòåå.. ÏÏððèèííöö ÏÏååððññèèèè îîïïÿÿòòüü òòóóòò êêààêê òòóóòò,, èè ççëëþþùùèèéé,,
ááóóääòòîî ááååññ ââ ííååããîî ââññååëëèèëëññÿÿ!!..



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íà ðîññèéñêîì ðûíêå óæå íå îäíó íåäåëþ ïðî-
äàþòñÿ õèòðîóìíûå óñòðîéñòâà, ïðåâðàùàþùèå
ëþáîé ìîáèëüíûé âûçîâ âî âíóòðèñåòåâîé. 
Ïîëüçîâàòåëþ íåîáõîäèìî èìåòü ëèøü äâà òå-
ëåôîíà � ìîáèëüíûé è ãîðîäñêîé, à òàêæå ñà-
ìî óñòðîéñòâî. Åãî óñòàíîâêà è íàñòðîéêà ïðå-
äåëüíî ïðîñòû, è íàðåêàíèÿ ìîæåò âûçâàòü
ëèøü äîâîëüíî âûñîêàÿ öåíà. Âïðî÷åì, îíî
ñïîñîáíî áûñòðî îòðàáîòàòü ñâîþ ñòîèìîñòü.
Äëÿ çâîíêà íà ãîðîäñêîé òåëåôîí àáîíåíòó íóæ-
íî âñåãî ëèøü ïîçâîíèòü ïî âíóòðèñåòåâîìó òà-
ðèôó íà ìîáèëüíûé, ïîäêëþ÷åííûé ê óñòðîé-
ñòâó, è, äîæäàâøèñü äëèííûõ ãóäêîâ, ââåñòè íå-
îáõîäèìûé íîìåð. Â ðåçóëüòàòå ðàçãîâîð áóäåò
îïëà÷èâàòüñÿ ïî ðàñöåíêàì ìåñòíîé ãîðîäñêîé
ñåòè, òî åñòü (â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ) íå áóäåò
îïëà÷èâàòüñÿ âîâñå.
Âðÿä ëè êîìó-òî óäàñòñÿ îáíàðóæèòü â ýòèõ
äåéñòâèÿõ ñîñòàâ ïðåñòóïëåíèÿ, íî ñîòîâûå
îïåðàòîðû îòíîñÿòñÿ ê òàêèì óñòðîéñòâàì ïî-
ðàçíîìó. «ÌÒÑ» è «ÁèËàéí» íå âîçðàæàþò
ïðîòèâ èõ èñïîëüçîâàíèÿ, ñ÷èòàÿ ýòî ðåäêèì è
ýêçîòè÷íûì ÿâëåíèåì. À âîò êîìïàíèÿ «Ìåãà-
Ôîí» ñ÷èòàåò ýòî ïðÿìûì íàðóøåíèåì çàêîíà.
Õîòåëîñü áû çíàòü, êàêîãî. 

ÒÅËÅÔÎÍÍÛÅ ÌÎÑÒÛ

Ãîëëàíäñêàÿ êîìïàíèÿ
«Lunagames» âûïóñòèëà
î÷åðåäíóþ ýêîíîìè÷åñêóþ
ñòðàòåãèþ � Truck Tycoon. 
Íà ýòîò ðàç íàì ïðåäëàãà-
åòñÿ âîçãëàâèòü êðóïíóþ
òðàíñïîðòíóþ êîìïàíèþ. À
çíà÷èò, ïðèäåòñÿ ïðîêëà-
äûâàòü íîâûå äîðîãè, ïî-

êóïàòü òðàíñïîðò, îòñòðàèâàòü äîìà, ôàáðèêè è
äàæå öåëûå ãîðîäà. ×òî è ãîâîðèòü îá îðãàíèçà-
öèè òîðãîâûõ ìàðøðóòîâ � âû âåäü èãðàëè â
Transport Tycoon? Ìû áóäåì íàëàæèâàòü äîñòàâ-
êó ïÿòè ðàçëè÷íûõ òîâàðîâ, ïåðåâîçèòü ïàññàæè-
ðîâ è ñîçäàâàòü ïðîñòåéøèå èíäóñòðèàëüíûå öå-
ïî÷êè. Îãðàíè÷åíèÿ íàêëàäûâàþòñÿ ëèøü íà
òðàíñïîðòíûå ñðåäñòâà � êàê âèäíî èç íàçâàíèÿ,
íè æåëåçíûõ äîðîã, íè àýðîïîðòîâ íàì íå ñâåòèò. 
Ïîìèìî 10 îãðîìíûõ ñöåíàðèåâ â Truck Tycoon
åñòü è ðåæèì áåñêîíå÷íîé èãðû. À ýòî âñåãäà â
öåíå íà ìîáèëüíûõ òåëåôîíàõ. Â áëèæàéøåå
âðåìÿ ýòîò ïðîåêò äîëæåí ïîÿâèòüñÿ è íà ðîñ-
ñèéñêîì ðûíêå, òàê ÷òî æäèòå ïîäðîáíîãî îáçî-
ðà â áëèæàéøèõ íîìåðàõ «Ñòðàíû Èãð». 

ÌÎÁÈËÜÍÛÅ «ÌÀÃÍÀÒÛ»

Ðîññèéñêèå óóìåëüöû ääåëàþò ââñå òòàðèôû ááåçëèìèòíûìè.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÍÎÌÅÐ 3010 (ÎÄÈÍ ÄËß ÂÑÅÕ ÎÏÅÐÀÒÎÐÎÂ) 
ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÉ ÂÀØÅÌÓ ÒÅËÅÔÎÍÓ ÊÎÄ

Ìîëîäàÿ îòå÷åñòâåííàÿ
ñòóäèÿ Boogee Interactive
íàáèðàåò îáîðîòû. Åå äå-
áþòíûé ïðîåêò Stop The
Train óæå îòõâàòèë â «ÑÈ»
çàñëóæåííóþ «÷åòâåðêó».
Òåïåðü æå íàì îáåùàþò
ïðèíöèïèàëüíî íîâóþ ãîëî-
âîëîìêó � Mazeness.
Íà ñàìîì äåëå èäåÿ íå òàê óæ è íîâà � äâîéíûå
ëàáèðèíòû, äóìàþ, âñòðå÷àëèñü ìíîãèì. Ñóòü
èãðû íåçàìûñëîâàòà � íåîáõîäèìî îäíîâðåìåí-
íî ïðèâåñòè ê ôèíèøó äâà ââåðåííûõ íàì øàðè-
êà. Èñïîëüçóÿ õèòðûå îãðàæäåíèÿ, ìîæíî ìå-
íÿòü èõ ïîëîæåíèå îòíîñèòåëüíî äðóã äðóãà. È
íåñìîòðÿ íà âíåøíþþ ïðîñòîòó, ýòî çàäà÷à íå
èç ëåãêèõ! Â Mazeness åñòü 12 íåïîõîæèõ óðîâ-
íåé, êîòîðûå çàéìóò âàñ ìèíèìóì íà äåíü. Ïî-
ìèìî íåîáû÷íîé êîíöåïöèè èãðó îòëè÷àåò ïðå-
âîñõîäíàÿ ñïðàéòîâàÿ ãðàôèêà. Ýòî, ñóäÿ ïî
âñåìó, ñòàíåò âèçèòíîé êàðòî÷êîé êîìïàíèè.
Boogee Interactive áûëà îñíîâàíà íåäàâíî � â ìè-
íóâøåì ãîäó. Íî îíà áåðåò êóðñ íà ïðàâèëüíûå
èãðû. Âåäü ãîëîâîëîìêè áóäóò â öåíå âñåãäà, à
îñîáåííî � íà ìîáèëüíûõ òåëåôîíàõ. 

ÄÂÎÉÍÛÅ ËÀÁÈÐÈÍÒÛ

1942 DEADLY DESERT  

96941120096

Motorola C450
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3300
Nokia 3510i
Nokia 3520
Nokia 3530
Nokia 3560
Nokia 3586
Nokia 3595
Nokia 3600
Nokia 3620
Nokia 3650
Nokia 3660
Nokia 5100
Nokia 6010
Nokia 6100
Nokia 6108
Nokia 6200
Nokia 6220
Nokia 6225
Nokia 6230
Nokia 6585
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6620
Nokia 6650
Nokia 6800
Nokia 6810
Nokia 6820

Nokia 7200
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7250i
Nokia 7650
Nokia 8910i
Nokia N-Gage
Sharp GX10
Siemens C60
Siemens MC60
Siemens S55
Siemens SL55
Siemens SX1
SonyEricsson T610
SonyEricsson T630
SonyEricsson Z600 

ALESTE

96987680096

Motorola V300
Motorola V400
Motorola V500
Motorola V525
Motorola V600
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3300
Nokia 3510i
Nokia 3520
Nokia 3530
Nokia 3560
Nokia 3586

Nokia 3595
Nokia 3600
Nokia 3620
Nokia 3650
Nokia 3660
Nokia 5100
Nokia 6100
Nokia 6108
Nokia 6200
Nokia 6220
Nokia 6225
Nokia 6230
Nokia 6585
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6650
Nokia 6800
Nokia 6810
Nokia 6820
Nokia 7200
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7250i
Nokia 7600
Nokia 7610
Nokia 7650
Nokia 8910i
Nokia N-Gage
Samsung Z105
Sharp GX10
Sharp GX20
SonyEricsson Z1010
SonyEricsson Z600 

BEACH BABES

VOLLEYBALL

96987280096

Motorola V300
Motorola V400
Motorola V500
Motorola V525
Motorola V600
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3300
Nokia 3520
Nokia 3530
Nokia 3560
Nokia 3595
Nokia 3650
Nokia 5100
Nokia 6100
Nokia 6200
Nokia 6220
Nokia 6230
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6800
Nokia 6810
Nokia 6820
Nokia 7200
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7250i
Nokia 7610
Nokia 7650

Nokia 8910i
Nokia N-Gage
Nokia N-GageQD
Panasonic X60
Sagem MYV55
Sagem MYV65
Sagem MYV75
Samsung E100
Samsung E700
Samsung E800
Samsung E820
Samsung X100
Samsung X460
Sharp GX10
Sharp GX10i
Sharp GX20
Siemens C60
Siemens C65
Siemens CV65
Siemens CX65
Siemens M55
Siemens M56
Siemens M65
Siemens MC60
Siemens S55
Siemens S56
Siemens S57
Siemens S65
Siemens SL55
Siemens SL56
Siemens SL65
SonyEricsson F500
SonyEricsson F500i

SonyEricsson K700i
SonyEricsson T610
SonyEricsson T616
SonyEricsson T618
SonyEricsson T630
SonyEricsson Z1010
SonyEricsson Z600 

GULO'S TALE

96987670096

Motorola E398
Motorola T720
Motorola V300
Motorola V500
Motorola V525
Motorola V600
Nokia 3510i
Sagem MYV55
Sagem MYV65
Sagem MYV75
Sagem MYX52
Sagem MYX7
Sharp GX10 

SPACE TAXI PINBALL

96937360096

Motorola T720
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3300
Nokia 3650

Nokia 5100
Nokia 6100
Nokia 6200
Nokia 6220
Nokia 6610
Nokia 6650
Nokia 6800
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7250i
Nokia 7650
Sharp GX10 

SKATE AND SLAM

96949550096

Motorola E398
Motorola T720
Motorola V300
Motorola V500
Motorola V525
Motorola V600
Nokia 3100
Nokia 3200
Nokia 3300
Nokia 3410
Nokia 3510i
Nokia 3650
Nokia 3660
Nokia 5100
Nokia 5140
Nokia 6100
Nokia 6200

Nokia 6220
Nokia 6260
Nokia 6600
Nokia 6610
Nokia 6630
Nokia 6800
Nokia 6820
Nokia 7200
Nokia 7210
Nokia 7250
Nokia 7650
Nokia N-Gage
Nokia N-GageQD
Sagem MYV55
Sagem MYV65
Sagem MYV75
Sagem MYX52
Sagem MYX7
Sharp GX10
Sharp GX20
Sharp GX30
Siemens C55
Siemens M50 

PLAYMAN WINTER

GAMES

96985310096

Motorola C380
Motorola C450
Motorola C550
Motorola C650
Motorola E398

Motorola V180
Motorola V220
Motorola V300
Motorola V303
Motorola V500
Motorola V525
Motorola V600 
Nokia 3100 
Nokia 3200 
Nokia 3220
Nokia 3300 
Nokia 3510i  
Nokia 3650  
Nokia 3660  
Nokia 5100  
Nokia 5140  
Nokia 6100  
Nokia 6220  
Nokia 6230  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6800  
Nokia 6810  
Nokia 6820  
Nokia 7210  
Nokia 7250  
Nokia 7250i  
Nokia 7600  
Nokia 7610  
Nokia 7650  
Nokia 8910i  
Nokia N-Gage  
Nokia N-GageQD  

Samsung E100  
Samsung E700  
Samsung E800  
Samsung E820  
Samsung X100  
Samsung X460  
Samsung X600  
Siemens C55  
Siemens C60  
Siemens C65  
Siemens CX65  
Siemens M55  
Siemens M65  
Siemens MC60  
Siemens S55  
Siemens S65  
Siemens SL55  
Siemens SX1  
SonyEricsson F500i  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson T610  
SonyEricsson T616  
SonyEricsson T618  
SonyEricsson T630  
SonyEricsson Z1010  
SonyEricsson Z600  

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Â ñêàçî÷íîì ëåñó îáúÿâëåíî âîåííîå ïîëî-
æåíèå. Åùå íåäàâíî áåçìÿòåæíûå çàðîñëè
íàâîäíèëè óæàñíûå ñîçäàíèÿ, òåððîðèçèðó-
þùèå ìåñòíûõ æèòåëåé. Çâåðóøêàì óãðîæà-
åò îïàñíîñòü, à ó áîãèíè Àêõóíû íà íåðâíîé
ïî÷âå ðàçûãðàëñÿ àâèòàìèíîç. Òåïåðü òîëü-
êî ñóïåð-ãåðîé Gulo ìîæåò ñïàñòè ïîëîæå-
íèå. Åìó ïðåäñòîèò ðàçîáðàòüñÿ ñ çàõâàò÷è-
êàìè, ïîïóòíî íàñîáèðàâ ôðóêòîâ äëÿ ïî-
ïðàâêè áîæåñòâåííîãî çäîðîâüÿ.
Ïåðåä íàìè êëàññè÷åñêèé ïëàòôîðìåð â
èäåàëüíîì èñïîëíåíèè. Îáñóæäàòü ãðàôèêó
â èãðàõ îò Gameloft, ïî-âèäèìîìó, ñêîðî ñòà-
íåò äóðíûì òîíîì � îíà êàê âñåãäà âåëèêî-
ëåïíà. Äâå íåïîõîæèõ äðóã íà äðóãà âñåëåí-
íûå ðàçäåëåíû íà 13 ïðîðèñîâàííûõ äî ìå-
ëî÷åé óðîâíåé. Âñå îíè, êàê è ïîëîæåíî â
ïëàòôîðìåðàõ, ùåãîëÿþò ÿðêèìè êðàñêàìè
è îòëè÷íûìè ñïåöýôôåêòàìè.

À âîò òàêîé ñèñòåìû óïðàâëåíèÿ âû íå íàé-
äåòå íè â îäíîé èãðå. Áåãîòíåé â ðàçíûå ñòî-
ðîíû è âòàïòûâàíèåì âðàãîâ â çåìëþ ñåé-
÷àñ íèêîãî íå óäèâèøü, ñîçäàíèå æå âîë-
øåáíûõ ïóçûðåé íàì è ïðàâäà â äèêîâèíêó.
Çíàë áû ãäå óïàñòü, ãîâîðèòå? Gulo çíàåò!
Ïðè êàæäîì ïðûæêå ïîä ãåðîåì ïîÿâëÿåòñÿ
ôèîëåòîâûé ïóçûðü. Â ðåçóëüòàòå âû ìîæå-
òå â áóêâàëüíîì ñìûñëå èäòè êóäà õîòèòå.
Ïðèâûêíóòü ê ýòîìó äîâîëüíî ñëîæíî, íî
âîçìîæíîñòè íåèñ÷åðïàåìû. Íàáèâ ðóêó,
ìîæíî ñîçäàâàòü ñëîæíûå àðõèòåêòóðíûå
êîìïîçèöèè èëè ïîïðîñòó çàêëþ÷àòü â ïóçû-
ðè ïðîòèâíèêîâ, à èçëîâ÷èâøèñü, Gulo ìî-
æåò äàæå ñõâàòèòü ñâåæåñîçäàííûé øàðèê è
îïóñòèòü åãî íà ÷üþ-íèáóäü íåâåçó÷óþ ãîëî-
âó. Ãëàâíîå, óâëåêøèñü ïðîöåññîì, íå çàáû-
âàòü ñîáèðàòü ôðóêòû � òîëüêî áîãèíÿ ïîìî-
æåò âàì â ñïàñåíèè ëåñà.
Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ îñíîâíîé ÷àñòè èãðà îò-
íþäü íå çàêàí÷èâàåòñÿ. Çà óñïåøíîå çàâåð-
øåíèå êàæäîãî èç óðîâíåé íà âðåìÿ, âû ïî-
ëó÷èòå íåñêîëüêî äîïîëíèòåëüíûõ êàðò. Â
Gulo�s Tale ìîæíî èãðàòü âåçäå è âñåãäà.
Ãëàâíîå òîëüêî íà÷àòü, è åùå íå íåäåëþ âû
íå ñìîæåòå îòîðâàòüñÿ. 

GULO�S TALE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gameloft
ÆÀÍÐ: platform
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gameloft.com

Ìèñòåð Playman, êàê âñåãäà, âïå-
ðåäè ïëàíåòû âñåé � è ñòîìåò-
ðîâêè áåãàåò, è øòàíãó æìåò...
Òåïåðü âîò è ëûæè ñ ñàíÿìè ïî-
ïàëè â ïîëå åãî ÷åìïèîíñêîãî
çðåíèÿ.
Ðàçðàáîò÷èêè è â ýòîò ðàç íå ñòà-
ëè ìåëî÷èòüñÿ è ñäåëàëè ïðîåêò
«÷åòûðå â îäíîì». Â ðåçóëüòàòå
íè îäíà èç èãð íå ìîæåò ïîõâàñ-
òàòüñÿ áîãàòûì ãåéìïëååì, íî

âåäü íåíàâÿç÷èâîñòü � îòëè÷è-
òåëüíàÿ ÷åðòà èãð îò MrGoodliving. 
Ñïîðò, âîîáùå, âûñòóïàåò çäåñü â
ðîëè êðàñèâîé äåêîðàöèè � íàì
ëèøü íóæíî áûñòðî íàæèìàòü íà
óêàçàííûå êíîïêè. Çàñòàâèòü áèàò-
ëîíèñòà ðèòìè÷íî åõàòü âïåðåä
ïðèâû÷íûì ñïîñîáîì íåëüçÿ. Çàòî,
âîâðåìÿ íàæèìàÿ ïîÿâëÿþùèåñÿ
ïåðåä ñïîðòñìåíîì öèôðû, ìû
óâèäèì ÷óäåñà ëûæíîãî áåãà. Òî
æå êàñàåòñÿ è ñòðåëüáû, ñ òîé
ëèøü ðàçíèöåé, ÷òî öèôð çäåñü áó-
äåò íå äâå, à äåñÿòü. Òåìï âîçðàñ-
òàåò ñ êàæäîé ìèíóòîé, è ïðîöåññ
çàòÿãèâàåò âñå áîëüøå è áîëüøå.
À åñëè âñå æå íàäîåñò, ïðîñòî ïå-
ðåõîäèòå ê äðóãîé äèñöèïëèíå. 

Ïðûæêè ñ òðàìïëèíîâ íà âèä
î÷åíü ïðîñòû � íàæàòü íåñêîëüêî
êíîïîê, ÷åãî óæ ïðîùå. Íî ó ìåíÿ,
ïðèçíàòüñÿ, íè ðàçó íå ïîëó÷è-
ëîñü ïðèçåìëèòüñÿ. Âîò áîáñëåé
äåéñòâèòåëüíî íàâåâàåò ñêóêó.
Óäåðæèâàòü ñàíè íà çàáîòëèâî
óêàçàííîé àâòîðàìè òðàåêòîðèè �
íå ñàìàÿ óâëåêàòåëüíàÿ çàäà÷à. À
ñëàëîì � ýòî ïî-íàøåìó. Íåñåìñÿ
íà ïîëíîé ñêîðîñòè âíèç ñ ãîðû è
ñòàðàåìñÿ ïîïàäàòü â êðàñíûå
âîðîòà. 
Ãðàôèêà â èãðå íå áàëóåò èçûñêà-
ìè, íî è ïðèäðàòüñÿ, ÷åñòíî ãîâî-
ðÿ, íå ê ÷åìó. Âðÿä ëè èãðà ñìîæåò
óâëå÷ü âàñ íàäîëãî, íî ñêîðîòàòü
âðåìÿ ïîìîæåò òî÷íî. 

PLAYMAN WINTER GAMES

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: MrGoodliving 
ÆÀÍÐ: sports
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mrgoodliving.com/homeÀ

Êîëîííû òàíêîâ áîðîçäÿò àôðè-
êàíñêèå äþíû, àíãëèéñêèå çåíèòêè
ïîëèâàþò îãíåì íåìåöêèå øòóð-
ìîâèêè, îñòîâû áðîíåìàøèí óêðà-
øàþò ïåéçàæè... «Áëèöêðèã»? Äà,
åãî êàðìàííûé âàðèàíò. 
Âàðãåéìû � ÿâëåíèå äëÿ ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíîâ íå ïðîñòî ðåäêîå,
à èñêëþ÷èòåëüíîå. Ïîýòîìó íåó-
äèâèòåëüíî, ÷òî íåäàâíåå òâîðå-
íèå Handy Games óæå óñïåëî «îá-

ðàñòè» ýòèì ñèêâåëîì. Ïî áîëüøî-
ìó ñ÷åòó â íåì íåò íè÷åãî íîâîãî �
ëèøü íåñêîëüêî åäèíèö òåõíèêè è
åùå áîëåå îòòî÷åííûé áàëàíñ.
Íî ýòîãî îêàçàëîñü âïîëíå äîñòà-
òî÷íî, òåì áîëåå âûáèðàòü âñå
ðàâíî íå èç ÷åãî.
Âñÿ àòðèáóòèêà æàíðà íà ìåñòå �
è øåñòèóãîëüíûå ÿ÷åéêè, è ïîøà-
ãîâûé ðåæèì. Òàê ÷òî óïðàâëåíèå
âðÿä ëè âûçîâåò ó êîãî-íèáóäü
çàòðóäíåíèÿ. Äîñòàòî÷íî ïðîñòî
âûáðàòü þíèò è óêàçàòü ñåêòîð
äëÿ àòàêè èëè ïåðåìåùåíèÿ.
Òàêòèêè çäåñü òîæå õâàòàåò, òåì
áîëåå ÷òî ñðàæåíèÿ ñòàëè íàìíî-
ãî ìàñøòàáíåå. Äåñÿòêè òàíêîâ,
ñàìîëåòîâ è àðòèëëåðèéñêèõ îðó-

äèé � ýòî âàì íå ïðåæíÿÿ êó÷êà
ïåõîòû. 
Î ãðàôèêå ÿ, ñ âàøåãî ïîçâîëå-
íèÿ, òàêòè÷íî óìîë÷ó � óâû, âàð-
ãåéìû íèêîãäà åé íå áëèñòàëè,
õîòÿ òåõíèêà ïðîðèñîâàíà ïðè-
ëè÷íî è âïîëíå óçíàâàåìà. Íî â
òàêèõ èãðàõ íå ïðèíÿòî ñìîòðåòü
íà êðàñîòû. Âàñ äîëæíû óâëå÷ü
ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ � îò ñîïðî-
âîæäåíèÿ êîíâîÿ äî óäåðæàíèÿ
îáîðîíû èëè ìàññèðîâàííîé àòà-
êè. È â êàæäîì èç íèõ îäíà îøèá-
êà ìîæåò ñòîèòü âàì ìèññèè. 
Íà÷àâ èãðàòü, âû áóäåòå öåëûé
äåíü, âûêðàäûâàòü ìèíóòû, ÷òî-
áû äîñòàòü ìîáèëüíûé òåëåôîí è
ñäåëàòü åùå ïàðî÷êó õîäîâ. 

1942 DEADLY DESERT

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Handy Games
ÆÀÍÐ: strategy
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.handy-games.com
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Ñêåéòáîðäèíã � äåøåâîå ñðåäñòâî ïåðå-
äâèæåíèÿ è ïîòðÿñàþùå çðåëèùíûé, êðà-
ñèâûé è óâëåêàòåëüíûé âèä ñïîðòà. Íî
âìåñòå ñ òåì åùå è î÷åíü òðàâìàòè÷íûé.
Gameloft ïðåäëàãàåò íàì ñàìûé áåçîïàñ-
íûé ñïîñîá ïîêàòàòüñÿ. 
Ó íàøåãî ïðîòåæå åñòü òîëüêî «äîñêà» è
êðàñàâèöà-àãåíò. Äëÿ ïîëíîãî ñ÷àñòüÿ íå
õâàòàåò ÷åìîäàíà õðóñòÿùèõ çåëåíûõ áó-
ìàæåê, èõ-òî ìû è äîëæíû åìó ïîìî÷ü çà-
ðàáîòàòü. Ìîäíûå æóðíàëû ñ ðóêàìè îòîð-
âóò ýôôåêòíûå ôîòîãðàôèè, íî äëÿ íà÷à-
ëà ñòîèò íàó÷èòüñÿ êàòàòüñÿ.
Óïðàâëåíèå â èãðå äîâîëüíî ïðîñòîå �
ñòðåëî÷êàìè ìû ïåðåìåùàåìñÿ ââåðõ è
âíèç, à öåíòðàëüíîé êíîïêîé � ïîäïðûãèâà-
åì. ×åì äîëüøå îíà îñòàåòñÿ çàæàòîé, òåì
âûøå ïðûæîê. À âîò çàòåì íà÷èíàåòñÿ ñà-

ìîå èíòåðåñíîå. Â âîçäóõå ìîæíî âûïîë-
íÿòü äåñÿòîê (åñëè íå áîëüøå) êðàñèâûõ
êîìáèíàöèé. Êàæäûé ïðèåì «ïîâåøåí» íà
îäíó èç ñòðåëîê, ñàìûå ñëîæíûå � íà äâå
èëè òðè. Äîáàâüòå ê ýòîìó âîçìîæíîñòü äå-
ëàòü ïî íåñêîëüêî òðþêîâ çà ðàç è ïîëó÷è-
òå ïîëíóþ ñâîáîäó òâîð÷åñòâà. Âîò òîëüêî
ïàëüöû èíîãäà íå óñïåâàþò çà ìûñëÿìè �
íà òåëåôîíå áåç äæîéñòèêà íåêîòîðûå
êîìáèíàöèè äàþòñÿ ñ òðóäîì.
Ïðûãàòü ìîæíî íà ðîâíîì ìåñòå, ñ òðàìïëè-
íîâ, áîðäþðîâ è âîîáùå ñ ÷åãî óãîäíî. Åùå
äåñÿòîê òðþêîâ ìîæíî èñïîëíèòü, êàòàÿñü
ïî ïåðèëàì. Îáó÷àþùèé ðåæèì ïîçâîëÿåò
îñâîèòü ýòó íåïðîñòóþ íàóêó â íåñïåøíîì
òåìïå, à «ñïîíñîðñêèé» ðåæèì ïîòðåáóåò
ðàáîòû «íà çàêàç». Ñâîáîäíûé æå ðåæèì
ãîâîðèò ñàì çà ñåáÿ � äåëàéòå âñå ÷òî ïîæå-
ëàåòå è ñêîëüêî äóøå óãîäíî.
Íàâåðíîå â êîíêóðåíòû Tony Hawk�ó ýòîò
ïðîåêò åùå ðàíî çàïèñûâàòü. Íî èãðà
çàõâàòûâàåò è íå íàäîåäàåò, ïî êðàéíåé
ìåðå ïîêà íå íàó÷èòåñü âûïîëíÿòü âñå
òðþêè è íå çàðàáîòàåòå ïåðâûé ìèëëèîí, à
íà ýòî ó ìåíÿ óøëà öåëàÿ íåäåëÿ. 

SKATE AND SLAM

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gameloft
ÆÀÍÐ: sports
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gameloft.com

Ñêðîëë-øóòåðû � íåçûáëåìàÿ êëàñ-
ñèêà âèäåîèãð. Ìàëåíüêèé êîðàáëèê
êðóøèò èíîïëàíåòíûå ïîë÷èùà, îðó-
æèå ìåíÿåòñÿ êàæäûå ïîëìèíóòû, à
êðàñî÷íîå ñâåòîïðåñòàâëåíèå íà ýê-
ðàíå äàñò ôîðó íîâîãîäíåìó ôåéåð-
âåðêó... 
Ïîðîé ýòè ïðîåêòû ñëîæíî îòëè÷èòü
äðóã îò äðóãà, íî Aleste âñå æå íàïðà-
øèâàåòñÿ íà ïàðó êîìïëèìåíòîâ. Íàø
èñòðåáèòåëü äîñòàòî÷íî æèâó÷, ÷òîáû
íå ïðîõîäèòü óðîâíè ïî äåñÿòü ðàç, íî
è íå íàñòîëüêî êðåïîê, ÷òîáû èãðà íà-
âåâàëà ñêóêó. Òàê ÷òî ó÷èòåñü óêëî-
íÿòüñÿ � ùèòû â Aleste ñóùåñòâóþò

òîëüêî â êà÷åñòâå ñïåöîðóæèÿ. Ñîá-
ñòâåííî, ýòî áóäåò âàøåé åäèíñòâåí-
íîé îáÿçàííîñòüþ, âåäü ñòðåëüáà ìî-
æåò âåñòèñü àâòîìàòè÷åñêè. 
Ñèëüíî âûäåëÿþòñÿ ìåñòíûå áîññû �
íà ïåðâîãî æå èç íèõ ó ìåíÿ óøëî ìè-
íóò äâàäöàòü. Ñîáñòâåííî, ïîäáîð òàê-
òèêè â ôèíàëüíûõ ðàçáîðêàõ � è åñòü
ñàìûé èíòåðåñíûé ìîìåíò â èãðå. 
Îñîáî îäàðåííûå ïèëîòû ìîãóò ïîõ-
âàñòàòüñÿ ñâîèìè äîñòèæåíèÿìè â
îíëàéíîâîé òàáëèöå ðåêîðäîâ. À îñ-
òàëüíûå ïðîñòî íàéäóò â èãðå îòëè÷-
íûé ñïîñîá óáèòü íåñêîëüêî äåñÿò-
êîâ ìèíóò. 

ALESTE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Macrospace
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.macrospace.comÀÇÐÀÁÎÒ÷

Ïèíáîë íà ìîáèëüíîì òåëåôîíå.
ßðêèé, íàñûùåííûé, âûïîëíåí-
íûé ïî âñåì ïðàâèëàì. Ïîæàëóé,
óæå íà ýòîì ìîæíî áûëî áû çà-
êîí÷èòü îáçîð è âëåïèòü çàñëó-
æåííóþ «ïÿòåðêó». Íî âåäü íå
çðÿ ýòà èãðà íàçûâàåòñÿ Space
Taxi Pinball...
Ìû íå ïðîñòî ãîíÿåì øàðèê è íà-
áèðàåì î÷êè, à ðàçâîçèì ïî ãà-
ëàêòèêå ïàññàæèðîâ. Îäíèì óäà-
ðîì íàïðàâëÿåì íàøå «òàêñè» íà
âûçîâ, à äðóãèì � ê òî÷êå íàçíà-
÷åíèÿ. Èãðàòü â ðåçóëüòàòå ñòàíî-
âèòñÿ âäâîå èíòåðåñíåå.
Åäèíñòâåííûé ìèíóñ � óïðàâëå-
íèå ðû÷àãàìè, «ïîâåøåííîå» íà
ôóíêöèîíàëüíûå êëàâèøè. Â íå-
êîòîðûõ òåëåôîíàõ ýòî äîâîëüíî
íåóäîáíî. Âïðî÷åì, ïðèâûêíóòü
ìîæíî êî âñåìó, âåäü èãðà äåé-
ñòâèòåëüíî ñòîÿùàÿ.

SPACE TAXI PINBALL

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mr.Goodliving 
ÆÀÍÐ: pinball
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mrgoodliving.com:

Äóìàåòå, ïëÿæíûé âîëåéáîë ïî-
ïóëÿðåí, ïîòîìó ÷òî ëþäÿì íðà-
âèòñÿ ñêàêàòü â æàðó ïî ðàñêà-
ëåííîìó ïëÿæó? Íåò, ïðîñòî îíè
ëþáÿò ñìîòðåòü, êàê ýòèì çàíèìà-
þòñÿ ñïîðòñìåíêè â áèêèíè.
Òåïåðü ýòî ìîæíî äåëàòü è âäàëè
îò ïîáåðåæüÿ. Ïðàâäà, âàì ïîíà-
äîáèòñÿ îòìåííîå çðåíèå è
íåìíîãî âîîáðàæåíèÿ, âåäü äå-
âóøêè â èãðå îòëè÷àþòñÿ òîëüêî
öâåòîì (âîëîñû, êóïàëüíèêè) è
âåñüìà ìåëêè. Íî ãåéìïëåé ñ ëè-
õâîé êîìïåíñèðóåò ãðàôèêó. Ïðè-
÷åì âñÿ åãî ïðåëåñòü çàêëþ÷åíà
â ïðîñòîòå � ìû ëèøü óêàçûâàåì
äåâóøêàì êóðñîðîì, êóäà áåæàòü
èëè áèòü, à âñå îñòàëüíîå îíè äå-
ëàþò ñàìè. Îòëè÷íûé âûáîð äëÿ
âëàäåëüöåâ ìàëåíüêèõ òåëåôî-
íîâ, îñîáåííî ïðè íàëè÷èè ó íèõ
äæîéñòèêà. 

BEACH BABES VOLLEYBALL

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware
ÆÀÍÐ: sports
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.com





Çäðàâñòâóéòå, ññ ââà-
ìè ððóáðèêà ««Êèáå-
ðñïîðò» èè ååå ââåäó-
ùèé PPolosatiy. ÎÎòã-
ðåìåëè ííîâîãîäíèå
è ððîæäåñòâåíñêèå
ïðàçäíèêè. ÝÝòî, ïïî-
æàëóé, ååäèíñòâåí-
íûé ïïåðèîä ââ èèãðî-
âîì ããîäó, êêîãäà ããåé-
ìåðû, êêàê èè ââñå ííîð-
ìàëüíûå ëëþäè, îîò-
äûõàþò èè ïïðàçäíó-
þò, àà êê êêîìïüþòåðó
äàæå ááëèçêî ííå ïïîä-
õîäÿò. ÎÎäíàêî ïïåðå-
ðûâ ääëèòñÿ ííåäîë-
ãî � ââïåðåäè ííîâûå
ñîñòÿçàíèÿ. ÍÍó àà ììû
ïîêà ïïîäâåäåì èèòîãè
è ððàññêàæåì îî ññà-
ìûõ ÿÿðêèõ ññîáûòèÿõ
äåêàáðÿ. ÑÑåãîäíÿ ââ
íîìåðå: ððåïîðòàæ ññ
«Êèáåð ÌÌåòåëè», ððå-
çóëüòàòû îîíëàéí-
òóðíèðîâ iinCup
Winter 22004 SSeason
#2 èè CClanbase
Nations CCup 77, àà òòàê-
æå ññïèñîê ííîìèíàí-
òîâ ïïðåìèè ëëó÷øèõ
èãðîêîâ ïïðîøåäøå-
ãî ññåçîíà.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Â ïïðåääâåðèè CCPL WWorld TTour êêîìïàíèÿ RRitual EEntertainment ââûïóñòèëà òòðè ííîâûõ ääóýëüíûõ óóðîâíÿ ääëÿ PPainkiller, êêîòîðûå ááóäóò ââêëþ÷åíû ââ
ñïèñîê îîôèöèàëüíûõ êêàðò ÷÷åìïèîíàòà. ÍÍà ääèñêå êê ææóðíàëó ââàñ ææäóò DDM_Absinthe, DDM_Ballistic èè DDM_5quid01.

«Êèáåð ÌÌåòåëü 22004»

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÂÂíî÷ü ïåðåä Ðîæäåñòâîì àäìèíèñòðà-
öèÿ ñàéòà PK Euro ïðîâåëà çàêðûòûé
îíëàéí-òóðíèð ïî Painkiller. Ó÷àñòâî-

âàòü â íåì ìîãëè ëèøü òå èãðîêè, êîòîðûå
ïîëó÷èëè ñïåöèàëüíîå ïðèãëàøåíèå. Îòå÷å-
ñòâåííûõ ãåéìåðîâ, âûáðàâøèõ øóòåð îò
People Can Fly, ñòàíîâèòñÿ âñå áîëüøå ñ
êàæäûì äíåì, íî íè îäèí èç íèõ ïîêà íå
çàñâåòèëñÿ â ìåæäóíàðîäíûõ ñîðåâíîâàíè-
ÿõ, òàê ÷òî íà ýòîò ÷åìïèîíàò ðîññèÿí íå
ïîçâàëè. Â î÷åðåäíîé ðàç âåëèêîëåïíîå
ìàñòåðñòâî ïðîäåìîíñòðèðîâàë ãîëëàíäåö

Vo0, â ïðîøëîì çâåçäà Quake III Arena
Promode. Åìó ñíîâà íå áûëî ðàâíûõ â ñîñ-
òÿçàíèè, è îæåñòî÷åííàÿ áîðüáà ìåæäó äóý-
ëÿíòàìè øëà ëèøü çà âòîðîå ìåñòî. 

1 ììåñòî Vo0 (Ãîëëàíäèÿ);
2 ììåñòî Stermy (Èòàëèÿ);
3 ììåñòî Forrest, DDav (îáà � Èòàëèÿ).

Ðåçóëüòàòû PK Euro 1x1:

QUAKE III ARENA 1X1:
1 ììåñòî Cooller

10000 ðóáëåé + êîìïüþòåð;
2 ììåñòî Evil

5000 ðóáëåé;
3 ììåñòî Jibo

3500 ðóáëåé;
4 ììåñòî Keeper^v4

2000 ðóáëåé.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ììåñòî 64AMD.Deadman (Íî÷íûå Ýëüôû)

10000 ðóáëåé + êîìïüþòåð;
2 ììåñòî PipS (Îðäà)

5000 ðóáëåé;
3 ììåñòî Flash (Àëüÿíñ)

3500 ðóáëåé;
4 ììåñòî 64AMD.Caravaggio (Àëüÿíñ)

2000 ðóáëåé.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ììåñòî ForZe

30000 ðóáëåé + êîìïüþòåð;
2 ììåñòî NoChance

15000 ðóáëåé;
3 ììåñòî xx4team

10000 ðóáëåé;
4 ììåñòî GSC

5000 ðóáëåé.

Ðåçóëüòàòû «Êèáåð Ìåòåëè 2004»:

Ðîæäåñòâåíñêèé òòóðíèð
ïî PPainkiller

ÃÎËËÀÍÄÅÖ VVO0 ÅÅÙÅ ÍÍÈ ÐÐÀÇÓ ÍÍÅ ÏÏÐÎÈÃÐÀË ÍÍÀ ÒÒÓÐÍÈÐÅ
ÏÎ PPAINKILLER. ÏÏÎÈÑÒÈÍÅ ÂÂÅËÈÊÎËÅÏÍÛÉ ÐÐÅÇÓËÜÒÀÒ.

2255 -26 äåêàáðÿ â æóëåáèíñêîì òîð-
ãîâîì öåíòðå «Ôåíèêñ» ñîñòî-
ÿëñÿ ñàìûé îæèäàåìûé òóðíèð

óõîäÿùåãî ãîäà � «Êèáåð Ìåòåëü 2004» (Êó-
áîê Ïðåôåêòà ÞÂÀÎ ã. Ìîñêâû). Íåóäèâè-
òåëüíî, ÷òî ñðåäè ó÷àñòíèêîâ, ïîìèìî ðîñ-
ñèÿí, ïðèåõàâøèõ ñþäà ñî âñåé ñòðàíû, áû-
ëî îãðîìíîå ÷èñëî èãðîêîâ èç áëèæíåãî çà-
ðóáåæüÿ � Áåëàðóñè è Óêðàèíû.
Ïî òðàäèöèè ìû íà÷èíàåì ðàññêàç ñ ñî-
ðåâíîâàíèé ïî Quake III Arena. Ôàâîðèòîâ
â ýòîé äèñöèïëèíå ñïåöèàëüíî ïðåäñòàâ-
ëÿòü íå íóæíî � áîëåëüùèêè è òàê ïðåê-
ðàñíî çíàþò, íà ÷òî ñïîñîáåí òîò èëè
èíîé äóýëÿíò. Âåäü óæå íåñêîëüêî äåñÿò-
êîâ òóðíèðîâ ïîäðÿä íà ïüåäåñòàëå îêà-
çûâàþòñÿ îäíè è òå æå ñïîðòñìåíû:
Cooller, Evil, Jibo. Èíîãäà ìåíÿåòñÿ ëèøü
ðàññòàíîâêà ìåñò. Õîòÿ áûâàåò, ÷òî â ïðè-
çåðû ïðîáèâàþòñÿ ðàíåå íå ïðîÿâëÿâøèå
ñåáÿ áîéöû èç ðåãèîíîâ, íî ýòî ñêîðåå
èñêëþ÷åíèå, íåæåëè ïðàâèëî. Îäíàêî íà
«Êèáåð Ìåòåëè» íåîæèäàííîñòåé íå íàá-
ëþäàëîñü. Óïîìÿíóòàÿ òðîèöà â î÷åðåä-
íîé ðàç äîêàçàëà ïðåâîñõîäñòâî ñòîëèöû.
Íîìèíàöèÿ Counter-Strike îòëè÷èëàñü êóäà
áîëåå æåñòêèìè è ìåíåå ïðåäñêàçóåìûìè
ìàò÷àìè. Ïåðâûå ÷åòûðå òóðà ïðîøëè íå-
çàìåòíî, çàòî ïÿòûé ïîäàðèë áîëåëüùè-
êàì ìàññó çðåëèùíûõ áèòâ: Virtus.Pro
òîëüêî â äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ îäåðæàëà

âåðõ íàä x4, à âîò êèåâëÿíå èç GSC ïðî-
èãðàëè â áèòâå ïðîòèâ Nemo. Äàëüøå �
èíòåðåñíåå. Â ïîëóôèíàëå ForZe, äîëãîå
âðåìÿ èãðàâøàÿ î÷åíü íåóâåðåííî, ðàçã-
ðîìèëà «Âèðòóñîâ» (16:4 íà de_inferno). È
â ñëåäóþùåì æå òóðå VP ïàëà îò ðóêè âû-
õîäöåâ èç Óêðàèíû. GSC òàêæå íåäîëãî
äåðæàëàñü íà ïëàâó è â ñêîðîì âðåìåíè
îòïðàâèëàñü ïàêîâàòü ÷åìîäàíû, íå ñïðà-
âèâøèñü ñ x4. ForZe æå ïîñëå âûëåòà îñ-
íîâíûõ êîíêóðåíòîâ áåç òðóäà ïðîáèëàñü
â ñóïåðôèíàë, ãäå âïîñëåäñòâèè, ïóñòü è
â óïîðíîé áîðüáå (ñ÷åò 19:17 íà êàðòå
de_inferno), îäîëåëà êëàí No Chance. 

ÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ÌÌÀÒ×ÅÉ VVIRTUS.PRO ÏÏÐÎÕÎÄÈËÈ ÍÍÀ ÑÑÖÅÍÅ ÏÏÅÐÅÄ ÑÑÎÒÍßÌÈ ÇÇÐÈÒÅËÅÉ.

COOLLER ÒÒÎËÜÊÎ ××ÒÎ ÂÂÛÈÃÐÀË ÏÏÅÐÂÓÞ ÊÊÀÐÒÓ ÑÑÓÏÅÐÔÈÍÀËÀ.

Íà ääèñêå êê ææóðíàëó ââû ííàéäåòå ññàìûå èèíòåðåñíûå ääåìî-ççàïèñè èè ððèïëåè ññ òòóðíèðà.
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ÂÂ ÿíâàðå íà ïðîñòîðàõ Battle.net ñîñòîÿë-
ñÿ âòîðîé ýòàï ñîðåâíîâàíèé inCup ïî
Warcraft III: The Frozen Throne. Çà ïî-

áåäó â ïðåñòèæíîì ÷åìïèîíàòå ñðàçèëîñü êî-
ëîññàëüíîå ÷èñëî äóýëÿíòîâ ñî âñåõ êîíòè-
íåíòîâ. Ñðåäè áîéöîâ áûëè è çâåçäû ìèðî-
âîé âåëè÷èíû: Envious, 4K-ToD, SK.Hot,
3wD.Flash, MYM.Bjarke, Showtime, mTw-Taker,
64AMD.Crimson è ìíîãèå äðóãèå. Îñîáåííî
îòðàäíî, ÷òî äàæå ïðè òàêîì âíóøèòåëüíîì
ñîñòàâå ó÷àñòíèêîâ ïåðâîå ìåñòî çàâîåâàë
ðîññèÿíèí. Ìîñêâè÷ 64AMD.Caravaggio ïîî÷å-
ðåäíî ðàñïðàâèëñÿ ñî âñåìè ñâîèìè ñîïåðíè-
êàìè (Skendel[3D], Fire[pG], mTw-DIDI8,
Focus[K2], Pocari[K2]), ïåðåèãðàâ â ôèíàëå
äàò÷àíèíà MYM.Ciara ñî ñ÷åòîì 3:2. Îòäåëü-

íî ñòîèò îòìåòèòü ïîáåäó Psycho_Box�à èç
Ïåíçû íàä ãðîçíûì êîðåéöåì SK.Zacard�îì,
âèöå-÷åìïèîíîì WCG 2004 Grand Final, âî
âòîðîì òóðå ñîðåâíîâàíèé. Ýòîò ìàò÷ ñòàë
íàñòîÿùåé ñåíñàöèåé òóðíèðà, âûçâàâ áóðþ
âîñòîðãà ó îòå÷åñòâåííûõ áîëåëüùèêîâ.

À âîò òàê âûãëÿäèò ïåðâàÿ ïÿòåðêà ñèëüíåé-
øèõ èãðîêîâ inCup ïî ðåçóëüòàòàì äâóõ ýòà-
ïîâ òóðíèðà:

64AMD.Caravaggio ññíîâà ââ ññòðîþ

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.17a ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe FFrozen TThrone, ïïàò÷ ââåðñèè 11.1 ääëÿ DDoom 33, êêîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé QQuake IIII AArena èè CCounter-SStrike ññ
«Êèáåð ÌÌåòåëè 22004», ððèïëåè èè ððîëèêè ññ òòóðíèðîâ iinCup SSeason ##2 èè CClanbase NNations CCup 77, ííîâûå êêàðòû ääëÿ PPainkiller, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìîïëååð SSeismovision 22.24.

Ðîññèÿ óóñòóïèëà ââ ïïîëóôèíàëå
Êóáêà ÍÍàöèé ïïî CCounter-SStrike

1 ììåñòî 64AMD.Caravaggio (Ðîññèÿ);
2 ììåñòî MYM.Ciara (Äàíèÿ);
3-44 ììåñòà MYM.Yskhyr èè RRholle.teh-mm00

(îáà � Äàíèÿ).

Ðåçóëüòàòû inCup
Winter 2004 Season #2:

ÍÍ àöèîíàëüíàÿ ñáîðíàÿ Ðîññèè ïî
Counter-Strike äîáðàëàñü äî ïîëóôèíàëà
àâòîðèòåòíîãî åâðîïåéñêîãî îíëàéí-òóð-

íèðà Clanbase Nations Cup 7, ãäå, ê ñîæàëåíèþ,
óñòóïèëà áðèòàíöàì (8:16 íà de_inferno). Ïî õî-
äó ðîçûãðûøà îòå÷åñòâåííûå áîéöû ðàñïðàâè-
ëèñü ñ ÷åõàìè, ñëîâàêàìè, øâåéöàðöàìè,
èòàëüÿíöàìè, à òàêæå ñ ëåãåíäàðíûìè øâåäà-
ìè. Íà ñòàäèè 1/4 ïëåé-îôô áûëà ïîâåðæåíà
Äàíèÿ, ÷åìïèîí ïðîøëîãî ñåçîíà. Îäíàêî êîãäà
äî ïîáåäû îñòàâàëîñü âñåãî äâà øàãà, ðîññèéñ-
êàÿ êîìàíäà (â ñîñòàâå Groove, Sally, LeX, F_1N,
Hooch) íåîæèäàííî óñòóïèëà íå ñàìîìó ñèëüíî-
ìó èç åâðîïåéñêèõ ñîïåðíèêîâ, ïðåäñòàâëÿþ-
ùåìó Òóìàííûé Àëüáèîí. Â äðóãîì ïîëóôèíàëå
âñòðåòÿòñÿ Ïîëüøà è ïîáåäèòåëü ñêàíäèíàâñêî-
ãî äåðáè Øâåöèÿ � Íîðâåãèÿ.

1 ììåñòî 664AMD.Caravaggio ((1308 îî÷êîâ); 
2 ììåñòî MMYM.Ciara ((1236);
3 ììåñòî 44K.Grubby ((1225);
4 ììåñòî mmTw-DDIDI8 ((1200);
5 ììåñòî MMYM.Yskhyr ((1196).

Íà äèñêå ê æóðíàëó âàñ æäóò ñàìûå èí-
òåðåñíûå ðèïëåè ñ inCup Winter 2004
Season #2.
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ÀÀ ìåðèêàíñêàÿ êèáåðñïîðòèâíàÿ îðãàíèçàöèÿ GGL (Global
Gaming League) îãëàñèëà ñïèñîê ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå
«Ëó÷øèé èãðîê 2004 ãîäà». Ñðåäè «ñàìûõ-ñàìûõ» â íî-

ìèíàöèÿõ Painkiller, Counter-Strike è Unreal Tournament 2004 âû-
õîäöåâ èç Ðîññèè íåò, à âîò â äèñöèïëèíå Quake III Arena 1x1
ñðàçó òðîå íàøèõ áîéöîâ ìîãóò óäîñòîèòüñÿ ïðåñòèæíîé íàãðà-
äû.

Ïîáåäèòåëè ñòàíóò èçâåñòíû 28 ÿíâàðÿ; âåäóùèì öåðåìîíèè
íàçíà÷åí êîììåíòàòîð DjWheat, êîòîðûé âîò óæå íåñêîëüêî
ëåò ðàäóåò áîëåëüùèêîâ ñâîèìè çàæèãàòåëüíûìè ðåïîðòàæà-
ìè ñ êðóïíåéøèõ ñîðåâíîâàíèé. Îïðåäåëÿòü æå ïðèçåðîâ áó-
äóò ðóêîâîäèòåëè íàèáîëåå âëèÿòåëüíûõ êèáåðñïîðòèâíûõ
èíòåðíåò-ïîðòàëîâ � îíè-òî óæ òî÷íî ðàçáèðàþòñÿ â ïîäîá-
íûõ äåëàõ ëó÷øå âñåõ. Â ñëåäóþùåì íîìåðå æóðíàëà ìû
ðàññêàæåì, êàê ïðîõîäèëî âðó÷åíèå, è ñîîáùèì èìåíà ëó÷-
øèõ èãðîêîâ ìèíóâøåãî ãîäà.

Ï î çàâåðøåíèè CPL Winter 2004 ñàéò GotFrag? îáíîâèë îôèöèàëüíûé ðåéòèíã ñèëüíåé-
øèõ êîìàíä ïî Counter-Strike. Ïåðåä âàìè ëó÷øàÿ ìèðîâàÿ è åâðîïåéñêàÿ äåñÿòêà:

Ðîññèéñêàÿ Virtus.Pro äîâîëüíî äàâíî íå ó÷àñòâîâàëà â ìåæäóíàðîäíûõ ñîñòÿçàíèÿõ è
îêàçàëàñü çà ïðåäåëàìè ðåéòèíãà. Êñòàòè, èãðîêè èç øâåäñêîãî êëàíà NiP (Ninjas in
Pyjams) � íå êòî èíûå êàê ýêñ-ïðåäñòàâèòåëè SK.Swe. Äåëî â òîì, ÷òî 1 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà
ó âñåõ ÷ëåíîâ êîìàíäû çàêîí÷èëñÿ êîíòðàêò ñ ïðîåêòîì SK Gaming, îäíàêî ïîâòîðíîå
ïîäïèñàíèå äîãîâîðà íå ñîñòîÿëîñü � ñòîðîíû òàê è íå ñìîãëè ïðåîäîëåòü ôèíàíñîâûå
ðàçíîãëàñèÿ, ñâÿçàííûå ñ çàðïëàòàìè èãðîêîâ.

××óòü ìåíåå ïîëóãîäà îñòàëîñü äî ïðî-
âåäåíèÿ ñîðåâíîâàíèé CPL Extreme
Summer Championships 2005 (ÑØÀ),

íî óæå ñåé÷àñ èçâåñòíî, êàêèå íîìèíàöèè
îæèäàþò ãåéìåðîâ. Ïîìèìî òðàäèöèîííûõ
áîåâ Counter-Strike Source 5x5 è Day of Defeat
6x6, îðãàíèçàòîðû âêëþ÷èëè â ñïèñîê äèñ-
öèïëèí Warcraft III: The Frozen Throne, à òàê-
æå íåäàâíî âûøåäøóþ Halo 2 äëÿ Xbox. Òóð-
íèð ïî øóòåðó îò Microsoft ïðîéäåò â ðåæèìå
Capture the Flag 5x5. ×èñëî êîìàíä-ó÷àñòíèö,
êîòîðûì ïðåäñòîèò òàñêàòü äðóã ó äðóãà ôëà-
ãè, îãðàíè÷åíî òðèäöàòüþ äâóìÿ. Ïðèçåðû êîíñîëüíîãî ÷åìïèîíàòà ïîäåëÿò ìåæäó ñîáîé 20
òûñÿ÷ äîëëàðîâ, íó à îáùèé ïðèçîâîé ôîíä ìåðîïðèÿòèÿ ñîñòàâèò $200000. 

Ëó÷øèå èèãðîêè
2004 ããîäà

Ðåéòèíã ññèëüíåéøèõ
êîìàíä ïïî CCounter-SStrike 

Òóðíèð CCPL ïïî HHalo 22

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà
ýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà.
Â ññëåäóþùåì ííîìåðå ââàñ ææäóò ððåïîðòàæ ññ ÷÷åìïèîíàòà RRÑGames TThe MMoscow CCS PParty, ííîâîñòè
CPL WWorld TTour, àà òòàêæå òòàêòèêà WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone.

«ÁÐÎÍÇÀ» WWCG 22004 GGRAND FFINAL ÏÏÎÇÂÎËÈËÀ ÎÎÄÅÑÑÈÒÓ CCHIP'Ó
ÏÐÎÁÈÒÜÑß ÂÂ ÃÃÅÉÌÅÐÑÊÓÞ ÝÝËÈÒÓ UUNREAL TTOURNAMENT.

QUAKE III ARENA, ÈÃÐÎÊ ÃÎÄÀ:
Cooller ((Ðîññèÿ), ZZeRo4, CCzm ((îáà �� ÑÑØÀ), ffooKi,
Fox ((îáà �� ØØâåöèÿ);
QUAKE III ARENA, ÎÒÊÐÛÒÈÅ ÃÎÄÀ:
Evil, MMorfez ((îáà �� ÐÐîññèÿ), CCzm ((ÑØÀ), EElpajuo ((Âåíåñóýëà),
fooKie ((Øâåöèÿ);
UNREAL TOURNAMENT 2004, ÈÃÐÎÊ ÃÎÄÀ:
Lauke ((Ãîëëàíäèÿ), GGitzZz, BBurnieDeath ((îáà �� ÃÃåðìàíèÿ), FForrest
(Èòàëèÿ), CChip ((Óêðàèíà);
UNREAL TOURNAMENT 2004, ÎÒÊÐÛÒÈÅ ÃÎÄÀ:
Fisti ((Áðàçèëèÿ), 22au ((Ãîëëàíäèÿ), BBurnieDeath ((Ãåðìàíèÿ),
Stermy ((Èòàëèÿ), CChip ((Óêðàèíà);
PAINKILLER, ÈÃÐÎÊ ÃÎÄÀ:
Vo0 ((Ãîëëàíäèÿ), FFatal1ty ((ÑØÀ),
Stelam, ZZyZ ((îáà �� ÃÃåðìàíèÿ), SStermy ((Èòàëèÿ);
COUNTER-STRIKE, ÈÃÐÎÊ ÃÎÄÀ:
EYE-BBullen, NNiP-HHyper, EEYE-WWallen ((âñå �� ØØâåöèÿ),
3D-VVolcano ((ÑØÀ), TTitans-WWhiMp ((Äàíèÿ);
COUNTER-STRIKE, ÎÒÊÐÛÒÈÅ ÃÎÄÀ:
cL-ffRoD, WWEW-HHabibi, GGamer CCo-pph33r ((âñå �� ÑÑØÀ),
spiXel-MMiniwalle ((Øâåöèÿ), TTitans-WWhiMp ((Äàíèÿ).

ÌÈÐÎÂÀß ÄÅÑßÒÊÀ:
1 ììåñòî �� NNoA ((Íîðâåãèÿ-ÊÊàíàäà); 
3 ììåñòî �� EEyeballers ((Øâåöèÿ);
3 ììåñòî �� NNiP ((Øâåöèÿ);
4 ììåñòî �� GGamer CCompany ((ÑØÀ);
5 ììåñòî �� BBegrip ((Øâåöèÿ);
6 ììåñòî �� TTitans ((Äàíèÿ);
7 ììåñòî �� 33D ((ÑØÀ);
8 ììåñòî �� MMibr ((Áðàçèëèÿ);
9 ììåñòî �� ccompLexity ((ÑØÀ);

10 ììåñòî �� DDIE ((ÑØÀ).

ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÀß ÄÅÑßÒÊÀ:
1 ììåñòî �� EEyeballers ((Øâåöèÿ);
2 ììåñòî �� NNiP ((Øâåöèÿ);
3 ììåñòî �� BBegrip ((Øâåöèÿ); 
4 ììåñòî �� TTitans ((Äàíèÿ);
5 ììåñòî �� mmTw ((Øâåöèÿ);
6 ììåñòî �� AAstralis ((Ôèíëÿíäèÿ);
7 ììåñòî �� DDSky ((Ôèíëÿíäèÿ);
8 ììåñòî �� MMouz ((Ãåðìàíèÿ);
9 ììåñòî �� 44Kings ((Âåëèêîáðèòàíèÿ);

10 ììåñòî �� xx6tence ((Èñïàíèÿ).

ÂÏÅÐÂÛÅ ÇÇÀ ÑÑÂÎÞ ÈÈÑÒÎÐÈÞ CCPL ÏÏÐÎÂÅÄÅÒ
ÊÎÍÑÎËÜÍÛÉ ÒÒÓÐÍÈÐ �� ÏÏÎ HHALO 22.
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ÎÍËÀÉÍ
ÐÎÑÑÈßÍÅ ÏÏÐÎÈÃÐÀËÈ
Â ÎÎÍËÀÉÍÎÂÛÅ ØØÀÕÌÀÒÛ
Çàâåðøèëñÿ ìåæäóíàðîäíûé èíòåð-
íåò-òóðíèð ïî øàõìàòàì, ïîñâÿùåí-
íûé 75-ëåòèþ äåâÿòîãî ÷åìïèîíà
ìèðà Òèãðàíà Ïåòðîñÿíà. Â çàêëþ-
÷èòåëüíîì òóðå ñáîðíàÿ Ðîññèè
âñòðå÷àëàñü ñ ëèäåðàìè � øàõìà-
òèñòàìè Êèòàÿ è, êàê ñîîáùàåò ïîð-
òàë Internet.ru, ðîññèÿíå äîâîëüñòâî-
âàëèñü íè÷åéíûì èñõîäîì (2-2). Ðå-
çóëüòàò áûë íà ðóêó àçèàòñêèì øàõ-
ìàòèñòàì, êîòîðûå â èòîãå, íàáðàâ
14 î÷êîâ, ñòàëè ïîáåäèòåëÿìè. Ðîñ-
ñèéñêàÿ ÷åòâåðêà â ëèöå Ñâèäëåðà,
Õàëèôìàíà, Äðååâà è Çâÿãèíöåâà ñ
13 î÷êàìè îêàçàëàñü ëèøü íà òðåòü-
åì ìåñòå. Ñáîðíàÿ Ôðàíöèè, íàáðàâ
îäèíàêîâîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ ñ ðîñ-
ñèÿíàìè, íî èìåÿ äîïîëíèòåëüíûå
êîýôôèöèåíòû, çàíÿëà âòîðîå ìåñ-
òî. Çàìêíóëè ÷åòâåðêó àðìÿíñêèå
øàõìàòèñòû ñ âîñåìüþ î÷êàìè.
Îáùèé ïðèçîâîé ôîíä òóðíèðà ñîñ-
òàâëÿë $55 òûñÿ÷, èç êîòîðûõ $20 òû-
ñÿ÷ äîñòàëîñü êèòàéöàì, $15 òûñÿ÷ �
ôðàíöóçàì. Íàøè øàõìàòèñòû ïîëó-
÷èëè ÷åê íà $12 òûñÿ÷. Îðãàíèçàòîðû
òóðíèðà, àðìÿíñêèå øàõìàòèñòû,
óäîâîëüñòâîâàëèñü $8 òûñÿ÷àìè.

ÂÑÅ ËËÈ×ÍÎÅ �� ÍÍÀ ÏÏÐÎÄÀÆÓ
Ñåðüåçíàÿ êîíêóðåíöèÿ ìåæäó èí-
òåðíåò-ñåðâèñàìè öèôðîâîé ôîòî-
ïå÷àòè ïîðîæäàåò íåîáû÷íûå ôîð-
ìû çàâëå÷åíèÿ êëèåíòîâ. Ñêàæåì,
ÔîòîÖåíòð.ru (http://www.photocen-
ter.ru) íå òîëüêî ïðåäëàãàåò êëèåí-
òàì áåñïëàòíî õðàíèòü ôîòîãðàôèè
íà ëè÷íîé web-ñòðàíèöå, ÷òî óæå
ñòàëî ïðèâû÷íûì, íî è ãîòîâ âñÿ÷åñ-
êè ðåêëàìèðîâàòü èõ òâîð÷åñòâî.
Íàïðèìåð, ðàññûëàòü îòäåëüíûå
êàäðû ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå äðóçü-
ÿì èëè êîëëåãàì, ñîáèðàòü ïî Èí-
òåðíåòó çàêàçû íà ïå÷àòü ïîíðàâèâ-
øèõñÿ ôîòîãðàôèé, èçãîòîâèòü èç
íèõ êàëåíäàðè è ò.ä.
PixArt (http://www.pixart.ru) èäåò åùå
äàëüøå è ïðåäëàãàåò çàðàáîòàòü íà...
ñâîèõ ôîòîãðàôèÿõ, ïðîäàâ èõ â Èí-
òåðíåòå. Èäåÿ î÷åíü ïðîñòà è, âåðîÿò-
íî, ñðàáîòàåò. Íà ñàéòå ñåðâèñà îðãà-
íèçîâàíà «âûñòàâêà-ïðîäàæà» ôîòîê
êëèåíòîâ PixArt�à. Ïðè ýòîì âëàäåëåö
ñíèìêà ñàì íàçíà÷àåò ñóììó «àâòîðñ-
êèõ îò÷èñëåíèé» è ðàçðåøåííûå ðàç-
ìåðû îòïå÷àòêà � îò îáû÷íîé àëü-
áîìíîé 10õ15 äî ïëàêàòà. Íà ìîìåíò
ïîäãîòîâêè ìàòåðèàëà íà ñàéòå óæå
âûñòàâèëîñü îêîëî 150 ôîòîõóäîæíè-
êîâ (â äèàïàçîíå îò ëàíäøàôòà äî
«îáíàæåíêè»), ÷òî ïîçâîëèëî ïðèêè-
íóòü ñðåäíèå «ôèíàíñîâûå àïïåòè-
òû» ôîòîëþáèòåëÿ: ãîíîðàð çà ôîð-
ìàò 10õ15 � 10-20 ðóá., à çà ìèíè-ïîñ-

òåð 30õ45 ïðîñÿò êàê ìèíèìóì 100, íî
ìîãóò ïîòðåáîâàòü è âñå 200 ðóá.
Åñëè ôîòîãðàôèÿ íà âûñòàâêå-ïðîäà-
æå ïîíðàâèòñÿ è íà íåå îôîðìÿò çà-
êàç, òî ê ñòîèìîñòè ïå÷àòè äîáàâèòñÿ
óêàçàííàÿ âëàäåëüöåì ñíèìêà ñóììà
àâòîðñêèõ îò÷èñëåíèé. Ñðåäñòâà, ïî-
ëó÷åííûå «àâòîðàìè» îò ïðîäàæè îò-
ïå÷àòêîâ, ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
îïëàòû óñëóã ñåðâèñà èëè áóäóò ïåðå-
âåäåíû íà áàíêîâñêèé ñ÷åò (ïîêà òà-
êîé âîçìîæíîñòè, óâû, íåò...).

ZEITGEIST 22004
Ïîäâîäÿ èòîãè 2004-ãî ãîäà, Google
òðàäèöèîííî îïóáëèêîâàë îò÷åò î ïî-
èñêîâûõ ïðèñòðàñòèÿõ èíòåðíåò÷èêîâ.
Íà ñåé ðàç � â âèäå èíòåðàêòèâíîé
ôëýø-àíèìàöèè, êîòîðóþ ìîæíî ïîñ-
ìîòðåòü íà http://www.google.com/
press/zeitgeist2004/index.html.
Óâû, â ïðîøëîì ãîäó èãðû ïîáåäèëè
ëèøü ðàç � â íîÿáðå 2004-ãî ïî êî-
ëè÷åñòâó çàïðîñîâ â ëèäåðû âûøëà
Halo 2. Íàøà ñòðàíà, Ðîññèÿ, òîæå
âñåãî ëèøü ðàç ïðèâëåêëà ê ñåáå íà-
èáîëüøåå âíèìàíèå Èíòåðíåòà � â
îêòÿáðå 2004-ãî, â ñâÿçè ñ ïå÷àëü-
íûìè ñîáûòèÿìè â Áåñëàíå (Ñåâåð-
íàÿ Îñåòèÿ).
Îñòàëüíûå 10 ìåñÿöåâ óøåäøåãî ãî-
äà ïîëüçîâàòåëåé Ñåòè èíòåðåñîâà-
ëè â îñíîâíîì æåíùèíû (Á.Ñïèðñ,
Ê.Àãèëåðà è Ï.Àíäåðñîí) è êîå-êòî
èç ìóæ÷èí, íàïðèìåð, ðýïïåðû Ýìè-
íåì è 50 cent. Êîëè÷åñòâî çàïðîñîâ
ñ ýòèìè «êëþ÷åâûìè» ñëîâàìè íàì-
íîãî ïðåâûñèëî èíòåðåñ ê èãðàì,
MP3 è ÷àòàì. Ñàìûå ïîïóëÿðíûå
çàïðîñû íà êîìïüþòåðíóþ òåìó �
wallpaper, kazaa, mp3, spybot è linux.
À ñðåäè ñàìûõ ðàçûñêèâàåìûõ òîâà-
ðîâ ëèäåðàìè ñòàëè ïðîèãðûâàòåëè
mp3, öèôðîâûå êàìåðû è èãðîâûå
ïðèñòàâêè («xbox» è «playstation 2»).

ØÏÈÎÍÛ ÑÑÐÅÄÈ ÍÍÀÑ
«Ëàáîðàòîðèÿ Êàñïåðñêîãî»
(http://www.kaspersky.ru), ãîâîðÿ î
ïîñëåäíèõ òåíäåíöèÿõ â áîðüáå ñ
âèðóñàìè, îòìå÷àåò, ÷òî íàèáîëåå
çíà÷èìûìè ýïèäåìèÿìè ïðîøëîãî
ãîäà ñòàëè ñëó÷àè ðàñïðîñòðàíåíèÿ
âèðóñîâ Mydoom è Sasser. Êëþ÷åâû-
ìè æå ôàêòîðàìè, ïîâëèÿâøèìè íà

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

BitTorrent 33.9.0

http://prdownloads.sourceforge.net/bittorrent/

Åñëè âû ïîñòîÿííî èùåòå è ñêà÷èâàåòå ÷òî-
òî íåîáû÷íîå è óâåñèñòîå èç Ñåòè (ðåäêóþ
ìóçûêó, èãðû, ïðîãðàììû), òî BitTorrent �
íåçàìåíèìûé ïîìîùíèê. Óòèëèòà ïîäêëþ-
÷èò âàñ ê ëåãàëüíîé ïèðèíãîâîé ñåòè, ãäå
åñòü áóêâàëüíî âñå!

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2226 Êáàéò

Skype 11.0.0 

http://www.skype.com/go/getskype 

Çàáóäüòå î ñ÷åòàõ çà ìåæäóãîðîäíûå è
ìåæäóíàðîäíûå ïåðåãîâîðû. Óñòàíîâèòå
Skype, çàðåãèñòðèðóéòåñü, ïîäêëþ÷èòå äðó-
çåé è çâîíèòå äðóã äðóãó ÷àñòî è áåñïëàòíî.
Ãîâîðèòü ìîæíî õîòü âïÿòåðîì, à çàîäíî
îáìåíèâàòüñÿ ôàéëàìè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 10000 Êáàéò

Fast DDisk CCleaner 11.38 

http://www.darksoftware.narod.ru/

Ãëàâíîå � ýòî àâòîìàòè÷åñêàÿ î÷èñòêà îò
âûáðàííûõ ôàéëîâ äèñêîâ êîìïüþòåðà. Íî
åñòü è äîïîëíèòåëüíûå áîíóñû � î÷èñòêà
ÎÇÓ, òîíêàÿ íàñòðîéêà ÎÑ Win98/Me/XP, ðå-
äàêòèðîâàíèå àâòîçàãðóçêè èç ðååñòðà è
îáû÷íîé àâòîçàãðóçêè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 370 Êáàéò

...Âûïóùåí òåñòîâûé ðå-
ëèç áðàóçåðà Opera, â êî-
òîðîì âíåäðåíà òåõíîëî-
ãèÿ ðàñïîçíàâàíèÿ ÷åëî-
âå÷åñêîé ðå÷è �
Embedded ViaVoice.

...Íà ïî÷òîâîì ñåðâèñå
Mail.Ru ê íàñòîÿùåìó
âðåìåíè îòêðûòî ïî÷òè
20 ìèëëèîíîâ àêêàóíòîâ.

...Åæåäíåâíàÿ àóäèòîðèÿ
ðîññèéñêèõ èíòåðíåò-
ñàéòîâ, îñâåùàþùèõ àâ-
òîìîáèëüíóþ òåìàòèêó,
âûðîñëà ê íà÷àëó 2005
ãîäà äî óðîâíÿ 370-380
òûñÿ÷ ÷åëîâåê. Åùå ãîä
íàçàä àâòîìîáèëèñòîâ â
Ñåòè áûëî íà 30-35%
ìåíüøå. Ïðè ýòîì îáùàÿ
åæåäíåâíàÿ ïîñåùàå-
ìîñòü Ðóíåòà îöåíèâàåò-
ñÿ ýêñïåðòàìè â 3.6-4.2
ìèëëèîíà ïîëüçîâàòåëåé.

...Çà ïåðâûå øåñòü íå-
äåëü ïðåäíîâîãîäíåãî
ñåçîíà (ñ 1 íîÿáðÿ ïî 12
äåêàáðÿ) àìåðèêàíñêèå
ïîêóïàòåëè îñòàâèëè â
èíòåðíåò-ìàãàçèíàõ $17
ìëðä. (íà 23% áîëüøå,
÷åì çà àíàëîãè÷íûé ïå-
ðèîä ïðîøëîãî ãîäà).
Íàèáîëåå ïîïóëÿðíûå
òîâàðû îíëàéíîâîé òîð-
ãîâëè � âèäåî- è êîìïü-
þòåðíûå èãðû, ôèëüìû
è àóäèîçàïèñè, êíèãè è
þâåëèðíûå óêðàøåíèÿ.

�Óñòàíîâëåíà òî÷íàÿ
äàòà Âñåìèðíîãî Ïîòî-
ïà. Ýòîò êàòàêëèçì ñëó-
÷èëñÿ 200 ìëí. ëåò íà-
çàä, ÷òî äîêàçàíî íàé-
äåííûìè ñëåäàìè ãèãàí-
òñêîãî ðàçðóøèòåëüíîãî
öóíàìè, êîòîðîå áûëî
ñïðîâîöèðîâàíî, ñêîðåå
âñåãî, ïàäåíèåì ìåòåî-
ðèòà íà Çåìëþ.

...Ê 2008 ãîäó îáúåì
ïðîäàæ íîâûõ è áûâøèõ
â óïîòðåáëåíèè ÏÊ ñ óñ-
òàíîâëåííîé îïåðàöèîí-
íîé ñèñòåìîé Linux äîñ-
òèãíåò $10 ìëðä.

...Â õîäå òåñòèðîâàíèÿ
íåçàùèùåííûõ Linux-
êîìïüþòåðîâ ñ «íàñò-
ðîéêàìè ïî óìîë÷àíèþ»
è ïîäêëþ÷åííûìè ê Èí-
òåðíåòó âûÿñíåíî, ÷òî
äî ïåðâîãî âçëîìà îíè
«ïðîæèâóò» îò 3 äî 9
ìåñÿöåâ. Íåçàùèùåííûå
Windows-ñèñòåìû, òàêæå
ñ íàñòðîéêàìè ïî-óìîë-
÷àíèþ, «æèâóò» êóäà
ìåíüøå � îò íåñêîëüêèõ
ìèíóò äî äåñÿòêà ÷àñîâ.

ÂÑÅ >

Íåïëîõàÿ ýýêîíîìèÿ
íà AAnarchy OOnline

Íè ììíîãî ííè ììàëî, $$180 ññáåðåãëè ððàñòîðîïíûå
ãåéìåðû, ççàðåãèñòðèðîâàâøèåñÿ ââî ââðåìÿ ññïå-
öàêöèè FFuncom. ÂÂ ïïåðèîä ññ 115.12.04 ïïî 115.01.05
ãîäîâàÿ ïïîäïèñêà ííà ssci-ffi îîíëàéíîâûé ððîëåâèê
Anarchy OOnline ððàçäàâàëàñü ââñåì ææåëàþùèì ààá-
ñîëþòíî ääàðîì, ííå òòðåáîâàëè ääàæå ííîìåðîâ
êðåäèòîê. ÂÂïðî÷åì, ááåñïëàòíûé ääîñòóï ïïðåäîñ-
òàâëÿåòñÿ ëëèøü êê ««êëàññè÷åñêîé» ÷÷àñòè AAO, ââñå
ðàñøèðåíèÿ �� AAlien IInvasion, SShadowlands, NNotum
Wars �� ïïðèîáðåòàþòñÿ îîòäåëüíî èè ïïî îîáû÷íûì
öåíàì ((îò $$5 ääî $$30).

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2005

ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/180/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

ÍÅ ÏÏÎÉÌÅØÜ ËËÞÄÅÉ, ÒÒÎÐÃÓÞÙÈÕ ËËÈ×ÍÛÌÈ ÔÔÎÒÊÀÌÈ
Â ÐÐÓÍÅÒÅ. ÊÊÐÀÑÈÂÎÉ ÄÄÅÂÓØÊÅ ÖÖÅÍÀ �� ÐÐÓÁËÜ, ÀÀ ÇÇÀ
ÊÎÍÑÒÐÓÊÖÈÞ ÈÈÇ ÁÁÎËÒÎÂ ÈÈ ÃÃÀÅÊ ÏÏÐÎÑßÒ ÂÂÑÅ 550...
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îáùåå íåãàòèâíîå ðàçâèòèå ñèòóà-
öèè â ïðîøëîì ãîäó, ñòàëè êðèìèíà-
ëèçàöèÿ Èíòåðíåòà è àêòèâíîå âêëþ-
÷åíèå âèðóñîïèñàòåëåé è õàêåðîâ â
ðàçðàáîòêó ïðèíóäèòåëüíûõ ðåêëàì-
íûõ ñèñòåì (òèïà spyware).
Ñ «Êàñïåðñêèì» ïîëíîñòüþ ñîãëàñíû
ðàçðàáîò÷èêè áåñïëàòíîãî ñêàíåðà
Webroot�s Spy Audit (http://www.web-
root.com/spywareinformation/spyware-
topthreats). Ïî èõ äàííûì, íå ìåíåå
90% êîìïüþòåðîâ, ïîäêëþ÷åííûõ ê
Èíòåðíåòó, çàðàæåíû òåì èëè èíûì
âèäîì spyware. Óâû, ìíîãèå èç øïèî-
íñêèõ ìîäóëåé íå îïðåäåëÿþòñÿ àí-
òèâèðóñíûìè ïðîãðàììàìè è íå ñ÷è-
òàþòñÿ âðåäîíîñíûìè, ïîñêîëüêó óñ-
òàíàâëèâàþòñÿ êàê áû ñ ñîãëàñèÿ
ïîëüçîâàòåëÿ. Â èòîãå ñåãîäíÿ íà çà-
ðàæåííîì êîìïüþòåðå â ñðåäíåì
«ïðîæèâàåò» 26 åäèíèö spyware! Ðå-
çóëüòàò òàêîãî çàðàæåíèÿ ïå÷àëåí �
áåñ÷èñëåííûå âñïëûâàþùèå îêíà ñ
ðåêëàìîé, ìåäëåííàÿ ðàáîòà, ïîòå-
ðÿííûå ïàðîëè, ïîð÷à ôàéëîâ íà
æåñòêîì äèñêå è ò.ï.
Ñàìûì ðàñïðîñòðàíåííûì «øïèî-
íîì» 2004-ãî ãîäà ñòàë «áåçîáèä-
íûé» PurityScan. Îí äåìîíñòðèðóåò
âñïëûâàþùèå ðåêëàìíûå îêíà è
ïîñåëÿåòñÿ íà êîìïüþòåðå ïîñëå
ñêà÷èâàíèÿ è óäàëåíèÿ ïîðíîêàðòè-
íîê èç ñåòè. À ñàìûì îïàñíûì
ïðèçíàí CoolWebSearch, êîòîðûé
èçìåíÿåò íàñòðîéêè áðàóçåðà è
ïðèâîäèò ê ïîëíîé óòðàòå ïîëüçîâà-
òåëåì êîíòðîëÿ íàä ñåðôèíãîì â
Èíòåðíåòå.

100 ÑÑÀÌÛÕ ÑÑÒÀÐÛÕ
ÄÎÌÅÍÎÂ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒÀ
Ïîó÷èòåëüíóþ ïîäáîðêó îïóáëèêî-
âàë ïîñâÿùåííûé «äîìåííûì èìå-
íàì è ðàçâèòèþ Èíòåðíåòà»
Jottings.com (http://www.jottings.com/
2004/11/30/my-kingdom-for-a-time-
machine/). Îêàçûâàåòñÿ, ÷òîáû â Èí-
òåðíåòå ïîÿâèëàñü ïåðâàÿ ñîòíÿ
êîììåð÷åñêèõ äîìåíîâ, ïîòðåáîâà-
ëîñü àæ 2.5 ãîäà!
Ïåðâûì «äîò-êîìîì» 15 ìàðòà 1985
ãîäà ñòàë ñàéò Symbolics Inc
(http://symbolics.com), ïðîèçâîäèòåëÿ
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ íà ÿçûêå
Lisp. Ñåãîäíÿ îò ýòîé êîìïàíèè îñòà-
ëèñü ëèøü íàçâàíèå è äîìåí.
Â ñëåäóþùåì, 1986-îì, â Èíòåðíåò
ïîòÿíóëèñü ãðàíäû � IBM, Intel,
3COM. Ãîä ñïóñòÿ â Ñåòè îáúÿâè-
ëèñü Philips, Lockheed, Dupont. Âñå
ýòè ñàéòû, êàê è êîìïàíèè, ïîíÿòíîå
äåëî, æèâû è ïîíûíå.
Íî ýòî íå ñàìîå èíòåðåñíîå. 1987
ãîä. 5 ëåò äî èçîáðåòåíèÿ html è www
è öåëûõ 7 ëåò äî ïîÿâëåíèÿ ïåðâîãî
áðàóçåðà (ýòî áûë Mosaic). Âû çàø-
ëè â ñåòü, ÷òîáû çàðåãèñòðèðîâàòü
ñâîé äîìåí. È òàê ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî îí
êàê ðàç è çàâåðøàåò ñîòíþ ñàìûõ
ïåðâûõ ñàéòîâ Âñåìèðíîé Ïàóòèíû.
Êñòàòè òîãäà äîìåíû ðåãèñòðèðîâà-
ëèñü ñîâåðøåííî áåñïëàòíî...
Êàêîå æå èìÿ âûáðàòü?.. Games.com?
Ñâîáîäíî! Microsoft.com? Íå çàíÿòî!
Music.com? Ïîæàëóéñòà! È ÷òî æå âû
äåëàåòå? Ðåãèñòðèðóåòå äîìåí
NYNEXST.COM. Êàêàÿ ãëóïîñòü...

...Â ÑØÀ âïåðâûå â ìè-
ðå êëîíèðîâàíî æèâîò-
íîå «ïî çàêàçó». Ýòî êî-
òåíîê Íèêè, êëîí óìåð-
øåãî ãîä íàçàä êîòà,
ïðîæèâøåãî 17 ëåò.
Êëîí îáîøåëñÿ ñâîåé
õîçÿéêå â $50 òûñÿ÷.

...Íà 25% âûðîñëî ÷èñ-
ëî íåìåöêèõ æåíùèí,
êîòîðûå â êà÷åñòâå ïî-
äàðêà ðåøàþò ñäåëàòü
ñåáå ïëàñòè÷åñêóþ îïå-
ðàöèþ. Ïðè÷åì, ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ïðåäûäóùèìè
ãîäàìè, çíà÷èòåëüíî
áîëüøåé ïîïóëÿðíîñòüþ
(ñâûøå 400 òûñÿ÷ â ãîä)
ñòàëè ïîëüçîâàòüñÿ îïå-
ðàöèè ïî óâåëè÷åíèþ
îáúåìà ãðóäè, îíè íàõî-
äÿòñÿ íà âòîðîì ìåñòå
ïîñëå òðàäèöèîííîé ëè-
ïîñàêöèè (îïåðàöèÿ ïî
óäàëåíèþ æèðà).

...Çà ïåðèîä ñ 2001 ïî
2004 ãîä ÷èñëî øêîëü-
íèêîâ, êîòîðûå êóðÿò
èëè èñïîëüçóþò íàðêî-
òèêè, ñíèçèëîñü â ÑØÀ
íà 17%. Îñîáåííî çàìåò-
íî óìåíüøèëîñü ÷èñëî
ëþáèòåëåé ìàðèõóàíû. Â
òî æå âðåìÿ, âûðîñëî
÷èñëî ïîòðåáèòåëåé èí-
ãàëÿöèîííûõ íàðêîòèêîâ
(âäûõàþùèõ ïàðû êëåÿ,
àýðîçîëè è ïð.).

...Îäèí èç àäìèíèñòðà-
òèâíûõ ñóäîâ Ãåðìàíèè
ïîäòâåðäèë ðåøåíèå
âëàñòåé çåìëè Ñåâåð-
íûé Ðåéí-Âåñòôàëèÿ î
çàïðåòå äîñòóïà äëÿ æè-
òåëåé ýòîãî ðåãèîíà ê
ñàéòàì íåîíàöèñòñêîãî
ñîäåðæàíèÿ.

...Êàíàäñêèé ñóä ðàçðå-
øèë îòêðûòü ñïåöèàëü-
íûé èíòåðíåò-ñàéò, íà
êîòîðîì âñå íóæäàþùè-
åñÿ â ëå÷åíèè ëþäè ìî-
ãóò êóïèòü ñåáå ìàðèõó-
àíó ñ äîñòàâêîé íà äîì.
Ðàíåå ëþáèòåëè ïîêó-
ðèòü èç «Ïàðòèè ìàðè-
õóàíû» óæå íàìåðåâà-
ëèñü îòêðûòü ïîäîáíûé
ñàéò, îäíàêî ïîñëå òîãî,
êàê äâà àêòèâèñòà ïàð-
òèè áûëè àðåñòîâàíû,
çàòåÿ ñ ñàéòîì, êàçà-
ëîñü, áûëà ïîõîðîíåíà
íàâñåãäà.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Power OOff 55.3 

http://www.nnssoft.proffi.com/

Âñåãî-íàâñåãî óòèëèòà âûêëþ÷åíèÿ êîìïü-
þòåðà. Íî êàê âñå óäîáíî! Âûêëþ÷àòü ïèòà-
íèå ìîæíî ïî íåñêîëüêèì âèäàì òàéìåðîâ,
à ìîæíî è ãîðÿ÷èìè êëàâèøàìè. Åñòü ìàñ-
ñà íàñòðîåê, èíòóèòèâíî ïîíÿòíûé èíòåð-
ôåéñ è äàæå åæåäíåâíèê. 

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 400 Êáàéò

The CCalc 33.02 

http://thecalc.narod.ru/TheCalc.zip 

Óòèëèòà ÿâíî ëèøü ìàñêèðóåòñÿ «ïîä êàëü-
êóëÿòîð». Ïîõîæå, îíà óìååò áóêâàëüíî
âñå � ðåøàòü óðàâíåíèÿ, ðàññ÷èòûâàòü íà-
ëîãè, êîíâåðòèðîâàòü åäèíèöû èçìåðåíèé.
È, î óæàñ, â «õèìðåæèìå» îíà ïðåâðàùàåò-
ñÿ â òàáëèöó Ìåíäåëååâà...

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 489 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó» 

(http://www.internet.ru), 

Washington ProFile 

(http://www.washprofile.org), 

KM.ru

(http://www.km.ru), 

«Èçâåñòèÿ Íàóêè» 

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû. Íàø âûáîð

Ëåãåíäàðíàÿ ñåðèÿ èãð/ôëýøåê Xiao-xiao ñïðîâîöèðîâàëà ðàçâèòèå íàñòîÿùåé ïàðàëëåëüíîé ðåàëüíîñòè. Â íåé, êàê óæå äîãàäàëèñü ïîêëîííèêè
ìèíè-èãð, «÷åëîâå÷êè èç ïàëî÷åê» íå òîëüêî äåðóòñÿ, íî è ñìåøàò, âûïîëíÿþò ïðèãîâîðû è ïðîñòî æèâóò. Äàâàéòå-êà çàãëÿíåì ê íèì â ãîñòè!

STICK RPG 

http://www.xgenstudios.com/srpg/
game.htm

Äâóìåðíûé ìèð, ñ êðàÿ êîòîðîãî
ìîæíî ñîðâàòüñÿ â ïðîïàñòü, �
ñîâñåì êàê ó Òåððè Ïðà÷÷åòà. Íå
äàéòå íåçàòåéëèâîé ãðàôèêå îá-
äóðèòü ñåáÿ � ýòî ïðèëè÷íàÿ è
äîâîëüíî ïðîäîëæèòåëüíàÿ RPG,
ãäå ãåðîþ ïðåäñòîèò âûæèâàòü,
íàðàùèâàÿ ñèëû, çàðàáàòûâàÿ
äåíüãè è ðàçâèâàÿ ñïîñîáíîñòè. 

THE CLASSROOM 

http://www.stickpage.com/
theclassroomplay.shtml

Ïðåäñòàâüòå, ÷òî âû ñäàåòå ýêçà-
ìåí, áóäó÷è ñîâåðøåííî íåãîòî-
âûì ê íåìó. ×òî äåëàòü? Êîíå÷íî
æå, ñïèñàòü ó äðóãà. Íà ïåðâûõ 3-õ
óðîâíÿõ ýòî ëåãêî � ïðèÿòåëü ñè-
äèò ïîáëèçîñòè. Äàëüøå ïðîñòî
êîøìàð � ó÷èòåëü óæå íàñòîðîæå,
à «íåéòðàëüíûå» ñòóäåíòû òàê è
íîðîâÿò ïîìåøàòü.

SF PENALTY: CHAMBER 2 

http://www.fingersticks.net/
stickfigurepenalty2.htm

«Ýòà ôëåøêà ñîäåðæèò ñöåíû íà-
ñèëèÿ è æåñòîêîñòè è íåïðèãîäíà
äëÿ ëþäåé ñî ñëàáûì ñåðäöåì!».
Âû, íàäåþñü, íå èç òàêèõ? Òîãäà �
âïåðåä. Âàñ æäóò îäèí óçíèê,
îäèí ïàëà÷ è öåëûõ 15 ñïîñîáîâ
ëèøèòü æèçíè íåñ÷àñòíóþ ôèãóð-
êó èç ïàëî÷åê. À ÿ óìûâàþ ðóêè,
ñåðäöå-òî ó ìåíÿ ñëàáîå...

DIE IN STYLE 

http://www.newgrounds.com/
portal/view/113393

Ìåñòàìè êðîâàâàÿ, à ìåñòàìè
î÷åíü ñìåøíàÿ ôëýøêà è ïðè ýòîì
åùå è èíòåðàêòèâíàÿ! Ñåé ìàëåíü-
êèé øåäåâð ñêà÷àëî 500000+ èí-
òåðíåò÷èêîâ, îí îòìå÷åí íàãðàäà-
ìè ïîðòàëà Newgrounds.com. Ýòî
íå óäèâëÿåò � âåäü íà ñîçäàíèå
ýòîãî 7-ìèíóòíîãî ðîëèêà àâòîð
ïîòðàòèë 2 ìåñÿöà.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Èíòåðàêòèâíîå online-îáîçðåíèå îòêðî-
åòñÿ íà http://www.moscowramble.ru
óæå ýòîé çèìîé. Ïîñåòèòåëè ñìîãóò
âûáðàòü ôðàãìåíò Ìîñêâû è ïðîãó-
ëÿòüñÿ ïî íåìó, çàõîäÿ â ìàãàçèíû,
ðåñòîðàíû è ìóçåè.
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ßß çíàþ, ó âàñ åñòü ýëåêòðîííàÿ
ïî÷òà. Íî ÷òî îíà âàì äàåò?
Äåñÿòîê-äðóãîé ïèñåì è ãîðû

ñïàìà � âîò äæåíòëüìåíñêèé íàáîð
ïîëüçîâàòåëÿ Ðóíåòà.
À âåäü ÷åðåç e-mail ìû ìîæåì íå
òîëüêî îòñûëàòü ïèñüìà, íî è ïîëó-
÷èòü ïîëíûé êîíòðîëü íàä Ñåòüþ:
ïðîñìàòðèâàòü ñòðàíèöû, èñêàòü
ïðîõîæäåíèÿ ê èãðàì, «òðåéíåðû»,
«îòëó÷àëêè» îò äèñêà è, êîíå÷íî æå,
ïîëó÷àòü è çàãðóæàòü ìàëåíüêèå è
áîëüøèå ôàéëû. È ïðè ýòîì ñóùåñò-
âåííî ýêîíîìèòü âðåìÿ è òðàôèê.
Çàìàí÷èâî? Äóìàþ, äà. Äàâàéòå óç-
íàåì, êàê ïîëüçîâàòüñÿ ýëåêòðîííîé
ïî÷òîé íà âñþ êàòóøêó!

À ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÈÈÇÂÐÀÙÅÍÈÅ?..
Â Èíòåðíåòå óæå ìíîãî ëåò ðàáîòà-
þò ñïåöèàëüíûå ñëóæáû. Ïî-àíã-
ëèéñêè èõ îáû÷íî èìåíóþò êàê
www4mail èëè GetWeb. Çàäà÷à ó íèõ
ïðîñòàÿ � ïîëó÷èòü îò ïîëüçîâàòåëÿ
ïèñüìî ñ îïèñàíèåì òîãî, ÷òî îí õî-
÷åò íàéòè â Ñåòè, îòûñêàòü ýòó ñòðà-
íè÷êó èëè ôàéë è îòïðàâèòü ïèñü-
ìîì çàêàç÷èêó.
Ñðàçó ïðåäóïðåæó, ÷òî íà ïåðâûõ
ïîðàõ ïîëüçîâàòüñÿ ñåðâèñîì
www4mail áåç íåêîòîðîãî íàâûêà è
ïîäñêàçêè íåïðîñòî. Òåêñòîâûå êî-
ìàíäû è äëèííûå àäðåñà íå ñëèø-
êîì ïðèâû÷íû â íàø âåê ãðàôèêè è
èíòóèòèâíûõ èíòåðôåéñîâ. Íî âåäü
òàê çäîðîâî çàêàçàòü ôàéë (íàïðè-
ìåð, ïî ìîáèëüíèêó ñ âûõîäîì â
Ñåòü èëè èç êëóáà), à ïîëó÷èòü åãî
óæå «ãîòîâåíüêèì» äîìà, ïðÿìî â
ïî÷òîâûé ÿùèê! Ê òîìó æå äî ñåðâå-
ðà ñ íóæíûì ôàéëîì ïîðîé è íå
äîñòó÷àòüñÿ: ïðîáóåòå ñêà÷àòü è ðàç,
è äâà, à â îòâåò òèøèíà, ëèáî çàêà÷-
êà òÿíåòñÿ â ÷àñ ïî ÷àéíîé ëîæêå.
Èëè íà÷èíàåòå ñêà÷èâàòü, à èäåò â

÷àñ ïî ÷àéíîé ëîæêå. Âðåìÿ è äåíü-
ãè âûëåòàþò â òðóáó. 
Èëè íà ðàáîòå ó âàñ åñòü äîñòóï
òîëüêî ê e-mail�ó, à õî÷åòñÿ ïîáðî-
äèòü è òàì è ñÿì. Ïðîñòî çàêàæèòå
íóæíûå ñòðàíè÷êè, à ñëóæáà
www4mail áóäåò ïðèñûëàòü èõ ïî çà-
äàííîìó ðàñïèñàíèþ, íàïðèìåð, êàê
Pagegetter.com (http://www.pageget-
ter.com).
Òàê ÷òî ñòîèò ïðèëîæèòü íåìíîãî
óñèëèé è íàó÷èòüñÿ èñïîëüçîâàòü
ïî÷òó «íå ïî íàçíà÷åíèþ» � ýòî íåî-
áû÷íî, ñòèëüíî è ìîæåò çäîðîâî
ïðèãîäèòüñÿ.»

ÊÒÎ ÏÏÎÌÎÆÅÒ,
ÊÒÎ ÏÏÎÄÑÊÀÆÅÒ?..
Â àíãëîÿçû÷íîì Èíòåðíåòå � òûñÿ÷è
ðåñóðñîâ, ïîñâÿùåííûõ «íåïðàâèëü-
íîìó óïîòðåáëåíèþ» e-mail�à. Ê
ñ÷àñòüþ, ÷èòàòü ñîâåòû è ðóêîâîä-
ñòâà íà èíîñòðàííîì ÿçûêå íàì ñ
âàìè íå òðåáóåòñÿ. Ñòàðàíèÿìè ýí-
òóçèàñòîâ â Ðóíåòå åñòü íåìàëî
ñòðàíè÷åê, ïîñâÿùåííûõ www4mail
(http://avax.narod.ru/rus/www4mail.ht,
http://myleleka. com.ru/article/
filebymail/index.shtml, http://filebyemail.
narod.ru/index.shtml è òàê äàëåå).
Èìååòñÿ äàæå öåëûé ïîðòàë � «Èí-
òåðíåò ïî÷òîé» (http://lazar.aiq.ru).
Òóò îïèñàíî áóêâàëüíî âñå, ÷åì ìî-
æåò áûòü ïîëåçíà ýëåêòðîííàÿ ïî÷-
òà ãåéìåðó è ïðîñòî ðÿäîâîìó ïîëü-
çîâàòåëþ. Âîò ëèøü íåêîòîðûå ðóá-
ðèêè: «Ôàéëû ïî÷òîé», «Î ïîãîäå
ïî÷òîé», «Àíîíèìíàÿ ïî÷òà», «Îá-
íîâëåíèÿ Dr.Web ïî÷òîé» è ìíîãîå
äðóãîå.
Òàê ÷òî ýòîò ðåñóðñ ÿ ðåêîìåíäóþ
âñåì íîâè÷êàì «ïî÷òîâîãî Èíòåðíå-
òà». Ïàðà ïðèìåðîâ, ÷òî ïðèâåäåíû
íèæå, ëèøü èëëþñòðèðóþò âîçìîæ-
íîñòü èñïîëüçîâàíèÿ www4mail äëÿ
íóæä ãåéìåðîâ è ïîëüçîâàòåëåé, îá-
äåëåííûõ ïîëíîöåííûì Èíòåðíåòîì.
Íî äàëåêî íå èñ÷åðïûâàþò âñåõ âîç-
ìîæíîñòåé ýòîé íåîáû÷íîé
ñëóæáû...

ÎÂËÀÄÅÂÀÅÌ EE-MMAIL�ÎÌ ��
ÏÅÐÂÛÅ ØØÀÃÈ
Êàê ìû óæå ïîíÿëè, www4mail ñåð-
âèñ ïðåäëàãàåò ðàññûëêó ïî ïî÷òå
web-ñòðàíèö, ôàéëîâ è äðóãîé èí-
ôîðìàöèè ÷åðåç ñïåöèàëèçèðîâàí-
íûå ñåðâåðû. Òàêèì îáðàçîì, åñëè
íóæíà êàêàÿ-òî ñòðàíèöà èç Ñåòè,
òî íåîáõîäèìî íàïèñàòü íà àäðåñ
îäíîãî èç ïî÷òîâûõ ñåðâåðîâ ïèñü-
ìî, â òåêñòå êîòîðîãî íåîáõîäèìî
âñòàâèòü êîìàíäó (çàïðîñ). ×òîáû

óçíàòü ñïèñîê êîìàíä ñåðâèñà,
ïðîñòî îòïðàâüòå ïèñüìî ñî ñëî-
âîì help â ïîëå «Òåìà». Åñòü è
óíèâåðñàëüíûå êîìàíäû, âðîäå
source èëè get, èõ ïîíèìàþò âñå
ñëóæáû òàêîãî ðîäà. Òàê, åñëè íàì
íóæíà, íàïðèìåð, ñòðàíèöà «ßí-
äåêñà», ìû ïèøåì «source
http://www.yandex.ru» èëè «tsource
http://www.yandex.ru».
Ðàçíèöà ìåæäó tsource è source âîò
â ÷åì: îáå êîìàíäû ïîìîãóò îòûñ-
êàòü íàì html-ñòðàíèöó, íî ïî êî-
ìàíäå tsource ìû ïîëó÷èì åå â âèäå
ïðèëîæåíèÿ ê ïèñüìó è ïðîñìàòðè-
âàòü áóäåì áðàóçåðîì, ÷òî óäîáíåå
âñåãî. Ïî êîìàíäå æå source ñòðàíè-
öà îòêðîåòñÿ ïðÿìî â ïî÷òîâîé
ïðîãðàììå, à ó íåå âîçìîæíîñòè
ïðîñìîòðà îãðàíè÷åíû.
Ñëó÷àåòñÿ, ÷òî íà ñòðàíèöå íàñ èí-
òåðåñóåò òîëüêî òåêñòîâàÿ èíôîð-
ìàöèÿ, à íå ãðàôèêà èëè ðåêëàì-
íûå áàííåðû. Â ýòîì ñëó÷àå ïîìî-
æåò êîìàíäà get. Óêàçàâ åå ïåðåä
àäðåñîì ñàéòà, ìû ïîëó÷èì òîëüêî
òåêñòîâóþ ñîñòàâëÿþùóþ web-ñòðà-
íèöû. Êñòàòè, ñ ïîìîùüþ êîìàíäû
get ìîæíî ïîëó÷àòü íå òîëüêî òåêñò
èëè html-ñòðàíèöû, íî è áèíàðíûå
ôàéëû (òî åñòü ôàéëû ñ ðàñøèðå-
íèÿìè exe, com, zip, rar, jpg, gif è òàê
äàëåå).

ÏÎÈÑÊ ÏÏÎ ÏÏÎ×ÒÅ
Ïîïðîáóåì íàó÷èòüñÿ ïîèñêó ïî ïî÷-
òå, èñïîëüçóÿ «ßíäåêñ»
(http://www.yandex.ru), íî ýòîò æå
òðþê ìîæíî ïðîäåëàòü è ñ ëþáûì
äðóãèì ïîèñêîâèêîì � Google,
Yahoo!, Rambler. Íàïðèìåð, íàäî
íàéòè ñàéòû ñ êîäàìè (êëþ÷åâîå
ñëîâî cheats) äëÿ èãð.
Ïèøåì ïèñüìî ñ òàêèìè ïîëÿìè � â
«Êîìó» âïèñûâàåì àäðåñ ñåðâèñà,
íàïðèìåð, webgate@vancouver-web-
pages.com, «Òåìà» � íå çàïîëíÿåì, à
òåêñòà ó íàñ áóäåò âñåãî îäíà ñòðî÷êà
«source http://www.yandex. ru/yand-
search?text=cheats» (áåç êàâû÷åê!..).
×åðåç äåñÿòîê ñåêóíä ïîëó÷àåì îò-
âåò � ñòðàíè÷êó ññûëîê íà ñîîòâåò-
ñòâóþùèå ñàéòû: Cheats.Ru (http://
www.cheats.ru), Cheats Maximal
(http://www.chemax.ru), PlayGround
(http://www.playground.ru/cheats/) è
äðóãèå.
Äàëüøå äåéñòâóåì àíàëîãè÷íûì îá-
ðàçîì � óçíàâ èç ðåçóëüòàòîâ ïîèñ-
êà àäðåñ íóæíîãî ñàéòà ñ êîäàìè,
ïîñûëàåì åãî ñåðâèñó www4mail, ïî-
ëó÷àåì ïèñüìî ñ íóæíîé web-ñòðà-
íè÷êîé è íàõîäèì íà íåé ñëåäóþ-
ùóþ ññûëêó (íàïðèìåð, íàçâàíèå èã-
ðû èëè ïëàòôîðìû). Çàòåì îòïðàâ-
ëÿåì íîâûé çàïðîñ, ïîëó÷àåì ñëåäó-
þùóþ ñòðàíè÷êó è òàê äàëåå. Â èòî-
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Íåêîòîðûå èèç
www4mail ññåðâåðîâ

! getweb@healthnet.org
! text@pagegetter.com
! web@pagegetter.com
! webgate@vancouver-wweb-

pages.com
! iliad@prime.jsc.nasa.gov
! gopher@dna.affrc.go.jp
! agora@dna.affrc.go.jp

Õîòèòå èèíñòðóêöèé? ÏÏðîñòî
îòïðàâüòå ííà ëëþáîé èèç
óêàçàííûõ ààäðåñîâ ïïèñüìî ññî
ñëîâîì hhelp ââ ïïîëå ««Òåìà»...

Ïîëåçíûé ññîôò

Äëÿ ïïîëó÷åíèÿ ôôàéëîâ ïïî ïïî÷òå ððàçóì-
íî èèñïîëüçîâàòü ññïåöèàëüíî ððàçðàáî-
òàííûå óóòèëèòû. ÎÎíè ççàìåòíî óóïðîùàþò
îáùåíèå ññ wwww4mail èèëè GGetWeb ññåðâè-
ñàìè. ÈÈç ððóññêîÿçû÷íûõ ììîæíî ððåêî-
ìåíäîâàòü îî÷åíü ììîùíóþ PPower2Mail
(http://power2mail.narod.ru, 6654 ÊÊáàéò) èè,
áîëåå ññòàðóþ èè ïïðîñòóþ,
SnoobyFileByEMail
(http://filebyemail.narod.ru, 1126 ÊÊáàéò).
Êñòàòè, ââñå ææåëàþùèå ììîãóò ïïîëó÷èòü
ïîñëåäíþþ ââåðñèþ PPower2Mail ïïî ïïî÷òå.
Îòîøëèòå ïïèñüìî ííà ppower2mail@mail.ru
ñ ««Òåìîé» gget ppower2mail èè ââ îîòâåòíîì
ïîñëàíèè ïïîëó÷èòå ïïðèëîæåíèå �� ääèñò-
ðèáóòèâ ïïðîãðàììû.



ÑÒÀÒÜÈ

ãå äîáèðàåìñÿ äî íóæíîé ñòðàíè÷-
êè èëè ññûëêè íà ôàéë (òðåíåðà,
«îòëó÷àëêè» îò äèñêà è ò.ï.)

ÈÃÐÛ ÏÏÎ ÏÏÎ×ÒÅ
Åñëè èçâåñòíî, íà êàêîì èìåííî
FTP-ñåðâåðå íàõîäèòñÿ ôàéë, òî çà-
êàçàòü åãî ïî e-mail î÷åíü ïðîñòî � ñ
ïîìîùüþ ñïåöèàëüíûõ ïðîãðàìì
(èõ ïðèìåðû äàíû íà âðåçêå) èëè
ñîáñòâåííîðó÷íî. Ïîñëåäíåå ïîò-
ðóäíåå, íî áîëåå-ìåíåå ïðîäâèíóòî-
ìó ïîëüçîâàòåëþ âïîëíå ïî ñèëàì.
Íàïðèìåð, íàì íóæåí ôàéë
durak.zip (íåáîëüøàÿ èãðóøêà, êî-
òîðàÿ ïîìîæåò ñêðàñèòü ðàáî÷åå
âðåìÿ â îòñóòñòâèå ïîëíîöåííîãî
äîñòóïà ê Èíòåðíåòó). Ôàéë, êàê
ìû çàðàíåå óçíàëè, íàõîäèòñÿ íà
ftp.freeware.ru, à ïóòü ê ýòîìó ôàé-
ëó èç êîðíåâîé äèðåêòîðèè ñåðâå-
ðà âûãëÿäèò òàê: ftp.freeware.ru/
win/durak.zi p.
Îòïðàâëÿåì, íàïðèìåð, íà ôàéëî-
âî-ïî÷òîâûé ñåðâèñ «Ðåëêîìà» 
(ftpmail@relcom.ru) ïèñüìî ñëåäóþ-
ùåãî ñîäåðæàíèÿ (ïèøèòå òîëüêî
òî, ÷òî íàïèñàíî íèæå ïî-àíãëèéñêè!):

! open fftp.freeware.ru � êîìàíäà
«îòêðûòü» è àäðåñ ñåðâåðà.

! mode bbinary � óêàçûâàåì òèï
ôàéëà (èñïîëíÿåìûé, àðõèâíûé
ôàéë).

! size 5500K � óêàçûâàåì ìàêñè-
ìàëüíî äîïóñòèìûé ðàçìåð
ïèñüìà, ÷òîáû ôàéë ïðèáûë öå-
ëèêîì, à íå êóñêàìè.

! cd wwin/ � òîò ñàìûé ïóòü ê ôàéëó
îò êîðíåâîé ïàïêè ñåðâåðà.

! get ddurak.zip � èìÿ ñêà÷èâàåìîãî
ôàéëà, ïðåäâàðÿåìîå êîìàíäîé
«âûñëàòü».

Ñíà÷àëà ïðèõîäèò îòâåò, ÷òî ñåð-
âåð çàêàç ïðèíÿë, ïðèñâîèë åìó
íîìåð è ïðèñòóïèë ê ðàáîòå. Â
ýòîì ïîñëàíèè òàêæå áóäóò
èíñòðóêöèè, êàê îñòàíîâèòü èñïîë-
íåíèå çàêàçà è îòñûëêó ôàéëà.
Ñïóñòÿ êîðîòêîå âðåìÿ ïðèäåò åùå
äâà ïèñüìà. Îäíî ñ îò÷åòîì î ïðî-
äåëàííîé ðàáîòå è âòîðîå � ñ íóæ-
íûì ôàéëîì.
Åñëè æå âû ÷òî-òî íàïóòàëè, òî âî
âòîðîì ïèñüìå («îò÷åòå») áóäåò óêà-
çàíà ïðè÷èíà îøèáêè (íåò òàêîãî
ôàéëà, ñåðâåð íå îòâå÷àåò è ò.ï.). 

ÒÀÊ ÏÏÐÎÑÒÎ �� ÇÇÀÊÀÇÀË ÈÈÃÐÓØÊÓ, ÈÈ ××ÅÐÅÇ
ÌÈÍÓÒÓ ÎÎÍÀ ÂÂ ÒÒÂÎÅÌ ÏÏÎ×ÒÎÂÎÌ ßßÙÈÊÅ.
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pustoi@rambler.ru: Ïîòåðÿë ñâîé ïà-
ðîëü ê ICQ (ïîëåòåë æåñòêèé äèñê!).
Êàê âîññòàíîâèòü ïàðîëü?.. Îëåã.
Î: Îëåã, âû ñâîé UIN (íîìåð â
«Àñüêå»), íàäåþñü, ïîìíèòå? Åñëè
äà, òî èäèòå íà http://www.icq.com/
password/ è ââîäèòå òàì UIN â ñïå-
öèàëüíóþ ôîðìó. Ïàðîëü áóäåò
âûñëàí àâòîìàòè÷åñêè, íî... èìåí-
íî íà òîò e-mail, êîòîðûé áûë óêà-
çàí ïðè ðåãèñòðàöèè. Òàê ÷òî âàì
íàäî èìåòü äîñòóï åùå è ê ïî÷òî-
âîìó ÿùèêó, ñ êîòîðîãî ðåãèñòðèðî-
âàëàñü ICQ, è (âñïîìíèòü?..) ïà-
ðîëü ê íåìó. Íàäåþñü, ýòè-òî äàí-
íûå ïðè ïîð÷å æåñòêîãî äèñêà íå
ïîñòðàäàëè? Âîîáùå-òî ðåêîìåí-
äóåòñÿ ïàðîëè è ëîãèíû ðàñïå÷àòû-
âàòü è õðàíèòü â íàäåæíîì ìåñòå.
Êàê ðàç íà ñëó÷àé êðàõà ñèñòåìû.

urfin_86@mail.ru: ß ïîäêëþ÷åí ê Èí-
òåðíåòó ïî ëîêàëüíîé ñåòè. Êàê ìíå
óçíàòü ìîé IP-àäðåñ â Èíòåðíåòå?
Êîãäà ÿ çàïóñêàþ ipconfig (íàøåë òà-
êîé ñîâåò íà îäíîì ñàéòå), òî ïðîñòî
ìåëüêàåò ÷åðíîå îêîøêî è âñå... Þðà.
Î: Åñëè äîñòóï â Èíòåðíåò èç ëî-
êàëüíîé ñåòè îðãàíèçîâàí ÷åðåç
øëþç (ò.å. ñïåöèàëüíî âûäåëåííûé
êîìïüþòåð), òî âíóòðè ñåòè ÷àùå
âñåãî èñïîëüçóþòñÿ ëîêàëüíûå IP-
àäðåñà èç äèàïàçîíà, íå ïðèìåíÿå-
ìîãî â Ãëîáàëüíîé ñåòè. Êîãäà æå
êîìïüþòåð âûõîäèò â Èíòåðíåò, òî
îí ïîëó÷àåò äðóãîé àäðåñ � óæå èç
ïóëà ïðîâàéäåðà. «Ëîêàëüíûé» IP-
àäðåñ óçíàòü î÷åíü ïðîñòî. Â
Windows XP îòêðîéòå «Ïóñê» �
«Íàñòðîéêà» � «Ñåòåâûå ïîäêëþ-
÷åíèÿ». Íà çíà÷êå «Ñåòåâûå ïîäê-
ëþ÷åíèÿ» ùåëêíèòå ïðàâîé êëàâè-
øåé ìûøè, â âûïàäàþùåì ìåíþ
âûáåðèòå ïóíêò «Ñîñòîÿíèå», ãäå
íà âêëàäêå «Ïîääåðæêà» åñòü âñå
íóæíûå äàííûå. Ñâîé «ðåàëüíûé»
âíåøíèé àäðåñ ïðîùå âñåãî óçíàòü
íà ñïåöèàëüíîì ñàéòå. Â Ðóíåòå
ìîæíî çàéòè, íàïðèìåð, íà
http://www.leader.ru/
secure/who.html. Ïîìèìî IP-àäðåñà
ïîñåòèòåëü óçíàåò ìíîãî ïîëåçíîãî
è èíòåðåñíîãî î òîì, êàêèì «âè-
äèòñÿ» åãî êîìïüþòåð èç Èíòåðíå-
òà: ðåàëüíûé àäðåñ, íàäåæíà ëè
çàùèòà (ïðîâåðêà íà îòêðûòûå
ïîðòû), ïîëó÷èò èíôîðìàöèþ î

ñâîåé ëîêàëüíîé ñåòè è äîìåíå, è
òàê äàëåå.

Shuaran@hotmail.com: Áëóæäàÿ ïî
Èíòåðíåòó, çàøëà íà íåïðèëè÷íûé
ñàéò è òåïåðü, êîãäà ÿ ââîæó â áðàó-
çåð àäðåñ êàêîãî-ëèáî ñàéòà è íàæè-
ìàþ Enter, ïðîèñõîäèò ïðèíóäèòåëü-
íàÿ çàãðóçêà ýòîãî íåïðèëè÷íîãî
ñàéòà. Êàê ñäåëàòü, ÷òîáû ýòîãî íå
ïðîèñõîäèëî? Þëÿ...
Î: Òàêîãî ðîäà çàáîëåâàíèå áðàó-
çåðà áûâàåò «îñòðûì» (ïîðíîñàéò
âñåãî ëèøü çàïèñàë ñåáÿ ñòàðòîâîé
ñòðàíè÷êîé äëÿ áðàóçåðà) èëè «õðî-
íè÷åñêèì» (â ñèñòåìó ïðîíèê òðîÿí,
âèðóñ èëè øïèîíñêèé ìîäóëü). Â
ïåðâîì ñëó÷àå çàáîëåâàíèå ìû âû-
ëå÷èì ñàìîñòîÿòåëüíî. Çàïóñêàåì
Internet Explorer è â ìåíþ «Ñåðâèñ»
âûáèðàåì ïóíêò «Ñâîéñòâà îáîçðå-
âàòåëÿ», ãäå íà âêëàäêå «Îáùèå»
óêàçàí àäðåñ ñòðàíèöû, ñ êîòîðîé
íà÷èíàåòñÿ ïóòåøåñòâèå ïî Èíòåð-
íåòó. Åñëè òàì ïðîïèñàí çëîïîëó÷-
íûé ïîðíîñàéò, òî íà ýòîé æå
âêëàäêå â ïóíêòå «Óêàæèòå ñòðàíè-
öó, ñ êîòîðîé ñëåäóåò íà÷èíàòü îá-
çîð» ëèáî æìåì êíîïêó «Ñ ïóñòîé»
(â ãðàôå «Àäðåñ» ïîÿâëÿåòñÿ
«about:blank»), ëèáî óêàçûâàåì çäî-
ðîâûé àäðåñ òèïà http://www.game-
land.ru. Åñëè ýòîò ïðèåì íå ïîìîã è
ïîñëå ïåðåçàãðóçêè áðàóçåð îïÿòü
ñòðåìèòñÿ íà ïîðíîñàéò, òî î÷èùà-
åì ñîäåðæèìîå ïàïîê Cookies è
Temporary Internet Files («Ñåðâèñ» �
«Ñâîéñòâà îáîçðåâàòåëÿ» � «Îá-
ùèå» � ïóíêò «Âðåìåííûå ôàéëû
Èíòåðíåòà») è ñíîâà çàäàåì ïðà-
âèëüíóþ ñòàðòîâóþ ñòðàíèöó. Åñëè
è ïîñëå ýòîãî áðàóçåð îïÿòü âåäåò
íà êëóáíè÷êó, òî ïðèáåãàåì ê ïîìî-
ùè àíòèâèðóñîâ è ñïåöèàëèçèðî-
âàííûõ ïðîãðàìì ïî âûÿâëåíèþ è
óíè÷òîæåíèþ øïèîíñêèõ ìîäóëåé
(Ad-ware). Ïîäîáíûå óòèëèòû íå
ðàç îïèñûâàëèñü â ïðîøëûõ íîìå-
ðàõ æóðíàëà, íî, ñóäÿ ïî îòêëèêàì
÷èòàòåëåé, ïîòðåáíîñòü â íèõ íå
ïðîïàäàåò. Åùå ðàç ðåêîìåíäóåì
ñêà÷àòü è óñòàíîâèòü Ad-Aware SE
(http://www.lavasoftusa. com/soft-
ware/adaware/, 2480 Êáàéò) èëè
SpyBot Search & Destroy
(http://www.safer-networking.org/en/
download/,4200 Êáàéò). 

ÓÃÎËÎÊ ÍÎÂÈ×ÊÀ 
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ONLINE CONSOLE
ÍÀØÅÃÎ ÏÏÎËÊÓ ÏÏÐÈÁÛËÎ
Â íà÷àëå íîÿáðÿ Ðóíåò ïîïîëíèëñÿ
åùå îäíèì èíòåðíåò-æóðíàëîì, ïîñâÿ-
ùåííûì êîìïüþòåðíûì è âèäåîèãðàì
� http://www.playmasters.ru. Ñòèëüíûé,
êðàñèâûé è ôóíêöèîíàëüíûé ñàéò ïî-
çèöèîíèðóåò ñåáÿ êàê ðåñóðñ äëÿ
ýíåðãè÷íûõ è àìáèöèîçíûõ ìîëîäûõ
ëþäåé, íå òîëüêî óâëåêàþùèõñÿ èãðà-
ìè, íî è ñëåäÿùèõ çà èãðîâîé èíäóñò-
ðèåé, ïðîâîäÿùèõ åå àíàëèç è îöåíè-
âàþùèõ ïåðñïåêòèâû åå ðàçâèòèÿ.
Óæå ñåé÷àñ ÐÌ çíà÷èòåëüíî îòëè÷àåò-
ñÿ ïî îôîðìëåíèþ è äèçàéíó îò âñåãî,
ïðåäñòàâëåííîãî â ðîññèéñêîì ñåã-
ìåíòå ñåòè. Ïëàíû ó æóðíàëà íàïîëå-
îíîâñêèå. Íî ýòî íèêîèì îáðàçîì íå
çíà÷èò, ÷òî PlayMasters � «çàêðûòûé»
ñàéò «äëÿ ñâîèõ». Íåò, òàëàíòëèâûì è
öåëåóñòðåìëåííûì àâòîðàì-íîâè÷êàì
çäåñü âñåãäà ðàäû. Â ðàñïîðÿæåíèè
ðåäàêöèè èìåþòñÿ êîíòàêòû ñ çàïàä-
íîé òåìàòè÷åñêîé ïðåññîé, ñ ðîññèéñ-
êèìè èçäàòåëÿìè è ðàçðàáîò÷èêàìè �
â îáùåì, âñå êàê â ëþáîì ñåðüåçíîì
ïðîåêòå. Ñ ó÷åòîì ñëàáîé êîíêóðåí-
öèè (àíàëîãè÷íûõ ïðîåêòîâ ïîêà âñåãî
äâà � http://www.game24.ru
è http://www.cownetwork.ru) ó
http://www.playmasters.ru åñòü âñå øàí-
ñû çàâîåâàòü ñåáå ìåñòî ïîä ñîëíöåì.
Îáíàðóæèëñÿ è åùå îäèí èíòåðåñ-
íûé ñàéò, ãäå ïóáëèêóþòñÿ îáçîðû
âèäåîèãð. Ýòî http://sqd.ru. Ñîáñòâåí-
íî ãîâîðÿ, îí ïîñâÿùåí âñåì âèäàì
ìàññîâîé êóëüòóðû � êèíî, ëèòåðàòó-
ðå, ìóçûêå, à òàêæå íàøèì ëþáèìûì
èíòåðàêòèâíûì ðàçâëå÷åíèÿì. Óäèâ-
ëÿåò òî, ÷òî ïîäîáíîãî ðîäà ïðîåêò
ðàññêàçûâàåò íå òîëüêî î êîìïüþ-
òåðíûõ ïðîåêòàõ, íî è î êîíñîëüíûõ,
äà åùå è õîðîøî. Ìíîãèå ôàíàòñêèå
ðåöåíçèè íà ñïåöèàëèçèðîâàííûõ
ñàéòàõ íå ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ ñòîëü
æå ãëóáîêèì è ïðàâèëüíûì àíàëè-
çîì òîé èëè èíîé êóëüòîâîé èãðû, â
òîì ÷èñëå è äîñòàòî÷íî ñëîæíûõ �
âðîäå Breath of Fire: Dragon Quarter
èëè Onimusha 3: Demon Siege. Íåòî÷-
íîñòè â íàïèñàíèè íàçâàíèé êîìïà-
íèé è êîíñîëåé âñòðå÷àþòñÿ ðåäêî,
íåóìåíèå êîððåêòíî òðàíñëèòåðèðî-
âàòü ÿïîíñêèå èìåíà ìíîé íå çàìå-
÷åíî � àâòîðû ëèáî èñïîëüçóþò ëà-
òèíèöó, ëèáî ïèøóò êèðèëëèöåé ïðà-
âèëüíî. Åñòü, êîíå÷íî, è íåêîå òÿæ-
êîå íàñëåäèå ðîññèéñêèõ æóðíàëîâ,
ñïåöèàëèçèðóþùèõñÿ íà êîìïüþòåð-
íûõ èãðàõ. Ïðîåêòû æàíðà beat�em
up èìåíóþòñÿ ñëåøýðàìè, ïëàòôîð-
ìåðû � àðêàäàìè. Íî ê ýòîé íàïàñòè
ãåéìåðû óæå äàâíî ïðèâûêëè.

ÁÓÐÆÓÈ ÇÇÀ ÐÐÀÁÎÒÎÉ
Ïîíÿòíîå äåëî, ÷òî èíîñòðàííûå
èãðîâûå ñàéòû ïî ñâîèì âîçìîæ-
íîñòÿì êóäà ëó÷øå, ÷åì íàøè. È
ðå÷ü èäåò íå òîëüêî îáî âñåì èçâå-
ñòíûõ ãèãàíòñêèõ ïîðòàëàõ. Íàïðè-
ìåð, ïðîñòî âåëèêîëåïíûì ïîêà-
çàëñÿ ìíå http://www.got-next.com.
Ðåöåíçèé è ïðåâüþ òàì ïóáëèêóåò-
ñÿ íåìíîãî, íî èãðû ïîäáèðàþòñÿ
íåîæèäàííûå, èíòåðåñíûå. Íàïðè-
ìåð, Infected (PSP), King of Fighters:
Extreme (N-Gage), Mutant Storm
(Xbox). Ãîòîâ ïîñïîðèòü, ÷òî î òà-
êèõ âû äàæå ïîêà è íå ñëûøàëè
(áóìàæíàÿ ïðåññà, âêëþ÷àÿ æóðíàë
«Ñòðàíà èãð», íèêîãäà íå ìîæåò ïî
îïåðàòèâíîñòè äîãíàòü ñåòåâóþ, è
ýòî âïîëíå íîðìàëüíî). Îäíàêî ñà-
ìîå ãëàâíîå äîñòîèíñòâî ïðîåêòà �
î÷åíü ÷àñòî îáíîâëÿåìûé ðàçäåë
Features. Òàì ïóáëèêóþòñÿ ñïåöìà-
òåðèàëû ñàìîãî ðàçíîãî ðîäà � îò
àíàëèòè÷åñêèõ ñòàòåé äî èíòåðâüþ
ñ ðàçðàáîò÷èêàìè. Ïîñëåäíèå îñî-
áåííî èíòåðåñíû. Äåëî â òîì, ÷òî
îáû÷íî ñàéòû è æóðíàëû âûáèðà-
þò äëÿ îáùåíèÿ òåõ ëþäåé, ÷üè
èìåíà «íà ñëóõó» � Ñèíäçè Ìèêà-
ìè, Þäçè Íàêó, Ïèòåðà Ìîëèíå. Â
ðåçóëüòàòå èõ áèîãðàôèÿ, îáðàç
ìûñëåé, õîááè ñòàíîâÿòñÿ èçâåñò-
íû âñåì ãåéìåðàì, óäåëÿþùèì
âíèìàíèå ïðåññå, à ÷óòü ìåíåå ïî-
ïóëÿðíûå ðàçðàáîò÷èêè îñòàþòñÿ
ïîëíîé çàãàäêîé. Íà
http://www.got-next.com åñòü èí-
òåðâüþ (èç ïîñëåäíèõ) � ñ ïðîäþ-
ñåðàìè Alien Hominid, Iron Phoenix,
Super Monkey Ball, Skies of Arcadia,
êîìïîçèòîðîì Kim Possible è ïðî-
÷èìè èíòåðåñíûìè ëþäüìè. 

ÐÅÉÊÎ ÊÊÎÄÀÌÀ �� ÄÄÈÇÀÉÍÅÐ ÈÈÃÐ ÑÑÅÐÈÈ
PHANTASY SSTAR, ÏÏÐÎÄÞÑÅÐ SSKIES OOF AARCADIA.
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Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ
ââåäèòå îäèí èç óêàçàííûõ
êîäîâ, à çàòåì íà÷íèòå íî-
âóþ èãðó, ÷òîáû ÷èòû çà-
ðàáîòàëè:
^, R, \, T, Z, V, `, X, M, O,
N, P � áîé ñ Cutman.
Z, O, \, M, X, V, T, R �
èãðàòü çà Alia;
X, X, `, V, O �
èãðàòü çà Layer;
[L3], [L3], [R3], [L3], [L3],
[R3], [L3], [L3], [R3], [L3],
[L3], [R3] � Sigma Blade.

Ïðåäñòàâëåííûå ÷èòû àêòèâèðóþòñÿ âî
âðåìÿ âñòóïèòåëüíîãî ðîëèêà, äî ïîÿâ-
ëåíèÿ ãëàâíîãî ìåíþ:
\, \, ^, ^, `, `, R, R, Z � óâåëè÷åíèå
çäîðîâüÿ â äâà ðàçà;
\, Z, ^, `, T, \, Z, ^, `, X � áåñêîíå÷-
íûå ïàòðîíû.

[PS2] THE GETAWAY:
BLACK MONDAY

THE INCREDIBLES
Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó
D, çàéäèòå â Secrets Menu è àêòè-
âèðóéòå ñëåäóþùèå êîìàíäû:
HI � ïîêàçàòü âñòóïèòåëüíûé ðîëèê; 
GAZERBEAM � ïîëó÷èòü âçðûâ÷àòêó; 
SMARTBOMB � óíè÷òîæèòü âñåõ ïåð-
ñîíàæåé íà ýêðàíå;

SHOWTIME � ðåæèì íåóÿçâèìîñòè; 
EINSTEINIUM � ðåæèì áîëüøèõ ãî-
ëîâ;
DANIELTHEFLASH � óâåëè÷èòü ñêî-
ðîñòü áåãà;
BWTHEMOVIE � ýôôåêò çàìåäëåíèÿ
âðåìåíè.

[PC] THE CHRONICLES OF RIDDICK:
ESCAPE FROM BUTCHER BAY

×òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ êîäàìè, âû-
çîâèòå êîíñîëü ñ ïîìîùüþ êëàâèø
C+A+Ó. Ñïèñîê ÷èòîâ ïðåäñòàâ-
ëåí íèæå:

cmd giveall � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;
cmd godmode � ðåæèì áîãà; 
cmd noclip � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ
ñêâîçü ñòåíû.

[PC] PAINKILLER:
BATTLE OUT OF HELL
Âî âðåìÿ èãðû âûçîâè-
òå êîíñîëü ñ ïîìîùüþ
êëàâèøè Ó (òèëüäà) è
àêòèâèðóéòå îäèí èç
ñëåäóþùèõ ÷èòîâ:
SHOWFPS 1 � âûâåñòè
èíôîðìàöèþ î êîëè÷å-
ñòâå fps;
PKAMMO � ïîëíûé áîå-
çàïàñ;
PKPOWER � ïîëíîå
çäîðîâüå;
PKWEAPONS � ïîëó÷èòü
âñå îðóæèå;
PKKEEPBODIES � òåëà
ïðîòèâíèêîâ íå èñ÷å-
çàþò;
PKKEEPDECALS � ñëåäû
îò âûñòðåëîâ íå èñ÷å-
çàþò;
PKDEMON � äåìîíè÷åñ-
êèé ðåæèì;
PKGOD � ðåæèì áîãà;
PKHASTE � óñêîðåíèå
äâèæåíèÿ.

[PS2] APE ESCAPE:
PUMPED & PRIMED
Íà ýêðàíå âûáîðà ðå-
æèìîâ íàæìèòå
O+M+P+N. Â îêíå
ââîäà êîäîâ ââåäèòå:
HARD! � èçìåíèòü óðî-
âåíü ñëîæíîñòè íà
Hard;
NORMAL! � èçìåíèòü
óðîâåíü ñëîæíîñòè íà
Normal;
Limited! � àêòèâèðî-
âàòü êîìàíäó «Go
Wild!»;
Go Wild! � ïîëó÷èòü
âñå ãýäæåòû.

ÅÙÅ
[PS2] MEGA MAN X8

PLAYSTATION 2

PLAYSTATION 2

PC
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[PC] VAMPIRE: THE MASQUERADE � BLOODLINES
Â êîìàíäíîé ñòðîêå èñ-
ïîëíÿåìîãî ôàéëà äî-
áàâüòå ñòðîêó -console
added. Âî âðåìÿ èãðû
âûçîâèòå êîíñîëü ñ ïî-
ìîùüþ êëàâèøè Ó

(òèëüäà). Èñïîëüçóéòå
÷èòû:
God � ðåæèì áîãà;
giftxp # � ïîëó÷èòü âûáðàí-
íîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ xp;
give item_a_xxxx � ïîëó÷èòü

áðîíþ âûáðàííîãî òèïà;
give item_w_xxxx � ïîëó-
÷èòü îðóæèå âûáðàííîãî
òèïà;
freecasting � èãðàòü áåç ïî-
òåðè êðîâè.

EASTER EGGS
1. Ãîðäîí Ôðèìåí è òàéíûå îñòðîâà

Èòàê, âòîðîé óðîâåíü èãðû � A Red Letter
Day. Ëàáîðàòîðèÿ, â êîòîðîé ïðîèñõîäèò
òåëåïîðòàöèÿ. Âêëþ÷àéòå ðåæèì ïðîõîæ-
äåíèÿ ñêâîçü ñòåíû ñ ïîìîùüþ êîìàíäû
noclip è «âûëåòàéòå» íà óëèöó. Íà ïåðâûé
âçãëÿä íè÷åãî íåîáû÷íîãî, íî åñëè íåì-
íîãî ïîêðóòèòü ãîëîâîé ïî ñòîðîíàì,
ìîæíî çàìåòèòü íåñêîëüêî îñòðîâîâ, ïà-
ðÿùèõ â âîçäóõå. Íà îäíîì èç íèõ âû
âñòðåòèòå ñòàðîãî çíàêîìîãî � ìèñòåðà
G-man ñ íåèçìåííûì ÷åðíûì ÷åìîäàí÷è-
êîì â ðóêàõ. Ê íåìó ìîæíî ïîäîéòè, ïîñ-
ìîòðåòü â ãëàçà, íî ðàçãîâàðèâàòü ìèñòåð
â ÷åðíîì êîñòþìå íå áóäåò. Âèäèìî, áî-
èòñÿ ïðîãîâîðèòüñÿ.

Íà äðóãîì îñòðîâå íàõîäèòñÿ åùå îäíà
èíòåðåñíàÿ ëîêàöèÿ � ëàáîðàòîðèÿ, â êî-
òîðîé âàøè êîëëåãè ïûòàþòñÿ çàâåñòè òå-
ëåïîðòàòîð. Àëèêñ, åå îòåö è êàêîå-òî
ñòðàííîå ñóùåñòâî ñêëîíèëèñü íàä ìîíè-
òîðîì è âíèìàòåëüíî âñìàòðèâàþòñÿ â
ýêðàí. Ýé, à Ãîðäîí-òî óæå çäåñü. Æàëü,
÷òî îíè åãî íå âèäÿò è íå ñëûøàò. 

Ïîñìîòðåëè íà òùåòíûå ïîïûòêè ó÷åíûõ
âêëþ÷èòü ìåõàíèçì? Òåïåðü ñíîâà «âûëå-
òàéòå» íà óëèöó è íàïðàâëÿéòåñü ê ïîñ-
ëåäíåìó îñòðîâó, êîòîðûé íàõîäèòñÿ... ê
ñîæàëåíèþ, òî÷íî îïðåäåëèòü åãî êîîðäè-
íàòû íåâîçìîæíî. Ïîñìîòðèòå íà ñêðèí-

øîò � ýòî áóäåò ëó÷øèì îðèåíòèðîì äëÿ
íàõîæäåíèÿ îñòðîâà. Íà íåì ðàçìåñòè-
ëàñü íåáîëüøàÿ êîïèÿ ãîðîäà City 17. 

Àíàëîãè÷íóþ êàðòèíó ìîæíî óâèäåòü íà
ýòàïå Black Mesa East. Åñëè âîñïîëüçî-
âàòüñÿ óæå èçâåñòíîé êîìàíäîé äëÿ ïåðå-
õîäà â ñîñòîÿíèå ñâîáîäíîãî ïîëåòà, âû
îáíàðóæèòå åùå îäèí îñòðîâ, íà êîòî-
ðîì... ïðàâèëüíî, óñòàíîâëåíà êîïèÿ
áîëüøîãî ãîðîäà.

È â çàêëþ÷åíèå ðàññêàæåì âàì î òîì, ãäå
åùå ìîæíî âñòðåòèòüñÿ ñ òàèíñòâåííûì
G-man. Â ñàìîì íà÷àëå ýòàïà Route Canal
àêòèâèðóéòå ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü
ñòåíû è äâèãàéòåñü ïðÿìî ïî êîðèäîðó.

Êàê òîëüêî ìèíóåòå åãî, ñíàðóæè óâèäèòå
êîìíàòó, â êîòîðîé ñèäèò îäèí èç ãëàâíûõ
ïåðñîíàæåé èãðû, ñ ÷åðíûì ÷åìîäàí÷è-
êîì, ðàçóìååòñÿ. Òîëüêî ñèäèò îí êàê-òî
ñòðàííî � áåç ñòóëà, ïðîñòî ïàðèò â âîç-
äóõå.

Æäó ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè. ÅÅñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà ggolovin@gameland.ru, èè ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!

IMMORTAL CITIES:
CHILDREN OF THE NILE

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó E è ââåäèòå
îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ ÷èòîâ, ïîñëå ÷åãî ñíîâà
íàæìèòå E äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ââîäà:
Anubis [èìÿ èãðîêà] � óíè÷òîæèòü âñå þíèòû,
êîíòðîëèðóåìûå âûáðàííûì èãðîêîì;
Thoth � àâòîìàòè÷åñêàÿ ïîáåäà;
Set � àâòîìàòè÷åñêîå ïîðàæåíèå;
Worship � çàôèêñèðîâàòü ïîëîæåíèå êàìåðû;
Hapi � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå âñåõ þíèòîâ;
Osiris � âîññòàíîâèòü âñå ðåñóðñû âûáðàííîãî
çäàíèÿ;
Ptah [íàçâàíèå ðåñóðñîâ][êîëè÷åñòâî] � ïîëó÷èòü
âûáðàííîå êîëè÷åñòâî ëþáûõ ðåñóðñîâ;
Amun � âûâåñòè íà ýêðàí ñïèñîê êîìàíä.

PC

READERS HINTS
Ñåðãåé Êèñåëåâ 
[sergei_kiselv@bk.ru]

Â èãðå STAR WARS: BATTLE-
FRONT ñóùåñòâóåò äâà ñïîñîáà
óáèâàòü äæåäàåâ.
1 ñïîñîá: Çàìàíèòü äæåäàÿ ê êðàþ
ïëàòôîðìû è êèíóòü åìó ïîä íîãè
ãðàíàòó.
2 ñïîñîá: Çàìàíèòü äæåäàÿ â îêðó-
æåíèå âàøèõ ñîëäàò è äîëãî-äîëãî
ðàññòðåëèâàòü åãî, ïîêà îí íå óìðåò.

PC
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ÑÎÇÄÀÍÈÅ È ÐÀÇÂÈÒÈÅ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÀ
Ðàçâèòèå ãåðîÿ âåäåòñÿ â The Bard�s
Tale ïî äâóì îñíîâíûì íàïðàâëåíè-
ÿì: áîåâûå íàâûêè è ìóçûêà (îíà
æå � âûçîâ ìàãè÷åñêèõ ñóùåñòâ).
Ïåðåä ãåíåðàöèåé ïåðñîíàæà ñëåäó-
åò îïðåäåëèòüñÿ ñ òåì, êàêîé ïóòü
äëÿ âàñ ïðåäïî÷òèòåëüíåå.
Åñëè âû õîòèòå ñîçäàòü íàñòîÿùåãî
Áàðäà, âêëàäûâàéòå î÷êè â àòðèáó-
òû Rhythm è Luck � ýòî ñäåëàåò âà-
øèõ ìàãè÷åñêèõ ïîìîùíèêîâ áîëåå
ñèëüíûìè. Åñëè ñêëîíÿåòåñü ê âî-
èíñêîìó òèïàæó � ïîâûøàéòå â îñ-
íîâíîì Strength (äëÿ áëèæíåãî áîÿ)
è Dexterity (äëÿ ñòðåëüáû èç ëóêà).
Vitality îòâå÷àåò çà êîëè÷åñòâî çäî-
ðîâüÿ; ýòó õàðàêòåðèñòèêó íóæíî
óâåëè÷èâàòü è âîèíó è ìàãó.
Charisma æå îïðåäåëÿåò öåíû â ìà-
ãàçèíàõ è ôàêòè÷åñêè áåñïîëåçíà:
íå ñòîèò òðàòèòü íà íåå äðàãîöåí-
íûå î÷êè.
Ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå ëþáîãî àò-
ðèáóòà � 20 (íå ñ÷èòàÿ Luck, ãäå ïîñ-
ëå 12 ñðàçó èäåò 14, è òàêèì îáðà-
çîì, Luck èìååò ìàêñèìàëüíîå çíà-
÷åíèå 21). Íå ñëåäóåò ïîäíèìàòü íè
îäèí àòðèáóò âûøå 17 (ñîîòâåò-
ñòâåííî, Luck � âûøå 18), ïîòîìó
÷òî ñî âðåìåíåì âû íà÷íåòå íàõî-
äèòü ñïåöèàëüíûå òîêåíû, ïîâûøà-
þùèå òó èëè èíóþ õàðàêòåðèñòèêó
íà 3 î÷êà.

ÒÀËÀÍÒÛ
Ïåðñîíàæ ïîëó÷àåò îäèí òàëàíò â
íà÷àëå èãðû è åùå ïî îäíîìó íà
êàæäîì íå÷åòíîì óðîâíå. Ïîñêîëü-

êó ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü â èãðå �
21, âàø ãåðîé âî âòîðîé ïîëîâèíå
èãðû áóäåò îáëàäàòü ïðàêòè÷åñêè
âñåìè âîçìîæíûìè òàëàíòàìè. Ïîý-
òîìó íåò ñìûñëà äîëãî ðàçìûøëÿòü
íàä âûáîðîì. Ñêàæó òîëüêî, ÷òî
Treasure Hunter áåñïîëåçåí, òàê êàê
äåíåã â èãðå äîñòàòî÷íî è áåç íåãî,
à Critical Strike è Improved Critical
Strike, íàîáîðîò, î÷åíü íóæíû. Êðî-
ìå òîãî, åñëè óæ âû îáçàâåëèñü ñî-
áàêîé, òî âàì ñëåäóåò êàê ìîæíî
ðàíüøå âçÿòü Dog Trainer: ýòî ïîç-
âîëèò æèâîòíîìó ó÷àñòâîâàòü â ñðà-
æåíèÿõ.

ÓÐÎÂÅÍÜ ÑËÎÆÍÎÑÒÈ
Âûáîð óðîâíÿ ñëîæíîñòè, íàñêîëü-
êî ÿ ìîãó ñóäèòü, âëèÿåò òîëüêî íà
áàçîâîå çíà÷åíèå âàøèõ àòðèáó-
òîâ (ëåãêèé óðîâåíü � âîñåìü î÷-
êîâ, ñðåäíèé � øåñòü, ñëîæíûé �
÷åòûðå), à òàêæå íà êîëè÷åñòâî
Save points � ÷åì ñëîæíåå, òåì èõ
ìåíüøå. ×èñëî âðàãîâ, èõ ñèëà,
ñèëà âûçûâàåìûõ ñóùåñòâ, öåíû â
ìàãàçèíàõ è òàê äàëåå îñòàþòñÿ
íåèçìåííûìè íà ëþáîì óðîâíå
ñëîæíîñòè.

ÒÀÊÒÈÊÀ ÁÎß
Ïîâåäåíèå â áîþ ïîëíîñòüþ îïðåäå-
ëÿåòñÿ òåì, êàêîé ïóòü ðàçâèòèÿ âû
âûáðàëè äëÿ ñâîåãî ïåðñîíàæà � âî-
èíñêèé èëè ìàãè÷åñêèé. Â ïåðâîì
ñëó÷àå çàäà÷à ñâîäèòñÿ ê îáû÷íîìó
êëîíó Baldur�s Gate: Dark Alliance ñ
íåñêîëüêî çàìåäëåííûì óïðàâëåíè-
åì. Âðàãîâ ñëåäóåò âûìàíèâàòü ê ñå-
áå ïî îäíîìó è ìåòîäè÷íî âûðåçàòü,

àêòèâíî èñïîëüçóÿ êíîïêó Block. Åñ-
ëè ïðîòèâíèê ïîïàëñÿ îñîáåííî
êðåïêèé, ìîæíî ïðèìåíèòü èñïûòàí-
íûé ïðèåì «áûñòðî-áûñòðî áåãàþ
âîêðóã ìîíñòðà êðóãàìè è âðåìåíà-
ìè íàíîøó óäàðû, ïîêà òîò íå óñïåë
ðàçâåðíóòüñÿ». Êîìàíäà Jump íå
èìååò â áîÿõ íè ìàëåéøåãî ñìûñëà,
ïîýòîìó ïðî åå ñóùåñòâîâàíèå ìîæ-
íî ïðîñòî çàáûòü.
Åñëè æå âû âñòàëè íà ïóòü ïåñåí è
ìàãèè, òî â èãðå ïîÿâèòñÿ èíòåðåñ-
íûé òàêòè÷åñêèé ýëåìåíò. Îñíîâíàÿ
âàøà çàäà÷à � ýòî ïðàâèëüíî ïî-
äîáðàòü ñîñòàâ âûçâàííîé «ïàðòèè»
â ñîîòâåòñòâèè ñ ñèòóàöèåé. Ê ïðè-
ìåðó, åñëè íà óðîâíå ìíîãî ëîâó-
øåê è âû èñïîëüçóåòå Trap Finder,
òî â ïàðå ñ íèì áóäåò ïîëåçíà
Rogue, îòâëåêàþùàÿ âðàãîâ íà ñå-
áÿ. À â ÷èñòî áîåâîé ïàðòèè õîðî-
øèì âûáîðîì ñòàíåò êîìáèíàöèÿ èç
áîéöîâ áëèæíåãî è äàëüíåãî áîÿ
(íàïðèìåð, Knight + Fire Elemental).
Çà÷àñòóþ òàêæå õîðîøî ðàáîòàåò
ñî÷åòàíèå èç melee-âîèíà è ëåêàðÿ
(Mercenary + Crone).
Êðîìå òîãî, â ñðàæåíèÿõ âàì âñåã-
äà ïðèãîäèòñÿ ñîáàêà. Âåðíûé ïåñ
íå îáëàäàåò õîðîøèìè áîéöîâñêè-
ìè êà÷åñòâàìè, íî ó íåãî åñòü îäíî
öåííåéøåå ñâîéñòâî � îí áåññìåð-
òåí. Ïîñêîëüêó ìîíñòðû ýòîãî íå
çíàþò, îíè ïîñòîÿííî àòàêóþò íåñ-
÷àñòíîå æèâîòíîå, íà âðåìÿ îòâëå-
êàÿñü îò âàñ è âûçâàííûõ ñóùåñòâ.
Äàæå åñëè âû ïðåäïî÷èòàåòå ïðîõî-
äèòü èãðó â îäèíî÷êó, áåç ìàãè÷åñ-
êîé ïîìîùè, ÿ áû âñå ðàâíî ðåêî-
ìåíäîâàë èìåòü ýòîãî ùåíî÷êà ïðè

The Bard�s Tale
Èëëþñòðèðîâàííîå ïîñîáèå äëÿ áàðäîâ
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Âñå àïãðåéäû äëÿ
âûçâàííûõ ñóùåñòâ
! Mercenary: ññóíäóê

íà MMountain PPass
! Knight: ññóíäóê

â MMacRath�s DDungeon,
çà ññåêðåòíîé ääâåðüþ
íà óóðîâíå CChick PPortal.

! Heroine: ññóíäóê
â MMacRath�s DDungeon,
çà ññåêðåòíîé ääâåðüþ
íà óóðîâíå CChick PPortal.

! Brute: êêóïèòå ÄÄðåâíþþ
Ôëåéòó óó ÁÁåçóìöà
Òîðâàëäà.

! Elemental: ââåæëèâî
ïîãîâîðèòå ññ òòðàó
â ääîêàõ SStromness.

! Behemoth: ããðóáî ïïîãî-
âîðèòå ññ ïïàðíåì ííà
Obligatory LLava LLevel.

! Thunder SSpider: ïïåíü
íà ïïåðâîì ýýòàæå FForest
Tower.

! Knocker: ññóíäóê
â FFinfolk CCaverns, îîêîëî
âõîäà ííà OObligatory LLava
Level.

! Crone: ññóíäóê ââ òòîííå-
ëÿõ DDounby�s OOld CCity.

! Enchantress: ññóíäóê 
íà ïïåðâîì ýýòàæå IIsland
Tower.

! Bodyguard: ïïîãîâîðèòå
ñ ÎÎëàâîì ïïîñëå òòîãî,
êàê ïïîëó÷èòå FFirbolg
Armbands.

! Rogue: ññóíäóê ííà ââòî-
ðîì ýýòàæå IIsland TTower.

! Trap FFinder: óóáåéòå
Lugh.

! Health SStealer: ããðóáî 
ïîãîâîðèòå ññ òòðàó ââ
äîêàõ SStromness.

! Light FFairy: îîáûùèòå
òðóï ííà ïïåðâîì ýýòàæå
Mountain TTower.

! Vorpal RRat: ïïåíü ââ
Highland PPark.

ÍÅÏÐÀÂÈËÜÍÎ: ÍÍÅ ÂÂÂßÇÛÂÀÉÒÅÑÜ ÂÂ ÁÁÎÉ ÑÑ ÒÒÐÅÌß ÈÈ ÁÁÎËÅÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀÌÈ
ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ. ÎÎÒ ÓÓÄÀÐÎÂ ÂÂ ÑÑÏÈÍÓ ÍÍÅËÜÇß ÇÇÀÙÈÒÈÒÜÑß ÁÁËÎÊÈÐÎÂÀÍÈÅÌ.

ÏÐÀÂÈËÜÍÎ: ÂÂÛÌÀÍÈÂÀÉÒÅ ÂÂÐÀÃÎÂ ÏÏÎ ÎÎÄÍÎÌÓ ÈÈ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÀÉÒÅ
ÂÑÅÌÈ ÄÄÎÑÒÓÏÍÛÌÈ ÑÑÐÅÄÑÒÂÀÌÈ, ÂÂÊËÞ×Àß ÌÌÅ× ÈÈ ÌÌÀÃÈÞ.

Ýòà ññòàòüÿ îîñíîâàíà èèñêëþ÷èòåëüíî ííà ïïðîõîæäåíèè XXbox-ââåðñèè èèãðû, ííî ääëÿ ââëàäåëüöåâ PPlayStation 22
è PPC îîíà òòàêæå ììîæåò îîêàçàòüñÿ ïïîëåçíîé.

Àâòîð:
Âëàäèìèð Èâàíîâ
glaymore@gameland.ru
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ñåáå � îí ìîæåò ñèëüíî îáëåã÷èòü
ìíîãèå ñðàæåíèÿ.

ÁÛÑÒÐÛÅ ÄÅÍÜÃÈ
Âû ìîæåòå çàðàáîòàòü íåîãðàíè÷åí-
íîå êîëè÷åñòâî çîëîòà, äàæå íå âû-
õîäÿ èç Õàóòîíà. Äëÿ ýòîãî âàì íàäî
íàéòè äîì, ðÿäîì ñ êîòîðûì ñòîÿò
áî÷êè, è ðàçáèòü èõ âñå. Ðàçúÿðåí-
íûé õîçÿèí ïîòðåáóåò êîìïåíñàöèè.
Ãîâîðèòå ñ íèì âåæëèâî, è îí íàé-
ìåò âàñ ðàçáèòü 50 ÷óæèõ áî÷åê.
Ïîñëå ýòîãî íàïðàâëÿéòåñü â òàâåð-
íó è êðóøèòå âñå áî÷êè, êàêèå íàé-
äåòå â îñíîâíîì ïîìåùåíèè è â ïîä-
âàëå (èõ òàì ðîâíî 18). Âûéäèòå èç
òàâåðíû è ñíîâà çàéäèòå � áî÷êè
âíîâü ñòîÿò íà ñâîèõ ìåñòàõ. Ïîâòî-
ðèòå äåéñòâèå òðè ðàçà è îòïðàâëÿé-
òåñü ïîëó÷àòü îò áî÷êàðÿ íàãðàäó â
500 çîëîòûõ. Ýòîò êâåñò ìîæíî âû-
ïîëíÿòü ñêîëüêî óãîäíî ðàç, òàê ÷òî
âàø çàðàáîòîê îãðàíè÷åí òîëüêî âà-
øèì òåðïåíèåì.

Î ÏÎËÜÇÅ ÀËÊÎÃÎËß
Êàæäàÿ òàâåðíà â èãðå ïðåäëàãàåò
ñâîé àññîðòèìåíò ñïèðòíûõ íàïèò-
êîâ. Ëþáîé âèä ýëÿ äàåò ïëþñû è
ìèíóñû ê ðàçëè÷íûì àòðèáóòàì è
äåéñòâóåò îêîëî 10 ìèíóò. Â íà÷àëå
èãðû î÷åíü ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü Bodb�s Black Ale (Rhythm +2) è
Stromness Stout (Strength +2), à íàè-
áîëåå ìîùíûì è äîëãî äåéñòâóþ-
ùèì ÿâëÿåòñÿ çåëüå ñ õàðàêòåðíûì

íàçâàíèåì Captain Fargo�s Reserve
(+2 êî âñåì àòðèáóòàì).

ÑÅÊÐÅÒÍÛÅ ËÎÊÀÖÈÈ
Â èãðå ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî ñåê-
ðåòíûõ ëîêàöèé, íà êîòîðûå ìîæíî
ïîïàñòü, òîëüêî êóïèâ êàðòó ñ óêà-
çàíèÿìè. Îäíó êàðòó ïðîäàåò òîð-
ãîâåö â ïåðâîé æå äåðåâíå, åùå
÷åòûðå ìîæíî ïðèîáðåñòè çà åå
ïðåäåëàìè ó ñòðàíñòâóþùåãî òîð-
ãîâöà-òðàó. Âñå ýòè ëîêàöèè î÷åíü
ðåêîìåíäóåòñÿ ïîñåòèòü, ïîñêîëüêó
â íèõ âû íàéäåòå óíèêàëüíûå ìó-
çûêàëüíûå èíñòðóìåíòû, àïãðåéäû
äëÿ âûçûâàåìûõ ñóùåñòâ, òîêåíû
è ìíîãî äåíåã. Êàê ïðàâèëî, òàêèå
îáëàñòè äîñòàòî÷íî ñëîæíû â
ïëàíå ïðîõîæäåíèÿ, ïîýòîìó èõ èñ-
ñëåäîâàíèå ëó÷øå îòëîæèòü äî ïÿ-
òîé-øåñòîé ãëàâû.

ÂÛÇÂÀÍÍÛÅ ÑÓÙÅÑÒÂÀ
Êàæäîå ìàãè÷åñêîå ñóùåñòâî â èãðå
èìååò äâà «âàðèàíòà» � áàçîâûé è
óëó÷øåííûé. Êàê ïðàâèëî, àïãðåéäû
äëÿ ñîçäàíèé õðàíÿòñÿ â ïîäçåìåëü-
ÿõ, â ðàçëè÷íûõ ñóíäóêàõ çà ñåêðåò-
íûìè äâåðÿìè. Íî åñòü è íåñêîëüêî
èñêëþ÷åíèé: íàïðèìåð, àïãðåéä äëÿ
Behemoth (ïîëåçíåéøàÿ âåùü!) ìîæ-
íî ïîëó÷èòü â õîäå äèàëîãà ñ Chosen
One íà óðîâíå ñ ëàâîé, åñëè âûá-
ðàòü ãðóáóþ ìàíåðó ðàçãîâîðà.
Ìàãè÷åñêàÿ ìûøü � êàçàëîñü áû, ñà-
ìîå áåñïîëåçíîå èç âñåõ âîçìîæíûõ

ñóùåñòâ... Íî ïîñëå àïãðåéäà îíà
ïðåâðàùàåòñÿ â ìîãó÷óþ Vorpal Rat.
Çà÷àñòóþ èãðîêè èãíîðèðóþò åå, à
ìåæäó òåì Vorpal Rat � î÷åíü õîðî-
øèé è äåøåâûé áîåö. Îíà íàíîñèò
äî äåâÿíîñòà î÷êîâ ïîâðåæäåíèé,
÷àñòî àòàêóåò, áûñòðî äâèæåòñÿ.
Åäèíñòâåííûé åå ìèíóñ � ýòî ñëàáîå
çäîðîâüå. Äà, êðûñà óìèðàåò áóê-
âàëüíî îò îäíîãî óäàðà, íî ïðè ãðà-
ìîòíîì âåäåíèè áîÿ ýòîò óäàð åé íå
áóäåò íàíåñåí...
Â èãðå åñòü íåñêîëüêî ìîìåíòîâ,
êîãäà ïðàâèëüíûé âûáîð âûçâàííî-
ãî ñóùåñòâà íå òîëüêî óíè÷òîæàåò
âðàãîâ, íî è ïîçâîëÿåò íàñëàäèòüñÿ
çàáàâíîé ñöåíêîé. Íàïðèìåð, â íå-
êîòîðûõ òàâåðíàõ ìîæíî äî ïîëóñ-
ìåðòè íàïóãàòü îñîáî ÷óâñòâèòåëü-
íûõ äàì, åñëè çàïóñòèòü â ïîìåùå-
íèå ìûøü. Åñëè õîäèòü ïî Êèðêâàë-
ëó â ñîïðîâîæäåíèè Mercenary, òîò
íà÷íåò çàèãðûâàòü ñ ìåñòíûìè äå-
âóøêàìè. Íè â êîåì ñëó÷àå íå ïîïà-
äàéòå â ëîâóøêè â ïðèñóòñòâèè Trap
Finder � çàñìååò! È îáÿçàòåëüíî
ïîïðîáóéòå âûçâàòü Knocker ñðàçó
ïîñëå òîãî, êàê ïîëó÷èòå åãî îò
áðàòüåâ Ðåíàðäîâ � óçíàåòå ìíîãî
íåîæèäàííîãî!
Ñ îñòàëüíûìè íþàíñàìè èãðû, ÿ äó-
ìàþ, âû ðàçáåðåòåñü ñàìè. Ìîãó
ëèøü íàïîñëåäîê ïîñîâåòîâàòü íå
ïðîïóñêàòü äèàëîãè � þìîð â èãðå
äåéñòâèòåëüíî ïåðâîêëàññíûé. Ïî-
ëó÷àéòå óäîâîëüñòâèå! 

Ëþáîïûòíûå
ìåëî÷è
! ×òîáû îîòêðûòü ððàçëè÷-

íûå ááîíóñû ððàçäåëà
Extras ((ãëàâíîå ììåíþ),
çàõîäèòå ââ èèãðå ââ êêàæ-
äóþ ööåðêîâü èè ùùåäðî
ðàçäàâàéòå ññâÿùåííè-
êàì ääåíüãè.

! Ïîïðîáóéòå ïïîäîéòè êê
ëþáîé êêîðîâå ââ ÕÕàóòîíå
è òòîëêíóòü ååå. ÊÊîðîâà
óïàäåò ííà ççåìëþ èè ááó-
äåò ññìåøíî ïïåðåáèðàòü
íîãàìè. ÏÏîâòîðèòå ýýòó
îïåðàöèþ 225 ððàç �� èè
äîâåäåííûå ääî îîò÷àÿ-
íèÿ êêîðîâû ííà÷íóò ííà
âàñ ííàïàäàòü.

! Ïîìèìî êêîðîâ, ííå ççà-
áûâàéòå èè ïïðî ääðóãóþ
æèâíîñòü. ÇÇàðóáèâ ääîñ-
òàòî÷íîå êêîëè÷åñòâî
íåâèííûõ êêóð, ââû ááóäå-
òå ââîçíàãðàæäåíû ïïîÿâ-
ëåíèåì ÃÃèãàíòñêîãî
Öûïëåíêà, êêîòîðûé
ïðèäåò óóáèòü ââàñ.

! Åñëè ââ êêîíöå èèãðû ââåð-
íóòüñÿ ââ ÕÕàóòîí, òòî ããî-
ðîä ááóäåò ççàõâà÷åí
îæèâøèìè ììåðòâåöà-
ìè. ÓÓáèâàÿ ççîìáè,
ìîæíî ççàðàáîòàòü èè
îïûòà, èè ääåíåã.

! Áëèæå êê êêîíöó èèãðû ââû
óæå ííå ññìîæåòå ïïî-
ïàñòü ââ ÔÔèíñòàóí, ííî ââ
ëåñàõ ââîêðóã ããîðîäà ïïî-
ÿâÿòñÿ òòîëïû ââèêèíãîâ.
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ÏÏ åðåä òåì êàê íåïîñðåäñòâåí-
íî ïåðåéòè ê òàêòè÷åñêèì ñî-
âåòàì, ñòîèò îáðàòèòü âàøå

âíèìàíèå íà îäíó íåìàëîâàæíóþ äå-
òàëü. Âñå ñîâåòû àêòóàëüíû, åñëè âû
èãðàåòå â Killzone íà ñðåäíåì óðîâíå
ñëîæíîñòè èëè âûøå. Èãðà íà ëåã-
êîì óðîâíå áîëüøå ïîõîæà íà èíòå-
ðåñíóþ ïðîãóëêó, â êîòîðîé íåò ìåñ-
òà òàêòè÷åñêèì íþàíñàì.
Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ íåñêîëüêèõ
óðîâíåé â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè îêà-
æåòñÿ êîìàíäà èç ÷åòûðåõ ÷åëîâåê.
Ýòî Òåìïëàð, Ëþãåð, Ðèêî è Õàêêà.
Êàæäûé èç ïåðñîíàæåé, êîíå÷íî, íå
ÿâëÿåòñÿ ÿðêî âûðàæåííîé óçêîñïå-
öèàëèçèðîâàííîé ëè÷íîñòüþ, íî, íå-
ñîìíåííî, ïðè èãðå çà êàæäîãî èç
íèõ ïðèäåòñÿ ó÷èòûâàòü èíäèâèäó-
àëüíûå îñîáåííîñòè áîéöà.
! Òåìïëàð: Êðåïêî ñáèòûé ñåðåäíÿ-

÷îê. Èìåííî çà íåãî èãðîê áóäåò
ïðîõîäèòü ïåðâûå ýòàïû èãðû. Íå
èìååò íè êàêèõ-ëèáî äîñòîèíñòâ,
íè íåäîñòàòêîâ. Òåðÿåò ñâîþ àêòó-
àëüíîñòü â êà÷åñòâå áîéöà â ñåðå-
äèíå èãðû, óñòóïàÿ ìåñòî Ðèêî è
Õàêêå. Èãðàòü çà Òåìïëàðà íà
ïîçäíèõ ýòàïàõ èìååò ñìûñë, åñëè
âû ïðîõîäèòå èãðó ïîâòîðíî èëè
íå æåëàåòå èñïîëüçîâàòü ïðåèìó-
ùåñòâà äðóãèõ áîéöîâ.

! Ëþãåð: Øïèîí, òàñêàþùèé ñ ñîáîé
ãàäæåòû, íåäîñòóïíûå äðóãèì ïåð-
ñîíàæàì (ê ïðèìåðó, î÷êè íî÷íîãî
âèäåíèÿ). Ïîêàçàòü ñâîé ïîòåíöè-
àë ïåðñîíàæ ìîæåò òîëüêî íà ýòà-
ïàõ çàêðûòîãî òèïà (ðàçíîîáðàç-
íûå ïîìåùåíèÿ è ò.ä.), ãäå ìîæíî
ïî îäíîìó áåñøóìíî óñòðàíÿòü

ñîëäàò Õåëãàíà. Îäíîèìåííûé
ïèñòîëåò-ïóëåìåò Ëþãåð � òî÷íåé-
øåå îðóæèå, íåçàìåíèìîå ïðè
áîëüøèíñòâå îïåðàöèé. Ëþãåð �
ñàìûé áûñòðûé è ñàìûé óÿçâè-
ìûé ïåðñîíàæ â êîìàíäå.

! Ðèêî: Òÿæåëîâîîðóæåííûé ïà-
ðåíü. Èäåàëüíûé èíñòðóìåíò äëÿ
ïîëíîé çà÷èñòêè ýòàïîâ. Ïëþñû:
óâåëè÷åííàÿ ïðî÷íîñòü áðîíè (ïî
ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè ïåðñîíàæà-
ìè), óíèêàëüíûé òÿæåëûé ïóëåìåò
ñ ïîäñòâîëüíûì ãðàíàòîìåòîì è
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ïàòðîíîâ.
Ðèêî íîñèò ñ ñîáîé ñàìûé áîëü-
øèé áîåçàïàñ äëÿ âñåõ âèäîâ îðó-
æèÿ. Ìèíóñû áîéöà: íåâûñîêàÿ
ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ è íåâîç-
ìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ âåðòè-
êàëüíûõ ëåñòíèö.

! Õàêà: Áûâøèé áîåö àðìèè Õåëãà-
íà. Ëó÷øå îñòàëüíûõ èñïîëüçóåò
ëþáîå òðîôåéíîå îðóæèå õåëãàñ-
òîâ è ìîæåò íîñèòü áîëüøèé áîå-
çàïàñ äëÿ íåãî (ñðàâíèìûé ñ ïåðå-
íîñèìûì áîåçàïàñîì Ðèêî). Õàêà
ìîæåò ñâîáîäíî õîäèòü ÷åðåç ìèí-
íûå ïîëÿ àðìèè ïðîòèâíèêà è ïå-
ðåíàñòðàèâàòü âðàæåñêîå îáîðóäî-
âàíèå. Èäåàëüíàÿ êàíäèäàòóðà äëÿ
ïðîõîæäåíèÿ îñíîâíîé ÷àñòè èãðû.

Òåïåðü ïåðåéäåì íåïîñðåäñòâåííî ê
ñîâåòàì, êîòîðûå ïîíà÷àëó íå êà-
æóòñÿ î÷åâèäíî ïîëåçíûìè, íî âïîñ-
ëåäñòâèè çäîðîâî îáëåã÷àþò ïðî-
õîæäåíèå èãðû.
1 Íàó÷èòåñü ããðàìîòíî ááåãàòü. Êàê
áû ýòî áàíàëüíî íè çâó÷àëî. Íàæàâ
è óäåðæèâàÿ ëåâûé àíàëîãîâûé
äæîéñòèê (L3), âû ïåðåâåäåòå ïåðñî-

íàæà â ðåæèì áåãà. Ïðè áåãå òðàòèò-
ñÿ ïîêàçàòåëü âûíîñëèâîñòè è íåëü-
çÿ ñòðåëÿòü èç îðóæèÿ. Âî ìíîãèõ
ñëó÷àÿõ ëó÷øå ïðîáåæàòüñÿ ïîä ãðà-
äîì ïóëü ê áîëåå íàäåæíîìó óêðû-
òèþ, ÷åì ïðîñòî ñòîÿòü è îæèäàòü
ñìåðòè íà õîðîøî ïðîñòðåëèâàåìîé
òåððèòîðèè.
2 Âîâðåìÿ ïïåðåçàðÿæàéòåñü. Åñëè
âû âåäåòå ñòðåëüáó èç óêðûòèÿ, òî
ñòàðàéòåñü ïåðåçàðÿæàòüñÿ èç ïîëî-
æåíèÿ ñèäÿ èëè ïðåäâàðèòåëüíî
ñïðÿòàâøèñü çà åñòåñòâåííûå óêðû-
òèÿ. Âàæíî ïîìíèòü, ÷òî áîëüøèí-
ñòâî âèäîâ îðóæèÿ èìååò àëüòåðíà-
òèâíûé âàðèàíò ñòðåëüáû, à ïîñëå
ïðîèçâåäåííîãî âûñòðåëà ñðàçó ñëå-
äóåò ïåðåçàðÿäêà. Â ýòî âðåìÿ âåëèê
ðèñê çàïîëó÷èòü ïóëþ â ëîá.
! Hint: Áîëüøèíñòâî áîéöîâ Õåëãàíà

ëþáÿò óãîñòèòü âïëîòíóþ ïîäáå-
æàâøåãî ïåðñîíàæà ïîðöèåé
ñâèíöîâîé äðîáè, âûïóùåííîé èç
øòóðìîâîé âèíòîâêè â àëüòåðíà-
òèâíîì ðåæèìå.

3 Ñòàðàéòåñü ââñåãäà èèñïîëüçîâàòü
äâîéíîå óóâåëè÷åíèå, íàæàâ íà ïðà-
âûé àíàëîãîâûé äæîéñòèê (R3). Äàæå
íåáîëüøîé çóì (õ2) � î÷åíü íåïëîõîå
ïîäñïîðüå, ïîâûøàþùåå òî÷íîñòü
ñòðåëüáû áîëüøèíñòâà áàçîâûõ òè-
ïîâ îðóæèÿ (âèíòîâêè, ïèñòîëåòû).
! Hint: Âàæíî ïîìíèòü, ÷òî ïðè èñ-

ïîëüçîâàíèè ñíàéïåðñêîé âèíòîâ-
êè â ðåæèìå óâåëè÷åíèÿ ïåðñîíàæ
íå ìîæåò ïåðåäâèãàòüñÿ è ñàì
ñòàíîâèòñÿ ëåãêîé ìèøåíüþ.

4 Íàó÷èòåñü êêèäàòü ããðàíàòû. Ïðè
âçâîäå ãðàíàòà íà÷èíàåò îòñ÷èòû-
âàòü âðåìÿ, îñòàâøååñÿ äî äåòîíà-
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Ñòàöèîíàðíîå
îðóæèå
Íà ááîëüøèíñòâå óóðîâíåé
ìîæíî ââñòðåòèòü ççàêðåï-
ëåííûå ññòàöèîíàðíûå
ïóøêè. ÑÑòîèò ëëè ããîâîðèòü
î òòîì, ÷÷òî îîíè ááåñöåííû?
Âî-ïïåðâûõ �� ááåñêîíå÷íûé
áîåçàïàñ, ââî-ââòîðûõ �� ââû-
ñîêèé óóðîâåíü ííàíîñèìûõ
ïîâðåæäåíèé. ÈÈ ííåáîëü-
øîé ììèíóñ ââ ââèäå ïïåðåãðå-
âà ññòâîëà ïïðè ääîëãîé
ñòðåëüáå. ÅÅñòåñòâåííî,
õåëãàñòû, òòàêæå êêàê èè ââàø
ãåðîé, ïïåðâûì ääåëîì ññòà-
ðàþòñÿ ääîáåæàòü ääî ññòà-
öèîíàðíûõ îîðóäèé, ååñëè
òàêîâûå îîáíàðóæèâàþòñÿ
íà ýýòàïå. ÑÑëåäîâàòåëüíî:

! åñëè ààìóíèöèÿ ïïîäîø-
ëà êê êêîíöó �� ííàäî ïïðî-
ðûâàòüñÿ ññ ááîåì êê îîðó-
äèþ èè ññàìîìó ääàâèòü
íà ããàøåòêè ïïóëåìåòîâ.

! Ïîäïóñêàéòå õõåëãàñòîâ
ê ññòàöèîíàðíûì ïïóøêàì
è óóñòðàíÿéòå èèõ, ïïîêà
îíè ïïûòàþòñÿ ññåñòü ççà
ðû÷àãè óóïðàâëåíèÿ.

Èíîãäà, óóíè÷òîæèâ îî÷å-
ðåäíóþ ïïàðòèþ ââðàãîâ,
èìååò ññìûñë ííåäàëåêî
ïðîáåæàòü ââïåðåä ïïî ýýòà-
ïó, ííàëåòåòü ííà ííîâóþ ââîë-
íó ââîîðóæåííûõ ññèë, ïïîñ-
ëå ÷÷åãî ââûìàíèòü èèõ êê
ðàñïîëîæåíèþ ññòàöèîíàð-
íîé ïïóøêè.

ÑÎËÄÀÒÛ ÂÂ ÁÁÓÍÊÅÐÅ ÁÁÎËÜØÅ ÍÍÅ ÁÁÓÄÓÒ ÁÁÅÑÏÎÊÎÈÒÜ ÂÂÀÑ.
ÂÎÂÐÅÌß ÏÏÐÈÌÅÍÅÍÍÛÉ ÃÃÐÀÍÀÒÎÌÅÒ ÝÝÒÎ ÃÃÀÐÀÍÒÈÐÓÅÒ.

ÑÒÀÖÈÎÍÀÐÍÛÉ ÏÏÓËÅÌÅÒ ÑÑ ÁÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÛÌ ÁÁÎÅÇÀ-
ÏÀÑÎÌ �� ÂÂÅÑÎÌÛÉ ÄÄÎÂÎÄ ÂÂ ÌÌÈÐÅ KKILLZONE.

Áóäíè ââ îîêîïàõ. ÑÑîëäàòñêèé ïïàåê ïïðåäóñìîòðåí.

Àâòîð:
Àëåêñåé [k8] Êî÷åðîâ
k8@rambler.ru
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öèè (ýòîò ïàðàìåòð îòîáðàæàåòñÿ
âèçóàëüíî). Åñëè âû çíàåòå, ÷òî
ãðóïïà ïðîòèâíèêà íàõîäèòñÿ çà ïî-
âîðîòîì êîðèäîðà, èìååò ñìûñë êè-
íóòü ãðàíàòó â ïîñëåäíèé ìîìåíò, íå
îñòàâëÿÿ ñîëäàòàì Õåëãàíà âðåìåíè
íà ïîèñêè âîçìîæíîãî óêðûòèÿ.
! Hint: Ïðîòèâ áîëüøèõ ñêîïëåíèé

ïðîòèâíèêà èäåàëüíî ïîäõîäèò
âèíòîâêà ISA, îñíàùåííàÿ
ïîäñòâîëüíûì ãðàíàòîìåòîì.

5 Èñïîëüçóéòå ííàâûêè ááëèæíåãî
áîÿ. Åñëè âû ðàññòðåëÿëè âñå ìàãà-
çèíû äëÿ îðóæèÿ, à âðàã åùå íå äî-
áèò � ïîäáåãàéòå ê íåìó âïëîòíóþ è
íàæèìàéòå êíîïêó Õ. Áîëüøèíñòâó
îïïîíåíòîâ õâàòàåò ïàðû óäàðîâ
ïðèêëàäîì ïî ÷åðåïó. Ïðàâäà, ïî-
äîáíûé òðþê ñëîæíî ïðîâåðíóòü ñ
ýëèòíûìè ÷àñòÿìè Õåëãàíà, êîòîðûå
âûäåðæèâàþò áîëüøåå êîëè÷åñòâî
óäàðîâ è ÿâíî æåëàþò ïîñëå òàêîãî
íåæíîãî îáðàùåíèÿ íàáèòü ôèçèîíî-
ìèþ âàøåìó ïåðñîíàæó â îòìåñòêó.
6 Èçáàâëÿéòåñü îîò ááàðàõëà. Îáû÷íî
â íà÷àëå ýòàïà èãðîêó âûäàþò àáñî-
ëþòíî áåñïîëåçíîå îðóæèå. Ñêàæåì,
ïðîñòåíüêèé íîæ èëè ïèñòîëåò (ýòî
íå îòíîñèòñÿ ê Ëþãåð, äëÿ êîòîðîé
íîæ � èäåàëüíîå îðóäèå áåñøóìíîãî
óáèéñòâà). Ñòàðàéòåñü ïîìåíÿòü ñëà-
áîå âîîðóæåíèå íà ÷òî-íèáóäü áîëåå
äîñòîéíîå, è êàê ìîæíî ñêîðåå.
! Hint: Äàæå åñëè ïîäîáðàííàÿ ïóøêà

÷åðòîâñêè õîðîøà, íî äëÿ íåå êîí-

÷èëñÿ áîåçàïàñ, ëó÷øå âûêèíóòü åå
è ïîäîáðàòü ÷òî-òî ìåíåå ïîëåçíîå,
íî îñíàùåííîå àìóíèöèåé. Â êðàé-
íåì ñëó÷àå, çà áðîøåííîé ïóøêîé
âñåãäà ìîæíî âåðíóòüñÿ.

7 Ýêîíîìüòå ááîåçàïàñ. Íåò ñìûñëà
òðàòèòü âûñòðåëû äëÿ ãðàíàòîìåòà
íà ïàðó-òðîéêó ñîëäàò, êîãäà ïîòîì
íà âàøè ïîçèöèè âûðóëèò òàíê. Íà
óðîâíÿõ, ãäå ïîïàäàåòñÿ òÿæåëîå âî-
îðóæåíèå, âñåãäà âîçíèêàåò ñèòóà-
öèÿ, êîãäà åãî íóæíî ïðèìåíèòü.
! Hint: Íàøëè íà âèäíîì ìåñòå áåñ-

õîçíûé ãðàíàòîìåò ISA? Îæèäàé-
òå òàíêîâ Õåëãàíà.

8 Îáûñêèâàéòå óóðîâíè. Íåñìîòðÿ
íà ïðÿìîëèíåéíîñòü ìíîãèõ ýòà-
ïîâ, íà êàæäîì èç íèõ îáÿçàòåëü-
íî íàéäåòñÿ óãîëîê, â êîòîðîì áó-
äåò ëåæàòü ïîëåçíàÿ àìóíèöèÿ
èëè ìîùíîå îðóæèå. Ïîìèìî ïðî-
÷åãî íå áðåçãóéòå îáûñêèâàòü ïàâ-
øèõ áîéöîâ. Ê ïðèìåðó, íåêîòî-
ðûå ýëèòíûå ïîäðàçäåëåíèÿ Õåë-
ãàíà ïðåäïî÷èòàþò íîñèòü âìåñòî
ðó÷íûõ ïóëåìåòîâ òÿæåëûå ãðàíà-
òîìåòû.
9 Íåçàìåíèìîå îîðóæèå. Ëþãåð è
Ðèêî èçíà÷àëüíî èìåþò ïðè ñåáå
îðóæèå, äîñòóïíîå òîëüêî â åäèí-
ñòâåííîì ýêçåìïëÿðå. Ýòî ïèñòîëåò-
ïóëåìåò è ðó÷íîé ïóëåìåò ñîîòâåò-
ñòâåííî. Åñëè âàø èãðîê � îäèí èç
ýòèõ ïåðñîíàæåé, ñòàðàéòåñü âñåãäà
íîñèòü äàííîå îðóæèå ñ ñîáîé, äàæå
íå äóìàÿ î òîì, ÷òîáû çàìåíèòü åãî
íà áîëåå óíèâåðñàëüíîå.
Âîò, ñîáñòâåííî, è âñå. Íàø íåáîëü-
øîé êóðñ ñîâåòîâ ïîäîøåë ê êîíöó.
Íàäåþñü, îí îáëåã÷èò âàøó æèçíü â
îêîïàõ ñóäüáû, ïîäòà÷èâàåìóþ âî-
îðóæåííûìè ñîåäèíåíèÿìè àðìèè
Õåëãàíà. Óñïåõîâ!
P.S. Íàïîñëåäîê íåáîëüøîé ñåêðåò:
Ñîçäàâàÿ íîâûé ïðîôàéë, â ðåæèìå
êàìïàíèè, â ãðàôå èìÿ ââåäè
«Shooterman» (áåç êàâû÷åê). Ïîñëå
÷åãî òåáå îòêðîþò âñå óðîâíè.

Ïåðåíîñèìîå
îðóæèå
Â KKillzone, îîòäàâàÿ ääàíü ððåà-
ëèñòè÷íîñòè, êêàæäûé ïïåð-
ñîíàæ ììîæåò ííîñèòü ññ ññî-
áîé îîäíîâðåìåííî òòîëüêî
òðè ååäèíèöû îîðóæèÿ. ÃÃðà-
ìîòíûé ââûáîð ýýòèõ ññàìûõ
òðåõ ïïóøåê ññèëüíî îîáëåã÷èò
âàì ææèçíü ííà ýýòàïàõ èèãðû.
Ïîä óóíèâåðñàëüíûì ââàðè-
àíòîì, ííà ââñå ññëó÷àè ææèçíè,
ïîäðàçóìåâàåòñÿ ññëåäóþ-
ùèé ííàáîð:
1 Øòóðìîâàÿ ââèíòîâêà
ISA. ÂÂûáîð ÒÒåìïëàðà. ÏÏî
îáúåìó ììàãàçèíà óóñòóïàåò
âèíòîâêå õõåëãàñòîâ, ííî ççàòî
âèíòîâêà îîñíàùåíà
ïîäñòâîëüíûì ããðàíàòîìå-
òîì. ÌÌèíóñû ââèíòîâêè ��
áîëüøîé ððàçáðîñ ïïðè
ñòðåëüáå èè ððåäêî ââñòðå÷àþ-
ùèåñÿ ííà ýýòàïàõ ããðàíàòû
äëÿ ïïîäñòâîëüíèêà. ÄÄëÿ
Ëþãåðà èè ÐÐèêî ïïåðâûì ââà-
ðèàíòîì ÿÿâëÿåòñÿ ííåçàìå-
íèìîå îîðóæèå, àà ÕÕàêå èèäå-
àëüíî ïïîäîéäåò øøòóðìîâàÿ
âèíòîâêà ÕÕåëãàíà.
2 Øòóðìîâàÿ ââèíòîâêà
Õåëãàíà. ÑÑàìîå ïïîëåçíîå ââ
èãðå îîðóæèå. ÂÂî-ïïåðâûõ,
áîåçàïàñ ââñåãäà ììîæíî ïïî-
äîáðàòü ññ òòðóïîâ ïïðîòèâíè-
êà. ÂÂî-ââòîðûõ, ááîëüøîå êêî-
ëè÷åñòâî ïïàòðîíîâ ââ ììàãà-
çèíå. ÂÂ-òòðåòüèõ, ííàëè÷èå
X2-ççóìà. ÂÂ-÷÷åòâåðòûõ, ââèí-
òîâêà ññîâìåùåíà ññ
ïîäñòâîëüíûì ääðîáîâèêîì,
èäåàëüíûì îîðóæèåì ääëÿ
áëèæíåãî ááîÿ.
Âäîáàâîê êêî ââñåìó, ÕÕàêà
ëó÷øå îîñòàëüíûõ ââëàäååò
ýòîé ââèíòîâêîé èè ììîæåò ííî-
ñèòü ññ ññîáîé ññàìîå ááîëü-
øîå êêîëè÷åñòâî ààìóíèöèè
äëÿ ííåå.
3 Îñòàâøèéñÿ ññâîáîäíûé
ñëîò êêàê ððàç ïïðåäíàçíà÷åí
äëÿ îîñòàëüíîãî ääåñÿòêà
âèäîâ ääîñòóïíîãî ââîîðó-
æåíèÿ. ÍÍà ççàêðûòûõ ýýòà-
ïàõ èèäåàëüíî ïïîäîéäåò
ïîìïîâîå ððóæüå èèëè ññèã-
íàëüíûé ïïèñòîëåò, ññòðåëÿ-
þùèé ããðàíàòàìè. ÍÍà ááîëü-
øèõ îîòêðûòûõ ïïðîñòðàí-
ñòâàõ �� ññíàéïåðñêàÿ ââèí-
òîâêà. ÍÍà ïïðåîáëàäàþùåì
êîëè÷åñòâå óóðîâíåé ííå
ëèøíèì îîêàæåòñÿ ííîñèòü ññ
ñîáîé ððó÷íîé ïïóëåìåò
Õåëãàíà, êêîòîðûé ììîæíî
îòíÿòü óó ýýëèòíûõ ïïîäðàç-
äåëåíèé ââðàãà. ÍÍó àà ååñëè
âàì ïïîñ÷àñòëèâèëîñü ííàé-
òè ããðàíàòîìåò �� ññìåëî
âðó÷àéòå ååãî ññâîåìó ïïåð-
ñîíàæó. ÐÐåáÿòà, ññèäÿùèå
çà ððû÷àãàìè òòàíêîâ, ááóäóò
ïðèÿòíî óóäèâëåíû ððàêåò-
íûìè ïïîäàðêàìè, ççàïó-
øåííûìè êê èèõ ïïîõîðîíàì.

ÍÎÆ ÈÈ ÎÎ×ÊÈ ÍÍÎ×ÍÎÃÎ ÂÂÈÄÅÍÈß �� ÈÈÄÅÀËÜÍÛÉ ÑÑÏÎÑÎÁ ÁÁÅÑ-
ØÓÌÍÎÃÎ ÓÓÑÒÐÀÍÅÍÈß ÎÎÏÏÎÍÅÍÒÀ ÏÏÐÈ ÈÈÃÐÅ ÇÇÀ ËËÞÃÅÐ.

ÄÂÎÉÍÎÉ ÇÇÓÌ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌ, ××ÒÎÁÛ ÁÁÛÑÒÐÎ
ÑÍßÒÜ ÎÎÏÀÑÍÎÃÎ ÂÂÐÀÃÀ ÑÑÎ ÑÑÐÅÄÍÅÉ ÄÄÈÑÒÀÍÖÈÈ.

ÏÐÈ ÈÈÃÐÅ ÇÇÀ ËËÞÃÅÐ ÂÂÀÌ ÏÏÐÅÄËÎÆÀÒ ÏÏÎÉÒÈ ÎÎÁÕÎÄÍÛÌÈ ÏÏÓÒßÌÈ, ÌÌÈÍÓß ÎÎÑÍÎÂÍÛÅ
ÑÈËÛ ÕÕÅËÃÀÑÒÎÂ. ÄÄËß ÄÄÐÓÃÈÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÄÄÎÑÒÓÏ ÍÍÀ ÝÝÒÎÒ ÓÓ×ÀÑÒÎÊ ÓÓÐÎÂÍß ÇÇÀÊÐÛÒ.

×ÅÐÅÇ ÑÑÅÊÓÍÄÓ ÃÃÐÀÍÀÒÀ ÂÂÇÎÐÂÅÒÑß, ÈÈ ÎÎÑÒÀÒÊÈ
ÕÅËÃÀÑÒÎÂ ÓÓÊÐÀÑßÒ ÈÈ ÁÁÅÇ ÒÒÎÃÎ ÍÍÅÐÀÄÎÑÒÍÛÉ ÏÏÅÉÇÀÆ.



Ä îáðî ïîæàëîâàòü â San
Andreas! Çäåñü âàì îòâîäèò-
ñÿ ðîëü Êàðëà Äæîíñîíà ïî

êëè÷êå «ÑèÄæåé» � â ïðîøëîì áàí-
äèòà è õóëèãàíà. Íî âñå òå÷åò, âñå
ìåíÿåòñÿ, è íàø ãåðîé ðåøàåò îòîé-
òè îò ñâîèõ ÷åðíûõ äåëèøåê è íà÷àòü
æèòü ïî-íîâîìó. Óâû, íî òèõàÿ è ðàç-
ìåðåííàÿ æèçíü â ïðèãîðîäå Liberty
City ïðîäîëæàëàñü äî òåõ ïîð, ïîêà â
òðóáêå ñîòîâîãî òåëåôîíà íå ðàçäàë-
ñÿ ãîëîñ ðîäíîãî áðàòà. Ñîîáùåíèå
îá óáèéñòâå ìàòåðè çàñòàâëÿåò ÑèÄ-
æåÿ âåðíóòüñÿ íà óëèöû çíàêîìûõ ñ
äåòñòâà «÷åðíîêîæèõ» êâàðòàëîâ. 
Íà ýòèõ ñòðàíèöàõ ìû ïðèâîäèì
êðàòêîå ðóêîâîäñòâî ïî âûæèâàíèþ
â ñåé ãèãàíòñêîé èãðå, à òàêæå ïîâå-
äàåì î òîì, êàê íóæíî âåñòè ñåáÿ íà
óëèöàõ, áèòêîì íàáèòûõ íåäîáðîæå-
ëàòåëÿìè, êîòîðûå òàê è íîðîâÿò
ñäåëàòü â òåëå ÑèÄæåÿ äåñÿòîê ëèø-
íèõ ñêâîçíûõ äûðîê. À âñå èç-çà òî-
ãî, ÷òî íà íîãàõ âàøåãî àëüòåð-ýãî
íàäåòû íîâåíüêèå êðîññîâêè îò Nike
çà «øòóêó» âå÷íîçåëåíûõ. 
Â ïåðâûå íåñêîëüêî ÷àñîâ èãðû
«áðàòüÿ ïî êðîâè» ïîçíàêîìÿò ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ ñ çàêîíàìè, íóæíûìè
ëþäüìè, îñîáåííîñòÿìè San Andreas.
Òàê, íàïðèìåð, ñ ñàìîãî íà÷àëà
ïðåäñòîèò ïîìîòàòüñÿ íà âåëîñèïå-
äàõ, ñïàñàÿñü îò ïóëü ñîñåäíåé áàí-
äû, íàâåäàòüñÿ â ïàðèêìàõåðñêóþ è
ñäåëàòü ñåáå ïðè÷åñêó â ñòèëå Afro,
ïåðåêóñèòü â áëèæàéøåì ôàñò-ôóäå,
óçíàòü àäðåñà áëèæàéøèõ ìàãàçèíîâ
îäåæäû è ïðî÷èõ ìåñò, â êîòîðûõ
ïðåäëàãàþò òå èëè èíûå óñëóãè. 

ÄÎ ØÅÑÒÍÀÄÖÀÒÈ È ÑÒÀÐØÅ 
Íà÷èíàÿ èãðàòü, ñðàçó æå çàáóäüòå î
âîçìîæíîñòè ïîëó÷àòü áåøåíûå
äåíüãè çà óñïåøíîå âûïîëíåíèå
êàæäîãî çàäàíèÿ, âåäü ýòî íå Ìàéà-
ìè è äàæå íå ïîäîáèå Íüþ-Éîðêà, à
áîãîì çàáðîøåííîå ìåñòî ïîä íàç-

âàíèåì Los Santos, ãäå ïðàâÿò áàë
íàðêîòèêè, ïðîäàæíûå ïîëèöåéñêèå,
ðåñïåêò (òî åñòü, óâàæåíèå) è ïèñòî-
ëåò â øèðîêîé äæèíñå. Ïåðâûì äå-
ëîì óñâîéòå, ÷òî åñëè âû âûøëè çà
ïðåäåëû ñâîåé òåððèòîðèè (îíà ïî-
ìå÷åíà íà êàðòå), òî ýòî ãðîçèò
âñòðå÷åé ñ ïðîòèâîáîðñòâóþùèìè
ãðóïïèðîâêàìè, à îíè îáû÷íî çàêàí-
÷èâàþòñÿ âåñüìà ïëà÷åâíî. Ñî âðå-
ìåíåì çîíó âëèÿíèÿ ñâîåé ñîáñòâåí-
íîé áàíäû ìîæíî è äàæå íóæíî ðàñ-
øèðÿòü ïóòåì ïðèìèòèâíîãî «âûðå-
çàíèÿ» ÷ëåíîâ äðóãèõ êîíêóðèðóþ-
ùèõ ãðóïï, íî íå ïîäóìàéòå, ÷òî
âåñü ýòîò ïðîöåññ ïðîñò. Äëÿ çàõâà-
òà ïðèëè÷íîãî êóñêà òåððèòîðèè
íóæíî «çàâàëèòü» íåñêîëüêî äåñÿò-
êîâ ñóïîñòàòîâ, íå çàéìåòåñü ýòèì
âîâðåìÿ � äàëåå ïðèäåòñÿ î÷åíü òó-
ãî, âåäü ïîÿâëÿòüñÿ â äðóãèõ êâàðòà-
ëàõ ïðèäåòñÿ òàê èëè èíà÷å, à õîðî-
øåíüêî îáñòðåëÿòü âàøó êðàñèâóþ
ìàøèíó êîíêóðåíòàì íè÷åãî íå ñòî-
èò. Ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî ÷åì áîëü-
øå îòâîåâàííàÿ ÷àñòü ãîðîäà, òåì
áîëüøå øàíñ, ÷òî íà÷íóòñÿ òàê íà-
çûâàåìûå «ãàíãñòåðñêèå âîéíû».
Òóò-òî è ïîÿâÿòñÿ âîëíû èç ìíîæå-
ñòâà áàíäèòîâ, êàê íà ìàøèíàõ, òàê
è ïåøêîì, âîîðóæåííûõ äî çóáîâ è
îáúåäèíåííûõ îäíîé öåëüþ � êàê
ìîæíî ñêîðåå âûðåçàòü âñåõ ÷ëåíîâ
òâîåé ãðóïïèðîâêè, â òîì ÷èñëå
ñàìîãî ãåðîÿ. Â ïðèíöèïå, äàííàÿ
îñîáåííîñòü èãðû íå ÿâëÿåòñÿ êà-
êèì-òî ñâåðõñëîæíûì ýòàïîì è óñ-
ïåøíî âûïîëíÿåòñÿ ïî íèæåïðèâå-
äåííîé ñõåìå.
Îáÿçàòåëüíà ïîêóïêà õîðîøåãî îã-
íåñòðåëüíîãî îðóæèÿ. Âïîëíå ïîäîé-
äóò àâòîìàòû (AK-47, M-16), íåñêîëü-
êî ãðàíàò è, äî îãíåííîé êó÷è, ïàðà-
òðîéêà êîêòåéëåé Ìîëîòîâà. Îáçàâå-
äèòåñü áðîíåæèëåòîì, áåç êîòîðîãî
âî âñåõ ðàçáîðêàõ äåëàòü àáñîëþòíî
íå÷åãî. Òàêæå ìîæíî ñåñòü â ìàøè-

íó, äîæäàòüñÿ, ïîêà îíà çàäûìèòñÿ,
è íà âñåé ñêîðîñòè âëåòåòü â òîëïó
ìàôèîçè. Ãëàâíîå � âîâðåìÿ óñïåòü
âûïðûãíóòü èç íåå (íàæàòèåì íà
òðåóãîëüíèê), íîâè÷êàì ýòîò ñïîñîá
ìîæåò è íå ïîíðàâèòüñÿ.
! Ñîâåò: Íåêîòîðûå âðàãè ïðåäïî-

÷èòàþò ïàëèòü, íå âûëåçàÿ èç ñâî-
èõ ìàøèí, ÷òî âåñüìà âûãîäíî äëÿ
íèõ, íî áîëåçíåííî äëÿ ãåðîÿ.
Ñïîñîá áîðüáû ñ òàêèìè ôðóêòà-
ìè ïðîñò è â òî æå âðåìÿ âåñüìà
ýôôåêòåí � äîñòàòî÷íî ïðèöå-
ëèòüñÿ â îáëàñòü áåíçîáàêà èõ æå-
ëåçíîãî êîíÿ è ïðîèçâåñòè ïàðó
ìåòêèõ âûñòðåëîâ. Ìîìåíòàëüíûé
âçðûâ àâòî è ãîðÿùèå òåëà óæå
ñîâåðøåííî áåçîáèäíû. Ïîìíèòå
îá ýòîì ñïîñîáå è ïîòîì ñêàæåòå
íàì «ñïàñèáî». 

Ãàíãñòåðñêèå âîéíû îáðàäóþò âàñ
òðè ðàçà çà âñþ èãðó, íî ñ êàæäîé
íîâîé ïîïûòêîé íàïîð ìàôèè áóäåò
âñå ñèëüíåå è èçîùðåííåå. Âî âðåìÿ
ýòèõ ðàçáîðîê òóò è òàì áóäóò ëå-
æàòü àïòå÷êè è áðîíåæèëåòû, áóäüòå
óâåðåíû, îíè íå ðàç ñïàñóò â êðèòè-
÷åñêèõ ñèòóàöèÿõ, îñòàåòñÿ äî íèõ
òîëüêî äîáåæàòü. Çàòî çàõâà÷åííûå
ïîñëå ïîáåäû òåððèòîðèè íà÷íóò
ïðèíîñèòü äåíüãè. Áëèæå ê ñåðåäèíå
èãðû, êîãäà áîëüøèíñòâî ðàéîíîâ
áóäóò ïîìå÷åíû çíà÷êîì âàøåé áàí-
äû, äàííûé âèä äåÿòåëüíîñòè ñòàíåò
ãëàâåíñòâóþùèì ñïîñîáîì äîõîäà. 
! Ñîâåò: Ýòîò äîõîä áóäåò ìåäëåí-

íî, íî âåðíî ðàñòè ââåðõ. Èêîíêà
ñ ïîêàçàòåëåì äåíåæíîé ñóììû
íàõîäèòñÿ âîçëå äîìà ÑèÄæåÿ, â
÷åðíîì êâàðòàëå, ïîìå÷åííîì íà
êàðòå áóêâîé «R».

ÆÅÑÒÎÊÈÅ ÈÃÐÛ 
Êàê áûëî îòìå÷åíî âûøå, äåíåã ïî-
íà÷àëó áóäåò êàòàñòðîôè÷åñêè íå
õâàòàòü, à åñëè ó÷åñòü ïîñòîÿííûå
çàòðàòû (íà åäó, ïðè÷åñêè, ìàãàçè-

Grand Theft Auto: San Andreas

Grand Theft Auto: San AndreasÒÀÊÒÈÊÀ 

Íåìíîãî ñòàòèñòèêè
SA ááîãàò ññëåäóþùèì îîðó-
æèåì: 
" äâà ââèäà ððóêîïàøíûõ

óäàðîâ: ããîëûå ððóêè èè
êàñòåò.

" äåâÿòü ïïîäðó÷íûõ
ñðåäñòâ: ááèòà, êêðàí, ááåí-
çîïèëà, êêàòàíà, ïïàëêà
äëÿ ããîëüôà, ííîæ, ïïîëè-
öåéñêàÿ ääóáèíêà, ááèëüÿ-
ðäíûé êêèé èè ëëîïàòà. 

" òðè ïïèñòîëåòà: DDesert
Eagle, 99 ììì, 99 ììì ññ ããëó-
øèòåëåì. 

" òðè ääðîáîâèêà: õõðîìèðî-
âàííûé, ààâòîìàòè÷åñêèé
(SPAZ), îîáûêíîâåííûé.

" òðè ààâòîìàòà: ììèêðî-
SMG, MMP5, TTEK-99 ((àâòî-
ìàòè÷åñêèé ïïèñòîëåò).

" äâå øøòóðìîâûõ ââèíòîâ-
êè: ÀÀÊ-447, ÌÌ-116. 

" äâà ððóæüÿ: SSVD, ââèí-
òîâêà îîáûêíîâåííàÿ. 

" ÷åòûðå ââçðûâàþùèõñÿ
ïðåäìåòà: ããðàíàòà, êêîê-
òåéëü ÌÌîëîòîâà, ããàç,
áîìáà.

" ÷åòûðå ââèäà òòÿæåëîãî
îðóæèÿ: îîãíåìåò, ááàçó-
êà, ààâòîìàòè÷åñêàÿ ááà-
çóêà, øøåñòèñòâîëüíûé
ïóëåìåò.

" âîñåìü ññïåöèàëüíûõ
âèäîâ ââîîðóæåíèÿ: ôôî-
òîàïïàðàò, ääåòîíàòîð,
îãíåòóøèòåëü, èèíôðàê-
ðàñíûå îî÷êè, ääæåò-ïïåê,
î÷êè ííî÷íîãî ââèäåíèÿ,
ïàðàøþò, ññïðåé ääëÿ ððè-
ñîâàíèÿ ããðàôôèòè. 

Òàêæå ååñòü ööâåòû èè ððåçè-
íîâûé ääåòîðîäíûé îîðãàí.
Èòîãî: 446 ïïðåäìåòîâ!

ÝÒÎÒ ÎÎÒËÈ×ÍÛÉ ÂÂÈÄ ÎÎÐÓÆÈß ÕÕÐÀÍÈÒÑß
Â ÏÏÎËÈÖÅÉÑÊÎÌ ÓÓ×ÀÑÒÊÀ ËËÎÑ-ÑÑÀÍÒÎÑÀ.

ÐÀÁÎÒÀ ÍÍÀÄ ÑÑÎÁÎÉ ÂÂ ÌÌÅÑÒÍÎÌ ÒÒÐÅÍÈÐÎÂÎ×ÍÎÌ
ÇÀËÅ ÈÈÄÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÏÏÎËÜÇÓ ÂÂÀØÅÌÓ ÃÃÅÐÎÞ.

À ÓÓ ÍÍÀÑ ÒÒÓÒ ÑÑÂÎÉ BBURNOUT. ÀÀÏÃÐÅÉÄ ÄÄÎ ÒÒÀÊÎÉ ÒÒÀ×ÊÈ, ÊÊ
ÑËÎÂÓ, ÎÎÁÎÉÄÅÒÑß ÂÂÀÌ ÏÏÐÈÌÅÐÍÎ ÂÂ 110-115 ØØÒÓÊ ÁÁÀÊÑÎÂ.

Ñîâåòû ïïî ââûæèâàíèþ ââ ããîðîäñêèõ ääæóíãëÿõ ïïîìîãóò ííà÷èíàþùèì ììàôèîçè ííå ððàñòåðÿòüñÿ ïïðè ââñòðå÷å ññ
ñóðîâîé ððåàëüíîñòüþ Grand Theft AAuto.

Àâòîð:
Ñåðãåé Ïàðàìîíîâ
scar@game24.ru
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íû, òàòó-ñàëîíû è ïðî÷èå), òî âåëèê
øàíñ îêàçàòüñÿ âîîáùå áåç öåíòà â
âèðòóàëüíîì êîøåëüêå. ×èòàéòå
âíèìàòåëüíî è çàïîìèíàéòå ãäå
ìîæíî íà ïåðâûõ ïîðàõ «ïîäíÿòü»
íàëè÷íîñòü.
Âî-ïåðâûõ, ðàçáåðåì âàðèàíò ñ õó-
ëèãàíñêèì ïîâåäåíèåì, à èìåííî �
èçáèåíèåì è óáèéñòâîì ïðîõîæèõ. Â
ñðåäíåì ñ ÷åëîâåêà ìîæíî ïîëó÷èòü
îò 10 äî 100 äîëëàðîâ, à òî è ìåíü-
øå. Äà è ïîëèöåéñêèå íå äðåìëþò è
âñåãäà ðàäû ïîãîíÿòüñÿ çà ïîäîáíû-
ìè ìàíüÿêàìè. Ïîìíèòå, ÷òî êàæäîå
«ïîñåùåíèå» ïîëèöåéñêîãî ó÷àñòêà
îáõîäèòñÿ â íåñêîëüêî ñîòåí óñëîâ-
íûõ åäèíèö. Îòñþäà âûâîä, ÷òî äàí-
íûé ñïîñîá çàðàáîòêà íå ñàìûé ýô-
ôåêòèâíûé. 
! Ñîâåò: Êàê íè êðóòè, íî ñëó÷àéíûõ

óáèéñòâ ìèðíûõ æèòåëåé (íå òàêèå
îíè ìèðíûå íà äåëå) íå èçáåæàòü:
îíè ïîïàäàþò ïîä êîëåñà ìàøèíû
èëè ïîä øàëüíóþ ïóëþ. Ïîðîé, åñ-
ëè ïîâåçåò, ñ íåêîòîðûõ ìåðòâÿ-
êîâ, âûâàëèâàåòñÿ íåñêîëüêî ñî-
òåí, íî øàíñ íà òàêóþ óäà÷ó íè÷-
òîæíî ìàë. 

Âî-âòîðûõ, åñòü âîçìîæíîñòü ïðè-
ëè÷íî çàðàáîòàòü íà âñåâîçìîæíûõ
ìèíè-èãðàõ, êîèõ â San Andreas ïðå-

âåëèêîå ìíîæåñòâî. Îñîáóþ ìàòå-
ðèàëüíóþ öåííîñòü ïðåäñòàâëÿþò
ðàçëè÷íûå áóêìåêåðñêèå êîíòîðû. Ê
ïðèìåðó, ìîæíî èãðàòü íà ñêà÷êàõ,
ìàêñèìàëüíàÿ ñóììà ñòàâêè ðàâíà
íåñêîëüêèì òûñÿ÷àì, à âûèãðûø
ìîæåò ñîñòàâèòü â ïîëòîðà-äâà äå-
ñÿòêà áîëüøå. 
Îñòàëüíûå ìèíè-èãðû ïîäîáíîãî
ïëàíà:
" Èãðà â áèëüÿðä. Ìàêñèìàëüíàÿ

ñòàâêà � $1000
" Ñîðåâíîâàíèÿ íà «Ñêàêóíàõ»

(ïðûãàþùàÿ ìàøèíà). Ìàêñèìàëü-
íàÿ ñòàâêà � $1000

" Òàíöû â íî÷íûõ çàâåäåíèÿõ. Ñòàâ-
êè ñèëüíî âàðüèðóþòñÿ.

" Êàçèíî. Ñòàâêè � îò ìàëà äî âåëè-
êà. 

! Ñîâåò: Ñäåëàéòå ñòàâêó íà ñàìóþ
ìåäëåííóþ ëîøàäü, è âàì óëûá-
íåòñÿ óäà÷à. 

Òðåòèé ñïîñîá çàðàáîòêà íàëè÷íîñ-
òè íàçîâåì ýêñòðåìàëüíî-ñïîðòèâ-
íûì. Äëÿ ýòîãî òðåáóåòñÿ âñåãî
ëèøü îòâàæèòüñÿ ïðûãíóòü ñ ïàðà-
øþòîì (ñ ìîñòà, ñàìîëåòà, âûøêè),
ïîèãðàòü â òåííèñ, ñîâåðøèòü çàï-
ëûâ/çàáåã, óìóäðèòüñÿ ñäåëàòü íà
ìîòîöèêëå ñàëüòî â âîçäóõå, íà âå-
ëîñèïåäå âûïîëíèòü ïàðó-òðîéêó

âïå÷àòëÿþùèõ òðþêîâ, ñîâåðøèòü
êðóòîå ïèêå íà ñàìîëåòå. Çà óäà÷-
íîå âûïîëíåíèå ÷åãî-ëèáî ïîäîá-
íîãî âàñ íå îáäåëÿò äåíåæêîé. 
! Ñîâåò: ×òîáû íàó÷èòüñÿ âûòâî-

ðÿòü äåéñòâèòåëüíî õîðîøèå,
çðåëèùíûå è íåìíîãî áåçáàøåí-
íûå ôèøêè, ïðèäåòñÿ íå îäèí
÷àñ ïîïîòåòü, ëîìàÿ äæîéñòèê,
âåäü áîëüøèíñòâî êðàñèâûõ òðþ-
êîâ òðåáóþò íåâåðîÿòíîé èçîù-
ðåííîñòè è ñíîðîâêè. Çàòî êîãäà
îñâîèòåñü â ýòîì ðåìåñëå, çàâèñ-
òè äðóçåé è çíàêîìûõ íå áóäåò
ïðåäåëà. 

×åòâåðòûé, ðóòèííûé, ñïîñîá ÿâëÿ-
åòñÿ îáû÷íûì ëåãàëüíûì âàðèàí-
òîì çàêîëà÷èâàíèÿ äåíåã. Ðàáîòàòü
ìîæíî òàêñèñòîì, ïîëèöåéñêèì,
äàëüíîáîéùèêîì, ïîæàðíûì, ìåäè-
êîì. Òàêæå åñòü âàêàíñèè êóðüåðà,
âîðà, ãðîáîâùèêà, ðàçâîç÷èêà ïèö-
öû, îðóæèÿ, íàðêîòèêîâ, ïðîñòèòó-
òîê. Áîëåå ðàçìåðåííàÿ ðàáîòåíêà
ÿâëÿåò ñîáîé ïðîôåññèè ñàäîâîäà,
ôåðìåðà, óáîðùèêà è êèëëåðà.
! Ñîâåò: Äëÿ íà÷àëà òîé èëè èíîé

ðàáîòû òðåáóþòñÿ îïðåäåëåííûå
õàðàêòåðèñòèêè è íàâûêè. Îäíàêî
÷àùå âñåãî ïðîáëåì ñ òðóäîóñò-
ðîéñòâîì íåò � äîñòàòî÷íî óòâåð-
äèòåëüíî îòâåòèòü íà ïðåäëîæå-
íèå íàíèìàòåëÿ. Íàæàòèå íà
êðåñòîâèíå äæîéñòèêà âïðàâî �
ñîãëàñèå; âëåâî � îòðèöàíèå (äàí-
íûé ñïîñîá äåéñòâóåò òàêæå â
ðàçãîâîðàõ).

ÂÌÅÑÒÎ ÇÀÊËÞ×ÅÍÈß 
GTA: San Andreas � èãðà íàñòîëüêî
ãðîìàäíàÿ è ìíîãîïëàíîâàÿ, ÷òî è
äåñÿòè ñïåöèàëüíî îòâåäåííûõ ïîä
íåå ñòðàíèö íàøåãî æóðíàëà íå
õâàòèëî áû, ÷òîá ðàññêàçàòü âàì î
âñåõ ïðåëåñòÿõ, îñîáåííîñòÿõ è
ïðåìóäðîñòÿõ ýòîãî, áåç ñîìíåíèÿ,
ëåãåíäàðíîãî ïðîåêòà îò Rockstar
Games. Òàê ÷òî èãðàéòå, èùèòå,
ðàçâåäûâàéòå, ïîçíàâàéòå. ×òîáû
áûëî èíòåðåñíåå, ñêàæó, ÷òî ãäå-òî
â èãðå, ãëóáîêî ïîä âîäîé, åñòü
íåñêîëüêî ïåùåð ñ ñîêðîâèùàìè.
Ñìîæåòå èõ îòûñêàòü? 

Êîðîòêî
" Â SSA ááîëüøèå ääåíüãè

çàðàáàòûâàþòñÿ ëëåã÷å,
÷åì ââ ïïðåäûäóùèõ èèã-
ðàõ ññåðèè. ÎÎäíàêî ììèñ-
ñèè ääàþò ììàëî ííàëè÷-
íîñòè.

" Ðåêîìåíäóåòñÿ êêà÷àòü
ñèëó èè ââûíîñëèâîñòü,
ïîìîæåò ââ ïïåðåñòðåë-
êàõ.

" Îòëè÷íî ïïîêàçàë ññåáÿ
BMX, ëëüâèíóþ ääîëþ
ïîâðåæäåíèé ááåðåò ííà
ñåáÿ èè ííå ââçðûâàåòñÿ.

" Â SSA ïïîäêàëûâàþò ããå-
ðîåâ èèç DDriv3r, TTrue
Crime, MManhunt.

" Ðåæèì ííà ääâóõ èèãðîêîâ
íå ïïðåäñòàâëÿåò ññîáîé
íè÷åãî ööåííîãî.

" Íà ïïîåçäå òòîæå ììîæíî
êàòàòüñÿ.

" Áîëåå ääâóõñîò ââèäîâ
òåõíèêè ææäóò ññâîåãî õõî-
çÿèíà.

" Íîâûå ììàãàçèíû ïïîÿâ-
ëÿþòñÿ ïïî ììåðå ïïðî-
õîæäåíèÿ.

" Èñïîëüçîâàíèå ÷÷èòîâ
÷ðåâàòî ïïîñëåäñòâèÿìè.

" Âûïîëíåíèå ììèññèè îîò
Sweet�à ïïîä ííàçâàíèåì
«Green SSabre» îîòêðîåò
ïóòü ââ SSan FFierro.

" Ìèññèÿ ííà ÑÑèíäèêàò ññ
íàçâàíèåì YYay KKa-BBoom
Boom îîòêðîåò ääîðîãó ââ
Las VVenturas.

" ×òîá ññòàòü ëëåò÷èêîì,
íóæíî ïïîëó÷èòü ëëèöåí-
çèþ.

" Íàâûê HHitman ääàåò ââîç-
ìîæíîñòü ññòðåëÿòü ññ
äâóõ ððóê.

ÁÈËÜßÐÄ ÎÎÁÛÊÍÎÂÅÍÍÛÉ, ÂÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÉ. ÂÂ ÑÑËÓ×ÀÅ ÏÏÐÎÈÃÐÛ-
ØÀ ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀÑÒÐÅËÈÒÜ ÁÁÅÄÎËÀÃÓ, ÇÇÀÁÐÀÂØÅÃÎ ÂÂÀØÓ ÑÑÒÀÂÊÓ.

ÂÀØÈ ÄÄÐÓÇÜß ÏÏÎ ÁÁÀÍÄÅ ÁÁÓÄÓÒ ÂÂÑÅÃÄÀ ÒÒÎËÜÊÎ ÇÇÀ ÒÒÎ, ××ÒÎÁ
ÈÕ ÂÂÇßËÈ ÍÍÀ ÐÐÀÇÁÎÐÊÈ ÑÑ ÑÑÎÑÅÄÍÈÌÈ ÃÃÐÓÏÏÈÐÎÂÊÀÌÈ.

ÊÐÀÑÍÛÌ ÌÌÀÐÊÅÐÎÌ ÌÌÎÆÍÎ
ÎÒÌÅ×ÀÒÜ ÌÌÅÑÒÀ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÅ.



ÎÁÙÈÅ ÑÎÂÅÒÛ
Ñòðîèòåëüñòâî
Äåíåã íèêîãäà íå áûâàåò ìíîãî �
ýòî ñàìîå âàæíîå èç òîãî, ÷òî
âàì íóæíî çíàòü î ãðàäîñòðîå-
íèè. Ïåðâûì äåëîì âñåãäà ñîîðó-
æàéòå 3-4 çäàíèÿ, ïðîèçâîäÿùèå
ðåñóðñû. È íè â êîåì ñëó÷àå íå
òðàòüòå äðàãîöåííûå «áîëüøèå
ñëîòû» íà îõðàííûå áàøíè � ìà-
ëåíüêèõ áóäåò âïîëíå äîñòàòî÷-
íî. Ïåðâîé âàøåé çàäà÷åé äîëæ-
íî ñòàòü ñîçäàíèå ñâîáîäíîãî
ïîñåëåíèÿ: åãî íåîáõîäèìî öåëè-
êîì çàñòðîèòü ôåðìàìè (èëè
áîéíÿìè). Åñëè âû èãðàåòå ïðî-
òèâ êîìïüþòåðà, ìîæåòå ñìåëî
ñãîíÿòü â ýòîò ãîðîä âñþ àðìèþ
� âðàã áóäåò àòàêîâàòü èìåííî
åãî. Íå ñòîèò çàêðûâàòü âîðîòà è
ðàññòàâëÿòü áîéöîâ íà áàøíÿõ �
èõ íåñëîæíî óáèòü. À âîò ïîëóê-
ðóã ëó÷íèêîâ çà îòêðûòûì ïðîõî-
äîì � äåéñòâèòåëüíî ñåðüåçíàÿ
çàùèòà.

Ñðàæåíèÿ
Âûáîð þíèòîâ è, ñëåäîâàòåëüíî,
òàêòèêè âñåãäà îñòàåòñÿ çà âàìè.
Íî åñòü íåêîòîðûå îáÿçàòåëüíûå
ïðèíöèïû. Ðàçëè÷íûå îòðÿäû â
èãðå ñïîñîáíû îáúåäèíÿòüñÿ â îä-
íó ãðóïïó. Ýòî ïðàâèëî ïðèìåíè-
ìî ëèøü ê ðàçíûì ðîäàì âîéñê.
Íàïðèìåð, ìîæíî îáúåäèíÿòü
ñêâàäû ëó÷íèêîâ ñ ìå÷íèêàìè èëè
êîïåéùèêàìè. Ïðåæäå âñåãî, ýòî
çàùèòèò ñòðåëêîâ îò áîéöîâ
áëèæíåãî áîÿ, à çàîäíî è ïîçâî-
ëèò óëó÷øàòü äâà îòðÿäà ïî öåíå
îäíîãî. È íå áîéòåñü ýêñïåðèìåí-
òèðîâàòü � ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî
âàðèàíòîâ «ñêðåùèâàíèÿ».

Áàãè. ÎÎøèáêè. ÍÍåäîðàçóìåíèÿ.
Åñëè èãðà âûäàåò îøèáêó ïðè èíñ-
òàëëÿöèè ñ ëèöåíçèîííîãî (!) äèñêà,
íå ñòîèò îò÷àèâàòüñÿ. Ñêîïèðóéòå
ñîäåðæèìîå DVD âî âðåìåííóþ äè-
ðåêòîðèþ. Çàòåì çàéäèòå â ïàïêó
Support\sv è ïåðåèìåíóéòå ôàéë
laesmig.txt (âòîðàÿ áóêâà � ýòî A-óì-
ëÿóò � ñïåöèôè÷åñêàÿ íåìåöêàÿ
áóêâà; ìû åå çàìåíèëè íà AE) â áî-
ëåå ïîíÿòíûé âàøåìó êîìïüþòåðó
lasmig.txt. Ïðîâåäèòå óñòàíîâêó ñ
æåñòêîãî äèñêà, óäàëèòå âðåìåí-
íóþ ïàïêó è íàñëàæäàéòåñü èãðîé.
×òî äåëàòü, åñëè âñå þíèòû âäðóã
óìèðàþò â íà÷àëå êàæäîé ìèññèè?
Íàïèñàòü ÿâêó ñ ïîâèííîé è èäòè
ñäàâàòüñÿ â ìèëèöèþ � ýòî çàùèòà
îò ïèðàòîâ. Âû íå ïèðàò? Òîãäà çà-
ïóñòèòå ôàéë The_Battle_for_Middle-
earth_code.exe, íàõîäÿùèéñÿ â ïàï-
êå Support, è çàíîâî ââåäèòå ðåãè-
ñòðàöèîííûé êîä. Åñëè íå ïîìîãëî
(ìîæåò, âñå-òàêè â ìèëèöèþ?), ïå-
ðåóñòàíîâèòå èãðó � ýòîò ñïîñîá ïî-
ìîãàåò âñåãäà.

ÐÎÕÀÍ
Òàêòèêà
Äîñòóïíûå ñ ñàìîãî íà÷àëà
êðåñòüÿíå � äàæå íå ïóøå÷íîå ìÿ-
ñî, à ïðîñòî øàéêà ñàìîóáèéö-ýí-
òóçèàñòîâ. Êàêèå áû àïãðåéäû âû
íè ïðîâîäèëè, ðàç è íàâñåãäà çà-
áóäüòå îá ýòèõ íåñ÷àñòíûõ. Ãëàâ-
íàÿ ñèëà Ðîõàíà � ýëüôèéñêèå
ëó÷íèêè. Ýòî, ïîæàëóé, åäèíñòâåí-
íûå áîéöû, óìåþùèå ñîçäàâàòü
ñìåøàííûå îòðÿäû áåç ïîñòîðîí-
íèõ þíèòîâ. Ýëüôû ñ ìå÷àìè, èäó-
ùèå âïåðåäè ñòðåëêîâ, íå ñëèø-
êîì ñèëüíû, íî ñäåðæàòü êðàòêîâ-
ðåìåííûé íàòèñê èì ïîä ñèëó.

Âìåñòå ñ íèìè íåïðåìåííî äîëæíà
âûñòóïàòü çíàìåíèòàÿ Ðîõàíñêàÿ
êàâàëåðèÿ. Ïÿòè îòðÿäîâ áóäåò
âïîëíå äîñòàòî÷íî, ÷òîáû óíè÷òî-
æèòü âñåõ âðàãîâ êðîìå êîïåéùè-
êîâ � èìè-òî è çàéìóòñÿ ýëüôû. Ãè-
ãàíòñêèå Ýíòû � âåñüìà ñîìíèòåëü-
íàÿ ñèëà. Óæ áîëüíî èõ ïðîñòî ïîä-
æå÷ü. Âïðî÷åì, åñëè äåíåã õâàòàåò,
«æèâûå äåðåâüÿ» âñåãäà ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü êàê êàòàïóëüòû.
Åùå îäíî ïðåèìóùåñòâî Ðîõàíà è
Ãîíäîðà � çàêëèíàíèÿ, ïðèçûâàþ-
ùèå ýëüôîâ è êîííèöó. Áëàãîäàðÿ
ýòèì ñïåëëàì ìîæíî âäâîå óâåëè-
÷èòü íàñòóïàòåëüíóþ ìîùü. Ïîø-
ëèòå ïðèçâàííûå îòðÿäû âïåðåä,
è âàøà íàñòîÿùàÿ àðìèÿ äîáåðåò-
ñÿ äî âðàæåñêîãî çàìêà íåâðåäè-
ìîé. Åñëè æå âðàã àòàêóåò âàø ãî-
ðîä, íå ñòîèò ñòðîèòü îáîðîíó
âîêðóã áàøåí � èõ ïîïðîñòó óíè÷-
òîæàò êàòàïóëüòû. À âîò íà âàøèõ
ëó÷íèêîâ îñàäíûå ìàøèíû íå áó-
äóò îáðàùàòü äîëæíîãî âíèìàíèÿ.
Ëó÷øàÿ òàêòèêà èãðû çà Ðîõàí �
ìîëíèåíîñíûå àòàêè. Íàíåñèòå
âðàãó ìàêñèìàëüíûå ïîâðåæäåíèÿ
äî òîãî ìîìåíòà, êàê ïîÿâèòñÿ óã-
ðîçà ãèáåëè öåëîãî îòðÿäà, è îòñ-
òóïàéòå. Â ëþáîì ñëó÷àå ýòî ïðè-
íåñåò âàøèì âîèíàì íåìàëî îïû-
òà. À òîëñòûå ñòåíû ïîçâîëÿò
ñêîëüêî óãîäíî äîëãî îòñèæèâàòü-
ñÿ ó ñåáÿ â ãîðîäå.

ÃÅÐÎÈ
ARAGORN
Âòîðîé ïî ìîùè ãåðîé â èãðå. Åãî
ìîæíî îòïðàâèòü â ãóùó íåïðèÿ-
òåëüñêèõ âîéñê, è çàíèìàòüñÿ äðó-
ãèìè äåëàìè � îí ñàìîñòîÿòåëüíî
ðàñïðàâèòñÿ ñ âðàãàìè. Ïðîêà÷è-

âàòü åãî ñòîèò îäíèì èç ïåðâûõ,
òàê êàê ïîñëåäíÿÿ ñïîñîáíîñòü
Àðàãîðíà ïîèñòèíå áåñöåííà. À ñè-
ëà Anduril Evenstar äåëàåò èç íåãî
íàñòîÿùåãî òåðìèíàòîðà.

Ñïîñîáíîñòè 
(íåîáõîäèìûé óóðîâåíü)
! Athelas (1): èñöåëÿåò âñåõ ãåðî-

åâ ïîáëèçîñòè.
! Blademaster (2): +100% óðîíà íà

íåáîëüøîé ñðîê.
! Leadership (4): ïàññèâíàÿ ñïî-

ñîáíîñòü; ïîâûøàåò çàùèòó,
áðîíþ è óðîâåíü íåâîñïðèèì÷è-
âîñòè ê ñòðàõó ó îêðóæàþùèõ
ãåðîÿ âîéñê.

! Elendil (5): áîåâîé êëè÷, îáðà-
ùàþùèé âðàãîâ â áåãñòâî. 

! Summon AArmy oof tthe DDead (10):
ãåðîé íà äâå ìèíóòû ïðèçûâàåò
ëåãèîí Àðìèè Ìåðòâûõ.

LEGOLAS
Íåçàìåíèìûé ðàçâåä÷èê ñ îãðîì-
íûì ðàäèóñîì îáçîðà. Ê òîìó æå
ñòðåëÿåò èç ëóêà ñî ñêîðîñòüþ ïó-
ëåìåòà. Î÷åíü õîðîø äëÿ ïîääå-
ðæêè ñâîèõ èëè óíè÷òîæåíèÿ âðà-
æåñêèõ ãåðîåâ.
Ñïîñîáíîñòè 
(íåîáõîäèìûé óóðîâåíü)
! Hawk SStrike (1): ãåðîé âûïóñêàåò

ñðàçó äâå ñòðåëû.
! Knife FFighter (2): Ëåãîëàñ ìîæåò

ñðàæàòüñÿ â áëèæíåì áîþ.
! Master AArcher (4): óâåëè÷èâàåò

óðîâåíü ïîëó÷åíèÿ ýêñïû äëÿ
íåáîëüøîé ãðóïïû ëó÷íèêîâ.

! Arrow WWind (7): ìãíîâåííàÿ áîì-
áàðäèðîâêà íåáîëüøîé îáëàñòè
ñòðåëàìè; âåñüìà óäîáíî äëÿ
óíè÷òîæåíèÿ çäàíèé.

Lord of the Rings:
The Battle for Middle-Earth

Lord of the Rings: The Battle for Middle-EarthÒÀÊÒÈÊÀ 

ÑÐÀÇÓ ÆÆÅ ÑÑÎÇÄÀÂÀÉÒÅ ÃÃÅÐÎß ÈÈ ÎÎÒÏÐÀÂËßÉÒÅ ÅÅÃÎ ÈÈÑÑËÅ-
ÄÎÂÀÒÜ ÊÊÀÐÒÓ. ÂÂ ÍÍÀ×ÀËÅ ÈÈÃÐÛ ÎÎÍ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ
ÍÅÏÎÁÅÄÈÌ. ÄÄÀÆÅ ÌÌÎÐÄÎÐÑÊÈÅ ÒÒÐÎËËÈ ÅÅÌÓ ÍÍÅ ÏÏÎÌÅÕÀ.

ÊÀÂÀËÅÐÈß ÁÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÑÑÍÎÑÈÒ ËËÞÁÓÞ ÂÂÐÀÆÅÑÊÓÞ ÏÏÅÕÎÒÓ ÇÇÀ
ÈÑÊËÞ×ÅÍÈÅÌ ÊÊÎÏÅÉÙÈÊÎÂ. ÃÃËÀÂÍÎÅ �� ÕÕÎÐÎØÅÍÜÊÎ ÐÐÀÇÎÃ-
ÍÀÒÜÑß ÏÏÅÐÅÄ ÀÀÒÀÊÎÉ, ××ÒÎÁ ÍÍÅ ÇÇÀÂßÇÍÓÒÜ ÂÂ ÒÒÎËÏÅ ÂÂÐÀÃÎÂ.

ÒÀÊÀß ÎÎÁÎÐÎÍÀ ÃÃÎÐÀÇÄÎ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÅÅ ÈÈÑ-
ÏÎËÜÇÎÂÀÍÈß ÑÑÒÅÍ ÈÈ ÁÁÀØÅÍ. ÂÂÐÀÃÈ ÏÏÎÄÕÎ-
ÄßÒ ÍÍÀ ÓÓÁÎÉ ÂÂ ÏÏÎÐßÄÊÅ ÎÎÁÙÅÉ ÎÎ×ÅÐÅÄÈ.

Â ýýòîì ììàòåðèàëå ììû ððàññìîòðåëè êêàæäóþ èèç ÷÷åòûðåõ ððàñ, ïïðåäñòàâëåííûõ ââ èèãðå, îîïèñàëè èèõ ññèëüíûå
è ññëàáûå ññòîðîíû, îîáðèñîâàëè îîñíîâíûå ññòðàòåãè÷åñêèå èè òòàêòè÷åñêèå ïïðèåìû.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru
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GIMLI
Íåïëîõîé áîåö áëèæíåãî áîÿ, íî
íå áîëåå òîãî. Äîñòàòî÷íî æèâó÷,
÷òîáû äðàòüñÿ áåç âàøåãî ïîñòî-
ÿííîãî ïðèñìîòðà.
Ñïîñîáíîñòè 
(íåîáõîäèìûé óóðîâåíü)
! Axe TThrow (1): ãåðîé øâûðÿåò

âî âðàãà òîïîð; ïîâðåæäåíèÿ
íåáîëüøèå.

! Leap (2): Ãèìëè îòáðàñûâàåò
ïðîòèâíèêîâ íàçàä.

! Slayer (5): íà íåêîòîðîå âðåìÿ óä-
âàèâàåò ñêîðîñòü è íàíîñèìûé
óðîí.

EOMER
Îáû÷íûé çäîðîâÿê, íåïëîõî äå-
ðåòñÿ â áëèæíåì áîþ è ìîæåò
áûòü îòëè÷íûì ïðåäâîäèòåëåì
äëÿ êàâàëåðèè.
Ñïîñîáíîñòè 
(íåîáõîäèìûé óóðîâåíü)
! Mount/Dismount (1): çàëåçòü íà

ëîøàäü èëè ñïåøèòüñÿ.
! Leadership (4): ïàññèâíàÿ ñïî-

ñîáíîñòü; ïîâûøàåò çàùèòó,
áðîíþ è óðîâåíü íåâîñïðèèì÷è-
âîñòè ê ñòðàõó ó îêðóæàþùèõ
ãåðîÿ âîéñê.

! Spear SStrike (6): ïðîíçàåò îäíîãî
âðàãà îãðîìíûì êîïüåì; êëàñ-
ñíàÿ ñïîñîáíîñòü, íî, óâû, îíà
ñëèøêîì äîëãî ïåðåçàðÿæàåòñÿ.

THEODEN
Ïî÷òè ÷òî êîïèÿ Eomer. Íåìíîãî
ñëàáåå åãî, çàòî çíàåò ïàðó ïî-
ëåçíûõ çàêëèíàíèé.
Ñïîñîáíîñòè 
(íåîáõîäèìûé óóðîâåíü)
! Mount/Dismount (1): çàëåçòü íà

ëîøàäü èëè ñïåøèòüñÿ.
! Glorious CCharge (4, òîëüêî âåð-

õîì): ãåðîé è îêðóæàþùèå åãî
âñàäíèêè ïîëó÷àþò 10% óðîíà.

! Leadership (4): ïàññèâíàÿ ñïî-
ñîáíîñòü; ïîâûøàåò çàùèòó,
áðîíþ è óðîâåíü íåâîñïðèèì÷è-
âîñòè ê ñòðàõó ó âîéñê, îêðóæà-
þùèõ âñàäíèêîâ.

! King�s ffavour (6): ïîâûøàåò îïûò
âûáðàííîãî îòðÿäà.

EOWYN
Ïðèðîæäåííûé óáèéöà. Â îáëè÷èè
îáû÷íîãî âñàäíèêà ìîæåò ïîäê-
ðàñòüñÿ ê âðàæåñêîìó ãåðîþ è

óáèòü åãî îäíèì óäàðîì.
Ñïîñîáíîñòè 
(íåîáõîäèìûé óóðîâåíü)
! Mount/Dismount (1): çàëåçòü íà

ëîøàäü èëè ñïåøèòüñÿ.
! Shield MMaiden (5): áîíóñ 55% ê

çàùèòå ãåðîÿ.
! Disguise (4): ìàñêèðóåò Eowyn

ïîä îáû÷íîãî âñàäíèêà.
! Smite: óáèâàåò âðàãà îäíèì óäà-

ðîì; ëó÷øå íå òðàòèòü ïîïóñòó
íà ñëàáûõ ïðîòèâíèêîâ.

ÃÎÍÄÎÐ
Òàêòèêà
Íåñìîòðÿ íà âíåøíþþ ìîùü,
âîéñêà Ãîíäîðà äîâîëüíî ñëàáû
è íè÷åì îñîáûì íå âûäåëÿþòñÿ �
îáû÷íûå ïåõîòèíöû, «äåøåâûå»
ëó÷íèêè (ðåéíäæåðû ëó÷øå ñòðå-
ëÿþò, íî ñëèøêîì óÿçâèìû),
ñòàíäàðòíàÿ êàâàëåðèÿ. Íî ýòîò
íåäîñòàòîê ñ ëèõâîé êîìïåíñèðó-
åòñÿ ãåðîÿìè. Îäèí òîëüêî Ãýí-
äàëüô ìîæåò óíè÷òîæèòü íåáîëü-
øóþ àðìèþ, íóæíî òîëüêî îáåñ-
ïå÷èòü åìó ïðèêðûòèå. Òî åñòü
óñòðîèòü ìÿñîðóáêó ïîáîëüøå. À
ýòîìó âåñüìà ñïîñîáñòâóþò ãîí-
äîðñêèå òðåáóøåòû. Ïðè÷åì âû-
ïîëíÿåòñÿ ñåé ìàíåâð äîâîëüíî
íåîáû÷íûì ñïîñîáîì.
Ñîçäàéòå ìàêñèìàëüíî âîçìîæ-
íóþ àðìèþ è âûâåäèòå åå çà ãî-
ðîä. Íà ðàññòðåë. Ïîñòàðàéòåñü
îáñòðåëÿòü ñâîè âîéñêà èç òðåáó-
øåòîâ òàê, ÷òîáû â êàæäîì îòðÿ-
äå îñòàëîñü íå áîëüøå äâóõ áîé-
öîâ. Òåïåðü áûñòðî íà÷èíàéòå
ñòðîèòü íîâîå âîéñêî. Ñî âðåìå-
íåì âñå ñêâàäû èñöåëÿòüñÿ, è âû
ïîëó÷èòå ïîèñòèíå îãðîìíóþ àð-
ìèþ. À óæ êîëè÷åñòâî ëåãêî êîì-
ïåíñèðóåò êà÷åñòâî. Îñîáåííî åñ-
ëè Ãýíäàëüô ïîáëèçîñòè.

ÃÅÐÎÈ
GANDALF
Ëó÷øèé ãåðîé â èãðå. Ïîðîé èì
äàæå ìîæíî èãðàòü â îäèíî÷êó.
Åãî çàêëèíàíèÿ óíè÷òîæàþò öå-
ëûå îòðÿäû è áûñòðî ïåðåçàðÿæà-
þòñÿ. Ïåðâûì äåëîì ïðîêà÷èâàòü
íóæíî èìåííî åãî.
Ñïîñîáíîñòè 
(íåîáõîäèìûé óóðîâåíü)
! Wizard BBlast (1): ñáèâàåò ñ íîã

íåñêîëüêî ïðîòèâíèêîâ.

! Lightning SSword (2): ïîðàæàåò
íåáîëüøóþ îáëàñòü ìîëíèÿìè.

! Leadership (4): ïàññèâíàÿ ñïî-
ñîáíîñòü; ïîâûøàåò çàùèòó,
áðîíþ è óðîâåíü íåâîñïðèèì÷è-
âîñòè ê ñòðàõó ó îêðóæàþùèõ
ãåðîÿ âîéñê.

! Mount SShadowfax (5): ãåðîé îêà-
çûâàåòñÿ âåðõîì íà êîíå.

! Light oof IIstari (5): «ñíàéïåðñêàÿ»
ìàãèÿ; îäèí ìîùíûé «âûñòðåë»
ñïîñîáåí óáèòü äàæå Íàçãóëà.

! Word oof PPower (10): íàíîñèò
óðîí â 500 î÷êîâ âñåì âðàãàì
íà îãðîìíîé òåððèòîðèè; ñàìàÿ
ìîùíàÿ ìàãèÿ â èãðå.

BOROMIR
Äîâîëüíî áåñïîëåçíûé ãåðîé.
Îí ïîãèáàåò â ñåðåäèíå îñíîâ-
íîé êàìïàíèè, ïîýòîìó ðàçðà-
áîò÷èêè íå óäåëèëè åìó äîëæíî-
ãî âíèìàíèÿ.
Ñïîñîáíîñòè 
(íåîáõîäèìûé óóðîâåíü)
! Horn oof GGondor (2): íà íåêîòîðîå

âðåìÿ îáåçäâèæèâàåò îêðóæàþ-
ùèõ âðàãîâ.

! Leadership (4): ïàññèâíàÿ ñïî-
ñîáíîñòü; ïîâûøàåò çàùèòó,
áðîíþ è óðîâåíü íåâîñïðèèì÷è-
âîñòè ê ñòðàõó ó îêðóæàþùèõ
ãåðîÿ âîéñê.

! Captain oof GGondor (7): ãåðîé óâå-
ëè÷èâàåò óðîâåíü ïîëó÷åíèÿ
îïûòà äëÿ íåáîëüøîé ãðóïïû
þíèòîâ.

ÕÎÁÁÈÒÛ
(FRODO, SAM, MERRY, PIPPIN)
Â ìóëüòèïëååðå âñå îíè îòíîñÿòñÿ
ê ðàçíûì ðàñàì, íî áåññìûñëåííî
îïèñûâàòü èõ ïî îòäåëüíîñòè. ×òî
ìîæíî ñêàçàòü î ãåðîÿõ, êîòîðûõ
ïðèõîäèòñÿ ïîñòîÿííî çàùèùàòü.
Â êàìïàíèè îíè, êîíå÷íî, ïðèâÿ-
çàíû ê ñþæåòó, íî â ìóëüòèïëååðå
âûãëÿäÿò êàê äîâåñîê.
Ñïîñîáíîñòè 
(íåîáõîäèìûé óóðîâåíü)
! Throw rrocks/use SSword (1): ïå-

ðåêëþ÷åíèå áëèæíåé è äàëüíåé
àòàêè.

! Elven ccloaks: ãåðîè ñòàíîâÿòñÿ
íåâèäèìûìè íà íåáîëüøîé
ñðîê, åñëè ñòîÿò íà îäíîì ìåñòå.

! Phial oof GGaladriel (òîëüêî Frodo):
íàãîíÿåò íà âðàãîâ óæàñ; ïîñëå
ïðèìåíåíèÿ ñëåäóåò î÷åíü
áûñòðî óáåãàòü.

FARAMIR
Ýäàêèé óíèâåðñàëüíûé ñîëäàò.
Ìîæåò áûòü ðûöàðåì èëè
ðåéíäæåðîì. Îñîáîé ñèëîé îí,
êîíå÷íî, íå îáëàäàåò. Çàòî ìîæåò
áûòü ïîëåçåí, ãäå óãîäíî.
Ñïîñîáíîñòè 
(íåîáõîäèìûé óóðîâåíü)
! Wounding AArrow (1, òîëüêî äëÿ

ðåéíäæåðà): óáèâàåò âðàãà îä-
íîé ñòðåëîé; íàçãóëû òåðÿþò
50% çäîðîâüÿ.

! Toggle SSword/Bow (1): ïåðåêëþ-
÷åíèå ìåæäó ìå÷îì è ëóêîì.

ËÓ×ÍÈÊÈ ÍÍÀ ÌÌÓÌÀÊÀÕ ÏÏÎÐÎÉ ÓÓÏÎÐÍÎ ÍÍÅ ÕÕÎÒßÒ
ÑÒÐÅËßÒÜ ÂÂÎ ÂÂÐÀÃÀ. ÂÂ ÒÒÀÊÈÕ ÑÑËÓ×ÀßÕ ÇÇÀÑÒÀÂËßÉÒÅ
"ÑËÎÍÎÏÎÒÀÌÎÂ" ÊÊÐÓÆÈÒÜ ÍÍÀ ÌÌÅÑÒÅ �� ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ. 

ÐÅÉÍÄÆÅÐÛ �� ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÑÑËÀÁÛÅ ÁÁÎÉÖÛ,
ÍÎ ÍÍÅÇÀÌÅÍÈÌÛ ÂÂ ÇÇÀÑÀÄÀÕ. ÎÎÊÀÇÀÂØÈÑÜ
Â ËËÅÑÓ, ÎÎÍÈ ÑÑÒÀÍÎÂßÒÑß ÍÍÅÂÈÄÈÌÛÌÈ.

ÏÐÈ ÒÒÀÊÎÉ ÎÎÁÎÐÎÍÅ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÛ ÏÏËÎÒÍÛÅ ÃÃÐÓÏÏÛ
ÑÒÐÅËÊÎÂ. ÐÐÀÑÑÐÅÄÎÒÎ×ÅÍÍÛÅ ÏÏÎ ÑÑÒÅÍÀÌ, ÎÎÍÈ ÍÍÅ ÑÑÌÎÃ-
ËÈ ÁÁÛ ÀÀÊÖÅÍÒÈÐÎÂÀÒÜ ÎÎÃÎÍÜ ÍÍÀ ÏÏÐÈÑÒÀÂÍÛÕ ËËÅÑÒÍÈ-
ÖÀÕ, ÀÀ ÈÈÕ ÈÈÑÖÅËÅÍÈÅ ÏÏÐÅÂÐÀÒÈËÎÑÜ ÁÁÛ ÂÂ ÊÊÎØÌÀÐ.

ÍÅ ÑÑÒÎÈÒ ÁÁÐÅÇÃÎÂÀÒÜ ÌÌÀÃÈÅÉ. ÏÏÎÝÒÎÌÓ ÂÂ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÖÖÅËÅÉ
ÄËß ÀÀÒÀÊÈ ÑÑÒÎÈÒ ÂÂÛÁÈÐÀÒÜ ÓÓÂÅËÈ×ÈÂÀÞÙÈÅ ÅÅÅ ÐÐÅÃÈÎÍÛ.



! Ranger/Knight (4): ïåðåêëþ÷åíèå
ìåæäó ðåæèìàìè ðûöàðÿ è
ðåéíäæåðà.

! Leadership (4): ïàññèâíàÿ ñïî-
ñîáíîñòü; ïîâûøàåò çàùèòó,
áðîíþ è óðîâåíü íåâîñïðèèì÷è-
âîñòè ê ñòðàõó ó îêðóæàþùèõ
âñàäíèêîâ.

! Captain oof GGondor (7): ãåðîé óâå-
ëè÷èâàåò óðîâåíü ïîëó÷åíèÿ îïû-
òà äëÿ íåáîëüøîé ãðóïïû þíèòîâ.

TREEBEARD
Ïîÿâëÿåòñÿ òîëüêî â êàìïàíèè çà
Äîáðî è ëèøü îäèí ðàç. Íè÷åãî îñî-
áåííîãî ñîáîé íå ïðåäñòàâëÿåò.
Ñïîñîáíîñòè 
(íåîáõîäèìûé óóðîâåíü)
! Toggle mmelee/rock tthrowing: âû-

áîð äèñòàíöèîííîé èëè áëèæ-
íåé àòàêè.

! Grab cchunks oof bbuildings: îòðû-
âàåò êóñîê îò çäàíèÿ è êèäàåò
åãî âî âðàãà.

ISENGARD
Òàêòèêà
Èãðàòü çà ïëîõèõ âñåãäà íàìíîãî
èíòåðåñíåå. Âî-ïåðâûõ, ïîòîìó ÷òî
îíè... ïëîõèå. À âî-âòîðûõ, íà ñòî-
ðîíå çëà íàñ æäåò ãîðàçäî áîëüøå
èíòåðåñíûõ òàêòè÷åñêèõ ðåøåíèé.
Îñíîâíûå ñèëû Ñàðóìàíà (íå ñ÷è-
òàÿ, êîíå÷íî, åãî ñàìîãî) � Óðóê-
õàè. Ýòî äåøåâûå, áûñòðûå è äîñ-
òàòî÷íî ñèëüíûå âîèíû, êîòîðûå
íå óìåþò íàáèðàòü îïûò. Íî íèêà-
êîé àëüòåðíàòèâû ó íàñ íåò �
èìåííî îíè äîëæíû áûòü íàñòóïà-
òåëüíîé ñèëîé è ïóøå÷íûì ìÿñîì.
À ïîçàäè íèõ âñåãäà äîëæíû èäòè
áàëëèñòû. Ýòè íåóêëþæèå íà âèä

ìàøèíû ñïîñîáíû íåñêîëüêèìè
çàëïàìè óíè÷òîæàòü ãîðîäà, ÷òî
óæ è ãîâîðèòü îá àðìèÿõ.
Êîíå÷íî, íàì äîñòóïíû åùå òàðà-
íû è ïðèñòàâíûå ëåñòíèöû, íî ïî
ñðàâíåíèþ ñ áàëëèñòàìè � ýòî èã-
ðóøêè. Èñïîëüçîâàòü èõ ìîæíî
ëèøü äëÿ çàáàâû. À èçþìèíêà
Èçåíãàðäà � áåðñåðêåðû. Ýòè áîé-
öû íàðîæäàþòñÿ íå ãðóïïàìè, à ïî
îäíîìó, ñëîâíî êàêèå-íèáóäü ãè-
ãàíòû. Èõ ñêîðîñòü è ñèëà ïðåâîñ-
õîäèò âñå îæèäàíèÿ, íî ãëàâíîå èõ
ïðåäíàçíà÷åíèå, êàê ñòðàííî ýòî
íè çâó÷èò, � ñóèöèä. Ó òåìíûõ ãî-
ðîäîâ íåò ñòåí, äà è çà÷åì îíè,
åñëè â îáîðîíå ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü ìèíû. Äà-äà, ñàìûå íàñòîÿ-
ùèå. Êàê òîëüêî âðàã ïîäîéäåò ê
íèì ñëèøêîì áëèçêî, î÷åðåäíîé
áåðñåðêåð-Ìàõìóä áðîñèòñÿ íà çà-
ðÿä ñ ôàêåëîì è óñòðîèò áîëüøîé
áàäàáóì. Âïðî÷åì, íåìíîãî ïîäíà-
òîðåâ â óïðàâëåíèè ñèëàìè Èçåí-
ãàðäà, ìîæíî íà÷àòü ïîäæèãàòü
ìèíû îãíåííûìè ñòðåëàìè èëè
ìàãèåé Ñàðóìàíà.

ÃÅÐÎÈ
SARUMAN
Àíòèïîä Ãýíäàëüôà ïðàêòè÷åñêè
íå óñòóïàåò ïîñëåäíåìó â ìîùè.
Èñïîëüçóåò àòàêóþùèå çàêëèíà-
íèÿ è óìååò ïîä÷èíÿòü âðàãîâ.
Ñåðüåçíûé, â îáùåì, äåäóøêà.
Ñïîñîáíîñòè 
(íåîáõîäèìûé óóðîâåíü)
! Wizard BBlast (1): îòáðàñûâàåò

ïðîòèâíèêîâ íàçàä.
! Fireball (2): ãåðîé áðîñàåò âî

âðàãà îãðîìíûé îãíåííûé øàð.
! Wormtongue (4): ïîä÷èíÿåò íà

ïîëìèíóòû âðàæåñêèé îòðÿä.
! Evil SSpeech (5): ãåðîé óâåëè÷è-

âàåò óðîâåíü ïîëó÷åíèÿ îïûòà
äëÿ âûáðàííîãî îòðÿäà.

LURTZ
Î÷åíü ñèëüíûé ãåðîé, íî âìåñòå ñ
òåì è î÷åíü óÿçâèìûé. Îòëè÷íî
ïîäõîäèò äëÿ ëèêâèäàöèè âðàæåñ-
êèõ ãåðîåâ, íî íóæäàåòñÿ â õîðî-
øåì ïðèêðûòèè.
Ñïîñîáíîñòè 
(íåîáõîäèìûé óóðîâåíü)
! Toggle SSword/Bow (1): ïåðåêëþ-

÷åíèå ìåæäó ìå÷îì è ëóêîì.
! Cripple (1): ïðèêîâûâàåò âðà-

æåñêèõ ãåðîåâ ê çåìëå. 
! Berserk (3): ãåðîé ïîëó÷àåò âðå-

ìåííûé áîíóñ ê ñêîðîñòè è íà-
íîñèìîìó óðîíó.

! Leadership (4): ïàññèâíàÿ ñïî-
ñîáíîñòü; ïîâûøàåò çàùèòó,
áðîíþ è óðîâåíü íåâîñïðèèì÷è-
âîñòè ê ñòðàõó ó îêðóæàþùèõ
ãåðîÿ âîéñê.

! Pillage (6): ïàññèâíàÿ ñïîñîá-
íîñòü; Lurtz ïîëó÷àåò äåíüãè çà
óáèòûõ âðàãîâ.

MORDOR
Òàêòèêà
Âûáîð ãåðîåâ ó Ìîðäîðà áîëåå
÷åì ñêðîìåí. Íî íàñòîëüêî ìîù-
íûõ è ðàçíîîáðàçíûõ þíèòîâ íåò
áîëüøå íè ó êîãî. Îñíîâîé âàøåé
áóäóùåé àðìèè äîëæíû ñòàòü
«äðåññèðîâàííûå» òðîëëè. Â íà-
÷àëå èãðû ó âðàãîâ åùå íåò ñèëü-
íûõ þíèòîâ è îãíåííûõ ñòðåë �
ëó÷øåãî ñðåäñòâà ïðîòèâ ëþáûõ
æèâîòíûõ. Ïîýòîìó îäèí òðîëëü
ñïîñîáåí äîëãîå âðåìÿ òåððîðè-
çèðîâàòü ïðîòèâíèêîâ. Íåìíîãî
îêðåïíóâ, íà÷èíàéòå ñòðîèòü ìó-
ìàêîâ ñ ïðîêà÷àííûìè ëó÷íèêàìè
� ýòî íàñòîÿùèå òàíêè. Ãëàâíîå �
óáåðå÷ü èõ, ðàâíî êàê è âñåõ îñ-
òàëüíûõ, îò îãíåííûõ ñòðåë. Â
ýòîì âàì ïîìîãóò ñîëäàòû Ðóí
(Soldiers of the Rhun), îáëàäàþùèå
ïîëíûì èììóíèòåòîì ê îãíþ. Äî-
áàâüòå ê ýòîé àðìèè ïàðó êàòà-
ïóëüò è âû ïîëó÷èòå íåïîáåäèìóþ
îðäó. È óäåëÿéòå áîëüøå âíèìà-
íèÿ òðîëëÿì: êàæäûé íîâûé óðî-
âåíü äåëàåò èõ â ðàçû ñèëüíåå.

NAZGULS // 
THE WWITCH KKINGS
Íàñòîÿùèå ìîíñòðû. Ñ ñàìîãî
íà÷àëà èìåþò ìàêñèìàëüíûé äå-
ñÿòûé óðîâåíü. Íåóÿçâèìû äëÿ
äîáðîé ïîëîâèíû âðàãîâ, òàê êàê
ïåðåìåùàþòñÿ ïî âîçäóõó. Ïî-
äîáíî òðîëëþ, îäíèì óäàðîì
óáèâàþò äåñÿòîê ïðîòèâíèêîâ.
Ñïîñîáíîñòè 
(íåîáõîäèìûé óóðîâåíü)
! Scream (10): íàãîíÿåò ñòðàõ íà

âðàãîâ (íàïóãàííûå âîèíû, êàê
èçâåñòíî, íàìíîãî óÿçâèìåå).

! Leadership (10): Witch King ïîëó-
÷àåò äâóõñîòïðîöåíòíûé áîíóñ
ê íàíîñèìîìó óðîíó. 
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ÝÂÎËÞÖÈß ÍÍÀËÈÖÎ. ÅÅÙÅ ××ÅÐÅÇ ÎÎÄÈÍ ÓÓÐÎÂÅÍÜ ÒÒÐÎËËÈ ÏÏÎËÓ×ÀÒ ÁÁÅÑÖÅÍÍÓÞ ÑÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÜ ÊÊ ÐÐÅÃÅÍÅÐÀ-
ÖÈÈ, ÀÀ ÊÊ ÄÄÅÑßÒÎÌÓ ÓÓÐÎÂÍÞ ÏÏÐÅÂÐÀÒßÒÑß ÂÂ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÕ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ.

ÝÒÎÒ ÍÍÅÁÎËÜØÎÉ ÎÎÒÐßÄ ÑÑÏÎÑÎÁÅÍ ÎÎÄÎËÅÒÜ
ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ËËÞÁÓÞ ÀÀÐÌÈÞ. ÃÃËÀÂÍÎÅ ÍÍÅ ÏÏÎÄ-
ÏÓÑÊÀÒÜ ÝÝÍÒÎÂ ÊÊ ÒÒÐÎËËßÌ ÈÈ ÊÊÎÏÅÉÙÈÊÀÌ.

ÝÔÔÅÊÒÈÂÍÎ ÑÑÐÀÆÀÒÜÑß ÑÑ ÏÏÐÎÊÀ×ÀÍÍÛÌÈ ÝÝËÜÔÀÌÈ ÌÌÎ-
ÆÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÊÊÀÂÀËÅÐÈß. ÏÏÎÝÒÎÌÓ ÌÌÈÍÈÌÓÌ ÏÏÎËÎÂÈÍÀ
ËÓ×ÍÈÊÎÂ ÄÄÎËÆÍÀ ÁÁÛÒÜ ÎÎÁÚÅÄÈÍÅÍÀ ÑÑ ÊÊÎÏÅÉÙÈÊÀÌÈ.

ÕÎÒß ÁÁÛ ÎÎÄÈÍ ÑÑÎËÄÀÒ ÍÍÅÏÐÅÌÅÍÍÎ
ÂÛÆÈÂÅÒ ÈÈ, ××ÒÎ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÁÁÓÄÅÒ
ÏÎÄÏÐÛÃÈÂÀÒÜ ÎÎÒ ÂÂÎÑÒÎÐÃÀ.
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Ðîññèéñêàÿ êîìïàíèÿ NEODRIVE, çàíè-
ìàþùàÿñÿ ïîñòàâêàìè ðàçëè÷íûõ USB-
óñòðîéñòâ, ïðåäñòàâèëà íîâèíêó �
Bluetooth-êîíòðîëëåð, ïîääåðæèâàþùèé
ñïåöèôèêàöèè âåðñèè 1.2. Âåùèöà îòëè-
÷àåòñÿ ìèíèìàëüíûìè ðàçìåðàìè: ïî
äëèíå îíà ëèøü ÷óòü áîëüøå ïÿòèðóáëå-
âîé ìîíåòû, à ïî øèðèíå ìåíüøå ïîëóòî-
ðà ñàíòèìåòðîâ. «Ãîëóáîé çóá» îò NEO-
DRIVE ïîääåðæèâàåò ïåðåäà÷ó äàííûõ íà
ðàññòîÿíèè äî 100 ì ñî ñêîðîñòüþ äî 1
Ìáàéò/ñ. Öåíà íîâèíêè íåèçâåñòíà, íî
âðÿä ëè îíà áóäåò âûøå öåí íà àíàëîãè÷-
íûå, áîëåå ãàáàðèòíûå óñòðîéñòâà.

Ê ñëîâó ñêàçàòü, ñðåäè ïðåäëàãàåìûõ
NEODRIVE äåâàéñîâ åñòü òàêèå íåîð-
äèíàðíûå ãàäæåòû, êàê USB-
ïåïåëüíèöà ñ àâòîìàòè÷åñ-
êîé âûòÿæêîé äûìà,
USB-àêâàðèóì è äàæå
USB-ïîäîãðåâàòåëüíè-
öà äëÿ ÷àøêè.

ÍÎÂÛÉ ÔËÀÃÌÀÍ
WESTERN DIGITAL

Âûñîêîòåõíîëîãè÷íûé MP3-ïëååð âûïóñòèëà êîìïàíèÿ MSI. Åñ-
ëè ïåðâûå ïðåäñòàâèòåëè ñåðèè MEGA PLAYER îòëè÷àëèñü
ðàçâå ÷òî íåîðäèíàðíûì äèçàéíîì, òî íîâèíêà MEGA 522 ïðÿ-
ìî-òàêè êèøèò ðàçëè÷íûìè ïîëåçíûìè òåõíîëîãèÿìè. Íàïðè-
ìåð, ïëååð îñíàùåí äâóìÿ ãíåçäàìè äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíè-
êîâ, ÷òîáû ìîæíî áûëî ñëóøàòü ìóçûêó âìåñòå ñ äðóãîì. Òàê-
æå îí îáëàäàåò âñòðîåííûì ìîäóëåì Bluetooth äëÿ èñïîëüçî-
âàíèÿ åãî â êà÷åñòâå hands-free óñòðîéñòâà ñîâìåñòíî ñ ñîòî-
âûì òåëåôîíîì, èìåþùèì ïîääåðæêó «ãîëóáîãî çóáà». Îñíî-
âîé MEGA 522 ÿâëÿåòñÿ âñòðîåííàÿ ôëýø-ïàìÿòü, íî ñëîò
ñòàíäàðòà SD Card ïîçâîëèò ðàñøèðèòü ïðîñòðàíñòâî äëÿ çà-
ïèñè ìóçûêè. Áàòàðåé õâàòàåò äëÿ áåñïðåðûâíîé ðàáîòû ïëå-
åðà â òå÷åíèå 18 ÷àñîâ. Ïîñòàâêè íîâèíêè äîëæíû íà÷àòüñÿ
óæå â áëèæàéøåì ìåñÿöå, òàê êàê MSI ïëàíèðóåò çíà÷èòåëüíî
ðàñøèðèòü ñâîå ïðèñóòñòâèå íà ðîññèéñêîì ðûíêå. 

ÑÅÌÅÉÑÒÂÎ MEGA PLAYER 
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Ñâîé âàðèàíò ìàòåðèíñêîé ïëàòû íà òîïîâîì ÷èïñåòå NVIDIA nForce 4 SLI ïðåäñòàâèëà îä-
íà èç âåäóùèõ òàéâàíüñêèõ êîìïàíèÿ MSI (Microstar Inc). Íîâèíêà ïîä íàçâàíèåì K8N
Diamond (Àëìàç) ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ñîâìåñòíî ñ ïðîöåññîðàìè AMD
Athlon 64 ôîðì-ôàêòîðà Socket 939 è îáëàäàåò äâóìÿ ðàçúåìàìè PCI Express äëÿ îäíîâ-
ðåìåííîé ðàáîòû äâóõ âèäåîïëàò NVIDIA ñ ïîääåðæêîé òåõíîëîãèè SLI, ÷òî îùóòèìî
ïîäíèìàåò îáùóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñèñòåìû. Ïëàòà îñíàùåíà âñòðîåííûì êîíòðîë-
ëåðîì áåñïðîâîäíûõ ñåòåé ñòàíäàðòà i802.11b/g, à òàêæå àäàïòåðîì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
æåñòêèõ äèñêîâ ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ Serial ATA II. Íî íàèáîëåå èíòåðåñíûì ÿâëÿåò-
ñÿ èíòåãðèðîâàííûé çâóêîâîé ÷èïñåò, ïðåäñòàâëÿþùèé ñîáîé ïîëíîöåííûé 7.1-êà-
íàëüíûé Creative Sound Blaster Live!, âîçìîæíîñòåé êîòîðîãî õâàòèò äàæå äëÿ ðàáîòû
àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû âåñüìà âûñîêîãî óðîâíÿ.

Èçâåñòíûé ïðîèçâîäèòåëü æåñòêèõ
äèñêîâ êîìïàíèÿ Western Digital
ïðåäñòàâèëà ñâîþ òîïîâóþ ìîäåëü
èç ñåðèè Caviar, îòëè÷àþùóþñÿ îáú-
åìîì â 320 Ãáàéò. Ñêîðîñòü âðàùå-
íèÿ øïèíäåëÿ ñîñòàâëÿåò ñòàíäàðò-
íûå 7200 îá/ìèí, à åìêîñòü êýø-ïà-
ìÿòè � 8 Ìáàéò. Íîâèíêà áóäåò
ïðåäñòàâëåíà êàê â âàðèàíòå ñ èí-
òåðôåéñîì IDE, òàê è â áîëåå ñîâðå-
ìåííîé Serial ATA âåðñèè. Ïîìèìî
âûäàþùåãîñÿ îáúåìà ñòîèò îòìå-
òèòü èííîâàöèîííóþ òåõíîëîãèþ
WhisperDrive, óìåíüøàþùóþ òåïëî-
âûäåëåíèå âèí÷åñòåðà è, ñîîòâåò-
ñòâåííî, ïðîäëåâàþùóþ ñðîê åãî
æèçíè. Ê ñîæàëåíèþ, ïîêà íåò íèêà-
êèõ äàííûõ î ðîçíè÷íîé öåíå 320-
ãèãàáàéòíîãî ãèãàíòà îò Western
Digital, íî, ñêîðåå âñåãî, åãî ïîÿâëå-
íèå íà ðûíêå êàê ìèíèìóì îùóòèìî
ñíèçèò ñòîèìîñòü ìîäåëåé åìêîñòüþ
200 è 250 Ãáàéò.

Ïîïîëíèëà ñâîþ ñåðèþ âíåøíèõ êîìáîïðèâî-
äîâ òàéâàíüñêàÿ êîìïàíèÿ ASUS. Åå íîâûé
ïðèâîä SDRW-0804P-D ïîääåðæèâàåò çàïèñü
DVD±R äèñêîâ íà 8 ñêîðîñòÿõ, à ïåðåçàïèñû-
âàåìûõ DVD±RW � íà 4Õ. Äðóæèò óñòðîéñòâî
è ñ äâóõñëîéíûìè áîëâàíêàìè DVD+R9, ñ êî-
òîðûìè ãîòîâî ðàáîòàòü íà 2.4Õ. Ñ ïîñòåïåí-
íî óñòàðåâàþùèìè CD-R/CD-RW äåâàéñ ñîò-
ðóäíè÷àåò íà íå ñëèøêîì âïå÷àòëÿþùèõ 24Õ.
Âïðî÷åì, ñòîèò îòìåòèòü íå òîëüêî òåõíè÷åñ-
êèå õàðàêòåðèñòèêè ïðèâîäà, íî è åãî âíåø-
íèå äàííûå: òîíêèé, ñòèëüíûé ìåòàëëè÷åñêèé
êîðïóñ íå òîëüêî ðàäóåò ãëàç, íî è õîðîøî
çàùèùàåò óñòðîéñòâî îò âîçäåéñòâèé âíåø-
íåé ñðåäû.

«ÄÂÎÉÍÎÉ ÀËÌÀÇ» � HI-END ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÀß ÏËÀÒÀ ÎÒ MSI

Îáúåì æåñòêèõ äèñêîâ ïðåâûñèë
ïîðîã â òðèñòà ãèãàáàéò.

«ÃÎËÓÁÎÉ ÇÓÁ» ÐÀÇÌÅÐÎÌ Ñ ÌÎÍÅÒÊÓ
CREATIVE ÁÜÅÒ ÐÅÊÎÐÄÛ

Î äîñòèæåíèè ôåíîìåíàëüíîãî ðåçóëüòàòà â ïðîäàæàõ MP3-
ïëååðîâ çàÿâèëà êîìïàíèÿ Creative. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî â ïðî-
øåäøåì ãîäó åé ïðèøëîñü ñòîëêíóòüñÿ ñ æåñòêîé êîíêóðåíöè-
åé ñî ñòîðîíû ìàëîèçâåñòíûõ òàéâàíüñêèõ ïðîèçâîäèòåëåé, à
òàêæå íå ìåíåå êðóïíûõ àâòîðèòåòíûõ êîìïàíèé, çà âòîðîé
êâàðòàë 2004 ãîäà åþ áûëî ïðîäàíî 2 ìèëëèîíà MP3-ïëååðîâ.
Îñîáåííîé ïîïóëÿðíîñòüþ ñðåäè ïîêóïàòåëåé ïîëüçîâàëèñü
ñòèëüíûå ìîäåëè Zen Micro, êîòîðûå, ìîæíî ñêàçàòü, îòíÿëè
çíà÷èòåëüíóþ ÷àñòü ðûíêà ó áåñòñåëëåðà Apple iPod. Â öåëîì,
ïðèðîñò ïðîäàæ Creative â ýòîé îòðàñëè ñîñòàâèë áîëåå 45%. 

â íåëåãêîé áîðüáå ñ ìíîãî÷èñëåííûìè êîíêóðåíòàìè.



Î÷åðåäíûì MP3-ïëååðîì íàìåðåíà
ïîðàäîâàòü ïóáëèêó êîìïàíèÿ MPIO,
÷üÿ ïðîäóêöèÿ áëàãîäàðÿ ñâîåé íèç-
êîé öåíå è øèðîêîìó ìîäåëüíîìó ðÿ-
äó ñòðåìèòåëüíî íàáèðàåò ïîïóëÿð-
íîñòü â íàøåé ñòðàíå. Íîâèíêà ïîä
íàçâàíèåì HD300 îñíîâàíà íà æåñò-
êîì äèñêå åìêîñòüþ 40 Ãáàéò è îòëè-
÷àåòñÿ êîìïàêòíûìè ðàçìåðàìè �
60x104x20 ìì (20-ãèãàáàéòíàÿ âåð-
ñèÿ áóäåò íà 3 ìì òîíüøå), à òàêæå
íåïðèâû÷íûì äëÿ ìèíèàòþðíîãî
ïëååðà òà÷-ïàäîì, íàïîäîáèå òåõ,
÷òî èñïîëüçóþòñÿ â íîóòáóêàõ, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðîãî è îñóùåñòâëÿåòñÿ
óïðàâëåíèå ïðîèãðûâàíèåì ìóçûêè.
Â îñòàëüíîì ýòî âïîëíå îáû÷íûé, íî
ñòèëüíûé è ìíîãîôóíêöèîíàëüíûé
äåâàéñ, êîòîðûé óæå î÷åíü ñêîðî áó-
äåò ïðåäëîæåí ðîññèéñêèì ïîëüçî-
âàòåëÿì ïî ïðèåìëåìîé öåíå.

Ëþáèòåëÿì ïëåíî÷íûõ ôîòîàïïàðàòîâ, æåëàþùèì ïåðåâîäèòü ñâîè ñíèìêè íà êîìïüþòåð â ìàê-
ñèìàëüíîì êà÷åñòâå, èëè ïðîñòî ïîëüçîâàòåëÿì, êîòîðûì òðåáóåòñÿ ïðîôåññèîíàëüíàÿ îöèôðîâ-
êà èçîáðàæåíèé, ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå íà íîâèíêó îò Epson: ïëàíøåòíûé ñêàíåð Perfection
4990. Óñòðîéñòâî íå îòëè÷àåòñÿ ñâåðõäîñòóïíîé öåíîé, íî çà ñâîè $550 âû ñòàíåòå îáëàäàòåëåì
ñêàíåðà ñ îïòè÷åñêèì ðàçðåøåíèåì äî 4800õ9600 dpi è ìàêñèìàëüíîé îïòè÷åñêîé ïëîòíîñòüþ
4.0D. Ïîìèìî òîãî, ÷òî íîâèíêà îáëàäàåò âûäàþùèìèñÿ õàðàêòåðèñòèêàìè, ñâÿçàííûìè ñ îáðà-
áîòêîé èçîáðàæåíèÿ, îíà åùå è ðàáîòàåò ïðèìåðíî íà 40% áûñòðåå ïðåäûäóùèõ òîïîâûõ ìîäå-
ëåé Epson. Ïîñòóïèòü â ðîçíè÷íóþ ïðîäàæó îíà äîëæíà óæå â ñàìîì áëèæàéøåì âðåìåíè.

Íà ïðîøåäøåì íåäàâíî â Ìîñêâå êîíêóðñå ïî êà÷åñòâó
çâó÷àíèÿ «ÌÌ-çâóê», êóðèðóåìîì Àêóñòè÷åñêèì öåíò-
ðîì êàôåäðû Ðàäèîâåùàíèÿ è ýëåêòðîàêóñòèêè ÌÒÓ-
ÑÈ, Ëèãîé àâòîçâóêîâûõ ñîðåâíîâàíèé (ËÀÑ) è ëàáîðà-
òîðèåé Flab, ìîäåëü JB-362 îò êîìïàíèè JetBalance, ïî-
ëó÷èëà ñåðåáðÿíóþ íàãðàäó â êàòåãîðèè hi-end 2.0 àêóñ-
òèêè, òî åñòü, ñðåäè êîìïëåêòîâ âûñîêîãî êëàññà, ñîñ-
òîÿùèõ èç äâóõ êîëîíîê. Ïðàâäà, JB-362 ÿâëÿåòñÿ íî-
âèíêîé è ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå òîëüêî â ìàðòå 2005 ãîäà.
Îòìåòèëàñü òàêæå ïðîäóêöèÿ JetBalance è â êëàññå
áþäæåòíûõ 2.0 ðåøåíèé. Íåäîðîãàÿ ìîäåëü JB-341 òàê-
æå óäîñòîèëàñü ñåðåáðÿíîé íàãðàäû, íàáðàâ 89 áàëëîâ
èç 100 âîçìîæíûõ.

ÑÅÐÅÁÐßÍÀß ÌÅÄÀËÜ ÄËß
JETBALANCE

ÏÎËÓÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÛÉ ÑÊÀÍÅÐ EPSON

HDD-ÍÎÂÈÍÊÀ
ÎÒ MPIO

ÍÎÂÎÑÒÈ 

Äðóãîé èíòåðåñíîé íîâèíêîé, àíîíñèðîâàííîé Gigabyte, ñòàëà ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ïîä íàçâàíèåì GA-8I915P Dual
Graphic. Îíà îñíîâàíà íà ñîâðåìåííîì è îòíîñèòåëüíî íåäîðîãîì ñèñòåìíîì ÷èïñåòå i915, îò Intel, ïðåäíàçíà÷åííûì
äëÿ ðàáîòû ñ ïðîöåññîðàìè Pentium 4 è Celeron. Åå óíèêàëüíîñòü çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îíà îñíàùåíà ñðàçó äâóìÿ
ðàçúåìàìè PCI-Express è äîïóñêàåò îäíîâðåìåííóþ óñòàíîâêó äâóõ ãðàôè÷åñêèõ àäàïòåðîâ èç ëèíåéêè NVIDIA GeForce
6, ðàáîòàþùèõ â ðåæèìå SLI. Äî ñèõ ïîð ïîäîáíóþ êîíôèãóðàöèþ äîïóñêàëè ëèøü ïëàòû íà îñíîâå íàáîðà ñèñòåìíîé
ëîãèêè NVIDIA nForce 4 SLI, êîòîðûé, â ñâîþ î÷åðåäü, îðèåíòèðîâàí èñêëþ÷èòåëüíî íà ïðîöåññîðû AMD Athlon 64 ïîä
Socket 939. ×òî æ, ïîäîáíîå ðåøåíèå çàñëóæèâàåò àïëîäèñìåíòîâ: èíæåíåðû Gigabyte âîïëîùàþò äåéñòâèòåëüíî òåõ-
íè÷åñêè ñëîæíûå ñèñòåìû, âðîäå òîé æå «äâóõãîëîâîé» âèäåîêàðòû 3D1, î êîòîðîé ìû ïèñàëè â ïðîøëîì íîìåðå, íî
ýòè ìîäåëè íå òîëüêî èìåþò ïðàâî íà æèçíü, íî è âåñüìà èíòåðåñíû äëÿ ïðîäâèíóòûõ ãåéìåðîâ, æåëàþùèõ ïîñòðîèòü
ìîùíóþ ñèñòåìó, íî ïðè ýòîì íå áûòü îãðàíè÷åííûìè â âûáîðå ïëàòôîðìû.

ÓÍÈÊÀËÜÍÀß ÏËÀÒÀ GIGABYTE

ÍÎÂÎÅ ÐÅØÅÍÈÅ ÑÐÅÄÍÅÃÎ ÊËÀÑÑÀ ÎÒ GIGABYTE

Òàéâàíüñêàÿ êîìïàíèÿ Gigabyte ïðåäñòàâè-
ëà íîâóþ ñåðèþ âèäåîïëàò � TurboForce
X800 GV-RX80256D. Ïîñêîëüêó îíà îñíîâû-
âàåòñÿ íà ÷èïå ATI Radeon X800, òî ïî ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè ÿâíî íå äîòÿíåò äî òîïî-
âûõ ðåøåíèé ñåìåéñòâà: X800 Pro, X800 XT
è X800 XT PE. Êàê è áîëüøèíñòâî ñîâðåìåí-
íûõ ãðàôè÷åñêèõ àäàïòåðîâ, GV-RX80256D
ðàññ÷èòàíà íà ðàçúåì 16x PCI-Express. ×òî
êàñàåòñÿ òåõíè÷åñêèõ õàðàêòåðèñòèê, òî òàêòî-
âàÿ ÷àñòîòà ïðîöåññîðà ñîñòàâëÿåò 392 ÌÃö, à
GDDR3 ïàìÿòè (256 Ìáàéò) � 700 ÌÃö. Ñòîèò
îòìåòèòü, ÷òî øèðèíà øèíû äàííûõ ëèøü 256
Áèò, ÷òî íå ïîçâîëèò ìîùíîìó ÷èïó è ïàìÿòè ïðîÿ-
âèòü ñåáÿ â ïîëíîé ìåðå â òðåáîâàòåëüíûõ èãðàõ. Ãëàâíîé
æå îñîáåííîñòüþ ïëàòû ñòàíåò ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ SilentPipe, â êîòî-
ðîé âîîáùå íå èñïîëüçóþòñÿ êëàññè÷åñêèå êóëåðû, ÷òî ñâîäèò ïðîèçâîäèìûé
øóì ê íóëþ. À ýòî íåìàëîâàæíî â ñîâðåìåííûõ ìíîãîâåíòèëÿòîðíûõ êîìïüþòåðàõ. 

ñîâåðøåííî áåñøóìíûé Õ800!



ÂÛÃÎÄÀ
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ

ÃÀÐÀÍÒÈß
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ 
èëè ñ êóðüåðîì

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 996 ðóáëåé*)

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + DVD

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 1020 ðóáëåé*)

* ýêîíîìèÿ îò ñðåäíåé ðîçíè÷íîé öåíû ïî Ìîñêâå

Çàêàæè æóðíàë â ðåäàêöèè è ñýêîíîìü äåíüãè

Áåñïëàòíûé 

òåëåôîí ïî Ðîññèè

8-800-200-3-999

ïî âñåì âîïðîñàì

ïî ïîäïèñêå

Çàêàç æóðíàëà â ðåäàêöèè



86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

16760 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
16762 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

Òåë.: (095) 974-11-11    Òåë.: (095) 974-21-31     Òåë.: (095) 974-11-11

Âû òàêæå ìîæåòå îôîðìèòü ïî÷òîâóþ ïîäïèñêó  ïî êàòàëîãàì ïîäïèñíûõ àãåíòñòâ âî âñåõ îòäåëå-
íèÿõ ñâÿçè Ðîññèè. Äëÿ îôîðìëåíèÿ ïîäïèñêè íåîáõîäèìî çíàòü ïîäïèñíîé èíäåêñ æóðíàëà èëè
íàéòè åãî â êàòàëîãå ïî íàçâàíèþ.

Ïî÷òîâàÿ ïîäïèñêà

Êàê îôîðìèòü çàêàç?

www.interpochta.ru
Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", 

òåë.: 500-00-60, 
e-mail: inter-post@sovintel.ru

Ðåãèîíû: ÎÎÎ "Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà", òåë.: 953-
92-02, 

å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñ-
ëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñ-
êè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷-
òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåí-
íîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì èç ïåðå÷èñëåííûõ
ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subsñribe_si@gameland.ru; 
ïî ôàêñó: 924-9694;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», Îòäåë ïîäïèñêè.

Ïî âñåì âîïðîñàì ïî ïîäïèñêå ìîæíî çâîíèòü ïî áåñïëàòíîìó òåëåôîíó 8-800-200-3-999.

* Êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà îñóùåñòâëÿåòñÿ òîëüêî ïî Ìîñêâå íà àäðåñ îôèñà â òå÷åíèè 3õ äíåé ïîñëå âûõîäà æóðíàëà â ïðîäàæó,
äëÿ îôîðìëåíèÿ äîñòàâêè êóðüåðîì óêàæèòå àäðåñ è íàçâàíèå ôèðìû â ïîäïèñíîì êóïîíå.

Ïîäïèñêà äëÿ þðèäè÷åñêèõ ëèö

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:



ÊÊ
àê èèçâåñòíî, ââ êêà÷åñòâå
àëüòåðíàòèâû èèñòîðèÿì îî
ðåçâûõ ââûõîäàõ ââ êêîñìîñ
è ïïëîäîòâîðíûõ ááðàòàíèÿõ

ñ ââíåçåìíûìè ööèâèëèçàöèÿìè ôôàí-
òàñòû îîáû÷íî ïïðåäëàãàþò ïïîòðåáè-
òåëþ ííåðàäîñòíûå ïïîâåñòâîâàíèÿ

ïðî ÿÿäåðíûå ââîéíû èè ïïðî òòî, ÷÷òî ááó-
äåò ññ ììíîãîñòðàäàëüíûì ÷÷åëîâå÷å-
ñòâîì ïïî îîêîí÷àíèè îîíûõ. ÈÈçâåñòíî
òàêæå, ÷÷òî êêîðåéñêèì ììóëüòèïëèêà-
òîðàì ííå ññâîéñòâåííî ððàáîòàòü êêó÷-
íî, òòåì ïïðèìå÷àòåëüíåå òòîò ôôàêò,
÷òî ììàëåíüêèå ààíèìàöèîííûå ññòó-

äèè ÞÞæíîé ÊÊîðåè îîáúåäèíèëèñü ââ
òâîð÷åñêîì ïïîðûâå ääëÿ ññîçäàíèÿ
ìîíóìåíòàëüíîãî ýýïîñà ííà îîäíó èèç
ñàìûõ ððàñõîæèõ òòåì �� ýýêîëîãè÷åñ-
êàÿ êêàòàñòðîôà èè ååå ïïîñëåäñòâèÿ. È
âîò, ÷÷åðåç ááåç ììàëîãî ïïÿòü ëëåò ññúå-
ìî÷íàÿ êêîìàíäà, ññîñòîÿùàÿ èèç 3300

õóäîæíèêîâ, ïïîä ÷÷óòêèì ððóêîâîä-
ñòâîì ððåæèññåðà ÊÊèìà ÌÌóí-ÑÑàíà, àà
òàêæå ííà ääåíüãè êêîìïàíèè SSamsung
ðàññêàçàëà ççðèòåëþ îî ááóäóùåì ññ
åãî ððàñ÷óäåñíûìè, ôôàíòàñòè÷åñêè-
ìè ääíÿìè.
Ãîä 22142-îîé, ââîïðåêè îîïòèìèñòè÷åñ-

ÊÎÐÅÉÑÊÈÉ ÝÏÎÑÁÀÍÇÀÉ 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

Àâòîð:
Íèêà Îðåõîâà
delete@otaku.ru

Ïîä ðåäàêöèåé
Âàëåðèÿ «À. Êóïåðà» Êîðíååâà
valkorn@gameland.ru
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Çàïóùåííûé ââ îîòå÷åñòâåííûé
êèíîïðîêàò ììåãàáþäæåòíûé êêî-
ðåéñêèé ááëîêáàñòåð ««Ôàíòàñòè-
÷åñêèå ääíè» ññîáèðàë ííå ááîëüøå
ïÿòè ççðèòåëåé ââ ççàëå ççà ññåàíñ ââ
ñðåäíåì, ííî èè ýýòî ííå ïïîìåøàëî
ìóëüòèïëèêàöèîííîìó ááîåâèêó
îêàçàòüñÿ îîäíèì èèç ññàìûõ êêðà-
ñèâûõ ôôèëüìîâ, êêîòîðûå ââû
ìîãëè óóâèäåòü ííà ááîëüøîì ýýê-
ðàíå ââ ïïðîøëîì ããîäó.

ÌÎÒÎÖÈÊËÛ, Â
ÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ,
ÑËÎÂÍÎ ÏÏÓËÈ -
ÏËÀÂÍÛÅ, ËËÎÂÊÈÅ,
ÁÛÑÒÐÛÅ.

ÑÂÅÒßÙÈÅÑß ÊÊÓÁÛ
ÂÛÐÀÁÀÒÛÂÀÞÒ
ÝÍÅÐÃÈÞ ÄÄËß ÍÍÓÆÄ
ÝÊÎÁÀÍÀ

Ôàíòàñòè÷åñêèå Äíè (Wonderful Days)  Ðåæèññåð: Êèì Ìóí-Ñàí  Èçäàòåëü: MC Entertainment  Íàø ðåéòèíã: !!!!



êîìó ííàçâàíèþ ôôèëüìà, ññåð èè ááåçðà-
äîñòåí. ÍÍåáî ççàâîëàêèâàåò ããðîìàäüå
òó÷, ïïîä ííèìè, ññêîëü õõâàòàåò ããëàç,
ãðÿçü èè êêîïîòü, ââ ããðÿçè èè êêîïîòè ��
ãîëîäíûå îîáîðâàíöû èèç òòîãî ááîëü-
øèíñòâà, êêîòîðîìó ííå ïïîñ÷àñòëèâè-
ëîñü ïïîïàñòü ïïîä êêóïîë îîáåòîâàííî-
ãî ããîðîäà ÝÝêîáàí. ««Íîåâ êêîâ÷åã»
äëÿ èèçáðàííûõ, ïïðåäóñìîòðèòåëüíî
âûñòðîåííûé óó÷åíûìè, ïïðåäóãàäàâ-
øèìè êêðèçèñ, ààâòîíîìíûé êêîëîññ,
ñïëîøü ññòåêëî èè òòåõíèêà, ããîðîä ááå-
ðåò ýýíåðãèþ èèç ññàìîé îîêðóæàþùåé
ñðåäû ïïîñðåäñòâîì ääàëüíåéøåãî ååå
çàãðÿçíåíèÿ. ÏÏîäæèãàåòå ññíàðóæè
îäíî-ääðóãîå ííåôòÿíîå ììåñòîðîæäå-
íèå, óóâåëè÷èâàåòå ââûáðîñ îîòõîäîâ ââ
ñåðûé èè ääûìíûé ââîçäóõ, ïïîëó÷àåòå
áîëüøå ããðÿçè. ÁÁîëüøå ããðÿçè �� ááîëü-
øå ýýíåðãèè ââ ççàêðîìà ÝÝêîáàíà. ÒÒåì
õóæå ææèâåòñÿ ññíàðóæè ««àóòñàéäå-
ðàì», ââûíóæäåííûì ïïîñåëèòüñÿ ââ
çàáðîøåííîì ããîðîäêå ÌÌàðð ááëèç
Ýêîáàíà. ÐÐîïîò èè ððåâîëþöèîííûå
íàñòðîåíèÿ îîñòàâëåííîé ççà ááîðòîì
ëó÷øåé ææèçíè ããîëûòüáû ïïðîòèâ ññû-
òîñòè èè ïïðîèçâîëà ããîðîäñêèõ òòåõíîê-
ðàòîâ ððàñòóò èè êêðåïíóò. ÎÎäèí ççà ääðó-
ãèì ââñïûõèâàþò ááóíòû, èè ííàêîíåö
íàõîäÿòñÿ ññàìûå ííåïðèìèðèìûå, ððå-
øàþùèå ïïîêîí÷èòü ññ ïïðîæîðëèâûì
ìåãàïîëèñîì ððàç èè ííàâñåãäà. 
Îíè �� ëëþäè ääíà, ââñå ááîëüøå ààâàí-

òþðèñòû ääà êêîíòðàáàíäèñòû, ííå ããíó-
øàþùèåñÿ òòåððîðèñòè÷åñêèõ ììåòî-
äîâ ââîçäåéñòâèÿ ííà õõîçÿåâ ÝÝêîáàíà,
òîëüêî ááû ïïîëó÷èòü ññâîå. ÎÎäíèì èèç
âäîõíîâèòåëåé óó ííèõ ØØóà, ïïàðåíü
«ñàì ïïî ññåáå», ááðîñàþùèé ââûçîâ
ñèëüíûì ììèðà ññåãî èè ääîëæíûé óó÷è-
íèòü ññáîé ââ ññèñòåìå ääîñòóïà ââ ããî-
ðîä, ïïðåæäå ÷÷åì òòóäà ââîðâóòñÿ ááåñï-
ðàâíûå èè ííèùèå �� ññìåùàòü ññòðàøíî
äàëåêèõ îîò ííàðîäà ññòåïåííûõ ççàñå-
äàþùèõ ììóæåé èè ïïðî÷èõ ííåïëîõî
óñòðîèâøèõñÿ. ÃÃåðîé-îîäèíî÷êà, ïïîä-
âåðãàÿ ððèñêó ññâîþ øøàëüíóþ ããîëîâó,
ïðîíèêàåò ííà òòåððèòîðèþ ÝÝêîáàíà,
ãäå ííå ââäðóã, ííî îîêàçûâàåòñÿ, ÷÷òî óó
øóñòðîãî ììîëîäîãî ÷÷åëîâåêà ååñòü èè
ñâîè ëëè÷íûå ïïðåòåíçèè êê ããîðîäó-
ïîëíîé ÷÷àøå, ííåêîãäà ííè ççà ÷÷òî, ííè
ïðî ÷÷òî ââûøâûðíóâøåìó ååãî, ððåáåí-
êà, ïïîä ññûðîé ääîæäü ááåç ââîçìîæíîñ-
òè ââåðíóòüñÿ îîáðàòíî. ÂÂ ããîðîäå îîí
òóò ææå ííîñ êê ííîñó ññòàëêèâàåòñÿ ññ
ïîäðóãîé ääåòñòâà ÄÄæåé, ííûíå îîôè-
öåðîì ññëóæáû ááåçîïàñíîñòè, òòîé ääå-
âî÷êîé, ññ êêîòîðîé îîí ääåëèëñÿ ììå÷òà-
ìè îî ññèíåì ííåáå èè ÿÿðêîì ññîëíöå, ííå-
âèäàííûõ ÿÿâëåíèÿõ ääëÿ ññóðîâîãî èè
çÿáêîãî ììèðà. ÓÓçíàâ ØØóà, ääåâóøêà,
íåäîëãî ääóìàÿ, ïïðåíåáðåãàåò ññëó-
æåáíûìè îîáÿçàííîñòÿìè èè ïïîçâîëÿ-
åò ååìó ññêðûòüñÿ, ññ ýýòîé ññàìîé ììèíó-
òû ïïðèíÿâøèñü ððàçðûâàòüñÿ ììåæäó
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Äæåéìñ ÊÊýìåðîí ïïðîëèë ññâåò ííà
ãðÿäóùèé ôôèëüì ïïî ììîòèâàì ììàíãè
Þêèòî ÊÊèñèðî BBattle AAngel AAlita ((îðèãè-
íàëüíîå ííàçâàíèå �� GGunnm). ÏÏî ññëî-
âàì ððåæèññåðà, ååãî ððàáîòà ññòàíåò îîä-
íîé èèç ïïåðâûõ ïïîëíîñòüþ ööèôðîâûõ
êàðòèí ââ ììèðå. ÊÊýìåðîí ïïðåäñêàçûâà-
åò, ÷÷òî êêèíîòåàòðû ÀÀìåðèêè èè ÅÅâðîïû
â 22007 ããîäó ííà÷íóò ïïåðåõîäèòü ííà
öèôðîâûå ïïðîåêòîðû, èè ««èì ïïîíàäî-
áèòñÿ ôôèëüì, êêîòîðûé óóáåäèë ááû ççðè-
òåëåé ââ ïïðåâîñõîäñòâå ííîâîãî ôôîðìà-
òà». ÝÝòèì ôôèëüìîì èè ññòàíåò ««Àëèòà».
«Íàøå ççðåëèùå ááóäåò ïïîõîæå ííà êêàð-
òèíêó ââ IIMAX, ññ òòîé ëëèøü ððàçíèöåé,
÷òî ïïðîåêòîðó ííå ííóæíî ááóäåò ïïðîìà-
òûâàòü ïïëåíêó. ÈÈ, ððàçóìååòñÿ, ââû ááó-
äåòå ññìîòðåòü ôôèëüì ââ îî÷êàõ», �� ääî-
áàâëÿåò ììýòð.

Square EEnix ññîáèðàåòñÿ ççàïóñòèòü
íå÷òî ïïîä ííàçâàíèåì CCodå AAge. ÍÍå÷òî
áóäåò ññîñòîÿòü èèç ììàíãè, ïïåðâûå ããëà-
âû êêîòîðîé ïïîÿâÿòñÿ ââ ôôåâðàëüñêîì
âûïóñêå ææóðíàëà SShonen GGangan, èè
êàê ììèíèìóì îîäíîé ââèäåîèãðû. ÓÓñ-
ïåõ ïïðîøëîãî ««ìóëüòèìåäèéíîãî
íå÷òî» êêîìïàíèè, �� Fullmetal
Alchemist, �� ññåé÷àñ ííå ççíàåò ããðàíèö.
Ïî ýýòîé ââñåëåííîé ññîçäàíà ììàíãà,
äâà ññåçîíà ààíèìå, òòðè ââèäåîèãðû ííà
PS2; ããîòîâèòñÿ ïïîëíîìåòðàæíûé
ôèëüì.

Ñåòåâàÿ ããàçåòà IInternal
Correspondence îîïóáëèêîâàëà ììà-
òåðèàë, ââ êêîòîðîì ííàçâàëà ïïðîðûâ
è îîáëîì ããîäà ääëÿ ààìåðèêàíñêîé
àíèìå-èèíäóñòðèè. ÏÏî ììíåíèþ ææóð-
íàëèñòîâ, ññàìûì ççíà÷èòåëüíûì
ñîáûòèåì ññòàë óóñïåõ ííî÷íûõ ïïîêà-
çîâ ((íàöåëåííûõ ííà ììîëîäûõ ëëþ-
äåé ññòàðøåãî ââîçðàñòà) ññåðèàëîâ
Ghost iin tthe SShell: SStand AAlone
Complex, WWolf's RRain, ..hack//SIGN èè
Fullmetal AAlchemist. ÎÎòìåòèì, ÷÷òî
äî ññèõ ïïîð ííàèáîëåå óóñïåøíûìè
áûëè ààíèìå, ïïîêàçàííûå ââ ääíåâíîå

Â ííàøåé ññòðàíå êêîìïàíèÿ MMC EEntertainment ââûïóñêàåò
«Ôàíòàñòè÷åñêèå ääíè» ââ ôôîðìàòå ääâóõäèñêîâîãî êêîë-
ëåêöèîííîãî èèçäàíèÿ. ÏÏîìèìî ññàìîãî ôôèëüìà ññ ððóññêîé
è êêîðåéñêîé ççâóêîâûìè ääîðîæêàìè 55.1 ââû òòàêæå ññìîæå-
òå ïïîñìîòðåòü ððåêëàìíûå ððîëèêè èè òòðåéëåðû ôôèëüìà,
âèäåîêëèïû, ààðò-ããàëåðåþ èè ïïîçíàâàòåëüíûå ääîêóìåí-
òàëüíûå êêîðîòêîìåòðàæêè îî ññîçäàíèè êêàðòèíû. ÊÊîëëåê-
öèîííîå èèçäàíèå ëëåãêî îîòëè÷èòü ïïî ññòèëüíîé ììåòàëëè-
çèðîâàííîé îîáëîæêå.

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå òòðåéëåð ïïîëíîìåòðàæíîãî ôôèëüìà ««Ôàíòàñòè÷åñêèå ÄÄíè»;
âèäåîêëèï ííà êêîìïîçèöèþ MMadan ããðóïïû TTM RRevolution; ïïàðîäèéíûé êêëèï CCan't TTouch HHer,
ñìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí ààíèìå IIkkitousen; ââñòóïèòåëüíûé ððîëèê ààíèìå BBleach.

ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

...Â ÃÃÎÐÎÄÅ ÎÎÍ
ÍÎÑ ÊÊ ÍÍÎÑÓ
ÑÒÀËÊÈÂÀÅÒÑß
Ñ ÄÄÆÅÉ, ÍÍÛÍÅ
ÎÔÈÖÅÐÎÌ
ÑËÓÆÁÛ
ÁÅÇÎÏÀÑÍÎÑÒÈ,
ÒÎÉ ÄÄÅÂÎ×ÊÎÉ,
Ñ ÊÊÎÒÎÐÎÉ ÎÎÍ
ÄÅËÈËÑß
ÌÅ×ÒÀÌÈ...

ÏÎÃÎÍÈ  ÍÍÀ
ÂÎÇÄÓØÍÛÕ

ÌÎÒÎÖÈÊËÀÕ -
ÐÅÂÅÐÀÍÑ ÂÂ ÑÑÒÎÐÎÍÓ

«ÀÊÈÐÛ» ÊÊÀÖÓÕÈÐÎ
ÎÒÎÌÎ.



äîëãîì èè ââñïûõíóâøèìè ÷÷óâñòâàìè.
Çà ííåþ ææå òòåíüþ ññëåäóåò ããëàâà
ñëóæáû ááåçîïàñíîñòè ââ ððîëè êêëàññè-
÷åñêîãî ççëîäåÿ, ââëþáëåííûé ââ ääå-
âóøêó, èè, êêîíå÷íî, îîí ííå îîòäàñò ååå
ïðîñòî òòàê, ççà ççäîðîâî ææèâåøü
âíîâü îîáúÿâèâøåìóñÿ ññîïåðíèêó, èè.
ñîöèàëüíûå èè ïïîëèòè÷åñêèå ïïåðåæè-
âàíèÿ ããðàíäèîçíîé èèñòîðèè ááåç ëëþ-
áîâíûõ ííå îîáîéäóòñÿ. 
Â ööåëîì ññòàðàòåëüíûå èè ääîòîøíûå
êîðåéñêèå ààíèìàòîðû, ññîâìåñòèâ ââ
ôèëüìå ââñå ññàìûå ëëó÷øèå ääîñòè-
æåíèÿ ààíèìàöèè ïïîñëåäíèõ ëëåò,
óäèâÿò ììàññîé ááîéêèõ ññïåöýôôåê-
òîâ. ÂÂèçóàëüíàÿ ÷÷àñòü ááóäåò ääîâ-
ëåòü �� êêîìáèíèðîâàíèå êêëàññè÷åñ-
êîé ääâóõìåðíîé ààíèìàöèè ññ îîòëè÷-
íîé êêîìïüþòåðíîé ããðàôèêîé èè òòùà-
òåëüíûìè, ììàñòåðñêè ââûïîëíåííû-
ìè êêèíîñúåìêàìè ààðõèòåêòóðíûõ
ìèíè-ììàêåòîâ ññäåëàåò ôôèëüì ââûã-

ëÿäÿùèì ííàñòîëüêî ììàñøòàáíûì,
÷òî ïïðî÷åå ññïîðíîå ññòàíîâèòñÿ óóæå
íå ññòîëü ññóùåñòâåííûì. ÑÑî÷åòàíèå
äèâíûõ ôôîíîâ èè ããðàíäèîçíûõ ïïëà-
íîâ ññ ïïðîñòåöêîé, ïïëîñêîé îîòðèñîâ-
êîé ïïåðñîíàæåé ììîæåò êêàê îîòòîëê-
íóòü, òòàê èè ïïîäåéñòâîâàòü ííà ççðèòå-
ëÿ ããèïíîòè÷åñêè ççàâîðàæèâàþùå.
Ìîòîöèêëû-ïïóëè, ááåççâó÷íî ïïîêðû-
âàþùèå ììèëþ ççà ììèëåé, ëëåòàòåëü-
íûå ààïïàðàòû, ððàññåêàþùèå ââîç-
äóõ, èè ííàñòîÿùåå îîùóùåíèå ññêîðîñ-
òè, ááåñêîíå÷íîå ííèçêîå, ääàâÿùåå
íåáî èè ììåðíûé ääîæäü, ííàãîíÿþùèå
íåèçáûâíóþ òòîñêó, �� ââñå ýýòî ââïîëíå
ïîçâîëÿåò ííå îîáðàùàòü ââíèìàíèÿ
íà ññêóïîñòü ýýìîöèé ââ ììèìèêå ïïåð-
ñîíàæåé èè ððàäóåò ääàæå ââ îîòñóò-
ñòâèå îîñîáîé îîðèãèíàëüíîñòè ññþæå-
òà. ÑÑ ïïîñëåäíèì, ííàäî ññêàçàòü,
âûøëî ííå îîñîáåííî óóäà÷íî, ííî
íàâñêèäêó ççàìåòíî, ÷÷òî ññîçäàòåëè
ôèëüìà ññòàðàëèñü óóãîäèòü ââñåì ��
áóäåò èè ýýêøí ññ ïïîãîíÿìè èè ññòðåëÿ-
íûìè ããèëüçàìè, èè ïïðîíèêíîâåííàÿ
ðîìàíòèêà, èè ÷÷åãî òòîëüêî ííå � ââåñü
ñòàíäàðòíûé ííàáîð òòîãî, ÷÷òî ììîæåò

ïîíðàâèòüñÿ ïïðèòÿçàòåëüíîìó ççðèòå-
ëþ. ÍÍî ííå èèñêëþ÷åíî ææå, îîñòàâèò ïïî
ñåáå ïïîñëåâêóñèå òòîëüêî ÷÷òî ïïðîñ-
ìîòðåííîãî èèíäèéñêîãî ôôèëüìà,
íàñòîëüêî ííåïðåäñêàçóåìî òòèïè÷íî
ñòàíåò ððàçâèâàòüñÿ ññþæåò. ÈÈ õîòÿ
íèêòî èèç ããåðîåâ ííå ççàïîåò, ííî ììåëàí-
õîëè÷åñêèé ññàóíäòðåê ââ ëëó÷øèõ òòðà-
äèöèÿõ ««Âåòðà ïïåðåìåí» ããëóáîêîó-
âàæàåìûõ ññòàðèêîâ SScorpions, ííàñò-
ðîèò ííà ííóæíûé ëëàä èè ââñåëèò ííàäåæ-
äó. ÅÅñëè ææå ââû èèç òòåõ, êêòî ââñå ïïðî-
ïóñòèë èè ííå óóñïåë óóâèäåòü ««Ôàíòàñ-
òè÷åñêèõ ääíåé» ííà ááîëüøèõ ýýêðàíàõ,
ïðîñìîòð ôôèëüìà ââ ááîëåå ññêðîìíîì
ôîðìàòå ââñå ððàâíî ííå ääîëæåí îîñòà-
âèòü ââàñ ððàâíîäóøíûì. ÏÏîòîìó ÷÷òî
çàêîí÷èòñÿ ââñå ââ ññàìîì ääåëå õõîðî-
øî, èè ââñå ááóäóò ææèòü ääîëãî èè
ñ÷àñòëèâî, è ääíè óó ííèõ òòàì ïïîéäóò
òîëüêî ññàìûå ÷÷óäåñíûå. ××åãî èè ííàì
ñ ââàìè ææåëàþ.
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âðåìÿ ääëÿ ááîëåå þþíîé ààóäèòîðèè.
Îáëîìîì ããîäà êêîìàíäà ññàéòà ííàç-
âàëà ïïîëíûé ïïðîâàë ññòàðîãî ààíèìå
è ññåðèàëîâ ««ïîä êêëàññèêó»  ííà
àìåðèêàíñêîì òòåëåâèäåíèè.

Â ññåòåâîì ääíåâíèêå ññòóäèè
Gainax ááûëî îîáúÿâëåíî, ÷÷òî
êóëüòîâûé ððåæèññåð ÕÕèäåàêè ÀÀííî
(Neon GGenesis EEvangelion), ññíÿâøèé
â ïïðîøëîì ããîäó èèãðîâîé
ïîëíîìåòðàæíûé ôôèëüì CCutey
Honey, ííà÷àë ððàáîòó ííàä
òàèíñòâåííûì ííîâûì ïïðîåêòîì. ÎÎ
ïîäðîáíîñòÿõ �� ïïîêà ííè ññëîâà. 

È îî ííîâèíêàõ. ÑÑòóäèÿ MMadhouse ííà
ïàðó ññ ííåáåçûçâåñòíîé KKonami
ñíèìàåò ääåòñêèé ññåðèàë OOtogi-jjushi
Akazukin, ááîëåå ââñåãî ïïîõîæèé ííà
ðåçóëüòàò ññêðåùèâàíèÿ DDigimon èè
.hack ((ïðèìåð ääèçàéíà ïïåðñîíàæåé
âû ââèäèòå ÷÷óòü ííèæå). ÑÑòóäèÿ GGonzo
(àâòîðû ««Èçãíàííèêà») îîáúÿâèëè îî
íà÷àëå ïïëàíèðîâàíèÿ ññåðèàëà SSolty,
ñ ââèäó ííàïîìèíàþùåãî
Mahoromatic ((äèçàéíåð �� ÊÊýíúèòè
Ñîíîäà, èèçâåñòíûé ïïî GGunsmith
Cats èè BBubblegum CCrisis), àà

äîëãîæäàííûé
ïîëíîìåòðàæíûé ôôèëüì
Kino nno TTabi ïïîÿâèòñÿ ííà
ýêðàíàõ ââ ññåðåäèíå
ôåâðàëÿ. 

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò êêîëëåêöè-
îííîå ääâóõäèñêîâîå èèçäàíèå ««Ôàí-
òàñòè÷åñêèõ ääíåé». ××òîáû ïïîïàñòü ââ
÷èñëî ññîèñêàòåëåé ïïðèçà, ïïðîñòî
ïðèøëèòå ââ ððåäàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò
íà ïïðèâåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå
óêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè îîáðàò-
íûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû
ïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿçà-
òåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïîìåòêó
«Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææåðåáüåâêå
ïðèìóò óó÷àñòèå òòîëüêî òòå ïïèñüìà, êêî-
òîðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî 11 ììàðòà.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàêèì ááûëî ððàáî÷åå ííàçâàíèå
«Ôàíòàñòè÷åñêèõ ääíåé»?

1. ««Ñîëíöå ççîëîòîå»
2. ««Íåáî ããîëóáîå»
3. ««Òðàâà ççåëåíàÿ»

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»
(îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü ííå ââ êêîí-
âåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷êå).
E-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
DVD ññ ààíèìå GGungrave ïïîëó÷àåò
Äàíèëà ÂÂåðåòåííèêîâ èèç ÌÌîñêâû.
Îäíîèìåííûé èèãðîâîé ññåðèàë
â ññàìîì ääåëå ññîñòîèò èèç ääâóõ ÷÷àñ-
òåé, GGungrave èè GGungrave: OOverdose.

ÇÀ ÍÍÅÉ ÒÒÅÍÜÞ
ÑËÅÄÓÅÒ ÃÃËÀÂÀ
ÑËÓÆÁÛ
ÁÅÇÎÏÀÑÍÎÑÒÈ
Â ÐÐÎËÈ
ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÎÃÎ
ÇËÎÄÅß,
ÂËÞÁËÅÍÍÛÉ ÂÂ
ÄÅÂÓØÊÓ, È,
ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÎÍ ÍÍÅ
ÎÒÄÀÑÒ ÅÅÅ
ÏÐÎÑÒÎ ÒÒÀÊ...

...ÎÄÍÈÌ ÈÈÇ
ÂÄÎÕÍÎÂÈÒÅËÅÉ

Ó ÍÍÈÕ ØØÓÀ,
ÏÀÐÅÍÜ ««ÑÀÌ ÏÏÎ

ÑÅÁÅ»,
ÁÐÎÑÀÞÙÈÉ

ÂÛÇÎÂ ÑÑÈËÜÍÛÌ
ÌÈÐÀ ÑÑÅÃÎ. 
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SSttaarr OOcceeaann EEXX:: TThhee IInncceeppttiioonn
Ðåæèññåð: Õèðîñè ÂÂàòàíàáå, 22001   Íàø ððåéòèíã: !!

Star OOcean EEX ââîâñå ííå ññîçäàí ïïî
ìîòèâàì ïïðîøëîãîäíåé SStar
Ocean: TTill tthe EEnd oof TTime. ÈÈíñïè-
ðèðîâàëà ýýòî ààíèìå ââòîðàÿ èèòåðà-
öèÿ ññåðèàëà, SStar OOcean: TThe
Second SStory. ÏÏîÿâëåíèå ññèêâåëà
èãðû ïïîäîãðåëî ààæèîòàæ èè ââîò
îí, ççàïîçäàâøèé ääèñê. ÑÑþæåò
àíèìå ïïðèäåðæèâàåòñÿ ððàññêà-
çàííîé ââ èèãðå èèñòîðèè: ÊÊëîä ÊÊåí-
íè, ññûí êêîìàíäóþùåãî êêîñìè÷åñ-
êèì ôôðåãàòîì, ììèñòè÷åñêèì îîá-
ðàçîì îîêàçûâàåòñÿ ííà îîòñòàëîé
ïëàíåòå, ããäå ïïðàâÿò êêëèíêè èè ââîë-
øåáñòâî, àà ááëàñòåð ññ÷èòàåòñÿ ááî-
æåñòâåííûì ààðòåôàêòîì. ÑÑîáû-
òèéíàÿ ëëèíèÿ ññåðèàëà ííå ççàâåð-
øåíà �� ÷÷òîáû óóçíàòü, ÷÷åì ççàêàí-

÷èâàåòñÿ ïïðèêëþ÷åíèå, ïïðèäåòñÿ
ìó÷èòü èèãðó. SStar OOcean EEX ññòðà-
äàåò îîò ââñåõ õõâîðåé ââòîðè÷íîãî
àíèìå: òòîïîðíîé ààíèìàöèè, ááåç-
ëèêîé îîçâó÷êè, ççàòÿíóòîãî ïïîâå-
ñòâîâàíèÿ èè ïïîñðåäñòâåííîãî ääè-
çàéíà ïïåðñîíàæåé. ÏÏðàâî, ëëó÷øå
îãðàíè÷èòüñÿ îîäíîé ââèäåîèãðîé.

SSaammuurraaii CChhaammpplloooo VVoolluummee 11
Ðåæèññåð: Ñèíúèòèðî ÂÂàòàíàáå, 22004   Íàø ððåéòèíã: !!!!!

Samurai CChamploo �� ÿÿðêîå, òòîíêîå,
ñòèëüíîå èè ííåáàíàëüíîå îîòêðûòèå
ïðîøëîãî ààíèìå-ññåçîíà. ÑÑèíúèòè-
ðî ÂÂàòàíàáå, ààâòîð ááëåñòÿùåãî
Cowboy BBebop, ïïîøåë ããëóìèòüñÿ
íàä ààíèìå ïïî ââòîðîé ïïðîèçâîäíîé,
ïàðîäèðóÿ ïïàðîäèè èè ïïîäøó÷èâàÿ
íàä èèíñàéäåðñêèìè øøóòêàìè. ÏÏðè
ýòîì ««Ñàìóðàéñêèé ââèíåãðåò» ((òàê
ïåðåâîäèòñÿ ííàçâàíèå ññåðèàëà) îîñ-
òàåòñÿ ââ ððàìêàõ ææàíðà �� áåçóìíî
êðàñèâîé èèñòîðè÷åñêîé ääðàìû îî
äâóõ ððîíèíàõ: ççàäèðèñòîì ÌÌóãåíå
è ççàäóì÷èâîì ÄÄçèíå, îîáåùàâøèõ
äåâóøêå ïïî èèìåíè ÔÔóó îîòûñêàòü
«ñàìóðàÿ, ïïàõíóùåãî ïïîäñîëíóõà-
ìè». ÍÍåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî ääèñê ññ
ïåðâûìè ññåðèÿìè óóæå ïïîÿâèëñÿ ââ

ñâîáîäíîé ïïðîäàæå, òòåëåâèçèîí-
íûé ïïîêàç SSamurai CChamploo ííå
çàâåðøåí ääàæå ââ ßßïîíèè. ÏÏåðâûå
ñåìíàäöàòü ññåðèé ááûëè ïïîêàçàíû
íà FFuji TTV, àà ññ ÿÿíâàðÿ ïïîêàç ííà÷àë-
ñÿ ççàíîâî �� ííà ññïóòíèêîâîì êêàíà-
ëå BBS-II. ÌÌû ëëþáèì ââèíåãðåò, èè ììû
íå ííàåëèñü.

GGhhoosstt iinn tthhee SShheellll ((SSppeecciiaall EEddiittiioonn))
Ðåæèññåð: Ìàìîðó ÎÎñèè, 11995   Íàø ððåéòèíã: !!!!

Â ííà÷àëå ññòðàíèöû ììû
ðàññêàçàëè îî SStar OOcean EEX, èèç-
äàíèå êêîòîðîãî óóäà÷íî ññîâïàëî
ñ ââûõîäîì îîäíîèìåííîé èèãðû,
èìåþùåé êê ààíèìå ëëèøü êêîñ-
âåííîå îîòíîøåíèå. ÒÒàê ææå
Manga EEntertainment, ààìåðèêà-
íñêèé èèçäàòåëü GGhost iin tthe
Shell, èèñïîëüçóåò ââ ññâîèõ èèíòå-
ðåñàõ óóñïåõ GGhost iin tthe SShell:
Innocence ((ñì. ììèíè-îîáçîð ââ
ïðîøëîì ííîìåðå). ÑÑòàðûé
Ghost iin tthe SShell, ññïîðó ííåò,
õîðîø ââî ââñåõ îîòíîøåíèÿõ, ííî
êà÷åñòâî ýýòîãî DDVD-ððåëèçà îîñ-
òàâëÿåò ææåëàòü ëëó÷øåãî. ÂÂ
êîìïëåêòå ââñåãî îîäèí ññòîÿùèé
áîíóñ �� ððàññêàç îî ññîçäàíèè
ôèëüìà ((îí ææå ááûë îîïóáëèêî-

âàí ääåâÿòü ëëåò ííàçàä ââ ññîñòàâå
ïåðâîãî èèçäàíèÿ GGhost iin tthe
Shell), êêàðòèíêà ññëèøêîì ççà-
ìûëåíà. ÈÈ òòîëüêî ààíãëèéñêàÿ èè
ÿïîíñêàÿ ççâóêîâûå ääîðîæêè ââ
ôîðìàòàõ 66.1 DDTS-EES SSurround
è 55.1 DDolby DDigital-EEX SSurround
îïðàâäûâàþò ïïðèîáðåòåíèå
äèñêà. 
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««ÑÑÓÓÍÍÄÄÓÓÊÊ ÊÊÍÍÈÈÃÃ»»

ÈÒÎÃÈ
ÊÎÍÊÓÐÑÀ ÒÀÊÎÂÛ:

! ÏÏååððââûûåå ääââàà ììååññòòàà ääååëëÿÿòò ÍÍèè-
êêîîëëààéé ÒÒèèììààøøêêîîââ èè DDrr.. FFaayysstt
((èè ïïîîëëóó÷÷ààþþòò ïïîî 2255%% êêííèèãã èèçç
ííààøøååããîî ññóóííääóóêêàà êêààææääûûéé))..

! ÑÑëëååääóóþþùùèèåå òòððèè �� ÌÌààêêññèèìì
ÔÔààòòêêèèíí,, ÂÂëëààääèèññëëààââ ÁÁààææååííîîââ
èè ÀÀëëååêêññååéé ÌÌååëëêêîî ((1155%%))..

! ÎÎññòòààââøøèèååññÿÿ 55%% ññååááåå ççààááåå-
ððååòò ÂÂððååíí,, êêààêê ññààììûûéé ààêêòòèèââ-
ííûûéé ÷÷èèòòààòòååëëüü ññþþææååòòîîââ èèããðð..

ÂÂ ññóóííääóóêêåå ííààõõîîääèèòòññÿÿ ââññååããîî
îîêêîîëëîî 5500-110000 ððààççííûûõõ êêííèèãã ((ååññ-
ëëèè ÷÷ååññòòííîî,, ññààììèè ííèèêêààêê ííåå ììîî-
ææååìì ññîîññ÷÷èèòòààòòüü)),, ììîîææååòòåå ññààììèè
ïïððèèêêèèííóóòòüü,, ññêêîîëëüüêêîî ääîîññòòààííååòòññÿÿ
êêààææääîîììóó èèçç ïïîîááååääèèòòååëëååéé..

Ë
èòåðàòóðíûå ýêñïåðèìåíòû íàøèõ ÷èòàòåëåé çàìåíèëè Âðåíó íà íåñêîëüêî äíåé

ñàéò http:/www.lib.ru. Ó÷àñòâîâàòü â êîíêóðñå âûçâàëèñü íåìíîãèå, íî ñðåäè

ïðåäñòàâëåííûõ ðàáîò íàøëîñü íåìàëî âïîëíå äîñòîéíûõ ïîáåäû. 

Ìàêñèì Ôàòêèí èç Îðåíáóðãà ñî÷èíèë ñþæåò äëÿ 3D action/RPG, ïîìåñòèâ äåéñòâèå èãðû

íà Äèêèé Çàïàä. Èñòîðèÿ íîñèò íàçâàíèå «Òàéíà ÷åðíîãî ñàìîðîäêà» è ðàññêàçûâàåò î

òîì, êàê çàãàäî÷íàÿ íàõîäêà ïðåâðàòèëà äîáðîïîðÿäî÷íîãî ñåìüÿíèíà â áåçóìíîãî óáèéöó.

Ëèøü åãî ñûí ñïóñòÿ ìíîãî ëåò ñìîæåò îñòàíîâèòü ðàñïðîñòðàíåíèå ñèë çëà � èì è äîëæåí

óïðàâëÿòü ãåéìåð.

Òåìà Çëà è Òüìû, ñóäÿ ïî âñåìó, î÷åíü âîëíóåò íàøèõ ÷èòàòåëåé. Áûòü ìîæåò, ýòî

âëèÿíèå ðîìàíîâ Íèêà Ïåðóìîâà? Ïðîöèòèðóåì ìàòåðèàë Âëàäèñëàâà Áàæåíîâà èç

Òàìáîâà. «Ãåðîé äîëæåí âûïîëíÿòü ìèññèè, êîòîðûå âñòðå÷àþòñÿ íà ïóòè Èñòèííîãî

Òåìíîãî. Ýòî ãðàáåæè, óáèéñòâà, óíèæåíèÿ. Ãåðîé äîëæåí òâîðèòü áåççàêîíèå, êîòîðîå

ñóùåñòâóåò â ðåàëüíîé æèçíè. Ýòîò ñþæåò èãðû ñêîðåå ïîäîáåí íàáðîñêó ôàíòàñòè÷åñêîé

êíèãè, ÷åì ïðÿìîëèíåéíûì ñöåíàðèÿì ñîâðåìåííûõ ýêøíîâ. Èãðà íå ïîõîæà íè íà ÷òî.

Ýòî ñâîåîáðàçíûé ìèð, ïîñòðîåííûé íà ìàòåðèàëüíûõ öåííîñòÿõ ÷åëîâåêà è ïîäëîì

ïðåäàòåëüñòâå. Áóäåò ëè Òüìà æèòü? È ÷òî òàêîå Òüìà? Ýòè âîïðîñû áóäóò ìó÷èòü ãåéìåðà

íà ïðîòÿæåíèè âñåãî ïðîöåññà èãðû».

Àëåêñåé Ìåëêî ðåøèë ñî÷èíèòü èñòîðèþ äëÿ ïëàòôîðìåðà. Â íåì ãåðîé äîëæåí

ïðîäîëæèòü äåëî ñâîåãî îòöà-èçîáðåòàòåëÿ è çàïóñòèòü ñêîíñòðóèðîâàííóþ èì ìàøèíó.

Îíà äîëæíà èçìåíèòü îñü âðàùåíèÿ ïëàíåòû, ÷òî â ðåçóëüòàòå ñïàñåò ÷åëîâå÷åñòâî îò

ñòðàøíîé êàòàñòðîôû. Çàãâîçäêà â òîì, ÷òî äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñíà÷àëà íàéòè òðè

êëþ÷à, à âñå îíè õðàíÿòñÿ ðàçäåëüíî � â òðåõ ñàìûõ ìîãóùåñòâåííûõ îðãàíèçàöèÿõ � è

íèêòî îòäàâàòü èõ íîâîÿâëåííîìó ìåññèè íå ñîáèðàåòñÿ.

Îòëè÷íûé ìèð äëÿ MMORPG � èëè æå ïðîñòî èãðû ñ áîëüøîé ñâîáîäîé äåéñòâèé âðîäå

GTA èëè Fallout � ïðèäóìàë Dr. Fayst. «Ïîãðóçèâ ãëàâíîãî ãåðîÿ â ñîí, èãðîê ïîïàäàåò â

íîâûé ìèð � Ìèð Ñíîâ. Ýòî íå ðàçðîçíåííûå ñíû ìèëëèàðäîâ ÷åëîâåê. Ýòî îäèí

îãðîìíûé ãîðîä � Äðèìòàóí. Íåèçâåñòíî, êòî è êîãäà åãî îñíîâàë, íî èìåííî â íåì

æèâóò òå ñàìûå ìèëëèàðäû, íàñåëÿþùóþ íàøó ïëàíåòó. Ê ñëîâó ñêàçàòü, â äíåâíûå

÷àñû ïî ìîñêîâñêîìó âðåìåíè â Äðèìòàóíå âåñåëÿòñÿ àìåðèêàíöû ñ ñîñåäÿìè, è,

ñîîòâåòñòâåííî íî÷üþ ó íàñ, ðåäêèé àìåðèêàíåö ñóíåòñÿ â ãîðîä.» Èíòðèãà â òîì, ÷òî

ïîìèìî îáû÷íûõ ëþäåé, âèäÿùèõ, ïîïàäàþùèõ â Äðèìòàóí íåîñîçíàííî, ñóùåñòâóþò è

îñîçíàííûå ñíîâèäöû, êîòîðûå óìåþò êîíòðîëèðîâàòü ñâîè äåéñòâèÿ â ýòîì ìèðå,

çàïîìèíàþùèå âñþ ïîëó÷åííóþ èíôîðìàöèþ. À îíà, èíôîðìàöèÿ ýòà, âñÿ íàñòîÿùàÿ!

Òàê, ïîäñìîòðåâ â Äðèìòàóíå íîìåð ÷óæîé êðåäèòêè, ìîæíî èñïîëüçîâàòü åãî â

ðåàëüíîì ìèðå... Åñòåñòâåííî, ìåæäó ðàçëè÷íûìè ãðóïïàìè ñíîâèäöåâ åñòü

ïðîòèâîðå÷èÿ, âûëèâàþùèåñÿ â âîîðóæåííûå ñòîëêíîâåíèÿ. Ãåéìåðó ïðåäëàãàåòñÿ

ñàìîñòîÿòåëüíî âûáèðàòü, ñ êåì åìó äðóæèòü, à ñ êåì � âðàæäîâàòü...

È, íàêîíåö, Íèêîëàé Òèìàøêîâ èç Áðÿíñêîé îáëàñòè (14 ëåò), ðåøèë ïîïûòàòü ñ÷àñòüÿ â

êà÷åñòâå ñöåíàðèñòà RTS. Ñâîþ ðàáîòó îí ïðèñëàë, ïðàâäà, íå â ýëåêòðîííîì âèäå, à

îáû÷íûì ïèñüìîì � äâå òåòðàäêè òåêñòà. Â ñþæåòå èãðû ïðè÷óäëèâûì îáðàçîì

ñìåøàëèñü èäåè Command & Conquer: Generals è ôàíòàñòè÷åñêèõ áîåâèêîâ î ïðèøåëüöàõ.

Àâòîð íå ïðîñòî ñî÷èíèë ïðåäûñòîðèþ êîíôëèêòà, íî è ïðèäóìàë ýìáëåìû äëÿ êàæäîé èç

ñòîðîí êîíôëèêòà, íàðèñîâàë ïîðòðåòû îñíîâíûõ ãåðîåâ è èêîíêè äëÿ þíèòîâ.

Áûëè è äðóãèå, íå ìåíåå èíòåðåñíûå ðàáîòû èç ñàìûõ ðàçíûõ óãîëêîâ Ðîññèè, íî, óâû, îáî

âñåõ íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ» ìû ðàññêàçàòü íå ìîæåì. Îãðîìíîå ñïàñèáî çà ïðîÿâëåííóþ

àêòèâíîñòü. Ãëÿäèøü, ÷åðåç íåñêîëüêî ëåò êòî-òî èç âàñ è âïðÿìü ñìîæåò ñòàòü

ñöåíàðèñòîì íàñòîÿùåé èãðû.





ÈÈ ñíîâà âàìïèðû ñòðîÿò êîç-
íè. Óäàðèòü îíè ñîáðàëèñü,
íè ìíîãî íè ìàëî, ïî âñåìó

÷åëîâå÷åñòâó ðàçîì. Âîñêðåñèâ
äðåâíåãî ïðàðîäèòåëÿ, óïûðè ñî-
áèðàþòñÿ óñîâåðøåíñòâîâàòü ñâîé
îðãàíèçì è ïðèîáðåñòè íåâåðîÿò-
íûå ñïîñîáíîñòè, íàïðèìåð, íåó-
ÿçâèìîñòü ê äíåâíîìó ñâåòó. À çà-
òåì àòàêîâàòü ëþäåé ñ íîâûìè ñè-
ëàìè.
Áëýéä íå ñîáèðàåòñÿ ñëîæà ðóêè
âçèðàòü íà ýòîò áåñïðåäåë è
óñåðäíî ïðîäîëæàåò óìåíüøàòü
ïîãîëîâüå íå÷èñòè. Îäíàêî ãðîç-
íûì âàìïèðîáîðöåì âñåðüåç çàèí-

òåðåñîâàëîñü ÔÁÐ, â ðÿäû êîòîðî-
ãî çàòåñàëîñü íåìàëî êðîâîñîñîâ,
è Áëýéä âñêîðå ïîïàäàåò â ëàïû
«ôåäåðàëîâ». Òåïåðü íà àðåíó áî-
åâûõ äåéñòâèé âûõîäÿò «Íî÷íûå
îõîòíèêè» � íåáîëüøàÿ ãðóïïà,
ñïëî÷åííàÿ îáùåé íåíàâèñòüþ ê
âàìïèðàì. Âûçâîëèâ Áëýéäà èç
çàòî÷åíèÿ, îíè îáúåäèíÿþò ñâîè
ñèëû äëÿ áîðüáû ñ îêðåïøèì
Çëîì...
Çíàÿ, ÷òî ïðåìüåðà òðåòüåãî
«Áëýéäà» óæå äàâíî çàïèñàíà
êðàñíûì â âàøè îðãàíàéçåðû è ðå-
ìàéíäåðû, òåì íå ìåíåå ïîïðîáóþ
ïðåäîñòåðå÷ü îò íåêîòîðûõ èëëþ-

çèé. Óýñëè Ñíàéïñ íèêóäà íå äåë-
ñÿ. Ïðàâäà, îí íàñòîëüêî âæèëñÿ â
ðîëü, ÷òî ñòàë ïîõîæ íà áåçäóøíî-
ãî áîëâàíà. ×òî êàñàåòñÿ îñòàëü-
íîãî, íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî Ãîéåð,
îäíèì ìàõîì ïðåâðàòèâøèñü èç
ñöåíàðèñòà äâóõ ïðåäûäóùèõ ñå-
ðèé â ðåæèññåðà òðåòüåé, âñå èñ-
ïîðòèë. Õîòÿ è ëó÷øå íå ñòàëî. Ðå-
çóëüòàò ìîæíî îõàðàêòåðèçîâàòü
îäíèì ñëîâîì: íèêàêîé. Íàïðèìåð,
íåñìîòðÿ íà òî ÷òî â ôèëüì áûëè
ââåäåíû öåëûõ äâà íîâûõ êëþ÷å-
âûõ ïåðñîíàæà, Ýáèãåéë Óèñòëåð
(Áèë) è Ãàííèáàë Êèíã (Ðåéíîëäñ),
äåéñòâèÿ, îòíþäü, íå ïðèáàâèëîñü.
À áîëåå-ìåíåå óñïåøíûå ïîïûòêè
Äæåññèêè Áèë ïðèâíåñòè
æåíñòâåííîñòè â ñóðîâóþ ìóæñêóþ
êîìïàíèþ ñâîäèò íà íåò ãåíèòàëü-
íûé þìîð Ðåéíîëäñà. Êñòàòè, ýòî-
ãî ïàðíÿ ñòàíîâèòñÿ «÷åðåñ÷óð
ìíîãî» óæå ê ñåðåäèíå ôèëüìà.
Åùå îäíî íåäîðàçóìåíèå, ñèëüíî
óìàëÿþùåå äîñòîèíñòâà ôèëüìà, �
âîññòàâøèé èç ãðîáíèöû ïðàðîäè-
òåëü âñåÿ âàìïèðîâ Äðåéê (÷èòàé �
Äðàêóëà). Ïðèçâàííûé èçâåñòè
ïîëöèâèëèçàöèè, îí ïðîâîäèò äî-
ñóã â áåñöåëüíûõ áëóæäàíèÿõ ïî
óëèöàì è íàïîëíåíèè æåëóäêà ñâå-
æåé êðîâüþ. Íó à êóëüìèíàöèîííàÿ
ñõâàòêà Äðåéêà è Áëýéäà ïðåâðà-
ùàåòñÿ èç âîçìîæíîãî àïîêàëèïñè-
÷åñêîãî ïðîòèâîñòîÿíèÿ â îáû÷íîå
øâûðÿíèå äðóã äðóãà î ñòåíû (ïðè-
âåò îò «Æåíùèíû-êîøêè»).
Íàø âåðäèêò: î ïîòðà÷åííûõ äåíü-
ãàõ âû, ìîæåò, è íå ïîæàëååòå, íî
è íè÷åãî íîâîãî íå óâèäèòå. Âñå-
òàêè èç òàëàíòëèâûõ ñöåíàðèñòîâ
íå âñåãäà âûõîäÿò òîëêîâûå ðå-
æèññåðû. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Äýâèä Ñ. Ãîéåð
ÆÀÍÐ: ýêøí/òðèëëåð/õîððîð

Â ÐÎËßÕ:
Óýñëè Ñíàéïñ, Äæåññèêà Áèë, Ðàéàí Ðåéíîëäñ,
Äîìèíèê Ïóðñåëë, Êðèñ Êðèñòîôôåðññîí

Áëýéä: Òðîèöà
Blade: Trinity

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Êàê ððåäêàÿ ïïòèöà ääîëåòàåò ääî ññåðåäèíû ÄÄíåïðà, òòàê ííå êêàæäîìó ôôèëüìó
ñâåòèò èèíòåðåñíîå ïïðîäîëæåíèå. ÀÀ óóæ òòðåòüÿ ÷÷àñòü èè ââîâñå ññòàíîâèòñÿ
ñðåäñòâîì ääëÿ ââûêà÷èâàíèÿ ääåíåã èèç ççðèòåëåé.

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Îòêàçíèê Äåëü Òîðî
Ðåæèññåð ««Áëýéä 22» ((2002) ÃÃèëüåð-
ìî ÄÄåëü ÒÒîðî ïïðîìåíÿë óó÷àñòèå ââ
ïîñòàíîâêå òòðåòüåé ÷÷àñòè ííà ððàáîòó
â ««Õåëëáîå» ((2004). ÍÍè÷åãî ííå ïïîäå-
ëàåøü, îîá ýýêðàíèçàöèè ««Àäñêîãî ïïà-
ðåíüêà» ÄÄåëü ÒÒîðî ììå÷òàë ññ ññåðåäè-
íû 990-õõ.

Ñòðàøíî, àæ æóòü
Ñî ââðåìåí ññîáûòèé, îîïèñàííûõ ââî
âòîðîì ««Áëýéäå», ïïðîøëî ííåìàëî
ëåò. ÒÒåïåðü ííà ççåìëå ïïðàâÿò ááàë
âàìïèðû. ÀÀ ååäèíñòâåííàÿ ííàäåæäà
ïîðàáîùåííîãî ÷÷åëîâå÷åñòâà ��
Áëýéä... ÐÐàííÿÿ ññöåíàðíàÿ êêîíöåï-
öèÿ ««Áëýéäà 33» ââûãëÿäåëà ïïðèáëè-
çèòåëüíî òòàê. ÎÎäíàêî ððóêîâîäñòâî
êîìïàíèè îîòêëîíèëî ýýòîò ããîéåðîâñ-
êèé ââàðèàíò, ññîñëàâøèñü ííà ååãî
÷ðåçìåðíóþ ììðà÷íîñòü.

10 êèëî ìÿñà
Ðîëü ÃÃàííèáàëà ÊÊèíãà ïïîòðåáîâàëà
îò ÐÐàéàíà ÐÐåéíîëäñà, êêðîìå òòùà-
òåëüíîãî èèçó÷åíèÿ ññöåíàðèÿ, ííå ììå-
íåå óóïîðíîãî ííàáîðà ììûøå÷íîé
ìàññû. ÊÊ ííà÷àëó ññúåìîê ììóñêóëàòóðà
âåñåëü÷àêà èè ááàëàãóðà ÊÊèíãà óóâåëè-
÷èëàñü ííà 110 êêèëîãðàìì.

Ìåòêàÿ Äæåññèêà
Íåèçâåñòíî, ïïîñòðàäàëè ëëè ííà ññúåìî÷-
íîé ïïëîùàäêå ëëþäè èèëè ææèâîòíûå, ííî
âîò îîäíîé èèç êêèíîêàìåð ññòîèìîñòüþ ââ
$300 òòûc. ïïðèøëîñü îî÷åíü ííåëåãêî:
ìåòêèì ââûñòðåëîì èèç ëëóêà ÄÄæåññèêà
«Ýáèãåéë» ÁÁèë ììãíîâåííî ââûâåëà ääî-
ðîãîñòîÿùåå îîáîðóäîâàíèå èèç ññòðîÿ.

10
ÔÅÂÐÀËß

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß

ÏÐÅÌÜÅÐÀ
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ÐÅÆÈÑÑÅÐ: ×æàí Èìîó
ÆÀÍÐ: ýêøí/äðàìà

Â ÐÎËßÕ:
Òàêåøè Êàíåøèðî, Ýíäè Ëàó, ×æàí Öçû È

Äîì ëåòàþùèõ êèíæàëîâ
House of Flying Daggers

Êàçàëîñü, ÷÷òî êê óóñïåõó ««Ãåðîÿ» ääîáàâèòü óóæå
íå÷åãî. ÈÈ ââñå ææå ÈÈìîó èèçáåæàë ññàìîïîâòîðà
è ññîçäàë øøåäåâð ððåäêîñòíîé êêðàñîòû.

ÑÑ ðåäíåâåêîâûé Êèòàé. Êî-
íåö äèíàñòèè Òàíü. Ãîñóäà-
ðñòâî ðàçäèðàþò ìåæäîó-

ñîáèöû. Äâà ïðàâèòåëüñòâåííûõ
ýìèññàðà Äæèí (Êàíåøèðî) è Ëåî
(Ëàó) ïûòàþòñÿ âûéòè íà ñëåä òàé-
íîé îðãàíèçàöèè «Äîì ëåòàþùèõ
êèíæàëîâ», îáúåäèíÿþùåé ìÿòåæ-

íèêîâ. Îäíà èç ïîäîçðåâàåìûõ �
ñëåïàÿ òàíöîâùèöà Ìýé (×æàí).
Äæèí è Ëåî ðàçûãðûâàþò ïåðåä
äåâóøêîé öåëîå ïðåäñòàâëåíèå:
ñíà÷àëà ñàæàþò â òþðüìó, à ïîòîì
äàþò ñáåæàòü, ïðè÷åì åå «ñïàñè-
òåëåì» ñòàíîâèòñÿ... Äæèí. Ìýé è
Äæèí îòïðàâëÿþòñÿ â äîëãîå ïóòå-

øåñòâèå, ïîëíîå îïàñíûõ ïðèêëþ-
÷åíèé...
Âçÿâ çà îñíîâó «êèðïè÷èêè», óæå èñ-
ïîëüçîâàííûå â ïðåäûäóùåé ðàáî-
òå, � âïå÷àòëÿþùèå ôîíîâûå ïåéçà-
æè, âèðòóîçíóþ áîåâóþ õîðåîãðà-
ôèþ è íàñûùåííóþ, ÿðêóþ ïàëèò-
ðó � ×æàí, òåì íå ìåíåå, âûñòðîèë
çäàíèå ñîâåðøåííî èíîé àðõèòåêòó-
ðû è êðàñîòû. Îòêàçàâøèñü îò ìîä-
íûõ íûí÷å õðîíîëîãè÷åñêèõ ñêà÷êîâ
âçàä-âïåðåä, ðåæèññåð «Äîìà» ïðè-
áåãíóë ê îáû÷íîìó ëèíåéíîìó ñþæå-
òó ñ õîðîøî âûâåðåííûì ðèòìîì. À
áëàãîäàðÿ òùàòåëüíîé ïðîðàáîòêå
êàæäîãî êàäðà ôèëüì äàðóåò çðèòå-
ëÿì ïîäëèííîå âèçóàëüíîå ïèðøåñò-
âî, íàñëàæäàÿñü êîòîðûì, âñïîìèíà-
åøü ïðîèçâåäåíèÿ ëó÷øèõ õóäîæíè-
êîâ-æèâîïèñöåâ.

ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Òðóäíîñòè ïåðåâîäà
Áóêâàëüíûé ïïåðåâîä ííàçâàíèÿ ëëåíòû
(Shi mmian mmai ffu) ííà ððóññêèé ÿÿçûê
çâó÷èò êêàê ««Àòàêà ññ ääåñÿòè ññòîðîí».

Âå÷íàÿ ïàìÿòü
Ñîãëàñíî ïïåðâîíà÷àëüíîìó ññöåíà-
ðèþ, ââ ôôèëüìå ääîëæíà ááûëà ïïðèíÿòü
ó÷àñòèå ÀÀíèòà ÌÌóè. ÎÎäíàêî, ««àçèàòñ-
êàÿ ÌÌàäîííà» 330 ääåêàáðÿ 22003 ããîäà
ñêîí÷àëàñü îîò ððàêà. ××æàí ÈÈìîó ððå-
øèë ííå èèñêàòü ççàìåíó ÀÀíèòå èè ïïåðå-
ïèñàë ññöåíàðèé. ÂÂ ïïàìÿòü îî ïïåâèöå èè
êèíîçâåçäå ááûëî ððåøåíî îîñòàâèòü ååå
ôàìèëèþ ââ òòèòðàõ ôôèëüìà.

Àðèÿ èç îïåðû
Äëÿ èèñïîëíåíèÿ îîñíîâíîé ììóçûêàëü-
íîé òòåìû ááûëà ïïðèãëàøåíà ââñåìèðíî
èçâåñòíàÿ îîïåðíàÿ ääèâà ÊÊýòëèí ÁÁýòòë.

Ñðóáèòü «Îñêàðà»
«Äîì» îîôèöèàëüíî ïïðåäñòàâëåí ÊÊè-
òàåì ííà ïïðåìèþ ««Îñêàð» ââ êêàòåãîðèè
«Ëó÷øèé èèíîñòðàííûé ôôèëüì».

Íåñáûâøèåñÿ ìå÷òû
Ïî ïïåðâîìó ççàìûñëó ((êîíåö 11990-õõ),
×æàí ÈÈìîó õõîòåë ññþæåòíî ññâÿçàòü
«Äîì ëëåòàþùèõ êêèíæàëîâ» ññ ««Ãåðîåì».

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Áåííè ×àí
ÆÀÍÐ: ýêøí/äðàìà

Â ÐÎËßÕ:
Äæåêè ×àí, Íèêîëàñ Öçå, ×àðëè ßíã, Øàðëèí ×î

Íîâàÿ ïîëèöåéñêàÿ èñòîðèÿ
New Police Story

Ïîõîæå, òòåì, êêòî ííå ââåðèë, ÷÷òî óó ÄÄæåêè ××àíà
åùå îîñòàëèñü øøàðû ââ øøàðîâàðàõ, ïïðèäåòñÿ
îñòàâèòü ññîìíåíèÿ.

ÈÈ íñïåêòîð Âèíã (×àí) � îäèí
èç ñàìûõ óñïåøíûõ ïîëè-
öåéñêèõ Ãîíêîíãà. Íî äàæå

îí íå â ñèëàõ ïðîòèâîñòîÿòü ïÿòåðêå
ìîëîäûõ ïîäîíêîâ, óäåðæèâàþùèõ â
ñòðàõå âåñü ãîðîä. Îòðÿä, êîòîðûì
ðóêîâîäèò Âèíã, ïîïàäàåò â çàñàäó,
óñòðîåííóþ áåçæàëîñòíûìè ãîëîâî-
ðåçàìè. Ïîñëå õëàäíîêðîâíîé ðàñï-
ðàâû âûæèâàåò òîëüêî èíñïåêòîð.
Íå âûäåðæàâ ïîäîáíîãî óäàðà, îí
óõîäèò â ãëóáîêèé çàïîé. Ê íîðìàëü-
íîé æèçíè Âèíãà âîçâðàùàåò ïîëè-
öåéñêèé-íîâè÷îê. Îí æå çàñòàâëÿåò
èíñïåêòîðà çàäóìàòüñÿ î ìåñòè...
Ðàçìåíÿâ ïîëòèííèê, Äæåêè ×àí � áîã
îòå÷åñòâåííûõ âèäåîñàëîíîâ ñåðåäè-
íû 1980-õ � íà÷àë ñíèìàòüñÿ â áîëåå
ñïîêîéíûõ (è ïðèáûëüíûõ) êèíîôèëü-
ìàõ. À òóò, ñëîâíî ñïîõâàòèâøèñü è
âñïîìíèâ çîëîòûå äåíüêè, îøàðàøèë
çàäðåìàâøåãî áûëî çðèòåëÿ ñâîåé íî-
âîé ðîëüþ. Â «Ïîëèöåéñêîé èñòîðèè»

Äæåêè ÷óâñòâóåò ñåáÿ êàê ðûáà â âî-
äå: ñ ëåãêîñòüþ âûïîëíÿåò ôèíòû,
äîñòóïíûå íå êàæäîìó ãèìíàñòó, è çà-
äàåò æàðó íàñòóïàþùåé íà ïÿòêè ìî-
ëîäåæè. Ìîæíî ëè ñ÷èòàòü «Íîâóþ èñ-
òîðèþ» ëåáåäèíîé ïåñíåé ëåãåíäàðíî-
ãî êèíîêóíôóèñòà, ïîêà ñêàçàòü òðóä-
íî: öàðÿùèé â ôèëüìå íàêàë ñòðàñòåé
çàñòàâëÿåò íå òîëüêî íîñòàëüãè÷åñêè
âñïîìèíàòü ëó÷øèå ãîäû ×àíà, íî è
íàäåÿòüñÿ íà ïðîäîëæåíèå øîó.

ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Äðóãàÿ îïåðà
Íåñìîòðÿ ííà ííàçâàíèå, ýýòîò ôôèëüì
íèêàê ííå ññâÿçàí ññ ïïðåäûäóùèìè
÷åòûðüìÿ ññåðèÿìè ««Ïîëèöåéñêîé
èñòîðèè». ÂÂîîáùå, êêàæäàÿ ÷÷àñòü
ýòîé êêèíîýïîïåè èèìååò ííåñêîëüêî
îôèöèàëüíûõ ííàçâàíèé. ÂÂ
ðåçóëüòàòå ääàæå ïïîêëîííèêè ××àíà
ïîñòîÿííî ïïóòàþòñÿ ââ ïïîäñ÷åòàõ
îáùåãî êêîëè÷åñòâà ýýïèçîäîâ.

Îòâàæíûé ñìåëü÷àê Äæåêè
Âî ââðåìÿ ññúåìîê ââçðûâà
ïîëèöåéñêîãî ààâòîìîáèëÿ êêàðêàñ
ãîðÿùåé ììàøèíû ««ïîñóíóëñÿ» ââ
íàïðàâëåíèè ññúåìî÷íîé ããðóïïû.
Ïîáðîñàâ ââñþ ààïïàðàòóðó, ïïåðñîíàë
ðèíóëñÿ êêòî êêóäà. ÈÈ òòîãäà, ííåâçèðàÿ
íà îîïàñíîñòü, ççà êêàìåðó ññòàë ññàì
Äæåêè ××àí �� ççðåëèùíàÿ ññöåíà ááûëà
ñïàñåíà.

Âå÷íî ìîëîäîé
Ïðåìüåðà ïïåðâîé ««Ïîëèöåéñêîé
èñòîðèè» ññîñòîÿëàñü ââ ääàëåêîì 11985
ãîäó. ÏÏðîøëî ääâà ääåñÿòèëåòèÿ, àà
Äæåêè ïïðîäîëæàåò êêðóòèòüñÿ
âîë÷êîì �� ÷÷åì ííå ôôåíîìåí?
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ÝÝ òî ïïåðâàÿ êêíèãà èèç ööèêëà,
ïîâåñòâóþùåãî îî ææèçíè ÁÁåç-
ëþäíûõ ÏÏðîñòðàíñòâ. ÂÂïðî-

÷åì, ÏÏðîñòðàíñòâà ýýòè ââîâñå ííå ááåç-
ëþäíû. ÍÍî îîíè ââïóñêàþò ëëèøü òòåõ,
êòî ííå ææåëàåò ÷÷åëîâåêó ççëà...
Ýòè ììåñòà ññêðûâàþò ííåìàëî òòàéí èè
î÷åíü ïïîäõîäÿò ääëÿ ïïðèêëþ÷åíèé.
Íî ïïîðîé ïïðèêëþ÷åíèÿ ññòàíîâÿòñÿ
ñòðàøíûìè èè óóãðîæàþùèìè ææèçíè
ãåðîåâ...

Âëàäèñëàâ Êðàïèâèí � àâòîð áîëåå
ïîëóòîðà ñîòåí êíèã, èçäàííûõ íà 30
ÿçûêàõ, áîëåå ñîðîêà ïîâåñòåé è öèê-
ëîâ ðàññêàçîâ, â òîì ÷èñëå ñîçäàòåëü
ðîìàíîâ «Îñòðîâà è êàïèòàíû», «Æó-
ðàâëåíîê è ìîëíèè», «Ìàëü÷èê ñî
øïàãîé», «Ãîëóáÿòíÿ íà æåëòîé ïîëÿ-
íå», «Ïîðòôåëü êàïèòàíà Ðóìáà»,
«Êîðàáëèêè», «Áàáóøêèí âíóê è åãî
áðàòüÿ», «Ñèíèé ãîðîä íà Ñàäîâîé».
Åãî ïðîèçâåäåíèÿ îïóáëèêîâàíû â
Ðîññèè, ñòðàíàõ ÑÍÃ, Áîëãàðèè, Âåíã-
ðèè, Ãåðìàíèè, Èòàëèè, Ïîëüøå, Ðó-
ìûíèè, ÑØÀ, ×åõîñëîâàêèè, ßïîíèè. 
×àñòü ïðîèçâåäåíèé àâòîðà áûëà ýê-
ðàíèçèðîâàíà. Ôèëüì «Êîëûáåëüíàÿ
äëÿ áðàòà» ïî ñöåíàðèþ ïèñàòåëÿ
áûë óäîñòîåí íåñêîëüêèõ íàãðàä. Â.
Ï. Êðàïèâèí � ëàóðåàò ïðåìèè Ëåíèíñ-
êîãî êîìñîìîëà, «Àýëèòû» (ëèòåðàòóð-
íàÿ ïðåìèÿ Ñîþçà ïèñàòåëåé Ðîññèè è
æóðíàëà «Óðàëüñêèé ñëåäîïûò»), ðÿäà
ñïåöèàëüíûõ èçäàòåëüñêèõ ïðåìèé,
íàãðàæäåí îðäåíàìè Òðóäîâîãî êðàñ-
íîãî çíàìåíè è Äðóæáû íàðîäîâ, ìåäà-
ëÿìè. Ïî÷åòíûé ãðàæäàíèí ãîðîäà Åêà-
òåðèíáóðãà. Âëàäèñëàâ Êðàïèâèí
ñ÷èòàåòñÿ äåòñêèì ïèñàòåëåì, íî íà
ñàìîì äåëå îí àâòîð äëÿ âñåõ âîç-
ðàñòîâ. Åãî ïðîèçâåäåíèÿ, ïîëíûå
íåïîääåëüíîé ðîìàíòèêè è «îáû-
äåííûõ ÷óäåñ», ïîçâîëÿþò âçðîñëûì
÷èòàòåëÿì õîòÿ áû íà âðåìÿ âåð-
íóòüñÿ â äåòñòâî...

ÍÍ å ííà ÇÇåìëå èè ääàæå ííå ââ ïïðå-
äåëàõ ííàøåé ÂÂñåëåííîé èèäåò
âîéíà. ÑÑàì òòîãî ííå ââåäàÿ, ååé

íå ääàåò ççàâåðøèòüñÿ ÀÀðñåíèé ÂÂà-
ñèëüåâè÷ ÃÃîëüöîâ �� ÷÷åëîâåê, ííàäå-
ëåííûé óóíèêàëüíûì ääàðîì èè ïïîñòàâ-
ëåííûé ííà ääîëæíîñòü ýýêçîðà, îîïåðà-
òîðà ððåàëüíîñòè. ÎÎäíàæäû îîí ääîãà-
äûâàåòñÿ îîá èèñòèííîì ííàçíà÷åíèè
ñâîåé ääåÿòåëüíîñòè èè îîòêàçûâàåòñÿ
«ðàáîòàòü». ÝÝòî ââûçûâàåò îîòâåòíûå,
âåñüìà ææåñòêèå ììåðû ññî ññòîðîíû
«õîçÿåâ», ììîãóùåñòâåííîé ññèñòåìû,
êîíòðîëèðóþùåé ââëàñòíûå ññòðóêòó-
ðû èè îîðãàíû ïïðàâîïîðÿäêà. ÏÏåðåä
Ãîëüöîâûì ââñòàåò ïïðîáëåìà ââûáîðà:
ñäàòüñÿ èè ññîõðàíèòü ææèçíü ññåáå èè
ñâîèì ááëèçêèì èèëè ïïîäâåðãíóòü ââñåõ
ñìåðòåëüíîé îîïàñíîñòè, ïïîâåðèòü ííî-
âûì ääðóçüÿì èè ïïîïûòàòüñÿ ññïàñòè
Çåìëþ èè ëëþäåé îîò óóãîòîâàííîé èèì
ñòðàøíîé óó÷àñòè.

Âàñèëèé Ãîëîâà÷åâ � èçâåñòíûé ðîñ-
ñèéñêèé ïèñàòåëü-ôàíòàñò. Èì íàïè-
ñàíî áîëåå òðèäöàòè ðîìàíîâ
(«Ñìåðø-2», «Ïåðåõâàò÷èê», «Ðå-
ëèêò», «Áè÷ âðåìåí», «×åðíûé ÷åëî-
âåê», «Ïîñëàííèê» è äðóãèå). Â. Ãî-
ëîâà÷åâ � ëàóðåàò ïðåìèé «Çîëîòîé
çìåé», «Çîëîòîé øëåì» ôîíäà
«Òðåòüå òûñÿ÷åëåòèå», «Çâåçäíûé
ìîñò» è äð. Â 2003 ãîäó íà «Ðîñêî-
íå» Â. Ãîëîâà÷åâó áûëà ïðèñóæäåíà
ïðåìèÿ «Ôàíòàñò ãîäà». Ðîìàí «Êî
âðåìåíè ìîèõ ñëåç» � çíà÷èòåëüíàÿ
âåõà â òâîð÷åñòâå àâòîðà. Ýòî â ïîë-
íîé ìåðå íîâûé ðîìàí ñ íîâûìè ãå-
ðîÿìè. Êíèãà âàæíàÿ, íåîæèäàííàÿ,
ñîçäàííàÿ íà ñòûêå æàíðîâ. Â íåé
ãàðìîíè÷íî ïåðåïëåòàþòñÿ ãëàâíûå
äîñòîèíñòâà ôàíòàñòèêè è ôýíòåçè.
Åñòü äàæå ýëåìåíòû àâòîáèîãðàôè-
÷åñêîãî ðîìàíà è ñîâðåìåííîé ïðî-
çû, íî íå â óùåðá òðàäèöèîííîé
ýíåðãåòèêå è äèíàìè÷íîñòè. 

ÁÁ îëåå ääâàäöàòè ëëåò ììèíóëî ññ
òåõ ïïîð, êêàê ÀÀëüÿíñ ïïîáåäèë
ïðè ÝÝíäîðå. ÃÃàëàêòèêà ïïåðå-

æèâàåò ííàøåñòâèå ææåñòîêîé ððàñû ééó-
óæàíü-ââîíãîâ. ÍÍîâàÿ ÐÐåñïóáëèêà ïïî-
òåðÿëà ññèñòåìó ÈÈòîð. ÇÇàõâàò÷èêè
âòîðãàþòñÿ ââ ííîâûå ììèðû. ÏÏëàíåòû
íàâîäíÿþòñÿ ííåñêîí÷àåìûìè ïïîòîêà-
ìè ááåæåíöåâ, àà ññåíàò ÍÍîâîé ÐÐåñïóá-
ëèêè ííå ççíàåò, ÷÷òî ññ ííèìè ääåëàòü. ÍÍî-
âîå êêîìàíäîâàíèå ééóóæàíü-ââîíãîâ
ïëàíèðóåò ââíåäðèòü ññâîåãî ààãåíòà ââ
ðÿäû ääæåäàåâ, ÷÷òîáû ññëîìèòü ïïîñëåä-
íþþ ïïðåãðàäó ííà ïïóòè êê ããàëàêòè÷åñêî-
ìó ããîñïîäñòâó.
À îîäèí èèç ññàìûõ ïïðîñëàâëåííûõ
ãåðîåâ ÍÍîâîé ÐÐåñïóáëèêè, ÕÕýí ÑÑî-
ëî, ññêîðáÿùèé îî ïïîãèáøåì ääðóãå èè
íàïàðíèêå, ññòîèò ííà ïïîðîãå ññåðüåç-
íûõ èèñïûòàíèé. ÌÌíîãîå ïïðèäåòñÿ
åìó ïïåðåîñìûñëèòü ââ ññâîåì ïïðîø-
ëîì èè èèñïûòàòü ââ ííàñòîÿùåì,
ñòîëêíóâøèñü ññ  îîðãàíèçàöèåé,
öåëü êêîòîðîé �� ïïîìîùü ççàõâàò÷è-
êàì ââ èèõ ññâÿùåííîì ïïîõîäå. ÍÍî ññó-
ìååò ëëè ÕÕýí ññïðàâèòüñÿ ññî ññâîèì
ãîðåì ïïî ïïîãèáøåìó ××óáàêêå èè ííå
ïîääàòüñÿ ññîáëàçíàì ÒÒåìíîé ññòî-
ðîíû, ññïîñîáíîé ññëîìèòü ââîëþ ííå
òîëüêî îîáû÷íîãî ÷÷åëîâåêà, ííî èè
äæåäàÿ? 

«Çâåçäíûå âîéíû» � ñàìàÿ èçâå-
ñòíàÿ íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêàÿ ñà-
ãà, íàñ÷èòûâàþùàÿ îêîëî ñîòíè
êíèã, ïî êîòîðûì ñíÿòî íåñêîëüêî
ôèëüìîâ è âûïóùåíû êîìïüþòåð-
íûå èãðû. Òîëüêî íà ðóññêîì ÿçû-
êå îïóáëèêîâàíî îêîëî ñîðîêà
êíèã î «Çâåçäíûõ âîéíàõ». È ýòî
íå ïðåäåë!
Â íûíåøíåì ãîäó â ìèðîâîé ïðî-
êàò âûõîäèò íîâûé ôèëüì �
«Çâåçäíûå âîéíû. Ýïèçîä 3». Äà-
òà ìèðîâîé ïðåìüåðû � ìàé 2005
ãîäà, à ýòî óæå ñîâñåì ñêîðî.

ÂÂ àñ ææäåò ÷÷åðåäà ííåâåðîÿò-
íûõ ïïðèêëþ÷åíèé ââ ããëóáè-
íàõ ÃÃàëàêòèêè. ÁÁëàãîðîä-

íûå ààâàíòþðèñòû êêîñìîñà, ÷÷ëåíû
âñåãàëàêòè÷åñêîãî ááðàòñòâà òòîð-
ãîâöåâ, ððèñêóÿ ææèçíüþ, îîòêðûâàþò
íîâûå ççâåçäû èè ïïëàíåòû. ÎÎíè, êêî-
íå÷íî, ííå óóïóñòÿò ññâîåé ââûãîäû,
íî ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü èèìè ääâèæåò
äóõ ïïåðâîïðîõîäöåâ, îîùóùåíèå
îïàñíîñòè, ððàäîñòü ïïîáåäû. ÈÈ
èìåííî èèì ââûïàäàåò ññòîëêíóòüñÿ ññ
èíîé, ââðàæäåáíîé ÷÷åëîâåêó ööèâè-
ëèçàöèåé. 
Ïîë ÀÀíäåðñîí, îîäèí èèç ññòîëïîâ êêîñ-
ìè÷åñêîé ôôàíòàñòèêè, ññîçäàë ïïîèñ-
òèíå ããðàíäèîçíóþ ññàãó îî ççâåçäíûõ
òîðãîâöàõ ááóäóùåãî.

Èìÿ Ïîëà Àíäåðñîíà ñòîèò â ïåð-
âîì ðÿäó àìåðèêàíñêèõ ïèñàòåëåé,
ðàáîòàþùèõ â æàíðå íàó÷íîé ôàí-
òàñòèêè. 
Ñðåäè íàèáîëåå èçâåñòíûõ ïðîèç-
âåäåíèé Àíäåðñîíà � ðîìàíû «Òðè
ñåðäöà è òðè ëüâà», «Êðåñòîíîñöû
êîñìîñà», «Òàíöîâùèöà èç Àòëàí-
òèäû», «Ìèëëèîíîëåòíèé ÷åëí»,
ïåíòàëîãèÿ «Çâåçäíûå íèâû». Ðóñ-
ñêîìó ÷èòàòåëþ õîðîøî èçâåñòåí
öèêë «Ïàòðóëü âðåìåíè». 
Çà ïîëâåêà òâîð÷åñêîé äåÿòåëüíîñ-
òè Ïîë Àíäåðñîí ñåìü ðàç ñòàíî-
âèëñÿ ëàóðåàòîì ïðåìèè «Õüþãî»
è òðèæäû � «Íåáüþëà». Ïîìèìî
ýòîãî, óäîñòàèâàëñÿ íàãðàäû «Ãýí-
äàëüô» è ïðåìèè èçäàòåëüñòâà
«Ìàêìèëëàí» çà ëó÷øèé äåòåêòèâ-
íûé ðîìàí ãîäà. Êðîìå íàó÷íîé
ôàíòàñòèêè, Àíäåðñîí ïðîáîâàë
ñâîè ñèëû â òàêèõ ëèòåðàòóðíûõ
æàíðàõ, êàê äåòåêòèâíûé è àâàí-
òþðíûé ðîìàíû, èñòîðè÷åñêàÿ õðî-
íèêà, ôýíòåçè, ïðîèçâåäåíèÿ äëÿ
äåòåé � è, êàê ïðàâèëî, íåáåçóñ-
ïåøíî.

Âëàäèñëàâ Êðàïèâèí

«Äûð÷àòàÿ ëóíà»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

Âåäóùèé ðóáðèêè: Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
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Âàñèëèé Ãîëîâà÷åâ

«Êî âðåìåíè ìîèõ ñëåç»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2004 ãîäà

Äæåéìñ Ëó÷åíî

«Ïîñëàííèêè Õàîñà 1. Ïðîâåðêà íà ïðî÷íîñòü»

ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
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Ïðèâåò âàì, ðåáÿòà. Íàêàòèë îñòðûé
ïðèñòóï íîñòàëüãèè, äàé, äóìàþ, ñáà-
öàþ ïèñüìåöî. Íè î ÷åì, ïðîñòî òàê.
Óæå èãðû ñòàëè ñîâñåì äðóãèå, è ó
âàñ çà ãîäû âñå ïåðåìåíèëîñü, äà è
ñàì óæå ïî-äðóãîìó ñìîòðþ è íà
êîìïüþòåðû, è íà èãðû. Íî äî ñèõ
ïîð åñëè íàäî ïî÷èòàòü íîâîñòè, ðå-

ïîðòàæ ñ Å3 èëè ðåöåíçèþ íà ðåäêóþ
èãðó, ïîêóïàþ òîëüêî «ÑÈ». Ê ïèñüìó
ÿ ðåøèë ïðèëîæèòü ñâîé ðàññêàçèê
èç òåõ, ïðîøëûõ âðåìåí, à âäðóã äà
ïîíðàâèòñÿ? À èç êîíêðåòíûõ ìûñëåé
ðàçâå ÷òî ðàäîñòü âûðàæó ÷òî âîò,
ìîë, è äàìû ïîä íàøè ãåéìåðñêèå
çíàìåíà ïðèøëè, è êàêèå äàìû! ß
èìåþ â âèäó ßíó Ñóãàê, â ÷üèõ ñòàòü-
ÿõ âèäíà íå òîëüêî ñïîñîáíîñòü âíÿò-

íî ðàññêàçàòü îá èãðå, íî è ïîäëèí-
íàÿ ê íåé (ê èãðå) ñòðàñòü. Îñîáàÿ
áëàãîäàðíîñòü åé çà ðåöåíçèþ
Disgaea: Hour of Darkness. Æäó íîâûõ
åå ñòàòåé, æåëàþ ïîâñòðå÷àòü åùå
ìíîãî õîðîøèõ èãð. Äî ñâÿçè!

«Þíèêñíóòûå» 
Ãåéòñ ííå ëëþáèë ïïðèõîäèòü ïïåðâûì.
Êîãäà ýýòî ññëó÷àëîñü, ïïðèõîäèëîñü òòî-
ìèòüñÿ ââ îîæèäàíèè ääðóçåé ïïîä ííàñ-
ìåøëèâûìè ââçãëÿäàìè ïïðîõîæèõ. ÇÇå-
âàê ââåñåëèë èè ÷÷åðíûé ïïëàù ññ ýýìáëå-
ìîé ««ôîðòî÷åê», èè øøëåì, óóâåí÷àííûé
ìûøêîé ññ îîòðåçàííûì õõâîñòîì èè ââû-
öàðàïàííûì øøàðèêîì, èè ùùèò, ððàñ÷åð-
÷åííûé ïïîä êêëàâèàòóðó. ÂÂ òòàêèå ììèíó-
òû ÃÃåéòñó õõîòåëîñü ççàáûòü îî êêëóáå
ëþáèòåëåé ÞÞíèêñà, îîá ýýòèõ ññáîðèùàõ
â ÈÈçìàéëîâî èè ññíîâà ññòàòü ïïðîñòûì
ïàðíåì ÊÊîëåé, ÷÷åñòíûì ññòóäåíòîì.
Ïîòîì ïïîäõîäèëè ääðóçüÿ, èè øøóìíàÿ
êîìïàíèÿ ððàçîì ïïðåñåêàëà ääàëüíåé-
øèå ííàñìåøêè. ÌÌîñêâè÷è óóæå óóñâîè-
ëè, ÷÷òî ççà ççàìå÷åííóþ ««þíèêñíóòû-
ìè» óóõìûëêó ììîæíî ññõëîïîòàòü ïïî
ôèçèîíîìèè.
Ñåãîäíÿ ÃÃåéòñó ííå ïïðèøëîñü ææäàòü
äîëãî. ÑÑî ññòîðîíû ììåòðî ïïîä ããóë

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå ÷àùå ïðî÷èõ �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç! 

ÏÏîî÷÷ååììóó ååââððîîïïååééññêêèèåå ððååëëèèççûû
èèããðð ññààììûûåå ïïîîççääííèèåå??
Ñðàçó ïî íåñêîëüêèì ïðè÷è-

íàì. Âî-ïåðâûõ, áîëüøèíñòâî èãð
ñîçäàåòñÿ â ßïîíèè èëè ÑØÀ è,
ñîîòâåòñòâåííî, âûõîäèò ñíà÷àëà
íà ðîäèíå. Âî-âòîðûõ, ÷òîáû âû-
ïóñòèòü èãðó â Åâðîïå, íóæíî ïå-
ðåâåñòè åå ñðàçó íà íåñêîëüêî
ÿçûêîâ (íåìåöêèé, ôðàíöóçñêèé,
èñïàíñêèé è äðóãèå), è íà ýòî óõî-
äèò íåìàëîå âðåìÿ. Êðîìå òîãî,
åâðîïåéñêèé ðûíîê ïî-ïðåæíåìó
íå òàê àêòèâåí, êàê ïðî÷èå.

ÊÊîîããääàà ââûûééääååòò
ææóóððííààëë îî PPSS22??
Ýòî, ïîæàëóé, îäèí èç íàèáî-

ëåå ÷àñòî çàäàâàåìûõ íàøåé ðå-
äàêöèè âîïðîñîâ. Ìû äåéñòâèòåëü-
íî ïëàíèðîâàëè âûïóñòèòü Official
PlayStation 2 Magazine, íî äëèòåëü-
íûå ïåðåãîâîðû ñ ïðàâîîáëàäàòå-
ëÿìè òàê è íå ïðèâåëè ê ïðèåìëå-
ìîìó äëÿ íàñ ðåøåíèþ. Â èòîãå òà-
êîãî èçäàíèÿ â Ðîññèè, ñóäÿ ïî
âñåìó, íå áóäåò. Ñìûñëà æå
âûïóñêàòü íåçàâèñèìûé æóðíàë î
PS2 ìû ïîêà íå âèäèì.

ÐÐààññññêêààææèèòòåå
îî PPllaayySSttaattiioonn 33.. 
Ðàññêàçûâàòü ïî÷òè íå÷åãî.

Sony ñåé÷àñ çàíèìàåòñÿ ïðîèçâîä-
ñòâîì PSP è íîâîé, áîëåå êîìïàêò-
íîé ìîäåëè PS2. Îæèäàåòñÿ, ÷òî
íàñëåäíèöà PS2 áóäåò îôèöèàëüíî
àíîíñèðîâàíà íà îäíîé èç êðóïíûõ
âûñòàâîê â ýòîì ãîäó. Ñàì çàïóñê
êîíñîëè ïðîèçîéäåò íå ðàíüøå ñëå-
äóþùåãî ãîäà. Õîäèò ñëóõ, ÷òî êîí-
ñîëü ìîæåò áûòü âûïóùåíà â íåñ-
êîëüêèõ âàðèàíòàõ, íàïðèìåð, â ÷èñ-
òî èãðîâîì è ìíîãîôóíêöèîíàëüíîì.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïèñàòü
îá ýìóëÿòîðàõ
PlayStation 2 íà PC
(âñå ðàâíî èõ íå ñóùå-
ñòâóåò). Ëó÷øå ïðèäó-
ìàéòå ñâîþ (ðåâîëþ-
öèîííóþ!) èãðîâóþ
êîíñîëü, êîòîðàÿ çàòê-
íåò çà ïîÿñ âñå ñóùå-
ñòâóþùèå ïðèñòàâêè.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ
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ÑÒÀÐÛÅ ÏÅÑÍÈ Î ÃËÀÂÍÎÌ 

Çäðàâñòâóé, óâàæàåìûé è ñàìûé ëþáèìûé æóð-
íàë «Ñòðàíà Èãð»! Êàæäûé íîâûé íîìåð � îòêðû-
òèå è äëÿ íà÷èíàþùåãî, è äëÿ ïðîäâèíóòîãî ãåé-
ìåðà, è íåò ó íàñ â ñòðàíå æóðíàëà ëó÷øå âàøå-
ãî. Â «Ñòðàíå Èãð» ìîæíî óçíàòü ïðî âñå, ñâÿ-
çàííîå ñ èãðàìè è êóëüòóðîé (ïîìîãóò
Widescreen, Bookshelf è «Áàíçàé!»). À íåäàâíî
ââåäåííûé ðàçäåë «ìîáèëüíûå èãðû» ïîçâîëÿåò
óçíàòü îá èãðàõ äëÿ íàðîæäàþùèõñÿ ìèíè-êîíñî-
ëåé. Âçÿâ â ðóêè, äîïóñòèì íîìåð 113 çà 2002 ãîä
è ñàìûé ïîñëåäíèé, ìîæíî óâèäåòü, êàê âîçìó-
æàë çà äâà ãîäà íàø ëþáèìûé æóðíàë! Çíàåòå, ÿ
õîòåë áû âàì çàäàòü ïàðó âîïðîñîâ. ß ñòîþ ïå-

ðåä òÿæåëûì âûáîðîì: ÷òî ïðåäïî÷åñòü? Ñåé÷àñ
íà ðûíêå èãð ïðîèñõîäèò ÷òî-òî íåâåðîÿòíîå: âûõî-
äÿò øèêàðíûå èãðû äëÿ PC (Doom3, Half-Life 2, Far
Cry), íî îíè ñèëüíî òðåáóþò ñåðüåçíûõ àïïàðàò-
íûõ ìîùíîñòåé. Â òî æå âðåìÿ âûõîäÿò î÷åíü
ñåðüåçíûå èãðû è äëÿ êîíñîëåé (GTA: San
Andreas, Def Jam: Fight for NY). ×òî äåëàòü? ×òî
âûáðàòü â áèòâå PlayStation 2 (Xbox, GameCube)
ïðîòèâ PC? ×òî ëó÷øå? Îòâåòüòå, ïîæàëóéñòà! 

ÎÑÈÏÎÂ ÊÎËß
fes@evpatoria.com.ua

ÇÎÍÒ /// ««Íåò ïïëîõèõ ïïëàòôîðì, åñòü ïïëîõèå èèãðû» ��
âîò ëëîçóíã ««ÑÈ», ääà èè ââîéíà ììåæäó êêîíñîëÿìè èè

ÐÑ ïïî ááîëüøîìó ññ÷åòó ííàäóìàíà. ÑÑîáåðèòåñü èè
ðåøèòå, êêàêèå èèãðû ääëÿ ââàñ ââàæíåå? ÁÁåç êêàêèõ
èãð ââàì ææèçíü ííå ììèëà? ÀÀ ïïîòîì ïïîñìîòðèòå, íà
êàêîé ïïëàòôîðìå îîíè ââûøëè, ýýòî èè ááóäåò ââàø
âûáîð. ÅÅñëè ææå ââû õõîòèòå èèãðàòü ââî ââñå ïïîäðÿä,
âûõîäà ííåò: ïïðèäåòñÿ ððàçîðèòüñÿ ííà ââñå. 

ÑÒÀÐÛÅ ÏÅÑÍÈ Î ÃËÀÂÍÎÌ 2

Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «ÑÈ». Ïèøåò
âàì ïîñòîÿííûé ÷èòàòåëü. Ñåé÷àñ ïîÿâëÿåòñÿ ìíî-
æåñòâî îòëè÷íûõ èãð (GTA: San Andreas, Driver 3,
Gran Turismo 4) íà PlayStation 2. Íî íà PC îíè ïîÿ-
âÿòñÿ íåñêîðî, à íåêîòîðûå òàê è âîîáùå íèêîãäà.
Íî ÿ ñëûøàë, åñòü òàêèå ïðîãðàììû, êîòîðûå óñ-

ÏÎËÓ×ÈÒÅ,
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà
áåñïëàòíîé
ïîäïèñêè ïîëó÷àåò
Îëåã çà ðàññêàç î
×åðíîì Âëàñòåëèíå
Ãåéòñå è åãî
ðûöàðÿõ-ìàçäàÿõ. 



òàíàâëèâàþòñÿ íà ïåðñîíàëüíûé êîìïüþòåð è ïîç-
âîëÿþò ïðîèãðûâàòü äèñêè ñ PlayStation 2 íà
êîìïüþòåðå. Òàê âîò, íåëüçÿ ëè â êàêîì-íèáóäü
íîìåðå æóðíàëà ðàññêàçàòü îá ýòîì è ïîìåñòèòü
òàêóþ ïðîãðàììêó íà DVD. Åñëè âîçìîæíî, îò-
âåòüòå íà ìîå ïèñüìî, áóäó î÷åíü áëàãîäàðåí. 

ÃÀËÈÍ ÂÀÑÈËÈÉ
GALIN_IV@IRKUTSKENERGO.RU

ÇÎÍÒ /// ÀÀõ, îîñòàâüòå. ÏÏîäîáíûõ ïïðîãðàìì ííå ññó-
ùåñòâóåò, óóæ ïïîâåðüòå, ììû ññâîå ääåëî ççíàåì. ÅÅñ-
ëè ââû ããäå-òòî óóâèäèòå ääèñê ññ ïïîäîáíîé ààííîòàöè-
åé, ççíàéòå: ââàì ïïûòàþòñÿ ââïàðèòü ííå÷òî ññîâñåì
äðóãîå, ââîçìîæíî, ííåðàáî÷åå. ÏÏèðàòû ÷÷àñòî
ïîëüçóþòñÿ ííàèâíîñòüþ ããåéìåðîâ èè ââûïóñêàþò ííà
äèñêàõ ññ ããðîìêèìè ííàçâàíèÿìè ÷÷òî-òòî èèíîå. ÌÌû
ñëåäèì ççà ííîâîñòÿìè ýýìóëÿöèè, èè ååñëè ííå÷òî ïïî-
äîáíîå ïïîÿâèòñÿ, ññâèñòíåì. 

Î ÌÀÑÑÈÂÍÎ-ÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑ-
ÊÈÕ È Î ÐÎËÅÂÛÕ

Çäðàâñòâóé, óâàæàåìàÿ «Ñòðàíà Èãð». Ó ìåíÿ ê
òåáå âîïðîñ, íà êîòîðûé òû íàâåðíÿêà çíàåøü
îòâåò. Íî ñíà÷àëà ïîïðîøó íåìíîãî òâîåãî òåð-
ïåíèÿ è êîå-÷òî ïîÿñíþ. ß áîëüøîé ïîêëîííèê
ðîëåâûõ èãð. Âîò óæå íåñêîëüêî ëåò ïîäðÿä ðàç-
ðàáîò÷èêè àíîíñèðóþò âñå íîâûå è íîâûå RPG.
Ñêðèíøîòû èç Saga of Ryzom, Guild Wars,
Lineage II è World of Warcraft íå ïðîñòî ðàäóþò
ãëàç, íî çàñòàâëÿþò òðåïåòàòü ñåðäöå ñòàðîãî
ðîëåâèêà. Êàêîé âåëèêîëåïíûé èãðîâîé ìèð! Êà-
êîå ðàçíîîáðàçèå ïåéçàæåé! Âîò ãäå ïóòåøåñò-
âîâàòü è ïóòåøåñòâîâàòü! Íîâîñòè î ïîÿâëåíèè
äîïîëíèòåëüíûõ êîíòèíåíòîâ â EverQuest èëè
«Ñôåðå» íåèçìåííî âñòðå÷àþòñÿ âîñòîðæåííîé
ìûñëüþ: «Âîò ýòî äà � öåëûé êîíòèíåíò ïóòåøå-
ñòâèé è ïðèêëþ÷åíèé!» Íî âîò áåäà, � âñå âûøå-

ÁÁóóääóóòò ëëèè ïïððîîââîîääèèòòüüññÿÿ òòóóððííèèððûû
ïïîî êêîîííññîîëëüüííûûìì èèããððààìì
ââ ÏÏèèòòååððåå??

Îíè ïðîâîäÿòñÿ ñèëàìè ýíòóçèàñ-
òîâ. Íàïðèìåð, âîñüìîãî ÿíâàðÿ
áûë òóðíèð ïî Guilty Gear XX. Ìû
ðåêîìåíäóåì âàì ïîñåùàòü ñàéò
http://asof.bmedia.ru, ãäå àíîíñèðó-
þòñÿ âñå ïîäîáíûå ìåðîïðèÿòèÿ.
Íà ñëåäóþùåì Äíå ÷èòàòåëÿ
«Ñòðàíû», âîçìîæíî, ïðèñòàâî÷-
íûå òóðíèðû áóäóò ïðîâîäèòüñÿ è â
Ïèòåðå, íî ïîêà ìû íå ìîæåì ýòî-
ãî ãàðàíòèðîâàòü.

ÏÏîî÷÷ååììóó ââ ííîîââîîããîîääííååìì ííîîììååððåå
ííåå ááûûëëîî ääààòòûû ââûûõõîîääàà ññëëååääóóþþ-
ùùååããîî ííîîììååððàà ««ÑÑÈÈ»»??

Îòâåòèòü íà ýòîò âîïðîñ ÷ðåçâû-
÷àéíî ïðîñòî � ýòî íàøà îøèáêà,
äîïóùåííàÿ èç-çà íåâåðîÿòíî êî-
ðîòêîãî ïåðèîäà âðåìåíè, îòâåäåí-
íîãî íàì íà ïîäãîòîâêó æóðíàëà â
ñîâåðøåííî íîâîì ôîðìàòå. Âî
âòîðîì íîìåðå ìû óæå âñå ïîïðà-
âèëè, è òåïåðü âû âíîâü âñåãäà áó-
äåòå â êóðñå òî÷íûõ äàò âûõîäà
æóðíàëà â ïðîäàæó.

ÏÏððààââääàà ëëèè,, ÷÷òòîî GGTTAA:: SSaann
ÀÀnnddrreeaass ââûûééääååòò òòîîëëüüêêîî ââ ààââ-
ããóóññòòåå 22000055 ããîîääàà??

PS2-âàðèàíò èãðû óæå ñîáèðàåò
íàãðàäû ðàçëè÷íûõ èçäàíèé, à
PC-âåðñèÿ, âàøà ïðàâäà, çàäåð-
æèâàåòñÿ. Íî íå äî àâãóñòà, à
ëèøü äî èþíÿ òåêóùåãî ãîäà.
Ñåäüìîãî ÷èñëà â ïðîäàæå ïîÿ-
âÿòñÿ îäíîâðåìåííî âåðñèè äëÿ
PC è Xbox.

? ? ?

Õîòåëîñü, õõîòåëîñü ïïðèäåðæàòü ïïðèçîâûå òòðè ììåñÿöà ïïîäïèñêè, ïïîêà ññðåäè ïïðèøåäøèõ ââ ððåäàêöèþ
ïèñåì îîêàçûâàëèñü îîäíè òòîëüêî êêîíâåðòû ññ ââîïðîñàìè îî ääàòàõ ââûõîäà ááóäóùèõ ááëîêáàñòåðîâ ääà ïïîñ-
ëàíèÿ îîò ììå÷òàòåëåé, ññîáèðàþùèõñÿ ççàïóñêàòü êêîíñîëüíûå èèãðû ííà PPC. ÐÐàññêàç ÎÎëåãà ççàñòàâèë ïïåðå-
ìåíèòü ììíåíèå. ÌÌîòàéòå ííà óóñ: ääëÿ ííàñ ««õîðîøåå ïïèñüìî» èè ««íåîáû÷íîå ïïèñüìî» ïïî÷òè ññèíîíèìû.

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À. ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

ýëåêòðè÷êè ïïîêàçàëèñü ååãî ääðóçüÿ, ððûöàðè-ììàç-
äàè. ÓÓ êêàæäîãî ííà ããðóäè êêðàñîâàëñÿ ëëîãîòèï IIntel
Inside. ÅÅùå ííåäàâíî èèõ ááûëî ââîñåìü, ííî ïïîòîì êê
íèì ïïðèñîåäèíèëñÿ ååùå îîäèí ïïðèâåðæåíåö òòåì-
íûõ ññèë, êêîòîðûé òòóò ææå ññòàë êêîðîëåì-ïïðèçðàêîì:
Windows 998.
Òåìíûé ââëàñòåëèí ÃÃåéòñ ïïðèâåòëèâî ïïîìàõàë ððó-
êîé ììàçäàÿì, èè îîíè ííàïðàâèëèñü êê ííåìó. ÊÊàêîé-òòî
ïðîãðàììèñò ïïðîáåãàë ïïî ññâîèì ääåëàì ììèìî, ííî,
óâèäåë ööåëûõ ääåâÿòü WWindows, ïïîáëåäíåë èè ííûð-
íóë ââ êêóñòû.
- ÅÅñëè îîøèáêà ááóäåò ïïîâòîðÿòüñÿ, îîáðàòèòåñü êê
ðàçðàáîò÷èêó! �� ççàðæàëè ââñëåä ììàçäàè. ÏÏðîõîæèå
òåïåðü ááûëè ííå ññòðàøíû, òòåì ááîëåå ÷÷òî îîò ììåòðî
ïîäõîäèëè ââñå ííîâûå ÷÷ëåíû êêëóáà. ÍÍà ççåëåíîé ïïî-
ëÿíå ññòîëïèëàñü êêó÷à ííàðîäà. ÇÇäåñü ááûëè òòðîëëè
(äèíàìè÷åñêèå ááèáëèîòåêè), ããíîìû ((äðàéâåðû ïïîä
DOS), ööåëàÿ ääèðåêòîðèÿ îîðêîâ ((øòóê ääâàäöàòü
âðåìåííûõ ôôàéëîâ), ëëþäè ((êóðñîðû îîò ììûøåê) èè
ýëüôû ((òî÷å÷íûå ððèñóíêè ..bmp, ââ îîñíîâíîì ññ ííå-
ïîòðåáíîñòÿìè, ååñëè ññóäèòü ïïî èèõ êêðàñíûì îîò ííå-
äîñûïà ããëàçàì). ÏÏðèøëè mmsdos.sys èè iio.sys �� ÃÃåí-
äàëüô ññ ÑÑàðóìàíîì. ÏÏðèøåë èè îîñíîâàòåëü, ïïðè-
íåñ ääàâíî îîáåùàííóþ êêàðòó ÑÑðåäèçåìüÿ. ÈÈçäåëèå
ôèðìû AAsus òòàèíñòâåííî ïïîáëåñêèâàëî ììèôðèëî-
âûìè ääîðîæêàìè ïïîä îîñåííèì ññîëíöåì. ÞÞíèêñíó-
òûå ççàòèõëè èè ññòîëïèëèñü ââîêðóã ííåå, ááëàãîãîâåé-
íî ððàçãëÿäûâàÿ ððîäíûå ïïðîñòîðû.
Ïîä ííàêëåéêîé AAward, ââ òòåíè ÕÕìóðûõ ÃÃîð IISA èè

PCI ëëåæàë õõðàíÿùèé ïïàìÿòü îî ììèíóâøåì ÄÄîëüí.
Íåäàëåêî îîò ÑÑåðåáðÿíîé ÃÃàâàíè PPS/2 ïïðèþòèëàñü
ìàëåíüêàÿ ññòðàíà ØØèð, ããäå ææèëè ääîáðîäóøíûå
ïðîãðàììèñòû sshareware. ÌÌîðèÿ òòàèëàñü ââ ííåäðàõ
Slot1. ÂÂîêðóã AAGP ëëåæàëî ÑÑóìåðå÷üå, àà ììíîãîñò-
ðàäàëüíûé ÎÎñãèëèàò ððàñêèíóëñÿ ïïðÿìî ïïîä êêíîï-
êîé RReset.
Çà÷àðîâàííûå ÷÷ëåíû êêëóáà ååùå ääîëãî ááû ññìîòðå-
ëè ííà ññòðàíó ììå÷òû, ååñëè ááû ííå ííåòåðïåëèâîñòü
Autoexec'a. ÐÐåøèâ, ÷÷òî ññòàíîâèòñÿ ññêó÷íîâàòî, îîí
çàáðàëñÿ ííà ííèæíþþ ââåòêó ääóáà èè, ââèñÿ ââíèç ããîëî-
âîé, ççàÿâèë:
- ÂÂîò ââû òòóò ääóðüþ ððàçíîþ ììàåòåñü, àà ÿÿ ââ÷åðà ââ ëëå-
ñó LLevelord'à ââèäåë. 
Íàðîä ììàëåíüêî ïïðèøåë ââ ññåáÿ, àà EExec óóæå ââîïèë: 
- ÑÑìåðòü ÃÃåéòñó! 
Òóò ââñå îî÷íóëèñü èè, ððàäîñòíî êêðè÷à, ííàêèíóëèñü ííà
Ãåéòñà èè ååãî ììàçäàåâ. 
Âå÷åðîì ÊÊîëÿ, îîõàÿ, ââêëþ÷èë êêîìïüþòåð. ÏÏîòà-
ñîâêà, êêîíå÷íî, ááûëà øøóòî÷íàÿ, ííî ååñëè òòàê ïïîé-
äåò èè ääàëüøå, ååìó ïïðèäåòñÿ ïïîìåíÿòü èèìÿ. ÍÍà
Äæîáñ èèëè ííà ÊÊóòàðàãè. ÊÊîëÿ ââçäîõíóë èè îîáðàòèë
âçîð êê ììîíèòîðó. ÃÃðóçèëàñü îî÷åðåäíàÿ îîïåðàöèîí-
êà ÍÍèêà ÏÏåðóìîâà. ««Íàäîåëî, �� ïïîäóìàë ÊÊîëÿ, ��
Âñå. ÔÔèíèø. ÇÇàâòðà ææå ïïåðåõîæó ííà ÒÒîëêèíà.»
Ïîñëåäíåå ääåòèùå ÏÏåðóìîâà ïïðîäîëæàëî ððàñïîë-
çàòüñÿ ïïî ììèðó. ÈÈ ññ ýýòèì ííè÷åãî ííå ììîãëè ïïîäå-
ëàòü ííè óóòèëèòû ÑÑòðóãàöêèõ, ííè ááðàóçåð ÆÆåëÿçíû,
íè ââåëèêîëåïíàÿ OOS ññàìîãî ÒÒîëêèíà. 



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

SMS
ÎÒÂÅÒ Íàïèøèòå ñâîé

âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Ìîæíî ëè ïðèñûëàòü â
«îòâåò» ïèñüìà äëÿ îá-
ðàòíîé ñâÿçè?

ÍÍåå ññòòîîèèòò,, ýýòòîî ææåå ííåå óóääîîáá-
ííîî ííèè ââààìì,, ííèè ííààìì.. ËËóó÷÷øøåå
ïïððèèøøëëèèòòåå ââààøøåå ïïîîññëëààííèèåå
îîááûû÷÷ííîîéé èèëëèè ýýëëååêêòòððîîííííîîéé
ïïîî÷÷òòîîéé..

Ïî÷åìó êîíñîëü çà 200
äîëëàðîâ � ïðîâåðêà íà
çðåëîñòü, à PC � íåò?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî êêîîììïïüüþþòòååððûû
ííååîîááõõîîääèèììûû ííåå òòîîëëüüêêîî ääëëÿÿ
ððààççââëëåå÷÷ååííèèéé.. ÌÌííîîããèèåå ííàà-
øøèè ññîîîîòòåå÷÷ååññòòââååííííèèêêèè ïïððèè-
îîááððååòòààþþòò PPCC,, ïïîîòòîîììóó ÷÷òòîî
ççààððààááààòòûûââààþþòò ññ ååããîî ïïîî-
ììîîùùüüþþ ääååííüüããèè.. ÀÀ îîòòââààëëèèòòüü

ääââåå ññîîòòííèè ääîîëëëëààððîîââ ññïïååööèè-
ààëëüüííîî ççàà ââèèääååîîèèããððûû �� ýýòòîî
êêààêê ððààçç îîííàà,, ïïððîîââååððêêàà..

Êàêîé îáùèé ëþáèìûé
æàíð ó âñåé ðåäàêöèè?

ÊÊààêê ããîîââîîððÿÿòò ììóóääððååööûû,,
««ïïððààââèèëëüüííûûéé ââîîïïððîîññ �� ïïîî-
ëëîîââèèííàà îîòòââååòòàà»».. ÒÒààêê ââîîòò,,
ââààøø ââîîïïððîîññ ííååïïððààââèèëëüü-
ííûûéé.. ÓÓ êêààææääîîããîî èèçç ííààññ
ññââîîèè ïïððèèññòòððààññòòèèÿÿ.. ÕÕîîòòÿÿ
ááîîëëüüøøèèííññòòââîî ññ óóääîîââîîëëüü-
ññòòââèèååìì èèããððààååòò ââ ôôààééòòèèííããèè..

Âàì íðàâèòñÿ ñåðèàë
Onimushà?

ÄÄàà,, ííððààââèèòòññÿÿ.. ÏÏóóññòòüü ýýòòèè èèãã-
ððûû èè ííåå òòààêêèèåå èèççîîááððååòòàà-

òòååëëüüííûûåå,, êêààêê KKaattaammaarrii
DDaammaaccyy èèëëèè IIccoo,, ííîî èèããððààååìì
ììûû ââ ííèèõõ ññ óóääîîââîîëëüüññòòââèèååìì..

Âûéäåò ëè ó íàñ FF VII:
Advent Children?

ÎÎääííîîççííàà÷÷ííîî îîòòââååòòèèòòüü ííàà
ýýòòîîòò ââîîïïððîîññ ììûû ññååéé÷÷ààññ ííåå
ììîîææååìì.. ÄÄàà,, FFiinnaall FFaannttaassyy::
SSppiirriittss WWiitthhiinn ááûûëë èèççääààíí ââ
ÐÐîîññññèèèè,, ííîî îîíí èè ññííÿÿòò ááûûëë
ààììååððèèêêààííööààììèè.. AAddvveenntt
CChhiillddrreenn ììîîííòòèèððóóþþòò ââ ßßïïîî-
ííèèèè,, ïïîîýýòòîîììóó ååããîî ïïîîÿÿââëëåå-
ííèèåå óó ííààññ ììååííåååå ââååððîîÿÿòòííîî,,
õõîîòòÿÿ èè ííåå ííååââîîççììîîææííîî..

Ñêîëüêî ÷èòàòåëåé «ÑÈ»
â ïðèðîäå?

ÎÎêêîîëëîî ïïîîëëóóììèèëëëëèèîîííàà..

Âèäåî MGS3 íà íîâîì DVD
íàðåçàíî ñ ïèðàòñêîé âåð-
ñèè? Ïî÷åìó òàì ðóññêèé
òåêñò (â êîíöå ðîëèêà)?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî ääååééññòòââèèåå
MMGGSS33 ïïððîîèèññõõîîääèèòò ââ ÑÑîî-
ââååòòññêêîîìì ÑÑîîþþççåå:: ââ ÖÖåå-
ëëèèííîîÿÿððññêêåå,, ××ååððííîîéé ÏÏåå-
ùùååððåå èè ÑÑîîêêððîîââååííííîîìì ËËåå-
ññóó.. ÍÍåå ããîîââîîððèèòòåå,, ÷÷òòîî ââûû
ííåå ççííààëëèè..

Ïîÿâèòñÿ ëè â áóäóùåì
êîíñîëü, êîòîðàÿ ïðåâ-
çîéäåò PC?

ÏÏððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ëëþþááààÿÿ êêîîíí-
ññîîëëüü ççííàà÷÷èèòòååëëüüííîî ïïððåå-
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ïåðå÷èñëåííûå è ìíîãèå äðóãèå àíîíñèðîâàííûå
çà ïîñëåäíèå äâà-òðè ãîäà è óæå óâèäåâøèå ñâåò
ðîëåâûå èãðû îòíîñÿòñÿ ê êàòåãîðèè MMORPG. 
Ïðîáëåìà ñ ñîåäèíåíèåì ÷åðåç dial-up � øòóêà
ñåðüåçíàÿ, íîðìàëüíî èãðàòü â íûíåøíèå
MMORPG, ïîõîæå, ìîæíî òîëüêî íà âûäåëåííîé
ëèíèè, èëè íà ÷åì-íèáóäü åùå âûñîêîñêîðîñòíîì.
Íî ýòî ëèøü ïîëáåäû. ß ÷åñòíî ïîïðîáîâàë íàøó
«Ñôåðó». ×óäîâèùíûé ïèíã íà dial-up ìåíÿ äîñ-
òàë, íî åùå áîëüøå äîñòàëè ëè÷íîñòè ñ îòêðîâåí-
íî ñàòàíèíñêèìè èëè èäèîòñêèìè íèêàìè, êîòî-
ðûå, óâèäåâ, ÷òî ÿ íà äåñÿòîê-äðóãîé óðîâíåé îòñ-
òàþ îò íèõ â ðàçâèòèè, íåìåäëåííî ìåíÿ óáèâàëè.
ß ïðèøåë â «Ñôåðó» èãðàòü ðîëü � íå â ýòîì ëè
ñóòü RPG? À ìíå â ñïóòíèêè íàâÿçûâàåòñÿ êàêîé-
òî ðàçâåñåëûé ìå÷íèê ïî èìåíè Ãèòëåðêàïóò,
ïðåäëàãàþùèé îáúåäèíèòüñÿ è «âñåõ çàìî÷èòü»,
è äëÿ íà÷àëà îí ïðîñèò, ÷òîáû ÿ äàë åìó äåíåã
èëè ÷òî-íèáóäü öåííîå äëÿ ïðîäàæè! Áðåä êàêîé-
òî. Ãäå æå îíè, îôôëàéíîâûå òðåõìåðíûå RPG?
Ñî âðåìåí TES: Morrowind âûøëà ðàçâå ÷òî
Gothic II. Âñå! Íîâàÿ Vampire the Masquerade:
Bloodlines íåïëîõà, à ïîñëå äëèòåëüíîãî ðîëåâîãî
ãîëîäàíèÿ òàê è âîâñå � âåëèêîëåïíà! Íà áåç-
ðûáüå, êàê ãîâîðèòñÿ... Íî èãðîâîãî ìèðà, ãäå
ìîæíî áûëî áû ïóòåøåñòâîâàòü êóäà óãîäíî, ãäå
ìîæíî áûëî áû «æèòü» â Bloodlines íåò. Èìåííî
ìèðà, öåëîãî èãðîâîãî ìèðà! Âîò ÷åãî òàê íå õâà-
òàåò. Âñå ìèðû òàì, îíëàéí. À ÷òî äåëàòü òàêèì,
êàê ÿ, îòùåïåíöàì? Íó íå õî÷ó ÿ îáùàòüñÿ ñ ìå÷-
íèêîì Ãèòëåðêàïóòîì è ìàãîì ñ èìåíåì, îêàí÷è-
âàþùèìñÿ íà òðè øåñòåðêè. Íå õî÷ó íîñèòüñÿ ïî
èãðîâîìó ìèðó ñ âàòàãîé îðêîâ â ïîèñêàõ î÷åðåä-
íîé æåðòâû, ÷òîáû ïðîêà÷àòüñÿ åùå õîòü íåìíî-
ãî. Ìàí÷êèíñòâî � íå ìîé ñòèëü. ß õî÷ó ïðîñòî, íå
ñïåøà íàñëàæäàòüñÿ èãðîé, åå âîëøåáíûì ìè-
ðîì. À ýòî âîçìîæíî òîëüêî òàì, ãäå âñå ëþäè,
óïðàâëÿþùèå ïåðñîíàæàìè, èãðàþò ðîëü, à íå
ðàçâëåêàþòñÿ â deathmatch, îäèíî÷íûé èëè êîìà-
íäíûé, èëè òàì ãäå òîëüêî îäèí ïåðñîíàæ, óïðàâ-
ëÿåìûé ÷åëîâåêîì, òî åñòü â îôôëàéíîâîé RPG.
Íàäåþñü, óâàæàåìàÿ «Ñòðàíà», òû åùå ÷èòàåøü
ìîå ïîñëàíèå. Åñëè òàê, òî âîò è ìîé âîïðîñ. 
Ìîæíî ëè êàê-òî èãðàòü â MMORPG â îäèíî÷êó,
íå ïîäêëþ÷àÿñü ê èíòåðíåò?
Çíàþ, çíàþ... Âîïðîñ èäèîòñêèé, íî âåäü ìîæíî

èãðàòü â ñòàðûå êîíñîëüíûå èãðû íà PC ñ ïî-
ìîùüþ ýìóëÿòîðîâ. Ìîæåò, è äëÿ MMORPG
íàéäåòñÿ êàêîé-íèáóäü ÷óäî-ýìóëÿòîð?

ÀÍÄÐÅÉ «ÐÀÂÅÍÕÀÐÒ ÌÎÐÊÕÀËÄÀÍ» ÏÓØÊÀÐÅÂ
RAVHARD@ROL.RU

ÇÎÍÒ /// ÂÂ ññîâðåìåííûå MMMORPG ââ îîäèíî÷êó èèã-
ðàòü ííåâîçìîæíî, ïïîòîìó ÷÷òî ííå ííàïèñàí ååùå èèñ-
êóññòâåííûé èèíòåëëåêò, ññïîñîáíûé ïïîëíîñòüþ ççà-
ìåíèòü ÷÷åëîâåêà ííà ññåðâåðå. ÏÏîääåðæèâàåì ââàñ,
Àíäðåé: èè ííàì ááîëüíî ññìîòðåòü ííà ììàòåðÿùèõñÿ
ýëüôèåê ââ òòîé ææå, ííàïðèìåð, LLineage 22. ÅÅñòü òòîëü-
êî îîäèí ññïîñîá îîò ííèõ îîòãîðîäèòüñÿ. ÂÂ êêàæäîé
MMORPG ññóùåñòâóþò êêëàíû, êîòîðûå ííå òòîëüêî
íå ääàäóò ââ îîáèäó ííîâè÷êà, íî èè ïïîçâîëÿò îîáðåñòè
åäèíîìûøëåííèêîâ, óâëå÷åííî îîòûãðûâàþùèõ
ãðóáîâàòûõ îîðêîâ èè óóòîí÷åííûõ ýýëüôîâ. ÒÒîãäà
ëþáàÿ MMMORPG ççàñèÿåò ííîâûìè êêðàñêàìè, îîñòà-
ëîñü ëëèøü ííåìíîãî ïïîèñêàòü ííà èèãðîâûõ ôôîðóìàõ.

ÏÈÑÜÌÎ ÈÇ ÀÄÀ

Çäðàâñòâóé, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ! Äàâíî õîòåë âàì
íàïèñàòü, íî âñå íè êàê íå ìîã íàéòè ïîâîä. Îäíà-
êî ïîâîä, íàêîíåö, íàøåëñÿ � ÿ óñòàë îò áåñêîíå÷-
íûõ «äîëáèëîê» è «ñòðåëÿëîê». Íà PC (äà è íå
òîëüêî) âûõîäèò êó÷à èãð, â êîòîðûõ íóæíî ðâàòü
íà êóñî÷êè òåððîðèñòîâ, áåçóìíûõ ìîíñòðîâ, êîë-
äóíîâ èëè çîìáè... Îò ýòèõ èãð äóðååøü! Ïîñëå
ïðîõîæäåíèÿ òàêîé èãðû õî÷åòñÿ ñïðîñèòü: «Çà-
÷åì?» Èãðà � ýòî âåäü ìèð, â êîòîðûé ìû ñòðåìèì-
ñÿ óéòè îò ãëóïîé æèçíè... Òàê è íóæåí êðàñèâûé
ìèð ñ âåëèêèì, ýïè÷åñêèì ñþæåòîì. Íå ãîâîðèòå î
Final Fantasy � ÿ íå ìîãó åå îïðîáîâàòü � åñëè è
îíà áåññþæåòíà, òî îñòàåòñÿ òîëüêî óäàâèòüñÿ è íå
æèòü. Èñêðåííå âàø, Satana.

SATANA
SATANA@PNZ.RU

ÇÎÍÒ /// ÄÄîðîãîé ÑÑàòàíà. ÌÌû ââåñüìà ïïîëüùåíû
òåì, ÷÷òî ââû ññî÷ëè ââîçìîæíûì ÷÷åðêíóòü ííàì ïïàðó
ñòðîê. ÏÏîæàëóéñòà, ííå ââçäóìàéòå ííàëîæèòü ííà ññåáÿ
ðóêè: ââ èèãðàõ ññåðèè FFinal FFantasy ââñåãäà ÷÷óäíûé,
ëèðè÷íûé ññþæåò. ÍÍå ììîæåì ííå ççàìåòèòü, ÷÷òî ïïðè

âñåì ííàøåì óóâàæåíèè êê ââàøåé ïïåðñîíå, èèìåííî
áëàãîäàðÿ ÂÂàì, ÑÑàòàíå, ììîíñòðû òòåðÿþò ððàçóì,
êîëäóíû òòâîðÿò ááîãîìåðçêèå ççàêëèíàíèÿ,
òåððîðèñòû ááåðóò ââ ððóêè îîðóæèå, àà ççîìáè
ïîäíèìàþòñÿ èèç ììîãèë. ÓÓâàæàåìûé ÑÑàòàíà,
çàéìèòåñü ííàêîíåö ääåëîì èè êêóïèòå PPlayStation 22.
Èñêðåííå ââàø, ÁÁîã.

SMS
×ÅÏÓÕÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ôðàçû íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321

1. Êòî? 2. Ñ êåì? 3. Êîãäà? 4. Ãäå? 
5. ×òî ñäåëàëè? 6. Êòî óâèäåë? 

7. ×òî ñêàçàë? 8. ×åì äåëî çàêîí÷èëîñü?

Äåä Ìîðîç ñ Áèã Áîññîì âåñíîé íà E3 óñòðîè-
ëè äóýëü íà øàõìàòàõ. Èõ óâèäåë Ãîðäîí Ôðè-
ìåí è ñêàçàë, ÷òî òàì óæå èãðàþò Êàðìàê ñ èì-
ïîì, à ïîòîì ïîÿâèëñÿ Äþê Íþêåì è îáûãðàë
âñåõ â ïîääàâêè.
Áàáóøêà Ëàðû Êðîôò ñ Òîììè Âåð÷åòòè â÷åðà
â Ðÿçàíè èãðàëè â ôóòáîë, íî èõ çàâèäåë Êëàóä
è çàêðè÷àë: «Ñìåðòü ôàøèñòñêèì îêêóïàíòàì!»
À ïîòîì îíè ïîøëè ëåïèòü ñíåæíóþ áàáó. 
Ïîëîñàòûé ñ Ñíåéêîì Ñîëèäîì â ïðîøëîé
æèçíè ðåøèëè ãðàáàíóòü ñáåðáàíê, íî èõ ïîäñ-
òåðåã Íåêðèä è îáúÿñíèë, ÷òî ÷èñòèòü çóáû
íóæíî äâà ðàçà â äåíü. Ïîýòîìó ó ñëîíà òàêîé
äëèííûé íîñ.
ÍÍåå ïïîîííèèììààååòòåå,, ÷÷òòîî ççääååññüü ííààïïèèññààííîî?? ÏÏîî÷÷ååììóó
ÞÞííàà èè ÑÑóóïïååððììååíí òòààííööóóþþòò ëëààììááààääóó ââ ððååääààêêööèèèè??
ÎÎ,, ììûû ííåå ññîîøøëëèè ññ óóììàà ((ððààççââåå ÷÷òòîî ññààììóóþþ ììàà-
ëëîîññòòüü)).. ÏÏððààââèèëëàà èèããððûû ââ ÷÷ååïïóóõõóó îîïïóóááëëèèêêîîââààííûû
ííàà ííààøøååìì ääèèññêêåå.. ÂÂëëèèââààééòòååññüü!! 



Àâòîð: 
atom2000
(anime)

Íè÷åãî ïëîõîãî ñêà-
çàòü íå ìîãó, äà è õî-
ðîøåãî òîæå, òàê êàê
ïëþñû ñúåäàþò ìèíó-
ñû, à ìèíóñû � ïëþñû,
è ïîëó÷àåòñÿ ÷òî-òî
ñðåäíåå. Îäíî ìîãó
ñêàçàòü íàâåðíÿêà: äè-
çàéí ñòàë áîëåå ñîâðå-
ìåííûì. Ñòàðûé áûë
êàêîé-òî ïðèìèòèâíûé.
Èçìåíÿòü ÿ íè÷åãî íå
ñîáèðàþñü, è ñîâåòû
òîæå äàâàòü íå áóäó,
âñå ðàâíî âû äî ñëåäó-
þùåãî ãîäà âðÿä ëè
ñîáåðåòåñü ìåíÿòü
÷òî-òî ñåðüåçíîå.

Àâòîð: 
RaindanceR

Êàê ãîâîðèòñÿ, âñå ïå-
ðåìåíû ê ëó÷øåìó.
Îñîáåííî ïîíðàâè-
ëèñü ýêñêëþçèâíûå
ðèñóíêè. À àíèìåø-
íûå àâàòàðêè àâòîðîâ
â ñòàòüÿõ � ïðîñòî
çàãëÿäåíüå! Íî âñå-
òàêè îáëîæêà ïóñòîâà-
òà, õîòåëîñü áû âè-

äåòü ïîáîëüøå èíôîð-
ìàöèè î ñîäåðæàíèè
èìåííî íà îáëîæêå. À
â öåëîì âñå ïðîñòî
ïðåêðàñíî! Òàê äåð-
æàòü!

Àâòîð: 
ÌÀÒÐÀÑ

Íîâûé äèçàéí ñ íåï-
ðèâû÷êè ìîæåò ïîêà-
çàòüñÿ ïëîõèì, íî êî
âñåìó ìîæíî ïðèâûê-
íóòü.»Ñòðàíà» ñòàëà
òîëùå, óâåëè÷èëàñü â
ðàçìåðàõ. Ìåíÿ íå
ðàäóåò òîëüêî òî, ÷òî
ðóáðèêà «Ãëàñ íàðî-
äà» ñòàëà ïî÷òè â äâà
ðàçà ìåíüøå. Ìîæåò,
â ñëåäóþùèõ íîìåðàõ
îíà áóäåò ðàñøèðåíà,
à ÿ îïðîìåò÷èâî ñóæó
òîëüêî ïî ïåðâîìó ñ
òàêèì äèçàéíîì.

Àâòîð: 
yuhan

Çà ìíîãèå ãîäû, ÷òî ÿ
ïðîâåë ñ «ÑÈ», ìåíÿ
ïåðåñòàë èíòåðåñî-
âàòü äèçàéí. Ýòî íå

ãëàâíîå. Ìîãó îòìå-
òèòü ëèøü èçìåíèâ-
øèéñÿ ôîðìàò, ìíå
ïîíðàâèëîñü. Õîòÿ ãî-
äà òðè-÷åòûðå íàçàä è
ðàíüøå äëÿ ìåíÿ ýòî
áûëî áû îãðîìíûì ñî-
áûòèåì, êàê ýòî ñåé-
÷àñ ÿâëÿåòñÿ äëÿ ìíî-
ãèõ òûñÿ÷ ïîêëîííèêîâ
«ÑÈ» � âñå ÷åðåç ýòî
ïðîõîäÿò. Èçìåíåíèÿ
íóæíû! Íî íå ÷àñòî.

Àâòîð: 
roman

Âî-ïåðâûõ, ïðåäëà-
ãàþ óáðàòü ñ îáëîæ-
êè ïåðå÷èñëåíèå
ïëàòôîðì, à âìåñòî
íåãî, åñëè óæ î÷åíü
íóæíî îòäåëèòü øàï-
êó, ïîìåñòèòü ëî-
çóíã. È ïóñòü ÷èòàòå-
ëè ýòîò ëîçóíã ïðåä-
ëîæàò ñàìè. Ñàìî
ñîáîé, âûáèðàòü åãî
íàäî î÷åíü îñòîðîæ-
íî. Âî-âòîðûõ, î÷åíü
ïîíðàâèëèñü ïîäïèñè
íà ñêðèíøîòàõ �
áðîñêî è ÷èòàáåëüíî.
È ãàðàíòèÿ îò íåñà-
íêöèîíèðîâàííîãî

êîïèðîâàíèÿ. Õîðî-
øî áû òîëüêî, ÷òîáû
íå ïîÿâëÿëîñü ïîä-
ïèñåé òèïà: «Íàäî
çäåñü çàáàöàòü ïîä-
ïèñü».

Àâòîð: 
Bl@ck c@t

Óâèäåâ ñèå çàâåòíîå
èçäàíèå íà ïîëêå çà
ïûëüíûì ñòåêëîì
ëàðüêà, ñðàçó íå ïî-
íèìàåøü «ÑÈ» ýòî
èëè íåò! Óäèâèëè, òàê
óäèâèëè! Øîêèðîâà-
ëè! Íî, êîíå÷íî, â
ëó÷øóþ ñòîðîíó. Ïå-
ðåìåíû � ýòî óæå õî-
ðîøî. Ðàäóåò è òîò
ôàêò, ÷òî «Ñòðàíà»
ïîòîëñòåëà. Êîíêóð-
ñîâ � ìîðå, è êîãäà
ïðåäñòàâëÿåøü, ÷òî
ìîæåøü îêàçàòüñÿ
îäíèì èç ñ÷àñòëèâ÷è-
êîâ, óæå ñòàíîâèòüñÿ
òåïëåå íà ñåðäöå. Õî-
ðîøî áû åñëè óäåëè-
ëè íà «Îáðàòíóþ
Ñâÿçü» äâå ëèøíèå
ñòðàíè÷êè. Ìîëîäåö,
«Ñòðàíà», òàê äåð-
æàòü!

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Åäâà ííîâîãîäíèé ííîìåð óóñïåë ïïîÿâèòüñÿ ââ ïïðîäàæå, êêàê ííà ôôîðóìå ââñïûõíóëî îîáñóæäåíèå ííîâîãî
äèçàéíà. ÎÎáùàÿ ææàëîáà ááûëà îîäíà: îîáúåì ««Îáðàòíîé ññâÿçè». ÌÌû èèñïðàâèëèñü ååùå ââ ïïðîøëîì ííîìåðå, èè

òåïåðü ïïîä ííåå îîòâîäèòñÿ ïïî÷òè ÷÷åòûðå ïïîëîñû. ÓÓðà.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru/) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

«Ïîíðàâèëñÿ ëè âàì íîâûé äèçàéí «ÑÈ»?
×òî áû âû õîòåëè èçìåíèòü èëè äîáàâèòü?»

ââîîññõõîîääèèòò ññððååääííèèéé êêîîììïïüü-
þþòòååðð ííàà ììîîììååííòò ððååëëèèççàà..
ÀÀ ççààòòååìì óóææåå ÏÏÊÊ ïïîîññòòåå-
ïïååííííîî ääîîããîîííÿÿþþòò èè îîááããîî-
ííÿÿþþòò ýýòòóó ïïððèèññòòààââêêóó,, êêààêê
ýýòòîî ïïððîîèèççîîøøëëîî ññ PPSS22,,
GGCC èè XXbbooxx.. ÏÏîîññììîîòòððèèìì,,
÷÷òòîî ááóóääååòò ññ PPSS33..

Êàê ñäåëàòü çàïèñü íà PC
ñ ìèêðîôîíà?

ÂÂ êêîîììïïëëååêêòò ïïîîññòòààââêêèè
WWiinnddoowwss ââõõîîääèèòò ïïððîîããððààìì-
ììàà SSoouunndd RReeccoorrddeerr.. ÇÇàà-
ïïóóññêêààååòòåå åååå,, ïïîîääêêëëþþ÷÷ààååòòåå
ììèèêêððîîôôîîíí êê ççââóóêêîîââîîéé êêààðð-
òòåå èè ââïïååððååää!! 

Ðåàëåí ëè ïîðò MGS3
íà ÐÑ?

ÍÍèè ïïððååääññòòààââèèòòååëëèè
KKoonnaammii,, ííèè ÕÕèèääååîî ÊÊîîääççèè-
ììàà ííåå ääååëëààëëèè ííèèêêààêêèèõõ ççàà-
ÿÿââëëååííèèéé îî ââîîççììîîææííîîéé
PPCC-ââååððññèèèè MMGGSS33.. ÒÒååìì ííåå
ììååííåååå,, ïïððèèççððàà÷÷ííààÿÿ ââååððîî-
ÿÿòòííîîññòòüü ïïîîÿÿââëëååííèèÿÿ òòààêêîî-
ããîî ïïîîððòòàà ââññåå-òòààêêèè ååññòòüü..
ÏÏååððââûûåå ääââåå MMGGSS ïïîîÿÿââèè-
ëëèèññüü ííàà PPCC,, õõîîòòüü èè ññ
ááîîëëüüøøèèìì îîïïîîççääààííèèååìì ((ââ
ããîîää èè ââ ääââàà ããîîääàà)),, ââîîçç-
ììîîææííîî,, ÷÷ååððååçç ïïààððóó ëëååòò
ììûû óóââèèääèèìì ííàà PPCC èè
SSnnaakkee EEaatteerr..

Êîãäà âûéäóò
Äàëüíîáîéùèêè 3?

ÂÂ ýýòòîîìì ããîîääóó.. ÏÏîîääððîîááííîîññòòèè
îî õõîîääåå ððààççððààááîîòòêêèè ììîîææííîî

óóççííààòòüü ííàà ññààééòòåå
hhttttpp::////wwwwww..rriiggnnrroollll..rruu//..

Íàñ÷åò «âñòëîåííîé âàãè-
íû»: ïðåöåäåíò è âïðàâäó
áûë?

ÌÌûû ïïîîììííèèìì èèããððîîââîîéé ààââòòîî-
ììààòò ññ ââûûííååññååííííîîéé ïïååððååää
èèããððîîêêîîìì ííèèææííååéé ÷÷ààññòòüüþþ
ññïïèèííûû ïïððååääïïîîëëààããààååììîîããîî
ííàà÷÷ààëëüüííèèêêàà,, êêîîòòîîððóóþþ
((ííèèææííþþþþ ÷÷ààññòòüü)) ïïððååääïïîî-
ëëààããààëëîîññüü èèññòòÿÿççààòòüü,, ííààáá-
ëëþþääààÿÿ ííàà ýýêêððààííåå ààââòòîîììàà-
òòàà ããððèèììààññûû ííååííààââèèññòòííîîããîî
ááîîññññàà.. ÍÍåå ññîîââññååìì îîííîî,, ííîî
ïïîîõõîîææåå..

Ïî÷åìó â Half-Life 2 îòê-
ëþ÷àåòñÿ AI ïðîòèâíèêîâ?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî óó ââààññ ïïèèððàà-
òòññêêààÿÿ êêîîïïèèÿÿ èèããððûû.. ÂÂûûáá-
ððîîññèèòòåå åååå ââ ììóóññîîððííîîåå
ââååääððîî,, ññååéé÷÷ààññ ææåå..

Ïî÷åìó íå ïèøåòå ðå-
öåíçèþ íà MGS3: Snake
Eater, åñëè âîâñþ èãðàå-
òå â íåãî?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî ååââððîîïïååééññêêààÿÿ
ââååððññèèÿÿ èèããððûû ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ
ïïððîîääààææåå òòîîëëüüêêîî ââ ììààððòòåå..
ÍÍååççààääîîëëããîî ääîî ýýòòîîããîî ììûû èè
îîïïóóááëëèèêêóóååìì ððååööååííççèèþþ..
ÕÕèèääååîî ÊÊîîääççèèììàà îîááååùùààëë
ââîîççííààããððààääèèòòüü îîææèèääààííèèåå
ååââððîîïïååééööååââ ýýêêññêêëëþþççèèââ-
ííûûìì ääóóýýëëüüííûûìì ððååææèèììîîìì
èè ääååììîî-òòååààòòððîîìì..
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Äåìî-âåðñèè

Ñ Ë Î Â Î Ð Å Ä À Ê Ò Î Ð À

...ó íàøèõ âèäåîîáçî-
ðîâ åñòü äâå çâóêîâûå
äîðîæêè!

Äîíîñèì äî âàøåãî
ñâåäåíèÿ: â âèäåîîïè-
ñàíèÿõ èãð íà dvd-âèäå-
î÷àñòè åñòü äâå çâóêî-
âûå äîðîæêè: ñîáñòâåí-
íî îáçîð è ìóçûêàëü-
íûé òðåê. Ïîýòîìó âäî-
âîëü íàñëóøàâøèñü
ðàññêàçîâ î ïðîåêòå,
âû ìîæåòå çàïóñòèòü
ðîëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîì-
íèòü, ÷òî â èíòåðâüþ
èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿ-
ùåííûõ ñîçäàíèþ èãð,
åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì
îáðàçîì, ðîëèêè ìîãóò
ñìîòðåòü äàæå òå, êòî
ïëîõî çíàåò àíãëèéñêèé
ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâó-
êà â ðîëèêàõ, â íàñò-
ðîéêàõ çâóêà DVD-ïëå-
åðà íåîáõîäèìî ïîìå-
íÿòü Beatstream íà PCM
Audio.

Ïðîäîëæåíèå îäíîé èç ñàìûõ èçâåñòíûõ èãð â æàíðå survival horror. Õîòèòå
çàãëÿíóòü â ïàðàëëåëüíîå èçìåðåíèå, ïîëíîå óæàñíûõ òâàðåé? Åñëè âû åùå
íå èãðàëè â êîíñîëüíóþ âåðñèþ Silent Hill 4: The Room, âàì áóäåò íåáåçûíòå-
ðåñíî îçíàêîìèòüñÿ ñ äåìêîé ýòîãî ïðîåêòà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ
ÂÛ, ××ÒÎ...

Silent Hill 4: The Room

Ñîôò 
Reason 2.5

Âèðòóàëüíàÿ ìóçûêàëü-
íàÿ ñòóäèÿ � ïðîôåññèî-
íàëüíàÿ ïðîãðàììà äëÿ
ñîçäàíèÿ ýëåêòðîííîé
ìóçûêè ðàçëè÷íûõ ñòè-
ëåé. Õîäÿò ñëóõè, ÷òî
ïîñëåäíèé àëüáîì The
Prodigy áûë íàïèñàí
èìåííî ñ åå ïîìîùüþ...

Rhino 3D

Òðåõìåðíûé ðåäàêòîð ñ
óïîðîì íà NURBS-ìîäå-
ëèðîâàíèå. Ñàì ïî ñåáå
íå î÷åíü óäîáåí, íî îò-
ëè÷íî ðàáîòàåò â êà÷åñòâå
äîïîëíåíèÿ ê 3DMax èëè
Maya, òàê êàê äåëàòü
ñëîæíûå îáúåêòû â ýòîì
ðåäàêòîðå î÷åíü ëåãêî.

Moscow map

Ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ èíòåðàê-
òèâíîé êàðòû Ìîñêâû.
Çäåñü âû íàéäåòå ñàìóþ
àêòóàëüíóþ èíôîðìàöèþ,
ìîùíóþ ñèñòåìó ïîèñêà è
ìàññó íàñòðîåê. À â ïîë-
íîé âåðñèè ìîæíî äàæå
ñàìîñòîÿòåëüíî âíîñèòü
èçìåíåíèÿ â êàðòó .

Dreamweaver

Shareware-âåðñèÿ îäíîãî
èç ñàìûõ èçâåñòíûõ è ïî-
ïóëÿðíûõ ðåäàêòîðîâ
âåá-ñòðàíèö. Ïðîãðàììà
óìååò àáñîëþòíî âñå,
ïîääåðæèâàåò âñå ìûñ-
ëèìûå è íåìûñëèìûå
òåõíîëîãèè, òåñíî èíòåðã-
ðèðóåòñÿ ñ äðóãèìè ïðî-
äóêòàìè îò Macromedia.

Ski Resort Extreme
Ïðîäâèíóòàÿ âåðñèÿ íåñåðüåçíîãî ýêîíîìè÷åñêîãî
ñèìóëÿòîðà, â êîòîðîì âàì ïðåäñòîèò çàíÿòüñÿ
ñòðîèòåëüñòâîì è ðàçâèòèåì íîâîãî ãîðíîëûæíî-
ãî êóðîðòà. Ïëàí ðàáîò ïðîñò: ñòðîèì òðàññû,
óëó÷øàåì èíôðàñòðóêòóðó (âîçâîäèì êàôå, áàðû
è ðåñòîðàíû), çàìàíèâàåì òóðèñòîâ è çàðàáàòûâà-
åì äåíåæêó. Âàñ æäóò ñèìïàòè÷íàÿ òðåõìåðíàÿ
ãðàôèêà, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî çäàíèé è âñòðîåí-
íûé ðåäàêòîð ìèññèé (â ïîëíîé âåðñèè).

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò íàøà íîâàÿ
îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî. Ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò è
âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðîâàòü
ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ «îòê-
ðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå â
ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÅÅ ñëè âû åùå íå ïîñìîòðåëè
íàø äèñê, òî ñêîðåå âñòàâ-
ëÿéòå åãî â ïðèâîä êîìïüþòå-

ðà. Åñòü ïîâîä äëÿ ðàäîñòè: ìû ñìå-
íèëè îáîëî÷êó!
Ïîêà âñÿ ñòðàíà îòäûõàëà, ìû òðó-
äèëèñü íå ïîêëàäàÿ ðóê: Àëèê ðèñî-
âàë ìàêåò, Âîðîí è Îðàíæ ïèñàëè
òåõçàäàíèå ïî îáîëî÷êå, ÿ êîíòàê-
òèðîâàë ñ ïðîãðàììèñòîì è êîîðäè-
íèðîâàë äåéñòâèÿ. Òåñòèðîâàíèå
îòíÿëî êó÷ó âðåìåíè: ìû âû÷èñòèëè
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî áàãîâ. Ïðåä-
âàðèòåëüíî áûëà ïðîâåäåíà òèòàíè-
÷åñêàÿ ðàáîòà: ìû ïðîñìîòðåëè

ñîòíè âàøèõ ïèñåì è íà èõ îñíîâå
íàáðîñàëè çäîðîâåííûé ñïèñîê ïî-
æåëàíèé, èäåé è ïðåäëîæåíèé. Îá-
ñóæäåíèå äëèëîñü äîëãî, íî â ðå-
çóëüòàòå ìû ñìîãëè ñîñòàâèòü ÷åò-
êèé ïëàí äåéñòâèé.
Õî÷ó îò ëèöà íàøåé ðåäàêöèè ïîá-
ëàãîäàðèòü âñåõ òåõ, êòî íå ïîëåíèë-
ñÿ è íàïèñàë íàì, òåõ, êîìó íå áåç-
ðàçëè÷íà ñóäüáà æóðíàëà. Âàøà ïî-
ìîùü íåîöåíèìà!
Êîíå÷íî, ìû íå âñåñèëüíû è ìîãëè
ïðîïóñòèòü íåêîòîðûå îøèáêè. À ïî-
ñåìó áóäåì î÷åíü ïðèçíàòåëüíû, åñëè
âû ïîñëå îáíàðóæåíèÿ êàêèõ-ëèáî

ãëþêîâ îòïèøèòå íàì ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå disk@gameland.ru. Ïðîñüáà óêà-
çàòü â ïèñüìå âàøó îïåðàöèîííóþ
ñèñòåìó è ìàðêó ïðèâîäà. À òàêæå, åñ-
ëè ýòî âîçìîæíî, ïðèëîæèòü ñêðèí-
øîò îøèáêè.
×òî æå êàñàåòñÿ êîíòåíòà, òî íà äèñ-
êå âû íàéäåòå ÷åòûðå âèäåîîïèñàíèÿ
ê ñàìûì èíòåðåñíûì èãðàì íîìåðà.
Îòìå÷ó, ÷òî âèäåîîáçîð The Settlers:
Heritage of Kings áûë ñäåëàí íà îñíî-
âå æóðíàëèñòñêîé ïðåâüþ-âåðñèè. Ó
âàñ åñòü âîçìîæíîñòü îçíàêîìèòüñÿ ñ
ïðîåêòîì äî åãî ðåëèçà.
Äî ñêîðûõ âñòðå÷!

Âñåîáùèé ïðèâåò!
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ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Silent Hill 4: The Room
Ski Resort Extreme
Tribes Vengeance

ÏÀÒ×È:
Armies of Exigo 1.3 
Chaos League 001
Kult: heretic Kingdoms 1.3 
RollerCoaster Tycoon 3 U2
Shade: Wraith of Angels 1.2

SHAREWARE:
Bounce Symphony
Domino Dash
Galaforce Words
Mariko
Rift Space
Solid Spheres
Sponge Bob Collapse
Star Wraith 3

ÑÎÔÒ:
Advanced CD Label Maker
BlogJet
Desktop Lock
Get Data Back
Macromedia Dreamweaver
Modem Booster
Moscow Map
Notepad 2
Polyphonic Wizard
Reason 2.5
ReGet DX
Rhino 3D
Snappy Fax
Spy Remover
StyleXP
Super Notes
Tom Reader
Visual Whois 2004

ÌÎÄÛ:
Half-Life 2
Battlefield Vietnam
Doom 3
Counter-Strike: Source
Operation Flashpoint
Warhammer 40.000: Dawn of
War
The Sims 2
Unreal Tournament 2004
Far Cry

Battlefield 1942
Counter-Strike Source
Warcraft III: The Frozen Throne
Max Payne 2
Wolfenstein: Enemy Territory

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ìàòåðèàëû ê ðóáðèêå
Widescreen

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè
Ñêðèíøîòû ê èãðàì íîìåðà

WIDESCREEN:
Hide and Seek
Kung-fu Hustle
The Ring 2

ÂÈÄÅÎ:
Ace Combat 5: Squadron Leader
Call of Duty: Finest Hour
The Settlers: Heritage of Kings
ToCA Race Driver 2: Ultimate
Racing Simulator
Devil May Cry 3
NBA Street Vol.3
Tekken 5
F.E.A.R.
Killer 7
Matrix Online
Mercenaries
NARC
Project Snowblind
ATV Offroad Fury 3
Unreal Championship 2
Ðîëèê MTV
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-
Strike, Quake III Arena,
Warcraft III: The Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Shade: Wrath of Angels

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Vstudios Xtreme G 71.24a, Intel
Chipset Installation Utility
6.3.0.1007, ForceWare 67.65
Win2000/XP

ÏÎËÍÎÅ ÑÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅÌîäû:

Tekken 5 âèäåî

UT Classics ReMake Map Pack
Âå÷íûå öåííîñòè â íîâîé îáåðòêå! Âàøåìó âíèìàíèþ
ïðåäëàãàåòñÿ î÷åíü óäà÷íûé ñáîðíèê èç äåâÿòè ðè-
ìåéêîâ êëàññè÷åñêèõ êàðò äëÿ Unreal Tournament
2004, âêëþ÷åííûõ â ïðåäûäóùèå âåðñèè èãðû. DM-
Arcane, DM-Malevolence2k4 è äðóãèå ðàðèòåòû îáðåëè
âòîðóþ æèçíü è ñòàëè åùå êðàñèâåå. Âû ïðîñòî
îáÿçàíû îïðîáîâàòü èõ â UT2004.

Ïîêà ðîññèéñêèå êîíñîëüùèêè æäóò ýòîò ïðîåêò è èçó÷à-
þò ñêðèíøîòû, êîðåéöû è ÿïîíöû ðåæóòñÿ â Tekken 5 íà
èãðîâûõ àâòîìàòàõ óæå ìíîãî ìåñÿöåâ. Ïÿòàÿ ÷àñòü çíà-
ìåíèòîãî ôàéòèíãà íàñòîëüêî ïîïóëÿðíà, ÷òî â Êîðåå óæå
ñîñòîÿëñÿ ïåðâûé íàöèîíàëüíûé ÷åìïèîíàò. Íàäî îòìå-
òèòü î÷åíü âûñîêèé êëàññ èãðîêîâ. Ïåðâûå ðîëèêè ñ ÷åì-
ïèîíàòà èùèòå íà íàøåì äèñêå.

Ace Combat 5:
Squadron Leader

Êðàñî÷íàÿ ãðàôèêà, íåï-
ðåðûâíûé ýêøí è ìîðå
çàñòàâîê. Âñå ýòî æäåò
âàñ â íîâîì Ace Combat. 

Call of Duty:
Finest Hour

Îäèí èç ñàìûõ àòìîñôåð-
íûõ ïèñèøíûõ FPS äîáðàë-
ñÿ è äî PS2. ×òî óäèâèòåëü-
íî, îñòàëñÿ èãðàáåëüíûì.

TM Revolution � Madan

Âèäåîêëèï íà êîìïîçèöèþ Madan ãðóïïû TM Revolu-
tion. Ýíåðãè÷íûå ïåñíè ýòîé îáîæàåìîé ÿïîíöàìè êî-
ìàíäû çâó÷àëè â ïåðâûõ âñòóïèòåëüíûõ ðîëèêàõ äâóõ
ñåçîíîâ ìåõà-ñåðèàëà Gundam SEED. Â îáùåì, ïðîïóñ-
òèòü ðîëèê íåëüçÿ íè â êîåì ñëó÷àå!

The Settlers:
Heritage of Kings

Íîâûå «ñåòëåðû» óæå ìàëî
íàïîìèíàþò ñâîèõ ïðåäøå-
ñòâåííèêîâ, íî ýòî íå ìåøà-
åò èì áûòü îòëè÷íîé èãðîé.

ToCA Race Driver 2

Íîâûé øåäåâð îò Code-
masters. Íàñòîÿùèé ïîäà-
ðîê âñåì âèðòóàëüíûì
ãîíùèêàì!

Âèäåî-îáçîðû :

ÁÀÍÇÀÉ ÂÈÄÅÎ



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

PARIAH

Ðàçðàáîò÷èêè Unreal ðåøèëè ñîçäàòü åùå îäèí
ñþæåòíî-îðèåíòèðîâàííûé øóòåð. Äàëåêîå áó-
äóùåå, ïëàíåòà Çåìëÿ, ðàçáèâøèéñÿ òðàíñïî-
ðòíûé êîðàáëü. Äîêòîð Äæîí Ìåéñîí ïûòàåòñÿ
ñïàñòè ñåáÿ è ñâîþ ïàöèåíòêó, çàðàæåííóþ
ñìåðòåëüíî îïàñíûì âèðóñîì, îò íåìèíóåìîé
ãèáåëè â ïëàìåíè ÿäåðíîãî âçðûâà, êîòîðûé
äîëæåí óíè÷òîæèòü èñòî÷íèê ñòðàøíîé áîëåç-
íè... Ïðîäîëæåíèå � â íàøåì «ÕÈÒÅ?».

THE SIMS 2 UNIVERSITY

Çà ÷àøêîé ÷àÿ ìû â ðåäàêöèè íåðåäêî âñïî-
ìèíàåì âðåìÿ, êîãäà ó÷èëèñü â óíèâåðå. Çî-
ëîòîå âðåìÿ áûëî! Èìåííî äëÿ òàêèõ âîò áå-
äîëàã, ñêó÷àþùèõ ïî ñòóäåí÷åñêîé ðîìàíòè-
êå, Maxis ãîòîâèò add-on The Sims 2 University.
Âïðî÷åì, èãðó ìîæíî ïîðåêîìåíäîâàòü è ó÷à-
ùèìñÿ âûñøèõ ó÷åáíûõ çàâåäåíèé: åñòü â
íåé íåìàëî çàáàâíûõ ìîìåíòîâ. Î íèõ ìû
ïîâåäàåì â ñëåäóþùåì íîìåðå.

AUTO ASSAULT

Auto Assault � ýòî íå ïðîñòî MMORPG ñ ìà-
øèíêàìè, à ïîïûòêà îòêðûòü íîâóþ ñòåïåíü
ñâîáîäû â çàñòîÿâøåìñÿ æàíðå. Âòîðàÿ
æèçíü äëÿ ïîêëîííèêîâ Fallout è «Áåçóìíîãî
Ìàêñà». Òîëüêî ïðåäñòàâüòå ñåáå: çà ðóëåì
áîåâîãî àâòî âû ðàññåêàåòå ïî ïðîñòîðàì
ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîãî ìèðà, ïîëíîãî ìåðç-
êèõ ìîíñòðîâ è ðàçóìíûõ îáèòàòåëåé, êîòî-
ðûå áóäóò ïîîïàñíåå äèêèõ çâåðþã.

DUNGEON LORDS

×òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé çàãàäî÷íûé ïðî-
åêò îò ìèñòåðà Áðýäëè (D.W. Bradley),
ñîçäàòåëÿ ëó÷øèõ ÷àñòåé RPG ñòàðîé çà-
êàëêè Wizardry? Ñàì ãóðó äàåò òàêîå îï-
ðåäåëåíèå æàíðó ñâîåãî òâîðåíèÿ � RPG
Fighter. ×òî-òî íîâåíüêîå?! Îòâåò ìû ñî-
áèðàåìñÿ ïîëó÷èòü â ñàìîå áëèæàéøåå
âðåìÿ, ïîèãðàâ â ñâåæóþ áåòà-âåðñèþ
Dungeon Lords.

HEROES OF
ANNIHILATED
EMPIRES
Óíèêàëüíàÿ ñìåñü RTS è RPG; ýïè÷åñêèé ôýíòåçèéíûé ñþæåò; ìàñøòàáíûå
áàòàëèè ñ ó÷àñòèåì äî 64000 þíèòîâ, ìîùíåéøàÿ ñèñòåìà ìàãèè. Ýòî äàëåêî 
íå ïîëíûé ñïèñîê îñîáåííîñòåé íîâîãî ñóïåðïðîåêòà îò óêðàèíñêîé êîìïàíèè
GSC Game World. Èùèòå â ñëåäóþùåì íîìåðå ýêñêëþçèâíûé ìàòåðèàë,
ïîñâÿùåííûé Heroes of Annihilated Empires.

â ïðîäàæå ñ 16-ãî ôåâðàëÿ
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ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Àëåêñåé ËËàðè÷êèí chikitos@gameland.ru ðåäàêòîð
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru ðåäàêòîð
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð 
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DVD/CD
Cåìåí ××èðèêîâ chirikov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð
Èëüÿ ÂÂèêòîðîâ orange@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
ßðîñëàâ ÄÄìèòðèåâ clane@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
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Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

METAL SLUG ADVANCE

Îäíà èç ëó÷øèõ èãð â èñòîðèè æàíðà scrolling
action îáðåëà íîâóþ æèçíü íà ïîðòàòèâíîé
êîíñîëè îò Nintendo. Ôèðìåííûé þìîð, îò-
ëè÷íàÿ ðèñîâàííàÿ äâóõìåðíàÿ ãðàôèêà, õî-
ðîøàÿ ïîäáîðêà âîîðóæåíèÿ è òåõíèêè æäóò
ñâîèõ ãåéìåðîâ. Ïîë÷èùà âðàãîâ, âêëþ÷àÿ
îãðîìíûõ áîññîâ, âñòàíóò íà ïóòè ñëàâíûõ
áîéöîâ, îäíàêî íå ñìîãóò ïîìåøàòü èì � åñ-
ëè, êîíå÷íî, çà äæîéñòèêîì áóäåò ñèäåòü
ïðîôåññèîíàë. Èãðà íå òàê óæ è ïðîñòà, êàê
ýòî ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íà ïåðâûé âçãëÿä.

TALES OF SYMPHONIA

×óòü ëè íå ïåðâàÿ êëàññè÷åñêàÿ (íå ñ÷èòàÿ
Skies of Arcadia Legends) êîíñîëüíàÿ RPG
âûøëà íà GameCube â êîíöå 2004 ãîäà. Äî
Ðîññèè îíà äîáèðàëàñü äîëãî, íî âîò íàêî-
íåö ìû ãîòîâû îïóáëèêîâàòü ðåöåíçèþ íà
ýòîò ìàñøòàáíûé ïðîåêò. Êëàññè÷åñêàÿ
äëÿ ñåðèàëà ñèñòåìà áîÿ, ìîùíàÿ òðåõìåð-
íàÿ ãðàôèêà è àíèìåøíûé äèçàéí ïðèâëå-
êóò ìíîãèõ ïîêëîííèêîâ æàíðà.

KINGDOM HEARTS: 
CHAIN OF MEMORIES
Ýòà ðîëåâàÿ èãðà íà ïîðòàòèâíîé êîíñîëè
ÿâëÿåòñÿ ñâîåãî ðîäà ïðîëîãîì ê ïîëíîöåí-
íîìó ñèêâåëó Kingdom Hearts, êîòîðûé â
êîíöå ãîäà ïîÿâèòñÿ íà PlayStation 2. Êðàñè-
âåéøàÿ ãðàôèêà, êîðîòêèå âèäåîâñòàâêè è
îðèãèíàëüíàÿ ñèñòåìà áîÿ (ñ èñïîëüçîâàíè-
åì êàðò) âïîëíå ìîãóò ñäåëàòü åå íå ìåíåå
ïðèâëåêàòåëüíîé, ÷åì Kingdom Hearts 2. Òàê
ëè ýòî, âû óçíàåòå ÷åðåç äâå íåäåëè.

RESIDENT EVIL 4

Ìû æäàëè åãî î÷åíü äîëãî. Ïîñëå ðåëèçà
Resident Evil 3 èçäàòåëüñòâî Capcom âû-
ïóñêàëî îòâåòâëåíèÿ îò ñåðèàëà, ïðèêâå-
ëû, ðèìåéêè... ×òî óãîäíî, òîëüêî íå íàñ-
òîÿùèé ñèêâåë. È âîò, íàêîíåö, íîâàÿ èñ-
òîðèÿ î ïðèêëþ÷åíèÿõ Ëåîíà Êåííåäè äîá-
ðàëàñü äî åâðîïåéñêèõ âëàäåëüöåâ
GameCube. Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî ýòî ëó÷-
øàÿ èãðà çà âñþ ìíîãîëåòíþþ èñòîðèþ
ñåðèàëà Resident Evi.
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